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Arttu Rajala,

Tee se itse,
pelimies!

Pelit eivat nykyaan ole ihan
mitaan yhden miehen projekteja.
Idea voi I6ytya, mutta niiden
jalostaminen oikeiksi peleiksi

vaatii yleensa enemman mihin
keskivertopelaajalla on rahkeita.

8.10.2010 09:16
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Vuoden kovat jalkapallopelit ovat jilleen
testissa. Viime kerralla Fifa vei pidemmaén
korren. Miten tana vuonna?

avat mahdollisuuksia paastaa luovuus irti.
PC:lla fanien tekem&a sisaltoa on toki ollut :

Onneksi nykyadn valmiitkin pelit tarjo- : "'2‘
)

jo ammoisista ajoista lahtien, mutta kon-
solit ovat vasta viime vuosina saaneet
omat saumansa. Jos luovuuden puuska
yllattaa konsolistin, kannattaa tutusta esi-
merkiksi Little Big Planetiin. Luvut puhuvat
puolestaan. Pelaajat ovat saattaneet ole-
massaoloon jo yli kaksi miljoonaa kenttda.
Tuleva jatko-osa kuulostaa vield parem-
malta. Siina paasee tekeméaan jo kokonai-
sia peleja. Jalustalle on kiva nostaa myos
kotimainen hurjastelu Trials HD Xboxilla.
Fanien loistoratoja on paéssyt jopa pelin
virallisiin lisdosiin.

Tana syksyna tee-se-itse-sisallon sa-
ralla huomion on kuitenkin taysin varas-
tanut PC:n indie-peli Minecraft. Netti-
ilmiéksi noussut hiekkalaatikkopeli on
ulkomuodoltaan rujo, mutta pinnan alta
paljastuu uskomattoman laajat tyokalut
oman maailman muokkaamisen. Miten
olisi esimerkiksi Tahtilaiva Enterprisen yksi
yhteen -malli tai toimiva bin&arinen 16-
bitin tietokone, jotka on tehty pelkastaan
pelimaailman sisélla 1x1x1-kuutioista?

Tietysti vain murto-osa fanisisallosta
on yhta hammastyttavaa tai yleensa edes
huomion arvoista, mutta silla ei ole valia.
Péaaasia on, ettd peli tarjoaa tapoja itsensa
ilmaisuun, ja ehka aina silloin talléin 16ytyy

06 Tempo:

Fallout: New Vegas

Lue uuden Falloutin yksinoikeusarvio ja tiedat, millaista
uhkapelida Vegasissa ydintuhon jalkeen pelataan.

Vanquish |

Mita syntyy, kun yhdistetaan Gears of War, Metal Gear Solid ja
Zone of the Enders? Matti tsekkasi Vanquishin.

kk

Sonic Colors
Peliuutiset & Pienet
suomalaisstudiot
Reaktio

Artikkeli:

Top 20 -

Brotherhood

Epic Mickey

Need for Speed: Hot Pursuit
Assassin's Creed

Call of Duty: Black Ops

Top 20 - Parhaat konsolit

Mika on sinun suosikkikonsolisi? Gamereactor listasi kautta

aikain kaksikymmenta parasta pelikonetta.

Enslaved

Kimmo testasi erilaista maailmanlopun meininkid. Monkeyn ja

Tripin odysseja vie parivaljakon lapi luonnon valtaaman lannen.

Enslaved:

Odyssey to the West
Fallout: New Vegas
EA Sports MMA
NHL Slapshot

Medal of Honor

Guitar Hero: Warriors of Rock
Wii Party

WRC 2010

Civilization V

R.U.S.E.

Two Worlds I, Dead Rising 2,

Parhaat konsolit
Elokuvat
Ladattavat

World of Warcraft:
Cataclysm
Kirby’s Epic Yam

Castlevania:
Lords of Shadow
Vangquish

Batman: The Brave and the Bold,
Amnesia: The Dark Descent, Last
Window: The Secret of Cape West

helmi, joka onnistuu piristdmaan entista
lyhyempia ja synkempid syyspaivia.
Arttu

Same

limainen pelilehti
www.gamereactor.fi

Paétoimittaja Arttu Rajala (arttu@gamereactor.fi)
Taittajat Arttu Rajala & Kimmo Pukkila
Vastuuhenkild Arttu Rajala

Toimittaja Kimmo Pukkila (kimmo@gamereactor.fi)
Kéannokset Arttu Rajala & Kimmo Pukkila
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Art Director Petter Hegevall (petter@gamereactor.se)
Tekniikka & verkkosivut Emil Hall
(emil.hall@gamereactor.se)

Avustajat

Matti Isotalo, Leevi Rantala, Tero Kerttula, Mika Sorvari,

Eerik Rahja, Annakaisa Kultima, Jori Virtanen, Hannu-
Pekka Peura, Matias Kainulainen

Verkkosivut www.gamereactor.fi

Live-syote m.gamereactor.fi

Tilaa www.gamereactor.fi/tilaa

Painos 35 000 kappaletta

Paino Colorprint Danmark

ISSN 1798-5412

Jakelu Pan Nordic Logistics

limoitukset Morten Reichel
(morten.reichel@gamereactor.net) 45 88 76 00

Gamereactor ei vastaa tilaamatta ldhetetystd
materiaalista. Gamereactor ef takaa artikkelien
virheettomyytta eikd vastaa mahdollisista virheista.
Lehdessa iimoitetut hinnat saattavat muuttua.
Kaikk! oikeudet materiaaliin pidetdén: lainaaminen
on sallittu vain asianmukaisin lahdeviittein.

Gamereactor on pohjoismainen ilmaisjakelulehti,
jota tekee viisi eri toimituskuntaa Suomessa,
Ruotsissa, Norjassa, Tanskassa ja Saksassa.
Suomessa Gamereactoria jakelevat mm. Gigantti,
EB-Games, ToysRus, ONOFF, Markantalo,
Verkkokauppa, Puolenkuun Pelit ja VPD. Voit
my®os ladata lehden PDF-muodossa verkkosiv-
ultamme tai tilata sen kotiin vuodeksi postikuluja
vastaan

Verkkosivuiltamme www.gamereactor.fi loydat joka
paiva uusimmat uutiset ja peliarviot, unohtamatta
haastatteluita, artikkeleita ja yleistietoa pelialalta.
Gamereactor.fi:ssa voit myés perustaa oman
blogin, kirjoittaa lukija-arvioita, keskustella fooru-
millamme ja esittaé kysymyksia toimitukselle.

Testiversiot:

Arviolssa ei yleensd mainita erikseen, milla alustalia
peli on testattu - tAma voi olla miké tahansa meille
pelistd toimitettu versio. Mainitsemme kuitenkin
aina, jos arvion pohjana kaytetty koodi ei ale pelin
lopullisesta julkaisuversiosta. Mikali pelin erl alusta-
versioiden valilla on merkittavia eroja, saatamme
julkaista niistd rinnakkaisarvian,

Ikdrajat:

Peliarvioissa annetut ikarajat ovat PEGI-jarjestelman
mukaisia. PEGI-luckitukset ovat EU:n hyvaksyma
standardi ja kuvaavat tuotteen sisaltoa seka sovel-
tuvuutta eri ikaryhmille, e pelin vaikeustasoa
Ikérajat ovat 3-vuotiaat ja sitd vanhemmat, 7-
vuotiaat ja sitd vanhermmat, 12-vuoctiaat ja sitd
vanhemmat, 18-vuctiaat ja sita vanhemmat seka
yli1B-vuotiaat. 18 vuoden ikdraja on lainvoimainen.

Verkkoarviot:

Lehdessa julkaistaan tilasyista arvion lyhennetty
versio. Pitkat arviot, kuten my&s vanhat peliarviot,
16ydt verkkosivultamme!

Gamereactoria julkaisee Gamez Publishing
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THiLE EVOLVED .
BEHIIND THE VISOR ATTACK SYSTEM TWO VIEWS
Discover the events, allies and Utilise Samus’ new moves to dodge Switch between third and first-

enemies that shaped Samus thanks enemy attacks, launch surprise person perspectives with a quick
to a rich cinematic storyline. strikes and finish off your foes. tilt of the Wii Remote.

Go beyond everything you thought you knew about Samus Aran in the dazzling new I
Metroid: Other M. With stunning cinematic cut-scenes that bring Samus’ story to life like f— _j‘ fasm {'
never before, you'll discover the secrets that shaped the bounty hunter and experience i : }
innovative, all-action gameplay that blends the best of the legendary Metroid series. J)/Ji-f{ﬁ\l pi
Step into the role of Samus Aran once again and play your part in uncovering the past . Other M — L0
and shaping the future of the greatest fighting force in the galaxy, only on Wii.

AMe www.nintendo. fi

AMO_metroid_other_M_print_ad_feature_CS4.indd 1 2 9/28/10 12:20 PM
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3DS kevaalla
kauppoihin

T

‘ E Nintendo julkaisee uuden kannettavan konsolinsa ensi vuoden alku- 1
puolella. Pelijatti vahvisti, etta Nintendo 3DS lanseerataan Euroopas-
sa maaliskuussa. Debyyttinsé konsoli tekee Japanissa 26. helmikuu-
ta. Japanissa hinnoittelu asettuu 25 000 jeniin. Euroopan osalta hin-
noittelu on vield vahvistamatta, mutta arviot likkuvat 250 eurossa. d

- Laitteen keskeisin myyntivaltti on sen 3D-naytto, joka kykenee

- luomaan kolmiulotteisen vaikutelman iiman elokuvateattereista tuttuja
3D-laseja. Edeltdjansi tavoin 3DS sisaltdd myds kosketusnéyton, jota
voi kayttda peli- tai piirtovélineena stylus-kynalla.

Palvelutarjontaan lukeutuvat esimerkiksi Wiilta tutut Mii-hahmot ja
\ . pelikauppa Virtual Console, josta voi ladata klassisia Game Boy-
peleja. Wiista poiketen Mii-hahmoja voi luoda omien kasvonpiirteiden
mukaan konsoliin sisaltyvan kameran avulla, ja 3DS osaa myods kom-

,)7
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/ SELECT

£y HOME

START
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munikoida muiden I&histolld olevien konsolien kanssa valmiustilassa

ollessaan. Tag Mode Mii Plazan kytkeminen mahdollistaa ainakin
pelitietojen automaattisen vaihtamisen muiden kayttéjien kanssa.
3DS:lle on odotettavissa monipuolisesti nimekkaita pelejd paitsi
Nintendolta myts muilta pelitaloilta. Esimerkiksi Konami julkaisee

POWER

Metal Gear Solid: Snake Eaterin 3D-versiona. Tecmolta on puo-
lestaan tulossa uusi Dead or Alive -taistelupeli, ja Ubisoft on

luvannut tarjota Splinter Cellid ja Driveria. Nintendo julkaisee

TORYO GAME S HOUJ

Japanin pehmessulen kuumimmat julkistukset ja kiinnostavimmat pelit

Vuoden 2010 Tokyo Game Show veti ennétysyleisén
katsomaan tulevia peleja. Tokion messuhallin halki
vaelsi neljén paivan aikana yli 200 000 silméparia.
Tasta huolimatta eurcoppalaisten kannalta kiinnos-
tavia suurjulkistuksia tehtiin harmillisen vahan.

Sony julkaisi PlayStation 3:lle 3D-péivityksen, joka
mahdi paitsi pelien myds elokuvien katsom
kolmiulotteisesti. Microsoft paljasti viisi uutta Kinect-
pelig, joihin lukeutuvat esimerkiksi Segan kauhupeli
Rise of Nightmares ja Capcomin mech-simulaattori
Steel Battalion Heavy Armor. Capcom julkisti liséksi
eeppistd toimintaa lupaavan Asura’s Wrathin, kun
taas Namco Bandai vahvisti Tekken Tag Tournament
2:n. Tecmo kertoi ensimmaiset tiedot Ninja Gaiden
lil:sta, jonka pitdisi olla aiempia osia synkempi.

min Keiji Inafune kohautti toteamalla, etta
Japanin peliteollisuus on ainakin viisi vuotta lantta
jaljessa. Se kertoo omaa kieltdaén messupeleista.

06 www.gamersactor.fi

Devil May Cry

Alusta PS3 / XBOX 360 Julkaisu 2011

Capcom on siirtényt Devil May
Cryn kehitysvastuun Enslavedin
tehtailleelle Ninja Theorylle ja
hamuaa uudistuksia. DMC Devil
May Cryn julkistus Tokyo Game
Show’ssa sali erittéin ristiriitaisen
vastaanoton. Peli nayttda uudel-
leenkaynnistévan koko sarjan, ja
péaahahmo Dante on saanut tay-
sin uudeniaisen ilmeen. Tapahtu-
mat sijoittuvat moderniin maail-
maan, joka on aiempaa synkem-
pi. Silti toiminta yhdistaa tuttuun
tapaan tyylikdsta miekkailua ja
rdiskintda. Pelid odotetaan kaup-
poihin noin vuoden paasta.

2 B

El Shaddai

Alusta PS3 / XBOX 360 Julkais

Messujen persoonall

lin palkinto kuuluu nimihirville El
Shaddai: Ascension of the Meta-
tron. Peli teki vaikutuksen varik-
kailla ja tyylitelyilla grafiikoillaan,
Kuvat eivit tee lumoavalle ulko-
asulle oikeutta, Pelaaminen nayt-
téisi olevan saumaton yhdistelma
perinteistd sivulle suuntautuvaa
tasoloikkaa ja God of War -hen-
kista 3D-toimintaa. Jos El Shad-
dain juoni ja kenttasuunnittelu
yltavat samalle tasolle kuin sen
kaunis ulkoasu, voi kyseessa olla
yksi ensi vuoden suuryllattéjista.
Vilkaise pelivideo GRTV:sta!

—&-

Shadows of the Damned

Alusta PS3 / XBOX 360 Ju i 2011

EA julkisti Tokiossa taysin uuden
toimintakauhupelin, jonka kehi-
tyksesté vastaa peliguru Suda
51:n Grasshopper-studio. Rem-
missa on myds Resident Evilin
luoja Shinji Mikami. Shadows of
the Damned on toiminnallinen
psykologinen trilleri maustettuna
punkrock-asenteella. Tarinassa
protagonisti Garcialla on edes-
saan matka helvettiin pelasta-
maan rakastettuaan. Resident
Evil 4:n tapaan peli kuvataan
hahmon takaa, mutta toiminnan
luvataan olevan huomattavasti
vauhdikkaampaa.

aluksi muun muassa Mario Kart 3DS:n ja Kid Icarus: Uprisingin.

The Last Guardian

Alusta PS3 Julkaisu 2011

Team Ico esitteli Tokiossa tulevaa
PS3-pelidén The Last Guardian.
Odotuksista huolimatta pelia ei
vieldkaan paasty kokeilemaan,
mutta uusi video naytti upealta.
Pelin toinen paahahmo Trico,
jattiméainen koiran, linnun ja
lohikéarmeen yhdistelma, teki
vaikutuksen realistisilla animaati-
oillaan. Julkaisuajankohdaksi
esitettiin joulu 2011. Niin kauan ei
kuitenkaan tarvitse odottaa, jos
haluaa pelata Team Icon peleja
terdvépiirtona. Pitkdadn huhuttu
HD-kokoelma Icosta ja Shadow of
the Colossusista tulee kevaalla.
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Vesipisaroita ruudulla. Duke Nukem Forever on paivitetty kéyttamaan nykyaikaisia erikoistehosteita. Hahmoihin on muun muassa lisatty heijastuksia ja
pintakuvioita. 3D Realmsin alkuperaiset toiveet kaikki muut raiskinnat pesevasta messiaasta lienevat silti liioiteltuja - ainakin grafiikan osalta.

NAISTA
PUHUTAAN

Listaamme uutisia, jotka
herattavat tunteita

© Talibanit pois Medal of Honorista
Kuumottavuus TULINEN

EA antautui poliittisen paineen alla aivan viime
metreilld. Talibanjoukot poistettiin Medal of
Honorin nettipelista vain viikkoja ennen pelin
julkaisua. Talibanien sijaan amerikkalaissotilaita
vastaan voi pelata "Opposing Forcella”. Ratkai-
sulla EA sanoo kunnioittavansa Afganistanin
sodassa kaatuneiden littoutuneiden perheita.
Peliala kuitenkin tyrmistyi yllatysvedosta.

Gearbox pelasti Duke-sedan

IkngUUkSla kehltyshelvetzgsa pyorinyt Duke Nukgm Eoreyer on veii.lhteeka oikeilla © Realtime Worlds koniaurssiin
raitella. Borderlands-studio Gearbox nappasi projektin vimeisteltavakseen. Kuumotayuiss POLTTAVA

Toimintarellestys Crackdownista ja nettipeli All

Huhut pitivét kutinsa. Kerran jo kuopa- lahtien. Alkujaan kehittgjana toimi 3D sille ja se toden totta on toteutumassa, Points Bulletinista tunnettu Realtime Worlds:on
i luuftu D Nuk F R Yhiies kuitenkin i . G Randy Pitchf : tullut tiensé padhan. Skottistudion kaatuminen
tuksi luu uke Nukem Forever on eams. Yhtié kuitenkin joutui luopumaan earbox-pomo Randy Pitchford sanoi. jatti jalkeensa kiukkuisia pelaajia, jotka maksoi-
jélleen taytta paata tulossa. lkuisuus- projektista viime vuonna Gearbox osti Foreverin muka- vat APB:n peliajasta ennakkoon. RTW el korvaa
projektin aikoo saattaa paatékseen suo- talousvaikeuksien vuoksi. Vanhentunut? na oikeudet myés téaysin uusiin pelaajille aiheutunutta haittaa. Julkaisija EA on
sittuja toimintapeleji tehtaillut Gearbox Forever on tarkoitettu Duke-peleihin, miké saattaa kielia tarjonnut hyvityksid satunnaisesti. Peli ehti olla
" " i = T toiminnassa vain kolme kuukautta.

Software. vuenna 1996 ilmestyneen yhta pelid pitemmista jatkosuun-

Duke Nukem Forever on kehitteillda Play-  Duke Nukem 3D:n jatko- nitelmista. Sarjan vakiinnutta-
Station 3:lle, Xbox 360:lle ja PC:lle. Julkai- osaksi. Peli jatkaa réiskinta- minen kuitenkin edellyttas, ettei
sija 2K Games lupaa, efta toimintapeli tulee klassikon tutulla linjalla, kun pohjimmiltaan iékas Forever
kauppoihin alkuvuodesta 2011. Julkaisu- Duke piiskaa jélleen maailmaa floppaa taydellisesti. Gearbox itse
suunnitelmia tukee se, etta peli oli uudel- uhkaavia muukalaisia epérea- luottaa peliin siina maérin, etta
leenjulkistuksen yhteydessé pelattavissa. listisen kokosilla aseilla. aikoo kd&ntaa epéilijbiden paat

Pelia on kehitetty jo vuodesta 1997 - Se on uskomaton, se potkii persauk- ldhempand julkaisua ilmestyvélld demolla.

© Panasonicilta kisikonsoli

NHL k ) k ks' Kuumottavuus KUUMA
aY aupa 1 Kaupallisesti epgonnistuneen 3D0-konsolin

. o . . tuottanut Panasonic pyrkii uudelleen pelimarkki-
Klekko e“t rlkkOIVat Suomen myynh_ noille. Elektroniikkajatti kehittda Jungle-nimista
ennaty set JO ]UIkalSU pa|Vanaan kasikonsalia, joka huhujen mukaan on Linux-

EA Sportsin NHL-sarja sai tina syksyna Suomessa rajahtavan pohjainen. Konsoliln sistityy tertvéipiirtonayttd
ja taysi ndppédimistd. Se on suunniteltu erityi-

startin ja rikkoi kaikki aiemmat myyntiennatykset. Kiekkopelin sesti nettiroolipalien pelaamiseen. Erikoinen
tuoreinta painosta myytiin paivéssa ldhes 50 000 kopiota. Teho- veto, mutta onko silld saumoja 3DS:44 vastaan?
konsoleiden NHL 11 ylsi kultaan ja platinaan, mitd taydensi Wii-
versio NHL Slapshotin menestys. Ensi kertaa julkaistu Slapshot
myi niin ikdan kultaa. PS3-versio oli julkaisupéivan suosituin 23
000 kopion myynnillddn. Suomessa kultapelien raja on 10 000
myytyé kopiota ja platinapelin 20 000 kopiota.

© Forza 3:n lisdosalle kova hinta
Kuumottavuus LAMMIN

Forza Motorsport 3:sta julkaistaan lokakuun

“EA:lla on reilusti resursseja, mutta he ovat kontan- o i
neet pitkaan. Heidan suurin haasteensa on se, etteivét i e e i s W

nykyversioon. Forza 3:n fanit ovat reagoineet
yksinoikeuteen voimakkaasti, silla se vaatii
saman pelin ostamista toistamiseen. Julkaisija
Microsoftin mukaan tilannetta arvioldaan.

taitavat tyypit oikeasti halua tydskennelld sielld.”

isionin
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DICEWOARR S TUDIOS

Missio?

- Aloittaessamme IPhonen roolipelivalikoimaa ei
juuri ollut. Se sopi hyvin yhteen ajatuksen kans-
sa, ettd halusimme tehda sellaisia peleja joita it-
sekin pelaisimme.

Porukka?

- Olimme molemmat [ohjelmoija Arto Koistinen
ja graafikko Peter Finnberg] Universomolla sa-
massa tiimissa. Universomon lopun ajan merk-
kien iimestyessa keskustelut yhteistyosta ja
yhteisesta peliprojektista tulivat ajankohtaiseksi.
Meidan kahden liséksi Dicework tyollistaa véliai-
kaistyovoimaa esimerkiksi trailerien kohdalla.
Tulevaisuudessa tarkoitus on tyollistaa lisaa friik-
kuja. Aloittamisen mahdollistivat starttirahat,
omat sdastot ja ohessa tehty freelancer-tyd. Toi-
meentuloa pelkdstdan omista peleista ei ole
kaytannossa mahdollista alkuvaiheessa saada.

PIENENA
PELIALALLA

Peliala Suomessa on monella mittarilla laskettuna
lapsenkengissaan. Isoja studioita on vain muutama
ja isot tuet pelituotannolle toiveajattelua. Haastat-
telimme kolmea pioneerishenkista studiota siita,
miten toiminta on pyorahtanyt kayntiin kilpaillulla
alalla. Vaihdoimme mielipiteita myds alan vaati-
muksista uusille yrittgjille.

Pelit?

- Diceworks oli studion ensimmainen testi Unity-
alustasta ja iPhone-pelikehityksesta. Artolla oli
idea jo valmiina, ja tama nopan silmalukuja ja
match-8 —mekaniikkaa kayttava peli paatettiin
tehda yksinkertaisuutensa takia ensimmaisena
pelind. Peli sai hyvia arvosteluja, mutta myynti jai
tuntemattomuuden takia vahaiseksi. Alustavalin-
tana Unity toimi hyvin, silla ensimmaisia proto-
tyyppejé saa aikaiseksi jo muutamassa
paivadssa. Suosittelemme ehdottomasti kaikille
aloittaville pienille tiimeille.

Suuremmassa projektissamme Rimeland-
sissa nuori aarteenmetsdstajatytto seikkailee
jaékauden aikaisessa hoyryvetoisessa steam-
punk-maailmassa. Peliin haluttiin alusta lahtien
mahdollisimman lapindkyva pelimekaniikka,
jossa pelin tapahtumat eivat jaa kayttajalle epa-
selvéksi. Rimelandsia tehtiin vahan paélle vuo-
den verran. Peliprojekteissa vakio tuntuu olevan,
etta projektit venyvat aina.

Julkaisumenestys?

- Diceworks oli kaytdnnossa alustakokeilu, eika
myynyt paljoakaan. Se sijoittui lisdksi AppStoren
ruuhkaisimpaan genreen eli puzzie-peleihin. Ri-
melands kerdsi jo ennen julkaisuaan huomatta-
vasti enemman huomiota niin pelaajien kuin
pelimediankin kanssa. limestyttyaan peli kerdsi
paljon hyvia arvioita (Metacriticissé pelin keski-
arvo on kunnioitettava 88). Rimelands 2 lienee
tulossa jossain vaiheessa tulevaisuudessa.

Risut ja ruusut?
- Parhaana puolena on, ettd saa tehda mitéa ha-

luaa. Ikdvana puolena tyopéivat venyvit usein
pitkaksi. Pelien kanssa tyoskentely muuttaa
my&s omaa suhdettaan pelaamiseen yleensa.
Pitkan tyopaivan jalkeen kotona ei valttamatta
tee mieli pelata edes vapaa-ajallaan.

Ennakko-cdotusten hallinta on tarkead,
koska pelaajille ei voi valehdella pitkaédn. Rehelli-
set ruudunkaappaukset ja trailerit ovat hyvia kei- """
noja tdhédn. Suomalainen vaatimattomuuskin
toimi tasséd, amerikkalaisen julkaisijan hoitaessa
suurimman osan hypetyksesta.

Toimeentuloa omista
peleista ei ole aluksi
mahdollista saada

Miten p&asta alalle?

- Paras tapa péaasta alalle on aloittaa jonkin pelin
modifikaatioprojektilla. Suomessa toinen mah-
dollisuus on menna mukaan demoskeneen, jos
grafiikan vaanto tai koodaaminen kiinnostaa.
Molemmat tavat testaavat pelikehityksen lisaksi
kykyé saattaa projekti alusta loppuun valmiiksi.
Isommissa yrityksissd ensimmainen duuni on to-
dennékoisesti pelitestaajana (QA). Hyva portfolio
tai valmis harrastepeliprojekti auttavat paljon
tybpaikan saamisessa.

Pelitestaukseen olisi aina syyté ottaa ulkopu-
olinen taho. Kehittdvat sokeutuvat helposti
omille tuotteilleen, samoin muut projektin kanssa
pitkaan tekemisissa olleet.

Pelialalla ei paése Suomessa helposti ri-
kastumaan. So don't quit your day job!
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Missio?

- Me haluamme tehda laadukkaita peleja kési-
tyolaisyyden yllapitamiseksi pienelld porukalla ja
kovalla ammattitaidolla. Graafikon nakokulmasta
ty6 on laaja-alaista ja samalla mielenkiintoista,
muut tyot kun alkoivat tuntua sarjatuotannolta.
Bisnesta kun tehdaan, pelkkd oma into tietynlai-
siin peleihin ei voi olla ainoa lahtdkohta. Py-
rimme tekem&an pelejd, jotka voivat myyda,
mutta samalla niin hyvalld laadulla etté jalki tyy-
dyttaa tekijaansa.

Porukka?

- Kolmen hengen ydinporukkamme on l&htdisin
THQ:n lakkauttamalta Universomolta. Kaikki
ovat monitaitoisia tekijoita, mika on kaytan-
nossé pakollista pienessé studiossa. Emme aio
hamstrata projekteja tai tyvoimaa, silld py-
rimme pysymaén alle kymmenen hengen {ii-
missa.

Pelit?

= Universomon ajoilta I6ytyy useitakin peliprojek-
teja, mm. Star Wars: Force Unleashedin mobiili-
versio. iPhonen Chop Sushi on suurelta osin
meidan tekemamme.

The Heron idea supersankareineen ja kau-
pungin puolustamisineen tuntui mielekkaélta en-
sipeliltéd. Projektista on opittu paljon miten tehda
asioita ja etenkin miten ei tehd4 asioita. Kaupal-
lisesta nakdkulmasta katsoen olisi voinut tehda
jotain pienempdé ja laajempaan yleistén vetoa-
vampaa, mutta lopputuotteeseen olemme silti

ase . .
ssscsevsssssnrene

“sse
see
see

ssssenne

tyytyvaisid. Lisaksi se on tuonut paljon kiin-
nostusta studiota kohtaan.

Omien pelien ohella teemme alihankintaa
pelipuolella, ja kontaktiverkot ovat olleet ko-
vassa kaytossa firmaa perustaessa. Hyvana pu-
olena on, etta alihankintakin koostuu
kaytannosséa peliprojekteista.

Julkaisumenestys?

- Chillingon julkaisemana The Hero sai hyvéa
nakyvyyttd ja hyvan lahdén. Markkinointipuoli oli
heidan kauttaan hoidettu kunnolla, mutta silti
menestys jai hieman lyhytlentoiseksi. Syypaa
saattoi olla pelin suuntautuminen aktiivisille pe-
laajille eika riittavan kasuaalille ja sita kautta laa-
jalle yleisélle.

AppStoren paraatipaikoille padseminen ei
viela taannut taloudellista menestysta. Julkai-
sussa sen ison momentin saa vain kerran, ja se
pitda hyodyntaa tehokkaasti. Markkinointimate-
riaalin ja videoiden julkaisun ajankohtaa olisi
myds voinut pohtia tarkemmin.

Ruusut ja risut?

- Ensimmaiseksi omaksi peliprojektiksi olemme
saaneet paljon positiivista palautetta niin pelaa-
jilta kuin lehdistoltakin.

Risupuolella aanimaailma pitéisi tuoda tarkem-
min osaksi pelin ydinta ulkoasun lisaksi. Nyt ne
lisdtdan helposti loppuvaiheessa ilman sen tar-
kempaa ajatusta. Lisdksi tarinankerrontaa emme
aio tekstilaatikkotyyppisesti tehda enaa ikina.
Prototyypittelya pelimekaniikan ytimesté olisi

voinut tehda laajemmalti ennen lopullista versi-
ota.

Miten paasta alalle?
- Pienen porukan on helpompi aloittaa mobiili-
puolelta kdytannon tyémaaran takia. iPhone on
ollut toistaiseksi ainoa jarkeva alusta, mutta tule-
vat pelit julkaistaan myts Android-alustalle,
mikali se menestyy. Oman pelin kriittisessa tar-
kastelussa tarkead on, ettd antaa pelin pelat-
tavaksi muille hyvissa ajoin pelimekaniikan
testaamista varten. Puskaradion merkitysta
markkinoinnissa ei my&skadéan voi vahatella.
Innostus kannattaa sdilyttaa, mutta samalla
muistaa KISS-metodi (Keep It Simple, Stupid).
Keskitytaan pelin ytimeen ensin, ja vasta sitten
erilaisten maailmoiden ja oheistarpeiden luomi-
seen. Ydin pitad tunnistaa ja sité pitaa vahvistaa.
Metodi on helppo ymmartad, kun sen kirjoittaa
paperille, mutta kaytannossa innostavan projek-
tin kehityksessa tulee helposti ylimaaraisia ker-
roksia ennen ydinasioiden tasmentymista.

Tutustu kolmikon
tuotantoon iPhonella
lataamalla pelit
Applen App-
Storesta!

Missio?

- Ajatuksena on tehda koko perheelle sopivia,
vakivallattomia ja nokkelia peleja. Perustamisen
aikoihin 2007 Applen AppStorea ei ollut vield
olemassa. Silloisena ajatuksena oli tehda PC:lie
isompia ladattavia peleja seka flash-peleja liuku-
hihnalta. AppStoren my6ta painopiste siirtyi la-
dattavista peleista iPhone-peleihin.

Porukka?

- Osa porukasta tutustui Tampereen yliopistolla,
jossa tutkimusprojektien yhteydessa toteutettiin
pienid flash-peleja. Myéhemmin yliopistopuoli
poiki myds pienia alihankintaprojekteja yrityk-
selle. Toinen puoli porukasta on lahtdisin Tampe-
reen ammattikorkeakoulun Taiteen ja Viestinnan
puolella, tosin aikana, jolloin pelikehitys ei ollut
viela merkittdvassa osassa. Vakiotiimin lisaksi

- Nopeatempoinen sanapeli "Word Shuttle” jul-
kaistiin Photoplay-automaateissa kymmenella
eri kielelld. Se |6ytyy my6s Funwin-sivustolta.
Ideana siind on luoda kirjainkentasta mahdolli-
simman monta sanaa.

Ensimmaéinen iPhone-pelimme on Hopido. Se
perustuu ruutupaperilla pelattavaan peliin, jossa
lauta taytetadnkahden eri siirtotyypin avulla. Se
valittiin ensimmaiseksi iPhone-projektiksi osit-
tain harjoittelutarkoituksessa. Sitd seurasi flash-
pohjainen sanapeli Wordspector, jonka on
iimestymassé uusitettu versio AppStoreen. Pe-
laajille portaalisivustoista I6ytyva peli on iimai-
nen. Uusimpana pelina julkaistiin iPhonelle
reaktio- ja muistipeli ReaXXor. Siita loytyy myos
sahkoérumpupuoli, ja uusin paivitys lisaa pari pe-
litilaa seka iPad-tasoiset grafiikat.

Julkaisumenestys?
- Nakyvyyden saaminen on flash-peleissa vai-
keaa, koska peleja loytyy niin paljon. Paasy esi-
merkiksi portaalin paraatipaikalle nostaa
pelikertoja ja sita kautta pelin tunnettavuutta.
Muiden projektien ohessa toteutettu Hopido
saatiin valmiiksi noin kuudessa kuukaudessa,
koska yksinkertaisesta pelimekaniikasta huoli-
matta alustan opettelu vei oman aikansa.
Wordspectorilla julkaisupaikkoja on useita,

g S5TARAT
s HEA%UR el ot [ ey oes kaytdmme ajoittain alihankkijoita suurimpien kil-  mutta niiden tuotto yksittaisesta pelista on pieni.
HI-SCOHE 162 reiden aikana. Kertaluontoisen palkkion pelin myynnista voi
i s myds saada. Aloituspeleilla ei firmaa viela pyéri-
Pelit? tetd, vaan 90 prosenttia tuloista tulee ulkopuoli-

sista asiakasprojekteista.

Risut ja ruusut?

- Menestyikseen kaupallisesti flash-portaali-
sivustoilla studiolla pitda olla useita peleja kas-
savirran takaamiseksi. Kunnollista tuottoa
saadakseen kehittajalla pitda olla yksi iso hitti-
peli tai useita hyvin menestyvia peleji, koska
palkkio maaraytyy yleensa pelikertojen peruste-
ella. Valtiovallan tukea peliteollisuudelle on saa-
tavilla, vaikka maniin muihin maihin verrattuna
petrattavaa vield on. TEKES tukee peleja ainakin
teknologian kehityksessé, mutta hakuprosessi
on pienelle yritykselle tydlas. Kannattaa myos
varautua siihen, etta pelin julkaisun lahestyessa
kotona ei hirveasti tule kaytya.

Miten paasta alalle?
- Ohjelmoinnissa ei kannata lilkaa keskittya vain
peliohjelmointiin, vaan opiskella laaja-alaisesti.
Grafiikkapuolella piirto- ja luonnostelukyky seka
kayttoliittymagrafiikan tuottaminen pitda olla
hanskassa. Liike ja animaatic seka fysiikan ja
matematiikan alkeet on syyta hahmottaa hyvin.
Analyyttinen pelaaminen on eduksi. Oman fir-
man kommunikaatio pitda hoitaa tehokkaasti.
Kaytamme niin toimisto- kuin etatdissékin pika-
viestimid ja sisdisia keskustelufoorumeita.
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Lis&a mielipiteitd blogeissa www.gamereactorfi

Videopelit vastaan maailma

Tuomas Jalamo pohtii, miksi videopelit ndhdaan edelleen usein tarpeettomana ajanhukkana.

Scott Pilgrim vs The World. Varsin hauska peli, mutta myds ilmeisen mielenkiintoinen ja ajankohtainen elokuva.

Keskustele, blogaa tai lue
lisaa aiheesta oscitteessa
www.gamereactorfi

Miksi peleja ei
taidemuotona
arvosteta niin kuin
elokuvia tai
kirjallisuutta?

Monet pelaajat kohtaavat Suomessa
edelleen stereotyyppisia ennakko-
luuloja pelaamista ja peleja kohtaan

?Pelit eivat voi
olla taidetta” i i

Miksi peleja ei taidemuotona arvosteta yhté kor-
kealle kuin elokuvia tai kirjallisuutta? Usein kuulee
esitettavan vaitteen, jonka mukaan pelit sijoittuvat
formaattina alhaisimmalle mahdolliselle tasolle sen
vuoksi, ettd ne tyytyvat orjallisesti kopiocimaan
elokuvien kerrontatyylia. Videopeleissa ei taman
nakemyksen mukaan ole mitdan omaa: ne ovat vain
interaktiivisia versioita "paremmista” teoksista.
Vastikaén ensi-iltansa saanut, Edgar Wrightin
ohjaama Scott Pilgrim vastaan maailma -elokuva
todistaa olettamuksen vadraksi. Kyseessa lienee
ndet ensimmainen kerta, kun videopelien narratiivi
siirtyy onnistuneesti valkokankaalle, eika painvas-
toin. Tarina kertoo Scott Pilgrim -nimisesta basis-
tista, joka on tulenpalavasti ihastunut kaupungin
cooleimpaan tyttéon. Voittaakseen oikeuden
deittailla uutta ihastustaan on Scottin kuitenkin
ensin taisteltava taman ilkeita ex-heiloja vastaan.
Leffan maailma toimii videopelien logiikalla.
Onnistuneet suoritukset palkitaan kokemuspisteilla,
ja kukistetut viholliset muuttuvat kolikoiksi. Uusiin
yrityksiin tarvitaan kirjaimellisesti lisdeldma.
Yhteenotot ovat erdénlaisia pomotaisteluita, joista

selvidminen edellyttda vastustajan heikon kohdan
|oytamista.

Videopelit eivédt ainoastaan luo pohjaa Scott
Pilgrimin tarinalle, vaan niiden tuntemus on edel-
Iytys koko elokuvan ymmartamiselle. Ndennéisen
aivottoman kuoren alta loytyy ovelan itseironian
savyttama kuvaus sukupolvesta, joka on kasvanut
pelien parissa. Paghenkil nékee eldménsé video-
pelind ja itsensa sen sankarina, koska pelaaminen
muodostaa taman silmissa viitekehyksen yleensakin
kaikelle toiminnalle.

Keskustelu videopelien mahdollisuuksista taide-
muotona tekee Wrightin elokuvasta kiinnostavan.
Mikali peleilld ei olisi omintakeisia ja tunnistettavia
tapoja kertoa tarinoita, ei niiden tyylin siitdmisen
toiseen muotoon pitdisi ylipdataan olla mahdollista.
Scott Pilgrimissa ndin on kuitenkin tehty, minka
soisi viimeistdan haastavan vanhentuneet kasitykset
pelaamisesta merkityksettémana ajanhukkana.
Tuomas Jalamo

e

tunnistettavuus ja kulttuurivaikutus eivét ole samanlaisia kuin Mona Lisalla, Sikstuksen kappelilla tai muilla,

yralsasﬂ taiteeksi luetuilla teoksilla. Vaikka | Ebert myhemmin myénsi pelien jatkuvasti kehittyvan, han ei usko,
yksika#n nykypelaaja eldisi niin pitkaan, ettd ehtisi nahda pelit korkeataiteena. Osasyyna on myds se, ettd

pelit ovat aina lahtokohtaisesti kaupallisia tuotteita, joiden kehitysta ohjaavat massojen ostotottumukset.

Yksikeskalnensw Ebertin nﬂlmmykaeananse ettd pelit eivat imitol todellisuutta niin kuin elokuvat, kirjallisuus
tai kuvataide, vaan pikemminkin pyrkivat teknisen ohjelmoinnin kautta tuottamaan elokuvamaisen kokemuksen.

Pelien ohjelmointiin littyy keskeisesti mybs se, tta pelisséi on tietyt sadnndt, joiden puitteissa pelaaia voi
veittaa pelin. Vaikka se tekee pelaajasta aktiivisen osallistujan, Ebertin mielesta se on nurinkurista muihin,
puhtaasti katsottaviin medieihin verrattuna. Ebert rinnastaa videopslﬂ pikemminkin shakkiin kuin taiteeseen.
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Sony PSP

Nintendo nousi kannettavien konsolien kiistattomaksi
kunkuksi Gameboyn ansioista ja talloi lukuisat vastaan
tulleet haastajat jalkoihinsa. Sonyn PSP vastasi Ninten-
don haasteeseen hyvin ja teknisiltd ominaisuuksiltaan se
olisi voinut jopa voittaa vastustajansa. Julkaisijat lahtivat
mukaan ja laitteelle julkaistiin peleja kdytannossa kaikista
huippusarjoista. Samalla ihmiset kuitenkin kayttivat paa-
asiassa laitteen monipuolisia multimediamahdollisuuksia.
Paras pelimuistomme: PSP:n kaynnistaminen Wipeoutin
kera julkaisun aikaan. Taydellisen veitsenterava naytto ja
jarjetén suorituskyky ovat yksi kuumottavimpia teknisid
tyrmayksid, mitd olemme todistaneet.

Sega Saturn

Saturn ei ollut optimoitu 3D-grafiikkaa varten toisin kuin
kilpailijansa Sonyn leiristd. Saturn myi huonosti, vain noin
9 miljoonaa kappaletta ja unohtui verrattain nopeasti.
Mutta me muistamme sen loistavasta palasesta pelihis-
toriaa, jossa oli samaa jiljitteleméatdnta charmia, mika
teki Segasta yhden maailman suurimmista peliyhtidista.
Parhaat pelimuistomme: Kolikkopelikonversio Virtua
Fighter 2:ta oli taydellinen, emmeka koskaan unohda
unenomaisia seikkailuita Nights: Into Dreamsin parissa.

14 www.gamereactor.fi

Segan altavastaaja
Sega

Master
System

Sega ei pitanyt lainkaan Nin-
tendon réyhkedsta yliotteesta
pelimarkkinoilla ja vaimisti
siksi Master Systemin suo-
raksi kilpailijaksi Nintendon
harmaalle konsalille. Varsin
nopeasti osoittautui, ettd
Master System ylitti NESin
tekniikan mita tuli grafiikkaan
ja aaniin. Vastaavasti Sega ei
pystynyt kuitenkaan vastaa-
maan Nintendon laitteen peli-
valikoiman laajuuteen. Laatu
oli silti‘aina lasna ja laitteelle
I6ytyi lukuisia hyvid peleja,
joihin uppoutua. Master Sys-
tem omasi oman aikansa
rumimman ulkokuoren, mutta
sentadn jokaisessa tuli muka-
na sisdanrakennettu peli.
Parhaat pelimuistomme:
Syd@miimme tiukimmin ta-
kertuneet muistot ovat ensi-
askeleet Phantasy Starin
rakastettavassa maailmassa.
Vain muutaman minuutin
pelaamisella ymmarsi, etta
kasissa on jotain aivan uutta,
jotain mitd emme olleet aiem-
min kokeneet, Eeppinen ja
massiivinen roolipeli jai muis-
toihin esimerkiksi silloin, kun
pelaaja paastettiin moyri-
maan pitkin Algolin aurinko-
kunnan kolmiulotteisia
luolastoja. Ja kukapa voisi-
kaan unohtaa esimerkiksi
Black Beltia, Alex Kiddia ja
Wonder Boytd.

-

(Nintento)

Nintendo Gamecube

On todella vaikeaa k&&ntaa olemassa olevaa trendid. Kysykaa vaikka
Nintendolta, joka Nintendo 64:n jélkeen julkaisi Gamecuben touko-
kuussa 2002. Sonyll oli tuolloin jo suuri etumatka PlayStation 2:n
ansiosta, ja Xbox oli vanginnut teknologian nimeen vannovan yleisén.
Gamecubesta tuli Nintendolle taydellinen pohjakosketus ja spekulaatiot
Nintendon pyyhkeen kehaan lentamisesta velloivat iimassa. Toisin kui-
tenkin kavi, ja vaikka Gamecubelle kavikin varsin kehnosti, sai konsoli
silti osansa huippupeleistd. Naihin lukeutuvat muun muassa Zelda: Wind
Waker, Metroid Prime, Animal Crossing ja Super Smash Bros. Melee.
Parhaat pelimuistomme: Resident Evil 4, yksi aikansa parhaista peleista,
oli elementissddn Gamecubella. Leon S. Kennedyn roolissa me kauhis-
telimme, pakenimme ja l6imme pomohirvityksié yhé uudestaan. Sen
lisaksi Gamecuben ohjain on edelleen yksi ergonomisimmista lajissaan.

16

CBS Coleco
Vision

Coleco Vision debytoi vuon-
na 1982, josta muodostui
kerrassaan maaginen video-
pelivuosi. Coleco oli lisen-
soinut Donkey Kongin
Nintendolta. Coleco vieldpa
auliisti laittoi pelin jokaisen
konsolin kylkigiseksi. Voima-
kas aénipiiri ja vahva pelituki
nostavat Coleco Visionin
listallamme sijalle 16.
Parhaat pelimuistomme:
Lady Bug oli hyva, kuten
myés Cabbage Patch Kids,
Frenzy ja Centipede. Paras
oli silti Looping huiman
kenttdsuunnittelunsa ansi-
osta. Se piti pelaajan
hereilla.

WALSAS WAL WC
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Aikamme luksuskonsoli
Sony PlayStation 3

Sonyn kolmas tuleminen tarjosi meille luksusta niin muo-
toilussa kuin suorituskyvyssa ja vield hiljaisesti kuin hiiri.
Uusin pleikkari on ollut myos alusta lahtien kehityksen
kérjessd tuoden meille Blu-ray -levyjen katselumahdol-
lisuudet kotiin ensimmaisten joukossa. Sita paitsi, vaikea
sitd on ilmaiselle nettipelaamiselle sanoa ei.

Parhaat pelimuistomme: Little Big Planetissa omien
kenttien luominen, Metal Gear Solid 4:n interaktiivisen
“elokuvan” katselu ja Kratoksen eeppinen jumaljahti God
of War lll:ssa sailyvat mukanamme PS3:n mentyakin.

03

Kohta kaikki pelaa!

07

Taysi paketti

Konsolien verkkopelaa-
misessa yksi on ollut ylitse
muiden. Microsoftin alku-
vuosien laatuongelmat eivat
nekadn syoneet Xbox 360:n
suosiota. Se ei ole ihme, silld
Xbox Live sucrastaan mul-
listi konsoleilla verkossa
pelaamisen ja 360 tarjosi
hurjan maarén uusia ominai-
suuksia, joista on tullut va-
kiotavaraa ldhes jokaisessa
verkko-palvelussa. Yksin-
oikeuspelit kuten Halo 3,
Gears of War ja Forza 3
puolestaan takasivat ettei
tosipelaaja voinut olla
hankkimatta laitetta kotiinsa.
Parhaat pelimuistomme:
Gears of War, siind on peli,
joka maaritteli milta aija-
maisen toiminnan pitéda
nayttad. Gearsissé ja Halo
3:ssa huutavien jenkkien ja
ylimielisten ranskalaisten
kyykyttaminen oli ja on
edelleen suurinta hupia mita
moninpelista voi l6ytaa.
Erikoismaininnan ansaitsee
myés Liven pelikauppa. Voi
sité riemua uuden hienon
pikkupelin 16ytyessa.
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AN RE RN

Maailman kovin konsolilanseeraus
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Tuplasti parempi
Nintendo DS

Voiko 150 miljoonaa myytya
konsolia olla merkki muusta
kuin puhtaasta neroudesta?
Nintendo loi DS:li& pelin-
kehittajille niin erinomaiset
puitteet, ettei hyvasta pelat-
tavasta ole koskaan ollut
pulaa. Innovaatiot kuten kos-
ketusndyttd, sisdanraken-
netty mikrofoni seka my6-
hemmin kamera varmistivat,
ettd laiteessa oli koko ajan
mukana jotain uutta ihmetel-
tavaa.

Paras pelimuistomme:
Advance Wars: Dual Strike
iski kovaa ja korkealta.
Strategiapeli sopi taydellisesti
mukana kannettavaksi ja oli
hieno lisd DS:n peli-
valikoimaan.
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Kulmakunnan kovin kundi
Sega Mega Drive

Nintendo ei pitanyt Segaa vakavana kilpailijana 16-bittisten konsolien aikakauden koittaessa. Se oli
suuri virhe, silld Sega iski Mega Drivella taytta kultaa. Mega Drive oli voittoisa nayttavilla grafiikoillaan,
ja etenkin asenteessa. Mega Drive oli aikanaan yksinkertaisesti se "coolein” pelikone. Sonic juosta
viiletti Segan ikoniksi ja yhdeksi kaikkien aikojen viileimmaksi pelihahmoksi.

Paras pelimuistomme: Suosikista ei ole epailysta. Kun Sonicin kanssa péasi ensi kertaa vauhtiin, jai
kokemus mieleen ikulsesti. Ensimmaisen kentan kirkkaat varit ja musiikit tuli koettua niin monta
kertaa, ettd sen osaisi pelata vaikka unissaan. Maailman nopein siili juoksi suoraan syddmiimme.

03

Kaikkien aikojen
suosituin

Voiko 150 miljoonaa PS2-
omistajaa olla vaérassa?
Sonyn toinen kotikonsoli on
epdilemattd yksi pelialan
suurimpia menestystarinoita.
Se pdihitti kilpailijansa
Gamecuben ja Xboxin yksi-
selitteisesti ja tarjosi ylivoi-
maisesti laajemman pelikir-
jaston kuin koskaan aikai-
semmin. Suosiosta kertoo
jotain se, ettd peleista teh-
daan edelleen PS2-versioita,

ja ne keikkuvat myyntiluvuis-
sa viela Suomessakin top-
kympissa. Suosio ei selity
kuitenkaan pelkilla peleilla.
Kansali oli my&s ensimmai-
sid kunnon DVD-soittimia ja
valtatekija VHS-kasettien
aikakauden paattajana.
Pleikkarikakkosen voidaan
L e Legenda ei koskaan kuole
kasuaalipelaamisen vallan-
kumousta SingStarilla, Guitar
Herolla seka visailupeli
Buzzilla.

Parhaat pelimuistomme:
Jalkapallopelien saralla Pro
Evolution Soccer lunasti
paikkansa aikansa parhaim-
pana urheilupeling ja peli-
tunteja kertyi kasaan var-
maan tuhansia. Enté kuka
muistaa kuinka kuumeisesti
Metal Gear Solid 2:ta
odotettiin? Jo demo rajaytti
tajunnan ja levya metsés-
tettiin kissojen ja koirien
kanssa kansainvalisista
pelilehdista.

18 v ]
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Uuden ajan alku

PlayStation -perheen pelikonsoleita on myyty yhteensa yli 350 miljoonaa kappaletta.

Nyky&én voi olla vaikea ymmartaa, kuinka epitodennakdisisté lahttkohdista Sonyn
huikea menestys sai alkunsa. 16-bittisten konsolien kaudella Nintendon ja Sonyn oli
tarkoitus ryhtya kumppaneiksi yhdistadkseen Super Nintendon menestyksen tule-
vaan CD-formaattiin. Kaksi elektroniikka-alan jattildista vaikuttivat olevan taydellinen
pari, ja kaikki naytti lupaavalta. Kiista oikeuksista kariutti kuitenkin yhteistyén aivan
viime metreilld, ja osapuolet lahtivat omille teilleen.

Se tie vei Sonyn kehittdmaan pelikonsoliaan yksin. Sonyn itseluottamus oli
kohdillaan siitd huolimatta, ettda 32X, CD-i, 3DO seka Atarin Jaguar olivat jo epa-

R | B A
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onnistuneet CD-pohjaisessa pelikonsolissa. Ohjat annettiin Ken Kutaragille, joka loi
pohjan nykyisin niin jattiméiselle Sonyn pelidivisioonalle.

Lopputulos on nykydan selvilld, mutta tie Nintendon ja Segan dominoimalle alalle
ei ollut helppo. Sony ymmarsi, ettd menestykseen vaadittiin uudenlaista lahestymis-
tapaa. Tdma merkitsi yhta pelialan suurimmista asennemuutoksista sen historiassa.
Sony lahti kosiskelemaan laitteellaan ja peleillddn aikuisempaa yleisti. Kaikissa
ratkaisuissa huokui ajastus, etta pelin tdytyy olla iskeva muillekin kuin vain lapsille.
Alkuaikojen pelit Ridge Racer, Tekken, Resident Evil ja Destruction Derby olivat
tarkeita rakennuspalikoita kypsyttdamaan pelaamista lapsuudesta aikuisuuteen.

f2_f2 j —

PlayStation

| 1

Parhaat pelimuistomme: Vaikka PlayStationin-pelien graafinen ulosanti oli jo
tarpeeksi tekemaan vaikutusen, eraélla japanilaisella pelintekijalla oli viela kun-
nianhimoisemmat suunnitelmat. Niinpd Hideo Kojiman Metal Gear Solid rdjaytti
potin ennennakemattdman elokuvallisella pelikokemuksella. Peli oli tdynna lois-
tavia kohtauksia, joista mielikuvituksellisin oli varmasti taistelu mysteerisen
Psycho Mantiksen kanssa. Kaasunaamariin sonnistautunut telepaatti, hdmmas-
tytti ennen taistelua puhumalla pelaajalle suoraan tallennusten madrasta ja
pelatuista peleista (perustuen muistikortilla olleisiin tietoihin). Han jopa késki
laittaa ohjaimen lattialle, jonka jalkeen han liikutti sitd mielensa voimalla (kiitos
ohjaimeen rakennetun tarindtoiminnon). Kohtaamisen huipennus oli tapa, jolla

ajatustenlukija oli voitettavissa. Pelaajan piti vaihtaa ohjainporttia ja néin estda
"ajatustensa lukeminen”.

Muita PlayStation-aikakauden huippuhetkia oli tietysti Aeriksen sydanta
riipivd kuolema Final Fantasy Vil:ssd. Monet pelaajat ovat kertoneet, kuinka
tama oli ensimmainen kerta, kun he vuodattivat kyyneleita videopelihahmon
tahden. Mainitsematta ei voi myosk&an jattaa Resident Evilin kauhunhetkia
silloin, kun zombit olivat viela oikeasti pelottavia, tai Tomb Raiderin tutkimus-
matkoja l&pi muinaisten temppeleiden. Sonyn esikoisen kulta-aika on pullollaan
ikimuistoisia hetkia ja kaikkia on mahdoton listata tahan. Tassa syy, miksi
PlayStation on Gamereactorin valinta kaikkien aikojen parhaaksi konsoliksi.

W gamereactor. i
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Sonic Colors

Alusta Kehittaja Sonic Team
Julkaisija Sega Pelityyppi Tasohyppely

huvipuiston. Se ei
ehka ole kaikkein helpoin tapa sinisen siilin
nappaamiseen, mutta kaverilla eivat taida
muutenkaan olla kaikki inkkarit kanootissa.
Sonic Colors vaihtelee seka sivusta kuvattujen
etta kolmiulotteisten kenttien valilla. Peli tuntuu
panostavan perusasioihin toisin kuin viime
vuoden miekkaa heiluttanut hape&pilkku Sonic
and the Black Knight. Silti se saa minut rypis-
tamaan epéluuloisena nenaani.

Sonic on vuosien varrella kokenut monia
takaiskuja, ja ennen kuin toisin todistetaan,
pidan odotukseni maassa. Historia on osoit-
tanut, etteivat siilin seikkailut kolmiulotteisilla
raiteilla toimi niin hyvin kuin voisi kuvitella.
Taydellisessa maailmassa pelista kuoriutuu
vauhdikas ja varikads tasohyppely, mutta

- pahimmillaan ohjaus pilaa pelin potentiaalin,
. MARRASKUUTA | I o Love Bolin

AL RSUHRESTER WAL

Pantsmakter
: 6::} ;3.74 '

Need For Speed: Hot Pursuit
keskittyy yksinomaan ajamiseen.
Tarina, raskas tuunauskulttuuri ja
osin myds realismi on unohdettu
vauhdikkaiden poliisitakaa-ajojen

tielta. Seka roistoille ettd poliiseille
tarjotaan alusta asti vain maailman
kuuminta ajokalustoa.

Molemmilla osapuolilla on
kéytossaan nelja erilaista
erikoiskykya, jotka voi aktivoida
ristiohjaimesta. Pollisit voivat
esimerkiksi tilata tiesulkuja, kun
taas roistoilla on karkuun ajamista
helpottava lisdboosti.

CONTACT!

Pelimaailmasta loytyy yhteensa
yli 160 kilometria asfalttitiets ja
runsaasti oikopolkuja. Suuren

onravustanut ruotsalainen DICE,

joka tunnetaan Battlefield- 18. MARRASKUUTA

sotapelisarjasta.
= le, eika kilpailujen valilla pelaajan kasvoille hierota pal- Burnout Paradisen tavoin maailmassa seikkailemalla,
Need for S eed- jasta pintaa eik& karheaa salapoliisitarinaa. Baanalle vaan seka poliisien ettd roistojen tehtévat on sijoitettu
Hot Pursu- hypatdan sen pitemmitta puheitta joko superautoa helppokayttoiselle kartalle.
o kuskaavana hurjapaana tai - ensimmaista kertaa - Yksinkertaisimmillaan kilpailu voi olla vain muutaman
.Tul.:'l':;?siﬁ EA Pelityyppi Ajopeli R Sreten saalimattomana liikkennepoliisina. kaahailijan valinen mittel® tietylla tieosuudella, mutta kun
Pelimaailma on avoin ja laaja, mutta tiekilometrit vaikeammissa tehtdvissa soppaan heitetdén lauma sini-
muodostuvat padasiassa nayttavia luonnonmaisemia vuokkoja piikkimattoineen, tiesulkuineen ja poliisikopte-
halkovista valtateistd. Kartalta l6ytyy niin vehreita reineen, saa rattia veivata tosissaan. Poliisina pelaami-
Criterion aikoo palauttaa metsdteitd, korutonta aavikkoa kuin jylhia vuoristo- nen voi puolestaan tarkoittaa joko yhden tai useamman
Need for Speedin juurilleen yhdistamalla sarjaan Burn- polkujakin. Pitkan ajojahdin aikana maisema vaihtuu kaahailijan kiinni ottamista - tai tassa tapauksessa
outin parhaat puolet. Hot Pursuit on rakennettu koko- saumattomasti ja mieleen kumpuavat lahes Outrun- téydellistd romuttamista.
naan vauhdikkaiden ja vimmaisten takaa-ajojen ympéril- kolikkopelin ikoniset radat. Kilpailuja ei aktivoida Hot Pursuitin erottaa Criterionin aiemmista peleista

20 www.gamereactor i
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Assassin's Creed:
Brotherhood

Alusta Kehittéja Ubisoft
Julkaisija Ubisoft Pelityyppi Toiminta

tarinaa siité, mihin

kakkososa paattyi. Pddhahmo Ezio salamur-
haajien johtaja, ja yksinpelissd hanen pitaa
jarjestaa salamurhaajien veljeskunta uudes-
taan vastustamaan Temppeliherrojen vaiku-
tusta. Mukaan saa my&s apureita, joita pystyy
kouluttamaan ja lahettdmadn tehtaville kerda-
maan kokemusta. Taistelut on syyta valita
tarkoin, sillé apurin kuolema on pysyva.

Ensimmaista kertaa mukana olevalta mo-
ninpeliltd on puolestaan lupa odottaa jotain
poikkeuksellista. Suoran toiminnan sijaan
kissa ja hiiri -leikeissa vaaditaan karsivalli-
syyttéd ja finessid. Kehitettdvat hahmot ja kol-
me pelimuotoa jattikokoisessa Roomassa ta-
kaavat, etta pelattavaa riittda myos netissa.
Arttu Rajala

B0 ST
Fantsmaster
61__1 3.74

ONCOMING 72YDS |\ © & s Jf

selvésti raskaampi ajotuntuma. Need for Speed -sarjalle
tyypillisesti mukana on joukko oikeita superautoja sellai-
silta valmistajilta kuin Porsche, Lamborghini, McLaren ja
Bugatti. Vauhdista ei varmasti tule pulaa. Ajaminen tun-
tui puolirealistiselta siihen asti, kunnes tajusin hipaista
kéasijarrua. Inmevipu vet&a auton saman tien jyrkkaan
linkkuun ja mahdollistaa tiukkojenkin mutkien ottamisen
komeassa sivuluisussa mielettémissé nopeuksissa. Sen
verran autenttisuutta autoissa silti on, etta ajo-ominai-
suudet vaihtelevat merkeittdin. Toiset ovat ketterampia,
kun taas toisissa on tehoa.

Ulkoisesti Hot Pursuit néyttda kerrassaan upealta ja

SLIPSTREAMING 69.65

toimi selvasti keskeneraisid &énid lukuun ottamatta jou-
hevasti. Peli esimerkiksi kdyttda vuorokaudenaikoja ja
saatiloja mahtavasti hyédykseen. Baanalla saatetaan

Hot Pursuit nayttaa
kerrassaan upealta

siristellda sumussa, porskuttaa paisteessa tai hikoilla
Oisessa, nayttavasti valaistussa ukkosmyrskyssa.

Jos ennakkoversio jostain sai huolestumaan, I&hinna
yksinpelin syvyydesta. Uratila vaikutti eri kisatyypeistaan
huolimatta verrattain pelkistetyltéd sekkari kddessa suo-

rittamiselta, miké ei sindnsé ole uutta. Pelin kantavaksi
voimaksi saattaa kuitenkin muodostua Faceboaokin kal-
tainen Autolog-palvelu, joka pitaa kirjaa pelaajien suori-
tuksista ja mahdollistaa kavereiden haastamisen, vaikka
nama eivat olisikaan linjoilla. Varsinainen nettipeli tukee
kahdeksaa yhtaaikaista pelaajaa. Inmisten kesken rajut
ajojahdit saavat luonnollisesti uusia, jannittavia ulottu-
vuuksia. Takaa-ajettu voi esimerkiksi laukaista poliiseja
hamaavan EMP-aallon, kurvata sivutielle ja piiloutua
puskan taakse, minka jalkeen voi luikkia pakoon tulo-
suuntaan vuokkojen haravoidessa ympéristoa hamillaan.
Kimmo Pukkila

www.gamereactor.fi 21
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Treyarch on tyoskennellyt
tosissaan lyodakseen
Modern Warfare 2:n
ulkoasun. Black Ops
nayttaakin erittdin hyvalta ja
pyo6rittaa 60 kuvaa
sekunnissa tiukimmissakin
toimintakohtauksissa.

Call of Duty: Black Ops

Alusta
Julkaisija Activision Pelityyppi Toiminta

Kehittaja Treyarch

punapistetahtaimen, ajattelen ottaessani
jalleen kerran osuman rakattavan ranskalaisen jatti-
maisestd raketinheittimesta. Lisélaite on kuitenkin viela
viiden tason ja monen tunnin pelaamisen padssa.
Onneksi Treyarch on ottanut asian huomioon Call of
Duty: Black Opsia suunnitellessaan. Uuden valuutta-

22 www.gamersactor.fi

Blac Ops tarjoaa entista
enemman interaktivisuutta
toimintaan. Aikaisemmin
esimerkiksi helikopterituki oli
taysin automaattinen, mutta
jatkossa pelaaja paasee itse
kopterin ohjaksiin. Vastustaja-
joukkueen tilatessa oman
kopterin, on edessa tiukka
kaksintaistelu ilmojen
herruudesta.

jarjestelman ansiosta voin saman tien painella pelin
kauppaan ja kayttaa kovalla tyolla ansaitsemani rahat
uuteen tahtaimeen.

Los Angelesissa esittelytilaisuudessa Treyarchin
henkilokunnasta suorastaan huokui tyytyvaisyys pelin
uuteen valuuttajdrjestelmadn. Pelaajille on ollut tarkoitus
antaa mahdollisuudet muokata pelikokemuksestaan
mahdollisimman omaleimaisen. Uusimman Halon tavoin
Black Opsissa voi voi tienata pelin valuuttaa kaikissa
pelimuodoissa. Pelaaja voi sitten kayttaa rahat juuri
siilhen mihin haluaa; uusiin aseisiin, perkkeihin tai vaikka
hahmon ulkoasun muokkaamiseen. Ja mika tekisikaan

Aseet ovat Call of Duty: Black
Opsissa kustomoitavissa seka
toimintaominaisuuksiltaan kuin
ulkoasultaan. Tama haulikko
esimerkiksi kaipaisi selvasti
suurempaa tulinopeutta, uutta
maalipintaa ja hymynaamaa
kylkeen.

-

moninpelista addiktiivisemman kuin mahdollisuus
tuplata rahansa uhkapelissa.

Upouusissa Wager-otteluissa asetetaan joka eran
alussa rahapanokset ja kilpaillaan kolmen parhaan
joukkoon paasysta. Karkikolmikko jakaa potin, kun taas
muut menettévat rahansa. Wager-otteluita ei tarvinnut
pelata montaa huomatakseen, etta isojen rahojen voitta-
minen ja tyolld ansaittujen ropojen menetys toimivat
vahvoina kannustimina kaikille mukana olleille. Uhkapeli-
otteluissa sadnnét ovat myds huomattavasti virkista-
vampia kuin vanhoissa kaavoihin kangistuneissa CoD-
pelimuodoissa. Wager-pelimuotoja on tahan asti
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julkaistu nelja erilaista, mutta lisd&kin on luvattu olevan
tulossa. “One In The Chamber” -muodossa kaikki
pelaajat saavat alussa vain pistoolin, veitsen ja yhden
luodin. Tapoista saa extraluodin, joten osumat ovat
kultaakin kallimpia. Veitsi on puolestaan ultimaalinen
noyryytysvélinen. Tappo silla nollaa pisteet kokonaan.
"Gun Game" aloitetaan myos pistoolilla, mutta erdn
edetessa pelaajat saavat tapoista koko ajan yha
voimakkaampia aseita, kunnes se, joka on kivunnut
aseissa tasolle 20, voittaa koko potin.

Call of Duty: Black Opsin testin jalkeen olin hammas-
tynyt kuinka samankaltaiselta pelaaminen tuntui

7T
/

verrattuna Modern Warfare 2:teen. Treyarchin edellisista
Toiseen maailmansotaan sijoittuvien pelien jaykempi

merkittavat uudistukset
vaikuttavat kuitenkin
olevan kortilla...

tuntuma oli poissa ja sen oli korvannut MW2:n sulava ja
millintarkka ohjattavuus. Lukuunottamatta Wager-
otteluja, uutta rahajarjestelmas seka yksinpelia,
merkittdvat uudistukset vaikuttavat kuitenkin olevan

Treyarch on pitanyt Black Opsin
juonta tarkasti salaisena, ja aino-
astaan kehystarina on selvilla.
Tarinan keskidssa on huippu-
salaisia tehtavia suorittava erikois-
Jjoukkue sijoittuen Kylméan sodan
aikaan. Treyarch on luvannut
tarinaan lukuisia dramaattisia
juonenkaanteita seka pidempaa
peliaikaa kuin Modern Warfare
2:ssa.

Halo: Reachin tavoin pelissd on
mukana videon ja kuvan kaap-
paustoiminto. Omia tuotoksiaan
paasee myds editoimaan ja
jakamaan kavereilleen verkon
vilitykselld.

kortilla. Perusmoninpeli ei itsessdén tarjoa mitd&n uutta.
Suureksi kysymysmerkiksi pelin julkaisuun saakka, jaa
myos yksinpeli. Call of Duty -peleja on nahty jo aika liuta
ja uusien ideoiden keksiminen on aivan varmasti kiven
takana. Pelin sijoittaminen Kylmaan sotaan vaikuttaisi
kylld erinomaiselta idealta. Ennakkovarausten perus-
teella pelaajia, eivat epéilykset vaikuta lainkaa, vaan peli
pyorii varauslistojen kérjessa ympéri maailman. Toisaalta
ei ole epdilystd, etta jos pidit Modern Warfare 2:sta, tulet
pitamaan myés Call of Duty: Black Opsista.

Jonas Maki
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World of Warcraft:
Cataclysm

Alusta Kehittaja Blizzard
Julkaisija Activision Blizzard Pelityyppi Online-roolipeli

the Lich Kingissd mielestasi liilan vahan
vastinetta rahoillesi? Talla kertaa Blizzard ei ainakaan
saastele panoksiaan, silld vaikka kyseesséa on sama
maailma, voisi Cataclysmia melkein kutsua World of

24 wvrw gamiereactor i
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Epic Mickey
Alusta Kehittaja Junction Point
Julkaisija Disney Pelityyppi Tasoloikka

ei aina ole ollut yhta hellyyttava
hahmo kuin nykyaan. Uransa alkupuolella
Mikkia voisi kuvailla jopa aikamoiseksi ilkimyk-
seksi. Epic Mickey ammentaa vaikutteita juuri
tuolta ajalta, jolloin Mikilla cli huomattavasti
enemman sarmaé. Pelissa tutustutaan Cartoon
Wastelandiin, kaikkien unohdettujen ja hyljat-
tyjen piirroshahmojen kotiin. Selviaa, etta Mikki
on itse syypaa vitsauksen, joka on sydssyt
maan kaaokseen. Mikin on luonnollisesti korjat-
tava aiheuttamansa vaaryys. Ympdristot ovat
suoraan klassisista, mutta myos unohdetuista
piirrosfilmeista ja apuna on taikasivellin jonka
avulla pelaaja voi maalata tai poistaa mita ta-
hansa maailmasta. Pelin suunnittelusta vastaa
pelilegenda Warren Spector (Deus Ex, Thief:
The Dark Project), joten voimme odottaa hie-
man enemmaén kuin perusvarikasta lastenpelia.
Jonas Elfving

\— Worgen on Liittouman uusi vahvistus. Gilneasin kaukaisen maan idyllinen viktoriaaninen rauha rikkoitui kun

Silver Pinen ihmissudet hyokkasivat maaban. Tiedossa ei ollut enda rauhallisia iltapaivan teehetkia ja
huvittavia hattuja, vaan sota, jonka seurauksena monet urheat soturit joutuivat worgen-kirouksen uhriksi.

Warcraft 2:ksi. Koko maailman tasapaino jarkkyy kun
muinainen pahuus Deathwing palaa Azerothiin. Mante-
reet pirstoutuvat, tulivuoret purkautuvat ja kaupungin
luhistuvat maan tasalle. WoW on ollut pelaajien kolut-
tavana jo viisi vuotta, joten Blizzard on paattanyt pistaa
pelikentan kokonaan uusiksi. Stormwind ja Ogrimmar
ovat kokeneet tayden remontin ja Northendin konflikti on
nyt levinnyt joka kolkkaan.

Pelaajat padsevat kaytannossa tutustumaan peliin
aivan uudenlaisin silmin. Koko hahmon kehitys 1:sta
60:een on jarjestetty ja jaksotettu uudestaan samoin
laatuvaatimuksineen kuin edelliset lisdosat. Turha edes-

takaisin juokseminen on pyritty minimoimaan ja tehtavat
tuntuvat lineaarisimmilta ja loogisemmilta. Uusille pelaa-
jille kokemuksen kerdaminen on tehty mahdollisimman
lahestyttavaksi. Vanhat konkarit saavat puolestaan
tilaisuuden vierailla tutuissa paikoissa, jotka ovat muut-
tuneet ei pelkastadn mullistuksen, vaan myds pelaajien
toimien seurauksena.

Otetaan esimerkiksi Westfall, joka on pelin vanhimpia
alueita ja jonka lapi suurin osa pelaajista on vaeltanut
monia kertoja. Alun perin aluetta sai juosta ristiin rastiin
Sentinel Hillille ja sitten tuntikausia jahdata maantieros-
voja kerdten bandanoja. Uudessa Westfallissa tarina
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kaynnistyy kertaheitoilla murhatapauksesta CSl-viittauk-
sineen kaikkineen. Riuhuvat sodat ovat ajaneet pakolai-
sia maahan joka puolelta ja Sentinel Hillin vartijoilla on
taysi kiire pitaé vakijoukkoja hallinnassa. Johtolangat
viittaavat joku on alkanut jatkamaan VanCleefin tyota, ja
pyrkii haik&ilemattomasti hydtymaén kaacksesta. Ratkaj-
sun saamiseksi ainoa vaihtoehto on sukeltaa Dead
Minesin syvyyksiin. Kaikki luolastot ovat jollain tavalla
sovitettu omien alueiden tarinaan ja ne toimivat selkeina
kliimakseina kullekin juonikaarelle.

Vanhojen alueiden uudistusten lisdksi pelaajat voivat
odottaa myds taysin uutta siséltdd. Tasokatto on nos-

Kirby’s Epic Yarn

Alusta Kehittaja Good-Feel
Julkaisija Nintendo Pelityyppi Tasoloikka

uniikki ulkoasu teki
lahteméattéman vaikutuksen tamén vuoden
E3-messuilla. Kirby ja pelin koko maailma
nayttda koostuvan naruista, kangaspaloista,
vetoketjuista ja muista tekstiileihin liittyvista
materiaaleista. Myos pelimekaniikka on
sidottu suoraan ulkoasuun. Esimerkiksi
vetamadlla vihollisesta roikkuvasta irtolangasta,
purkautuu koko vihulainen kasaksi naruja,
joita Kirby voi sitten kayttaa vaikka koysisillan
tekemiseen. Idean totetus nayttdd suorastaan
upealta ja Kirbyn eeppinen naru on epaile-
mattd yksi ensi vuoden persoonallisimmista
julkaisuista. Talla hetkella kaikki pelin suhteen
vaikuttaa hyvaltd, ja julkaisu takaa, ettei Wiin
asema tasoloikkafanin ykktskonsolina ole
viela pitk&an aikaan uhattuna.
Christofer Olsson

71 Kun Blizzard haluaa hieman

sekoittaa pakkaa, ei mikaan ole
pyhad. Lauma on sydssyt
Southshoren rannat taysin
tuhoon. Vanhat tason 60
luolastot, kuten Dire Maul ja
Stratholme ovat nykyaan
suunniteltu uusiksi sopimaan
tarinaan ja ympériston
muutoksiin.

tettu 85:teen ja katon saavuttamiseen vaaditaan viiden
uuden ja vaihtelevan alueen kukistamista. Pelaaja joutuu
puolustamaan Mount Hyjalia tulilordi Ragnaroselta,
uimaan |api merenalaisen Vashj'irin kaupungin, pelasta-

Tasokatto on nostettu
sankarilliseen 85:teen...

maan maailman romahtamisen shamaanien kanssa,
seikkailemaan lapi egyptimaisen Uldlumin, sek&
ottamaan osaa eeppisessa taistelussa tuomiopaivan
kulttia ja itseddn Deathwingié vastaan. Taman kaiken

F.' Worgen-pelaaja voi, lukuun

ottamatta taistelua, muuttua
milloin tahansa takaisin
ihmismuctoon. Napparasti
F R ratsut ovat worgeneille
turhakkeita. Sita kun voi
muuttua sudeksi ja ottaa jalat
alle. Metsastystaidot ja
rd nahkojen nylkeminen
luonnistuvat worgeneilta ja
hétatilanteessa taistelusta voi
paeta vauhdilla.

liséksi tarjolla on tietysti uusia instansseja, raideja sekéa
kaksi uutta pelattavaa rotua: hupaisat goblinit ja synkat
worgenit.

Kolmen kuukauden betatestin jalkeen Cataclysm
tuntuu edelleen ehjélta paketilta. Lisdosa on antanyt
Blizzardille mahdollisuuden riisua moni turhia ja vanhen-
tuneita osia pois pelistd, samalla antaen lisaa pelattavaa.
Ainoa asia, joka jad kalvamaan mieltéd, on pelihahmojen
vanhentunut ulkoasu. WoW on ollut kehissa jo monta
vuotta, ehka myos grafiikat kaipaisivat pientd mullis-
tusta?

Mikael Sundberg

voww.gamereactori 25
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ENSLAVED:
ODYSSEY TO THE WEST

Ninja Theory loihtii kiinnostavan seikkailun, jonka vahvuus on tarinassa ja hahmoissa

Alusta (0 Kehittaja |
Muutama vuosi sitten ndyttivan Heavenly
Swordin julkaissut Ninja Theory jatkaa toimin-
taseikkailujen puitteissa uudella Enslavedillaan.
Talla kertaa vadilla on eeppinen tarina kahdes-
ta hyvin erilaisesta sankarista maailmaniopun
jdlkeisessd maailmassa.

Enslaved rikkoo post-apokalyptisten pelien
harmaata kaavaa ja loihtii kuvan, jossa nyky-
ihmiskunta on kadonnut, mutta nakyma on
aurinkoinen, vehred ja kaunis. Kirjailija Alex
Garlandin kirjoittamaa tarinaa on inspiroinut
kiinalaisklassikko Xiyouji - Ladnnenmatkan
muistelmat, joskin viitteet ovat I6yhat. Ne ra-
joittuvat 1&hinnd ympéristén eksoottisuuteen ja
padhahmoihin. Padosassa on voimakas ja ket-
terd Monkey, joka joutuu ilmalaivan maahan-
syOksyssé nuoren Tripin orjuuttamaksi. Nokke-
la mutta fyysisesti avuton tytténen asentaa
Monkeyn p&ahan muunnellun orjapannan,
erdanlaisen kommunikaatiovélineen, jolla han
alistaa soturin suojelijakseen matkallaan kohti
turvapaikkaa. Klonkkunakin tunnettu Andy Ser-

28 www.gamereactor.fi

ORY Julkaisija [/

Pelaajia ' Ikraja

kis nayttelee Monkeyn roolia pelissd. Ei olekaan
sattumaa, etta toimintaseikkailuun on haettu
varsin elokuvamaista otetta.

Seikkailu alkaa kasvillisuuden valtaamasta
New Yorkista, mutta ei jumitu samoihin maise-
miin. Toistakymmenta kenttaa kattavaan seik-
kailuun mahtuu niin vuoristokylad, romuttamoa
kuin jattimaisten robottien valmistustehdasta-
kin. Maisemat ovat vaihtelevia, mutta eivét aina
teknisesti visionsa veroisia. Pelin taustalla oleva
Unreal Engine ei selvastikaan ole parhaimmil-
laan vérikkdissa kentissd, joiden horisontti voi
parhaimmillaan piirtya kilometrien paahéan. Kau-
kaisimmat yksityiskohdat jaavét varsin ylimal-
kaisiksi, eikd peli aina tiukimmissa paikoissa
jaksa yllapitaa tasaista kuvanpadivitystahtia.

Ehka hieman ylldttaen tekninen sujuvuus on-
kin yksi asia, jota Ninja Theoryn uutuuspelissa
jaé kaipaamaan. Elokuvan ja pelin yhdistdmi-
nen ei koskaan ole ongelmatonta, mutta Mon-
keyn tehdessé huikeita akrobatisia temppuja
tuntuu pelaaminen hieman turhan mekanisoi-
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IHMISKUNTA ON
KADONNUT,
MUTTA NAKYMA
ON KAUNIS

dulta. On toisaalta ihan hyva, ettei pelaaja voi
kahvasta toiseen kurottaessaan osua harhaan,
mutta kun Monkey ei voi hypata vaaksan
korkuiselta korokkeelta alas, osaa ennalta
madrattyjen hyppykohtien tadsmallisyys myos
rikkoa tunnelmaa.

Juonen tiivistyessa ei voi olla my&skaan
huomaamatta pohjimmiltaan varsin turvallista
kenttdsuunnittelua. Yritykset poiketa ennalta
madratylta polulta téppaavat kerta toisensa
jalkeen viimeistaén sen toisen nurkan takana
odottavaan itkumuuriin. Vapaata seikkailua ei
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FALLOUT:. NEW VEGAS

Obsidian Entertainment tekee paluun laadun tielle k

i
A A

Alusta | Kehittaja

Sota se ei muutu, toteaa Ron Peariman New
Vegasin alussa tutun Fallout-mantran mukai-
sesti. Falloutin tulevaisuus ei totisesti ole
tikkukaramelleja ja sateenkaaria. Ydintuhon
jédlkeinen maailma on ankea paikka asua ja
henkiin jadneet ovat kyynisia ja haikalemat-
t6mia paskiaisia. Ydinlaskeuman ansiosta
ympdéristot ovat taynna mita hirveimpia
mutaatioita, eika ihmishenki mutenkaan ole
juuri minkaan arvoinen.

Fallout: New Vegasin alussa itsensé 16ytaa
polvillaan sidottuna aseen piippu takaraivoasi
vasten. Sliipattu mies tummassa iltapuvussa
myontaa, ettei tdna iltana elama ole jakanut
pelaajalle parhaimpia kortteja, ja sitten vield
kuiskaa kaiken menneen suunnitelmien
mukaan. Ennen kuin ehtii miettia sanojen
tarkoitusta, laukaus kajahtaa ja kaikki pimenee.
Vaan eipé ole vield aika levaté rauhassa, ja
seuraavaksi pelaaja avaa silménsa pienesta
sairaalasta, tosin tietysti muistinsa
menettaneend. New Vegasilla ei juuri

30 www.gamersactorfi

teemid on paivitetty, jotta
‘hahmon maksimointi ei
olisi yhta helppoa kuin
Fallout 3:ssa. Samalla
pelaaja voi ansaita uusia
bonuksia myos puhtaasti
pelaamisen ohessa.
tarpeeksi monta vihollista
pelaaja voi saada lisate-
hoa niita vastaan, mika
palkitsee erilaisista peli-
tyyleista.

Julkaisu Pelaajia | Ikéraja

klassisempaa pelialoitusta voisi olla.

New Vegasin tarina on todella mukaansa
tempaava. Fallout 3:ssa juoni oli selkeésti
yksinkertaisempi ja suoraviivaisempi. New
Vegasin tarina tarjoaa huomattavasti enemman
juonenkuljetusta ja kdanteitd kuin edeltajansa.
Sen liséksi se on varikkdammin ja vaihtevam-
min kirjoitettu, joten sen seuraaminen on
helpompaa kuin koskaan. Aaninayttelyssa on
petrattu valtavasti, eikd my6tahapeas tarvitse
tuntea huonon dialogin takia (ainakaan
jatkuvasti). Obsidian ei selkeésti ole eilisen
teeren poika, mita tulee seikkailupeleissa tun-
nelman luomiseen. New Vegas on ldhes joka
osa-alueella laadukas tekele.

Vaikka Fallout: New Vegas ei ole suora jatko-
osa Fallout 3:lle, jatkaa se samoilla jalanjgjilla
niin pelimekaniikaltaan kuin ulkoasultaan.
Nevadan autiomaan maisemat tuntuvatkin
varsin samankaltaisilta kuin Washington DC:n
Capitol Wastelandin vastaavat. New Vegas
tuntuu oudosti lisdosalta, mutta myds uudelta
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pha Protocolin jalkeen
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FALLOUT:
NEW VEGASIN
JUONI TEKEE
VAIKUTUKSEN

kokonaisuudelta, joka on uuden pelin hinnan
arvoinen. Sekoitus on tuottaa seka tutun etta
turvallisen pelikentdn, muta myds sopivan
tuoreen tutkimusmatkan omine yllatyksineen.
Puhtaasti tekniseltd kantilta New Vegas ei
tee vaikutusta. Sama pelimoottori on ollut
kaytdssad vuodesta 2008, eika se nelja vuotta
my6hemmin tunnu enda tuoreelta, saatikka
tuota samanlaisia wow-eldmyksié kuin Eider
Scrolls IV: Oblivionissa aikanaan. Onneksi
kuitenkin pelin sisalléssd on juonen lisaksi
tapahtunut paljon uudistuksia. Erityisen terve-
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tulleena lisé&na pelaajat paasevit talla kertaa
leikkimé&an kunnolla MacGyverid. Aseita, tytka-
luja ja panoksia padsee purkamaan osiin ja
niistd pystyy, tarpeeksi hyvilld tietotaidoilla
tietysti, korjaamaan, kehittdmaén tai rakenta-
maan kokonaan uusia tuomiopéaivan laitteita.

Ammuksien valinta on muutenkin nostettu
tarkeAmpé&an rooliin. Ne on syyté valita tarkasti
tilanteen mukaan. Vakevésti panssaroituja
kohteita on turha yrittad pysayttaa tavallisilla
kudeilla. Roolipelikokemusta puolestaan paran-
taa remontoitu keskustelujériestelma. Keskus-
telutaidot vaikuttavat juttutuokioiden kulkuun
entistd selkedmmin, ja ne tuntuvat mukavan
vaihtelevilta. Keskustelupolkuja on mukana
selvasti enemmaén ja ne avaavat enemman
mahdollisuuksia vaikuttaa ihmisten menoon ja
tapahtumien kulkuun.

Yksi Fallout: New Vegasin suurimmista
uudistuksista on uusi mainejarjestelmé. Neva-
dan autiomaa on taynna erilaisia kilpailevia
ryhmittymia, jotka tarvitsevat apua monen-
moisiin asioihin. Palveluksia ja t6ita tekemalla

karuttaa mainettaan tietyssé leirissa, jolloin
luonnollisesti muut saattavat alkaa suhtaua
pelaajaan epaluuloisemmin. Systeemiin liittyy
kiinnostava sivu-ulottuvuus. Ovela pelaaja voi
peluuttaa eri ryhmittymia vastakkain ja leikkia
vaikka tupla-agettia. Perusasetelma sailyy
kuitenkin niin, ettad kaikkea ei voi saada, mika
on aivan kuin oikeassa elamassa. Valintoja on
tehtdva ja lopulta ne muovaavat, miten New
Vegasin valtataistelussa kay. Talta osin New
Vegas tuntuukin erittdin tuoreelta ja eldvaiselta
maailmalta.

Fallout: New Vegas on voitu rakentaa poik-
keuksellisen tukeville perustuksille. Juuri tamén
ansioista se nousee monessa asiassa vield
korkeammalle tasolle kuin edeltijansa. Ikava
kylld mukaan on eksynyt myos arsyttavia on-
gelmia. Vaikka bugit eivat varsinaisesti tuhoa
koko pelikokemusta, on niita jadnyt mukaan
aika lailla. Useammin kuin kerran jain muun
muassa jumiin seiniin tai jopa putosin maan-
pinnan l&pi pelisté niin, ettd ainoa vaihtoehto oli
koneen uudelleen kaynnistdminen. Lisaksi

—&-

Tyhmiét toverit
mukaan ottaminen oli
hieman kémpelod, koska
kaverit tuntuivat kayttéyty-
vén kuin aivottomat robo-
tit iiman minkaéniaista
itsesuojeluvaistoa. Ongel-
maan on nyt puututtu, ja
New Vegas sisaitaa
Companion Wheel -sys-
teemin, jossa pelagja voi
helposti médritella teko-
alytovereiden taistelukyt-
taytymisen ja pidettivan
etdisyyden. Siita on selvaa
apua, vaikkeivat tyypit
olekaan varsinaisia ruu-
dinkeksij6ita.

Uudet oykkarit

Fallout: New Vegasille on ominaista
jatkuvat konfliktit. Talla kertaa eraat
suuruudenhullut happoheikit saavat
ajatuksen vallata Hooverin padon
New California Republicilta, joka on
enemman kuin halukas laajenta-
maan vaikutustaan Nevadaan.
Odotettavissa on ongelmia.

kuolleet tekodlyhahmot eivat valilla suostuneet
pysymaén kuolleina, vaan herdsivét sattuman-
varaisesti eloon aivan kuin mitdan ei olisi
tapahtunutkaan. Tdllaiset bugit korjattaneen
paivitykselld julkaisun jalkeen, mutta virheita ei
voi katsoa lapi sormien ja talla haavaa paha-
laiset verottavat arvosanaa. Kyseessé on silti
yksi vuoden parhaimmista seikkailuroolipe-
leista. Fallout-pelisarjan ja etenkin Fallout 3:n
fanit ovat pelissa kuin kotonaan.

Loppukaneetti:
Fallout: New Vegas on itsendinen jatko-osa
vuoden 2008 parhaimmalle toimintaroolipelille.
Erinomainen pelattavuus ja tarina takaavat, etta
uusin osa on puolestaan tdméan vuoden par-
haimmistoa. Tekniset ongelmat, kuten lukuisat
bugit, haittavat silti peli-iloa.
Jesper Karlsson
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EA:n uusi vapaaottelu haastaa THQ:n mestarin

Alusta Kehittaja Julkaisija
Vapaaottelun suosio on kasvanut viimeisten
vuosien aikana huimasti, ja laji on siirtynyt
aikakauslehtien kansista myos pelihyllyille.
Lihinna keskinkertaisista painipeleistian
tunnetun THQ:n yllatysmenestys UFC
Undisputed 09 kaénsi katseet myos EA:n
tallissa. Simppelisti nimetty EA Sports MMA
tarjoaa vapaaottelufaneille juuri sitd, mita purkin
kyljessé lukee, mutta vain Chael Sonnen voisi
pokerinaamalla kehua sisaltéa.

Ottelijan ura kéynnistetédan naamavarkin ja
taistelulajin valinnalla. Alter egostaan voi
loihtia ottelun kulkua hallitsevan painijan,
tehokkaan muay thai -tyrmadjan tai lukkoihin
ja otteisiin erikoistuneen brasilialaisen jiu jitsu
-mestarin. Myos kansikuvapojan, Fedor
Emelianenkon leipélaji eli sambo on mukana.

PEL] PA]INII
SISALTO-

N ONGELMIEN
KANSSA

Pienena pettymyksend judoka lyé samoja
alakoukkuja kuin nyrkkeilijakin ja erikoistumi-
sen hyddyt ovat vain tilastollisia. EA Sports
MMA sisdltad itse asiassa peruslydntien ja
maahanvientien liséksi vaatimattomat 16
erikoisliikettd, jotka on opeteltava erikseen.
Kun oman tappelijan sisaantulomusiikki ja
sponssivaatekerta on saatu valittua, paastaan
itse vapaaotteluun. Peli pohjautuu painiliitto
Strikeforcen lisenssiin, joten ottelijalista ei ole
aivan yhta taynna supertahtia kuin sen kilpai-
lija. Rosteri kuitenkin on meikélaiselle hyvin
mielenkiintoinen. Maltillisemmista tuotanto-
arvoista huolimatta EA Sports MMA onnistuu
selattdmaan UFC-pelisarjan parilla osa-
alueella. Harjoittelun jatkuvat toistot, ja taman
tuoma puuduttavuus on pelaajalle myrkkya.

= SPorTs
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Julkaisu

tulevat ongelmat, jos pelaaj

(

Uusia ja vanhoja

kasvoja

Vapaaottelun saloihin pe-
laajan vihkii Bas Rutten.
Nimi herattad varmasti
kunnioitusta pitk&aikais-
ten fanien keskuudessa,
mutta vasta The Ultimate
Fighter -realitysarjan
kautta vapaaottelun pa-
tiin siirtyneet ovat tuskin
hollantilaismiehesta
kuulleet. Randy Couture
ja Ken Shamrock ovat
varmasti tuttuja, mutta
liek6 kukaan kuullut
Shuyki Aodasta ja hanen
maagisesta "lentivasta”
kasilukostaan, Etsikaa
Youtubesta Aodan ja
Silvan ottelu. Se on
nékemisen arvoinen.

S1H0dSWV= ¥

Pelaajia

Ikéaraja

Muotoaan muuttava Spot-toukka ratkaisee monet Sadwickin tielle
a vain osaa leipoa 16tkdn oikeaan muotoon.

Niinpd EA Tiburon on tehnyt kompromis-
siratkaisun, jolloin pelaajan maksimisuoritus
tallentuu simulaation oletusarvoksi. Hyviin
ideoihin lukeutuvat myds mahdollisuus pelata
eri instanssien saannailla, jolloin ottelustrate-
giaa on muokattava joka kerta uudenlaiseksi.

Vaikka EA Sports MMA toimii hetken
viehdttavana kuriositeettina, on mma-pelien
mestaruus tiukasti THQ:n UFC-sarjalla. Au-
tenttinen fiilis, monipuolinen ottelijakaarti ja
ennen kaikkea parempi pelattavuus kéantavat
tuomaripisteet selvasti haastajaa vastaan.
Tuoreista ideoista huolimatta perusteet ovat
hukassa: erilaiset kestomittarit tai pelkkiin
numeroihin pohjaavat taistelulajien erot eivat
sovi vapaaottelun henkeen, missa yksikin
lyonti voi lopettaa ottelun paikkaansa.

Loppukaneetti:
Mielenkiintoinen osanottajakaarti ei auta kun
pystypaini on tuskaa ja sisélté loppuu
nopeasti kesken.
Eerik Rahja

5/10

NHL
SLAPHOT

Alusta /' Kehittdja [ 041040 Julkaisija [ 5
Julkaisu Pelaajia |-/ Ikaraja -

7 Maalivahdit ole yli-inhimillisesti kiekon
hans} taikovia kummajaisia ja maaleja riitta.

EA:n jaakiekkosarjaa ole aiemmin nahty Wiilla,
NHL Slapshot korjaa tmén epakohdan ja tarjoaa
samalla jatkuvasti realismia kohti pyrkiville
pelisarjalle piristévin sivuaskelen. Jadkiekko-
simulaation sijaan Slapshot ottaa vaikutteensa
EA:n vanhoista jadkiekkopeleisté ja tuo mieleen
NHL 94:n uudelleenversioituna.

Slapshot hyédyntaa hienosti Wiin liikeohjaus-
ta. Pelin mukana tulee jopa muovinen jaakiekko-
mailakehikko lisddmaan tunnelmaa. Vaikka vali-
koissa on vaikeaa, niin pelissa ohjaus toimii
hienosti. Pelin tempo on hektinen ja kannustaa
joukkuepelaamisen sijasta komeisiin yksilésuori-
tuksiin ja laukauksiin suoraan sy6tosté. Puolusta-
miseen on tarjolla joko ronski taklaus tai
laukauksen blokkaamisen. llahduttavasti seké
puolustus ettd hyodkkays on nopeatempoista ja
maaleja syntyy joka sektorilta.

WII-
KIEKKO]JLU
YLLATTAA

Pelimuotoja on tarjolla varsin vahan. Pikaot-
teluiden liséksi valittavana on vain yksittéisia lii-
goja tai turnauksia seka pelin selkéarankana
toimiva Peewee to Pro -osio. Junnuligasta ylés-
pain pyrkiminen onkin pelin parasta hupia. Hah-
mon kehitys toimii normaalien kokemuspisteiden
lisaksi my&s uran mittaan avatuilla saavutusbo-
nuksilla, joilla pelaajan ominaisuuksia voi lisata
enemman. Moninpeli on samalla ruudulla kivaa,
mutta silti on kummalista, ettd EA on jatta-nyt
verkkopeliominaisuudet pelista kokonaan pois.

Kokonaispakettina Slapshot on hauska ja
toimiva retrolatkd ja varsin piristdvaa vaihtelua
muiden konsolien NHL-tarjontaan. Pienia
murheita on sielld ja t&alld, mutta hyvan puolelle
peli jaa silti selvasti.

* ail

Yksinkertaisuus on joskus valttia ja sen
homman NHL Slapshot |1dmé&a tyydyttavasti.
Tero Kerttula
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Urhea uusi aloitus pelisarjalle ei nouse kovan kilpasarjan karkeen

MEDAL OF
HONOR

Alusta 7573 Kehittéja

EA:n ja DICE:n yhteistydprojekti herattas legen-
daarisen Medal Of Honor -sarjan jélleen hen-
kiin. Menestymisen haaste on kova, silla MOH-
nimed kantava laatupeli on nahty viimeksi
vuonna 2002. Pelin paddosissa rymistelevit Tier
1 -taistelijat eivét ole ihan mité tahansa kom-
mandoja: he tietavit, etta kovilla jatkilla on
pitka parta.

Kuullostaako tutulta? Lahi-idassé kiehuu,
kun paikalliset terroristit ja muut turbaanip&at
raiskivat toisiaan. Tatahén ei Jenkkildssa suvai-
ta, joten tahtilipun omat pojat lahtevét julista-
maan rauhan sanomaa — hampaisiin asti aseis-
tautuneina. Pelaajan ohjaama solttu vaihtelee
kenttien valilld, ja AC-130 lentokoneen tykkeja
laulatetaan parissakin tehtavassa. Viimeistaan
kakkos-tehtavan alussa, kun I8ysin itseni
niittdmasta rosvoja lentokoneiden "hautaus-
maalta”, oli pakko ottaa levy ulos kelkasta ja
varmistaa, etten ollut systtanyt koneelleni
vahingossa Modern Warfare 2:n raakileversiota.

Medal Of Honor tekee silti yhden asian pa-
remmin kuin taistelutoverinsa; se puhuu asioista
niiden oikeilla nimilla. Irak, Al-Qaida ja Taliban
ovat kaikki erisnimid, joihin muissa peleissé toki
viitataan, mutta varotaan visusti nimeamasta.
Aéri-islamistipomojen jaljittimisessa Helmandin
aavikoilla on yllattavan aito fiilis, kun alitajunta

Julkaisu

Julkaisija

suhhee&on mete%l EA lopuita taipui ja poisti nimen monipelista.

Pelaajia

Ikéraja

I. Talibaneilla pelaamisesta monipelissa koitui Yhdy

Jamyods Te

lahettd4 uutislahetysten vélittamia muistikuvia

Ruotsalai_s__ta toiminnan taytteeksi. Kuten arvata saattaa,
mon!?np; A kissan poydélle nostaminen synnytti metelia
alan standardit téyttéen; maailmalla. Monet kritisoivat Medal Of Honorin
unusemasnpelmuotow, i i 3 initbonleat AR
ok ol kuvaamia tapahturma epékunnioittaviksi Lahi
via hérpakieit ja tappo« idéssa palvelleita sotilaita kohtaan.
putkilla avattavia erikois- " " T e S
at3k50n, Vaikka mediadraama (?IISI- miten j-anmt-tavaa
efté sitd monipuolisinta seurattavaa tahansa, se ei taianomaisesti tee
tai suurinta verkkosotaa : o i s :
i MOH:n servereila iy~ Medal Of H(')norlsta hyvaa pelié. Jloka‘lnen joka
dé, mutta siséllblisesti on kokellut jotain Call of Duty -pelisarjan osaa
kaikki on ok.

tietaa, millainen on hyva ohjaus: terdva tuntuma,

sulava liike ja juuri sopivan vdhan ilmavuutta.

—b—

=

KQUHU-
RAISKINTAA
ON VAIKEA
SUOSITELLA

MOH:n Tier 1 -taistelijat takkuilevat kuitenkin
kokeneenkin fps-veteraanin kasissa, eika
sdatdasetuksista tunnu milldan [6ytyvén sopivaa
tahtaysherkkyytta. Viipyileva ja kankea ohjaus
kéy hermoaille ja jad puhkoo pelinautintpa koko
pelin ajan. Ohjauksen jdlkeen valittaminen
tylsdstd kenttdsuunnittelusta, huonosta tekoa-
lystd ja varsin keskinkertaisesta ulkoasusta on
jokseenkin toisarvoista.

Medal Of Honor ei ole huono peli. mutta sita
on vaikea suositella. Réiskintapelien ensikerta-
laiselle se on kaypé toimintarymistely. Kaikki
virtuaalisodat kdynyt veteraani taas odottaa
nettipuolelta syvyyttd ja monipuolisuutta, seka
yksinpelilta jotain uutta. Than MoH ei pysty
vastaaman. Paras tapa tutustua peliin on pelata
demoa ja kiinnittad huomio ohjaustuntumaan.
Jos sen saa omaksut-tua, muut murheet ovat
paljon vahdisempia.

Loppukaneetti:
Ajantasalla oleva ensimmaisen persoonan
raiskintd, joka heikon ohjauksen takia ei mahda
mitdan Call of Duty -sarjan parhaille.
Eerik Rahja
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CASTLEVANIA:
LORDS OF SHADOW

Konamin toimintapelisarjassa koittaa uusi aamu - modernisoitu seikkailu vakuuttaa

Alusta

| Kehittaja

Zombit, peikot, ihmissudet ja vampyyrit kdm-
pivat luolistaan, joten hirvidntappokestit voivat
alkaa! Vaan eivét aivan tavanomaisissa mer-
keissa. Castlevania-sarjan uusin osa on vaaral-
ldén uudistuksia, jotka varmasti herattavat
keskustelua fanipiireissa. Lords of Shadow
valaa uutta pohjaa koko pelisarjalle.

Monen vuoden toiston jalkeen Castlevania
tarvitsee uuden alun. Perinteiset Symphony of
the Night -kopiot eivat enad saa pelaajakuntaa
liekehtimaén, ja tahdn on heratty myos sarjasta
vastaavan Konamin kabineteissa. Kehitystiimi
vaihtui kokonaan uuteen, kun elvytysprojekti
uskottiin nélkdisen espanjalaispoppoon Mer-
cury Steamin haltuun. Scraplandin ja Jerichon
kaltaisilla keskinkertaisilla meriiteilla porskut-
tavalta joukolta ei valttdmatta voitu odottaa
huipputuloksia, ennen kuin laadun takeeksi
nimettiin itse Hideo Kojima. Arvostetun Metal
Gear -suunnittelijan vakaalla johdolla uusin
Castlevania néyttad kuin nayttaakin upealta.

Ensimmaiseksi on syyta unohtaa kaikki, mita
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Julkaisija

Hittipelin synty

Castlevania-sarja debytoi
Japanissa 26. syyskuuta
1986 Famicom-konsalilia
ja viela samana vuonna
MSX2:lla. Vampyyrinmet-
sastys ei alkuunsa saanut
huomattavaa suosiota Ja-
panin ulkopuolella, mutta
kun se myShemmin kaan-
nettiin NESille, siita tuli
hitti. Sittemmin vuoden
1997 Symphony of the
Night muodostui kaznne-
kohdaksi viemalld alku-
perdistd tasohyppely-
kaavaa Metroid-pelien
avoimempaan suuntaan.

Julkaisu

Pelaajia | lkdraja

Castlevanian aikaisemmista osista on opittu.

Lords of Shadow on taydellinen aloitus sarjalle,

joka jattad menneisyytensd taakseen. Tarina
kuvaa keskiaikaa vuonna 1047, jolloin taistelu
kristinuskon ja pakanamytologian valilla kay
kuumana. Pelin padhahmo Gabriel Belmont on
eeppiselle kostoretkelle 1ahteva pyha soturi,
Aseenaan Belmont kdyttdd Combat Cross-
ristid, joka ei olekaan ihan tavallinen kristittyjen
seindkoriste. Ristin paasta voi lingota pitkan
piiskan laiskimaan vastustajia, ja kahvaosalla
on puolestaan mahdollista seivastida vampyy-
rinroikaleita. Combat Crossin toinen nimi onkin
Vampire Killer - misté lie johtuu.

Olisi helppoa mutta epéreilua kutsua Lords
of Shadow'ta God of War -klooniksi. Kenamin
linnasankari kun kuritti monstereita jo kauan
ennen Kratoksen valtakautta. Niin tai ndin,
yhtéldisyyksia piisaa yllin kyllin. Pelkalla rajulla
rampyttamisella pdrjaa tiettyyn pisteeseen,
mutta verrattuna Olympos-vuoren herraan, on
uudistuneen Castlevanian parissa oltava ripe-

-

GOD OF WAR-
KLOONIKSI
LEIMAAMINEN
OLISI HELPPOA

ampi liikkeissaan. Aseistus ei ja& pelkkain tais-
teluristiin, vaan arsenaalista I6ytyy valinnanva-
raa perusveitsista Final Fantasy X -tyyppiseen
superdemoniin, joka siistii ruudun pahiksista
hetkessa. Kaatuneilta netotaan energiapallu-
koita, jotka voi joko varastoida Belmontin kyky-
j& kehittdakseen tai ottaa heti kdyttéon aiheut-
taen vihollisille harmillisen paljon vahinkoa.
Aivan pelkkda maisketta ei Lords of Shadow
kuitenkaan ole. Rytmitykseltaan peli vastaa
Unchartedia, joskin v&hin useammalla ongel-
manratkaisukohdalla maustettuna. Vaikka toi-




mintamatke eittamatta vie leijonanosan peli-
ajasta, tarjoavat pitkahkot tasoloikka- ja kiipei-
lyosuudet rauhoittavia hengéhdystaukoja. On
mukava paastd lonkéttelemaan rennohkosti
pitkdn ja raadollisen taistelun jalkeen, kun jatti-
laisvastustaja on viimein kanveesissa. Sen jal-

keen seivastetdan satakunta vampyyria ja nauti-

taan taas The Legend of Zelda -tyyppisista
pulmakulmista.

Castlevania-peliksi Lords of Shadow on
todella kaunis. Hirvidtarjonta perustuu paljolti
aikaisemman pelin katalogiin, mutta suunnitte-
luosasto on selvidsti panostanut yksityiskohtai-
suuteen. Poissa ovat itseironiset rumilukset,
jotka eivat kelpaisi edes Linnanmaen Kummi-
tustaloon; Varjon Herrat esittelee synkemman ja
karumman maailman, joka ammentaa tummat
juonteensa jostain leffojen The Ring ja Pan's

.nn Artun kakkosmielipide
Uusi Castlevania tarjoaa seka-
L] laisen sékin uutta ja vanhaa.

Peli-ideoita on kierratetty varsin haikailemattémasti,
mutta suurimmaksi osaksi siina on onnistuttu. Peli on
etenkin hahmosuunnittelun ja &anindyttelyn suhteen
erittain vetoava. Surumieliseen Gabriel Belmonttiin
samaistuminen onkin paljon helpompaa kuin esimer-
kiksi God of Warin antisankariin. Ja God of Wariin pelia
auttamatta - varsinkin alussa - vertaa. Toiminnassa on
todella paljon samaa, mutta onneksi Castlevania
lunastaa lupaukset tarjoamalla myés kiitettavasti
pulmien ratkaisua ja tunneimaa. Ulkoasussa kiusaa
tosin tietty karkeus sek# sahalaitaisuus. Jotkin suun-
nistuskentat ovat suorastaan jarkyttavan huonoja
nakyméattémine seinineen ja sekavine esteineen. Vuo-
den huipputuote ei siis ole kyseessa, mutta tutustu-
misen arvoinen uutuus yhta kaikki.

Loppukaneetti:
Pateva toimintaeepos kiinnostavilla hahmaoilla. 7/ 10
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4 ila v 1
Lords of Shadow ei keskity vain
synkkien goottilinnojen nuchoamiseen,
vaan peli si kunnioitettavasti
erilaisia ymparistoja. Seikkailun aikana
néhdaan esim. hyytavaa kylmyytté ja
raikasta vehreyttd, mutta toki mukana
on myds tuttua synkistelya.

. Tarinan eeppiseen luonteeseen sopii, etta vastaan astelee miesta mahtavampia olentoja.

Labyrinth vélimaastosta. Ympéristd tuo oman
lisdnsa vaihtelemalla kulisseja jaénvihredsta

goottilinnasta vehredan ylankson. Erilaisia aluei-

ta on taysi tusina, ja jokaisessa pelataan kolme
kenttda. Mika parasta, haasteet voi kohdata
haluamassaan jdrjestyksessa, joskin tietyt ken-
tat ovat alussa lukittuja. Sisédinen toimintaseik-
kailijani nauttii.

Graafisella ilotulituksella on hintansa: ruutu
paivittyy valilla turhankin nihkeasti. Useimpien
lansimaisten pelien rinnalla ei Castlevanian
tarvitse havetd, mutta vertailu Bayonettan kal-
taisen supersulavan toimintamé&tén kanssa
jattad diashow'n véreet selkdpiihin. Pienta
kiusaa koituu myos paikoin turhan epéselvista
etenemisreiteista ja vihollisten kestavyydesta
Jotkut piruparat sietdvat liikaa kuritusta, mika
verottaa jonkin verran toiminnan tyydyttavyytta.
Musiikkipuolellakin on murheensa, silld vaikka
rummut pauhaavat ja pulssi nousee, sdvelista
puuttuu omaleimaisuus. Vaikka miten pinnis
ei tunnelmallinen kuorolaulanta veda sittenk
vertoja ikivihreille Castlevania-klassikoille, joista

—&-

Kojiman
kosketus

Vaikka Hideo Kojima ei
ole pelista varsinaisesti

mainittakoon esimerkin nimiss& Bloody Tears,
Beginning ja Wicked Child.

Se mikd musiikissa havitadn, otetaan aani-
ndyttelyssa takaisin. Patrick Stewart tekee
loistavan suorituksen pelin kertojaroolissa, eika
katkerana ja vihaisena Belmontina puhiseva
Robert Carlyle jad pekkaa pahemmaksi. Koko-
naisuutena Lords of Shadow on mukaansatem-
paava seikkailu maustettuna hyvalla pelattavuu-
della ja rikkaalla sisallolld. Pituuttakin on riittd-
vasti, silla parinkymmenen tunnin lapipeluuaika
ei ole liioiteltua,

Loppukaneetti:
Castlevania: Lord of Shadow yltaa helposti
parhaaksi kolmiulotteiseksi Castlevaniaksi,
minka liséksi se kuuluu myds vuoden pérayt-
tavimpiin toimintapeleihin.
Mikael Sundberg
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Alusta - Kehittaja

Vanquish edustaa jo monesti kaluttua kahden
suurvallan futuristista sotaa. Vallankaappauk-
sen jalkeen vendldiset kdyvit robotteineen
Yhdysvaltojen kimppuun kaappaamalla
valtavan mikroaaltotykin avaruusasemalla.

Suoraviivainen juoni aseman vapauttami-
seksi toimii kevyena kulissina superagentti
Sam Gideonin ja hé@nen erikoisvalmisteisen
panssarinsa taukoamattomassa toimintapla-
jAyksessd. Jayhadnpulskea ja tupakoiva Sam on
hieman tavallista persoonallisempi hahmo,
vaikka mitdan henkildkerronnan merkkipaalua
lyhyehko peli ei luokaan.

Pelin rakennuspalikoina toimivat hektinen
taistelukenttd, putkessa kohtauksesta toiseen
eteneva toiminta ja Samin muuntuva puku.
Audiovisuaalinen toteutus on intensiivista, ja
isoimpien tulitaisteluiden aikana ilma on sake-
ana valojuovaa ja rakettia. Omien aseiden
voima ja tehokkuus luovat ilmapiirin kaoottisen
vaannon yksinaisesta sankarista. Sankaritekoja
onkin syyta tehd4, silla mukana kulkevat riviso-
tilaat toimittavat mannekiinin virkaa. Normaa-
listi Sam laittaa likkuessaan jalalla koreaksi,
mutta vaihtoehdon tarjoaa panssariin piilotetut
rakettimoottorit. Niilld mahdollistuvat niin tyylik-
kaat liu'ut kuin rakettiavusteiset hyppypotkut-
kin. Kulman takaa roikkumisen voikin vaihtaa
vlilla turboavusteisiin vastustajan asemiin
hyékkaamisiin. Loppusilauksena aikaa voi
viéliaikaisesti hidastaa tahtaysta avittamaan.
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Pelaajia ' lkaraja

| Plallnum Games kayttaa runsaasti m;ahia\na erikoistehosteita, mutta pelin

varimaailma on y

Pelkka
yksinpeli

Vaikka Vanquishin toimin-
nassa on vaikutteita Gears
of Warista, ei se sisalla
lainkaan moninpelia. Si-
séltd on rakennettu vain

i varsin h

aa, eika herata samanlaista r kuin Bayonetta.

Robottikeskeinen vihollisvalikoima on muuta-
maa poikkeusta lukuun ottamatta varsin tylsa.
Pomojen kierrétys tulee my&s tutuksi nopeasti.

Ennakkovideoissa tyylikkdan nakoiset aseen
muuntumiset ovat toki mukana, mutta niiden
pelillinen arvo on véhainen. Sam voi kantaa
mukanaan kolmea eri asetta, ja laatikosta tai
kaatuneilta vihollisilta voi poimia tarpeen tullen
uuden mukaansa. Erikoisena piirteend kaytdssa
olevan aseen voi péivittda keradmalla saman-
laisen aseen kentaltd ammusvaraston ollessa
téysi. Ovela idea ei vian aina istu nopean toi-
minnan kaveriksi.

Suurin harmi réiskinnén ja rdimeen taytta-

—®-

|
|
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LOCK-ON LASER

;Jﬁ.—...'u

jossa piisaa tempoa

massd toimintaspektaakkelissa on tekijapo-
rukan huomioon ottaen sen valju yleisilme.
Bayonettan kaltaisista ylilyévista fantasiamaail-
moista ja Mad Worldin julmista mustavalkoisista
verikekkereista tunnettu Platinum Games ei saa

VASTUSTAJAN
ASEMI]IN VOI
HYOKATA TUR-
BOAVUSTEISESTI

rakettivarpailla varustetusta Vanquishista pu-
ristettua kovinkaan péarayttavaa teemaa irti.
Muuntuvat aseet ja asusteet ovat toki kivoja
temppuja isojen robottivastustajien ohessa.
Valitettavasti tylsdnharmaat avaruustukikohdan
kéaytavat ja lastauslaiturit eivéat kirvoita suurta
eldmyksellisyytta.

Loppukaneetti:
Pelind Vanquish toimii hyvin, mutta audiovisuaa-
lisena kokemuksena se jaa edeltédjiensa varjoon.
Matti Isotalo
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rinalla hdystetty musapeli luottaa vakevaan kappalevalikoimaan

GUITAR HERO:
WARRIORS OF RO

Alusta | 0 Kehittaja Julkaisija

Viisi vuotta, 12 pelid. Harva sarja yltda samaan
tahtiin, mutta rock-estetiikan airuelle, Guitar
Herolle, mikaén ei ole mahdotonta. Warriors of
Rock lupaa palauttaa raiteiltaan eksyneen
pelisarjan takaisin kotoisan takkatulen
lampodon, sinne hieman taivaasta etelaan.

Liikaa totutusta ei kuitenkaan poiketa,
vaan ruudulla ndkyvid pompuloita napsutel-
laan musiikin tahtiin aivan kuin jo viisi vuotta
sitten. Pelimekaniikkaan tuo sentaan jotain
uutta rokkareille suodut erikoiskyvyt ja pelas-
tukset, jotka nostavat kappaleiden tahtisaaliin
neljgdnkymmeneen. Huippusuoritus vaatii aina
erikoiskykyjen maksimaalista hyodyntamista,
minka ansiosta soittamisessa on mukana
ripaus taktikointia.

Perinteinen ura on saanut véistya kornin
rock-tarinan tielta, jossa kitarasankarit lahtevéat
ensin metsastdmaan mystista taikakirvesta ja
painelevat sen jdlkeen herattdmaan rock-
musiikin jumalaa. Tahallisen tokero4 tarinaa
seuraa mielelldédn, mutta pelillisesti erot aiem-
paan eivét ole merkittdvat. Konsepti syyllistyy
my&s yhteen isoon perusvirheeseen, josta
luulin musiikkipelien paasseen jo lopullisesti
eroon: lukittuihin kappaleisiin. Biisilistasta vain
reilu puolet on ensikaynnistamalla kaytetta-
vissd, loput avataan pelaamalla tarina lapi.
Systeemi on tokero jo siksikin, etta myos
Quickplay-pelimuoto on saanut uusia ominai-
suuksia. Se sisdltda tukun soitinkohtaisia
haasteita ja kerattyjen tdhtien mukaan kasva-
van kokemustason, joka kohotessaan avaa
uutta roinaa pelaajan kadytettavaksi. Periaat-
teessa uusi Quickplay riittéisi pelin rungoksi jo
itsesséan, silld vapaamuotoinen haasteiden
taklaaminen on huomattavasti mielekkdampéaa
puuhaa kuin tarinan pakkopeluutus.

Pelin biisitarjonta on télla kertaa hyvélla
mallilla, vaikka jélleen kerran settilistasta puut-
tuu teemallinen yhtendisyys. Teoriassa rock on

Julkaisu

I 1 Faneille tutut Lars Umlaut ja Axel muuntautuvat erikoiskyvyilla siunatuiksi
rock sotureaksu, muﬂa pelillisesti tarina ei tee ihmeitd. Onneksi biisit ovat erinomaisia.

Tiukkaa settia

Tarina on ottanut vaikut-
teita esimerkiksi Rushin
eeppisestd 2112:sta. Pe-
lin nayttamolld ndhdaan
ikoninen Starman, kun yli
20-minuuttinen proge-
kappale raastaa kitara-
sankarin sormet puuduk-
siin. Haasteita pelissa
piisaakin edellisosia
enemman. Esimerkiksi
Megadethin kolme raitaa
ovat hillittdmia ranteen-
rikkojia, Dragonforcen
Fury of the Storm on
mennd yii hilseen ja John
5:n Black Widow of la
Porte sinkoituu kiistatta
sarjan vaikeimpien biisien
joukkoon. Sinne Jordanin
ja Through the Fire and
Flamesin kaveriksi.

Pelaajia Ikéraja

litettavissé jossain muodossa kaikkiin pelin
kappaleisiin, mutta kuten asianharrastajat
tietdvat, kdsite on laaja. Niinpa tarjolla on
kaikkea aina Queenistd Children on Bodomiin
ja Linkin Parkista Dragonforceen. Eipa silla,
esimerkiksi Bohemian Rhapsody on erittédin
hauskaa soitettavaa ja kukapa voisikaan vas-
tustaa Neil Youngin Rockin’ in the Free
Worldin tai Black Sabbathin Children of the
Graven kutsua.

Warriors of Rock on Guitar Hero -sarjan
parhaita peleja yhdessa kolmosen ja vitosen
kanssa, mutta se on sitéd kaksi vuotta lilan
mythdén. Kun Rock Band 3 pro-soittimineen
luuraa jo nurkan takana, Warriors of Rockin
rooliksi jad vain lammitelld hyvia muistoja.

Loppukaneetti:
Ei uutta eik& ihmeellistd, mutta viela kerran

muoviskitan ndppaimet saavat kunnolla kyytia.

Tero Kerttula

7/10
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WIIL PARTY

Alusta /|| Kehittja "
Julkaisu 1A

Julkassua ML
Palaa;la * Ikaraja -

1 Alkujaan ihastuttaneet Mii-hahmot eivat

enaa wr!rlu yhﬁ hauskalta lisaltéd peleihin.

Wii Party on mukaansatempaava ja harmiton
bilepeli, jota voi pelata yhtdaikaisesti yhdesta
neljaan henkea. Pelista I6ytyy kestoltaan erimit-
taisia minipelejd, joihin lukeutuu sek3 kilpailulli-
sia ettd yhteistoiminnallisia peleja, tarkkuutta ja
nopeutta vaativia peleja kuin myds sosiaalisia
visailuja. Yksikaan peli ei vaadi merkittavaa
pelaajataustaa. ja peleja on helppo pelata myos
lasten kanssa.

Pelihahmoina kaytetdan pelaajien luomia
Mii-hahmoja. Tylsédksi kdyneet pallop&ét eivat
jaksa enda entiseen tapaan innostaa, mutta
muutamassa minipelissd vanhojen pelikoneella
lymynneiden hahmojen henkiin herd&minen on
kuitenkin ihan hupaisa juttu.

Wii Partyn minipelit taipuvat vaikkapa juo-
mapeleiksi. Peli on kuitenkin enemmaén koko
perheen illanviettoon suunniteltu paketti, joka
saa aikuisetkin lasten kaltaisesti innostumaan.
Omiksi suosikeikseni nousivat Wii-ohjainta
poikkeuksellisesti hyédyntéavat pelit. Pommi-

YKSI PIILOTTAA
WII-OHJAIMET
MUIDEN
ETSITTAVIKSI

peliss& ohjainta pitda vakaalla kédella siirtad
seuraavalle pelaajalle painaen samalla oikeasta
napista. Jos napista paastaa irti liian aikaisin tai
ohjain tarahtaa, paattyy peli virtuaaliseen rajéh-
dykseen. Kapuloiden piilotusleikissa sen sijaan
yksi pelaajista piilottaa Wii-ohjaimet, jotka sitten
muut pelaajat huoneeseen palattuaan yrittavat
loytad mahdollisimman nopeasti. Loytdmista
auttavat kapuloista kymmenen sekunnin valein
kajahtavat eldinten aénet.

Pelaajien maksimimaara on yllattden rajattu
aina neljaan. Rajoitus kummastuttaa, silld moni
minipeli ei vaadi kapulaa jokaiselle pelaajalle,
eikd useamman Mii-hahmon lisd@minen
pelisessioon luulisi olevan mahdotonta.

%«

Ra;onttmstaan huollmatta Wii Party on virkistava
tuttavuus. Se taipuu hetken huviksi useammalle
illalle ja useammanlaisiin kekkereihin.
Annakaisa Kultima

6/10
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Konamin jalkapallosarja tekee vakuuttavan paluun omalle tasolleen

PRO EVOLUTION

SOCCER 2011

0 Kehittaja

Jalkapallopeleissd EA:n FIFA-sarja on ollut
viime aikoina niskan paalla, mutta tana vuon-
na PES 2011 pyrkii haastamaan kilpailijansa
rohkeilla uudistuksilla. Pelid on kehitetty paitsi
pelattavuuden myds ominaisuuksien osalta
FIFA 11:n tyytyessa ldhinna viilailemaan
edellisvuosien aukkojaan.

Merkittavin muutos liittyy syéttelypelin to-
teutukseen. Vanhat syéttelyyn liittyvat ongel-
mat ovat jadneet taakse, ja osaavissa kasissa
taitavilla pelihahmoilla voi tehdé nayttavia
sybttelykombinaatioita. Myos keskitykset voi
samalla tavoin suunnata aiempaa tarkemmin,
ja nopeat puolenvaihdotkin onnistuvat. Toinen
iso muutos liittyy harhautusten tekemiseen,
silla ne aktivoidaan nyt FIFA:n tapaan ohjai-
men oikealla tatilla. Uutena ajatuksena kikkoja
voi madrittda ennen ottelua omiksi automaat-
tisiksi sarjoikseen, joita voi vaivatta kayttada
myds nopeissa pelitilanteissa.

Pelitapahtumissa nakyy pelitempon rau-
hoittuminen viime vuosilta. Salamannopeat
pelihahmot eivat enda dominoi kenttdtapah-
tumia, vaikka taitavat hahmot erottuvatkin

Julkaisija

Julkaisu

Hinta: 10 milj.
Kiinnostavin nettiominai-
suus on Master League

Saatbvaraa riittaa Pro Evolution Soccer 2011 sisaltaa kattavat taktiikka- ja muokkaus-
mahdollisuudet, jotka lisddvat pelin elinikaa.

38 www.gamersactor.fi

Pelaajia Ikdraja

edelleen edukseen. Puolustuksessa pelkka
napin pohjassa pitdminen ei enéa ole ainoa
tapa toimia, silla nyt pallonriistoon voi pyrkia
aktiivisesti kdantamalla samalla ohjainta kohti
vastustajaa. Omaa maalia kohden kaantamalla
puolustaja taas pyrkii seuraamaan vastustajan
liketta etddmmalta. Maalivahditkin ovat muut-
tuneet, osittain edukseen, mutta toisaalta
etenkin muista pelaajista maalia kohti kimpoa-
vat vedot tuntuvat olevan myrkkyéa tekodalyn
ohjaamille verajanvartijoille. Ajoittain nakee
helpohkon nékdisid maaleja, mutta maalimaa-
rat pysyvat silti kurissa.

Onko sitten PES 2011 kokonaisuutena
FIFA 11:t4 parempi peli? FIFA:n etuina ovat
kattavammat pelaaja- ja joukkuelisenssit,
hieman sulavammat animaatiot, uusi 22
pelaajan nettipeli ja maalivahtina pelaaminen.
PES 2011:n vahvuuksiin kuuluvat aavistuksen
parempi pelattavuus esimerkiksi sy6ttéjen,
harhautusten seké taktiikkaruudun toteutu-
ksen osalta. Valttikortti on myds addiktoiva
Master League Online. Vaikka FIFA on pyrkinyt
tuomalla pelihahmoille lisd& persoonallisuutta,
on PES-sarjalla edelleen etu hahmojen yksi-
I6llisyyden suhteen. Valinta kilpailevien pelien
vililld on siten tehtdva naiden painotusten
perusteella. Kumpikin syksyn futispeleista on
erittdin hyva.

Loppukaneetti:
PES 2011 kuroo FIFA-sarjan etumatkaa kiinni
jattiharppauksin. Uudistunut kenttépeli, hyvat
taktiikkavaihtoehdot ja Master Leaguen
siirtyminen verkkoon luovat vankan pohjan
kaikki standardit tayttaville jalkapaliopelille.
Hannu-Pekka Peura

8/10

-

Laaja netiipeli FIFA 11 tukee ensimmaista kertaa taysin
nettipohjaisi; luita, joissa 22 pelaajaa osallistuu matsiin.

FIFA 11 jatkaa EA Sportsin realismihakuista
jalkapalloilua. Peli mallintaa lukuisia tunnettuja
jalkapalloliigoja eri maista, ja mukana ovat
esimerkiksi Englannin Valioliiga ja Saksan Bun-
desliiga seuroineen ja pelaajineen. Aiempaa
enemman aikaa on kaytetty tahtien yksilbllisten
piirteiden esille panoon.

Ensindkemalta FIFA 11 teki vaikutuksen:
EA:n urheilupeleja riivanneet valikot on viimein
saatu selkeytetty. Pelillisesti kiinnostavin uudis-
tus on mahdollisuus pelata maalivahdilla. Uusi
pelitapa vaatii totuttelua, mutta useiden matsien
ja monien mokien jélkeen kosketus alkoi |Gytya.
Kun erilainen ohjaus iskostui selkéytimeen, kudit
alkoivat napsahdella hansikkaisiin. Samalla
oman pelaajan kehittdminen meta-saavutusten
kautta tuntui palkitsevalta.

Joka ottelussa voi saavutusten lisdksi tavoi-
tella pisteita reaaliaikaisesti paivittyvalla suori-
tusmittarilla, joka tosin toimii véhan sinne pain.
Hyokkaajalla pisteita tuli ja meni aivan jarke-
vasti, mutta maalivahdille ropisi kasittamat-

KUDIT
ALKOIVAT
NAPSAHDELLA
HANSIKKAISIIN

tomasti miinuksia tasaiseen tahtiin silloin, kun
oma tiimi pyoritti vastustajan paassa pelid. On-
neksi hahmonkehitys ei ole suoraan sidoksissa
tahan lukemaan.

Kenttépelin puolella nahdaan uusi Pro
Passing -systeemi, mika tekee syottdmisesta
vaativampaa. Vasemman tikun tahtéys, syotté-
mistaito ja pelitilanne vaikuttavat nyt enemman
sy6ton laatuun. Uratilaa on rempattu yhdista-
malla aiemmista osista tutut pelimuodot yhden
katon alle. Sisélté on tuttua tavaraa: joukkuetta
voi johtaa managerina, omalla pelaajalla tai
ryhtyd moniosaajaksi kumpaankin rooliin. Hom-
ma toimii, mutta ei en&a yliata.

% Loppukaneetti:

FIFA 11 tekee varman ja vakuuttavan suorituk-
sen, mutta dramaattisia uudistuksia se ei tarjoa
edellisosan faneille. Siséliéllisesti sité voi suo-
sitella kymppiosan ohittaneille ja maalivahti-
wannabeille.

Eerik Rahja

8/10
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* WRC 2010

Alusta '/ F f Kehittaja

Black Bean Gamesin debyytti WRC-pelien
maailmaan on téysin lisensoitu rallipaketti, joka
kuitenkin hyddynt&a lisenssidan varsin vaati-
mattomasti. Peli kérsii ennen kaikkea heikoista
radoista ja aneemisesta ulkoasusta.

Pelin valttina on tietysti osallistua kuluvan
rallikauden tapahtumiin kotisohvalta. Mikali
mestaruuden lipsuminen Sebastian Loebille
ottaa aivoon, voi tilanteen korjata paahtamalla
esimerkiksi Mikko Hirvosella tai Kimi Réikké-
selld halki virtuaalisarjan. llahduttavasti lisenssi
ulottuu myds harvoja WRC-talleja syvemmalle.
Kalustoa tdydentad WRC:n tukiluokkien muka-
na olo seka junioritason autot. Monentyyppi-
nen kalusto on keskeinen osa pelin uratilaa,
jossa tarkoituksena on nousta rallimestariksi.

Kisakalanteriin kuuluvat kaikki 13 maata,
joten erikoiskokeita I6ytyy aina Ruotsin lumiteil-
ta Ranskan asfalttipoluille ja Suomen nopeille
pikataipaleille. Tahan asti kaikki onkin reilassa.
Ongelmat alkavat, kun ralleihin ei ole mallin-
nettu todellisia erikoiskokeita, vaan tekijét ovat
kasanneet kunkin maan ominaispiirteista vain
muutaman mielivaltaisen radan. Milestonen
kokemattomuus rallipeleissa nakyy, silld eri-
koiskokeet ovat yksipuolisia ja epérealistisia,
jopa halvan oloisia.

Uratila karsii suoraan ratojen heikkouksista.
Pelitila haastaa pelaajan perustamaan oman
rallitiimin ja nousemaan lukuisten pienempien
sarjojen kautta WRC-tasolle asti. Hyvét tulok-
set takovat isoa valuuttaa, jolla voi ostaa uusia

Julkaisija

B-ryhma
1980-luvun B-ryhmén
autoja ei ené rallin MM-

bopedot voi ladata WRC
2010:een. Muun muassa
Lancia Delta S4:n ja Ford
RS200:n siséltavé lisdosa
maksaa viisi euroa. Liekd
sitten lisenssikysymys,

ettei autoja saa ilmaiseksi.

Julkaisu

Pelaajia Ikéraja

autoja ja edetd parempiin sarjoihin. Uran varrella
osallistutaan kuitenkin niin moniin samoihin
ralleihin, alkuunsa vieldpa hitailla etuvetoisilla,
ettd pelaaminen kdy nopeasti pitkdveteiseksi
puurtamiseksi. Olin jo ly6da hanskat tiskiin,
kunnes viimein paasin WRC-autojen rattiin.
Ajaminen ei ole huippurealistista, mutta
tehokkaita WRC-autoja on lopulta ihan mukava
viedd rohkeasti kahva edelld. Lennokkaasta
ajamisesta tulee omalla tavallaan mieleen
legendaarinen Colin McRae Rally 2.0, mutta
siind missd Codemastersin rallisarja on aina
loistanut jousituksen dynamiikallaan, jad WRC
pinnalliseksi kokemukseksi. Auto tuntuu
luistelevan tien pdalld ilman kiinnostavia
reaktioita tienmuotoihin. Vaikka sora tuntuu

erilaiselta kuin asfaltti, on pelissd missattu jotain
oleellista MM-rallista. Esimerkiksi Suomessa
nahdéan sorapolkujen varsilla kilometrikaupalla

LUMIPENKAT
VASTAAVAT . .
BETONISEINAA

kivimuureja, ja Ruotsissa korkeat lumipenkat
vastaavat lujuudeltaan betoniseindd. Harvoin
pelissa ajetaan aidosti metsdn ymparéimana ja
silloinkin luonto vaikuttaa teennaiselta.
Audiovisuaalinen toteutus kun on selvésti
keskenerdinen.

Pelissa kiusaa suunnattomasti sen yleinen
keskinkertaisuus. Vaikka se ei ole kelvoton, on
kaikki tehty jo aiemmin - paremmin. WRC toimii
ladkkeend vain pahimpaan rallinalkaan.

Loppukaneetti:
WRC-lisenssié kantavan pelin odottaisi

sukeltavan syvemmalle ralliurheilun ytimeen.
Kimmo Pukkila

5/10
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CIVILIZATION

Alusta " Kehittaja

Alussa oli uudisasuttaja ja sotilasyksikko.
Sitten tulivat asutus ja vihamiehet. Pelaajan
tavoitteena on nousta maailman herraksi
sodankaynnin, tieteen, kulttuurin tai diploma-
tian keinoin. Tuttu kaava uudistuu Civ Vissa
hienovaraisesti.

Civilizationin vuoropohjainen peruspelime-
kaniikka pohjautuu kaupunkien sijoittamiseen
otollisille alueille, silld osa pelilauden palasis-
ta tuottaa tuottaa enemman ruokaa kaupungin
kasvuun, osa tytpanosta rakennusten ja yksi-
koiden rakentamiseen. Jokainen kaupunki
tuottaa koko kansakunnalle rajoja levittavia
kulttuuripisteitd, jotka ovat yhdessé ideologi-
oiden kanssa korvanneet uskonnot.

Rajojen kasvaessa joudutaan vaistamatta
kohtaamaan muitakin sivilisaatioita, mutta
kohtaamiset eivat aina paaty verildylyyn. Dip-
lomatia tarjoaa todellisen, joskaan ei ongelma-
ttoman, vaihtoehdon aseelliselle selkkaukselle.
Hienosti omaa kieltédan solkkaavien hallitsijoi-
den kanssa voi vaihtaa tavaraa, solmia tutki-
mus- tai hyékkdaméttémyyssopimuksia. Vaih-
toehtoja on varsin paljon, mutta tekodly saisi
olla tarkempi. Ei ole tavatonta saada vaati-
muksia rahasta tai teknologiasta totaaliselta
altavastaajalta tilanteessa, jossa omat tankki-
pataljoonat pitavat kertausharjoituksia valta-
kuntien rajalla naureskellen naapurin musketti-
sotureille.

Suurimmat muutokset edellisiin osiin ver-
rattuna ovat ruutupohjaisuudesta luopuminen,
useamman heksan yli ampuvat joukot seka
"yksi yksikk® yhdessa heksassa” -periaate.
Kuusikulmioihin perustuva kartta on entista
orgaanisempi ja kauniimpi, ja mahdollistaa
toisten uudistusten mukana tdysin uudenlaiset
taktiikat sotatantereella. Jousimiehet, tykisto
ja sotalaivat ampuvat nyt useamman ruudun
padhan. Tama yhdessé yksikkémaaran rajoi-
tuksen kanssa kanssa luo entisen mosso-
taktiikan sijaan aidot taistelulinjat. Aiemminhan
paras taktiikka armeijan hallinnoinnissa oli
sumputtaa kaikki yksikét yhteen ruutuun, ja
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Civilizationin uusimmassa oassa pelikartta on jaettu kuusikulmioihin, jotka

mahdollistavat aiempaa rikkaamman grafilkan ja sujuvamman pelattavuuden.

Sid Meierin
Saappaissa
Legendaarinen pelisuun-
nittelija Sid Meier tekee
tilaa nuoremmalle suun-
nittelijalle. Civilization Vin
péaasuunnitteluvastuun on
kantanut vasta muutama
vuosi sitten kokoaikai-
sesti Firaxis-studiolle
pestattu Jon Schafer.
Kannuksensa nuori
lupaus on ansainnut

teuttamassa muun
muassa monia Civ llln
modeja. Kokemusta peli-
ammattilaisen arjesta
Shafer sai opiskelujensa
ohessa avustamalla
Civilization IV:n kehitysta.
Mydhemmin han suun-
nitteli pelin liséosia.

jyrata silla kaupungit yksi toisensa jdlkeen. Nyt
logistiikkaan joutuu kiinnittdmaéan tosissaan
huomiota, silla hyva sijoittautuminen on onnis-
tuneen kampanjan A ja O. Muutos modernisoi
paikallaan polkenutta taistelua tuhoamatta
sarjan perustuksia.

Civilization Vin Art Deco -henkinen kaytto-
littymé on edellisosien tavoin selked, ja kaikki
olennainen informaatio loytyy nopeasti ja joh-
donmukaisesta paikasta. Mitaén ei piilotella
sisdkkaisten ikkunoiden tai pudotusvalikoiden
taakse, vaan hiirelld osoittamalla saa yleensa
kaiken tdrkedn esille omia ratkaisuita tuke-
maan. Teknisesti peli on ehka hivenen ras-
kaanpuoleinen, mutta kaunis grafiikka ja hyvat
aanet pitdvat ulosannin plussan puolella.

Loppukaneetti:
Civ uudistuu onnistuneesti. Saali, ettei tekoaly
pysy aivan mukana, mutta netissa pelista riitt-
a4 pelattavaa maailman tappiin.
Matti Isotalo
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Z 1 Pelikentén nakymas voi lahentaa tai lagjentaa
paremman kuvan saamiseksi toisesta maailmansodasta.
Siind missa Starcraft ja Company of Heroes
ovat taktisen mikrotason komentelua, R.U.S.E.
on enemmankin makrotason kevyt strategiapeli.
R.U.S.E:ssa yksikoitd kasketddn kartalla varsin
suurpiirteisesti ja pelkistetysti kuin komentaja
taistelualueen kartan darella.

Joukot ovat yksinkertaistettuja ja voittavat
yleensa toisensa kuin kivi, sakset, paperi-
leikiss&d. Esimerkiksi panssarintorjuntatankki
tuhoaa vain panssarivaunuja, eiké suostu lain-
kaan koskemaan muihin. Taktisuutta liséa voi-
makas Fog of War eli etéisten vihollisten hdmaér-
taminen. Taistelukentan tiedustelu onkin olen-
nainen taito voittamiseen, koska muuten joutuu
kérvistelem&an epamadraisen tiedon varassa.

R.U.S.E:n merkittavin uutuus ja kantava idea
ovat niin sanotut ruse-kortit, erilaiset hamayk-
set, joilla vastustajaa harhautetaan. Yksinker-
taistettu sotakalusto ei juuri haittaa, silld tiedus-
telutiedon varassa toimiminen ja vastustajan
hammentaminen tekevét pelistd mielekkaan.

Yksikét rakennetaan tukikohdassa ja ne

VASTUSTAJAA
HARHAUTE-
TAAN RUSE-
KORTEILLA

maksetaan huoltoyksikéiden kerdamilla resurs-
seilla. Tehokas keino vastustajan nujertamiseen
onkin esimerkiksi huoltorekkojen tuhoaminen tai
rakennusten valtaaminen jalkavékijoukoilla.
Yleensd videopeleissa tykiston kantama on
naurettavan lyhyt, mutta tassa pelissa tehokkain
tykisto yltaa varsin kauas. Pitkdkestoinen ase-
masota voikin ratketa vastustajan rakennusten
jauhamiseen kaukaa tykistokeskityksilla. Yksin-
pelikampanjan ldpipeluu keskimmaisella vai-
keustasolla kesti 15 tuntia, minka aikana pereh-
dyttiin oivallisesti eri aselajeihin seka erilaisiin
ruse-kortteihin. Juoni ei savayta, mutta kam-
panja valmentaa nettipeliin, jossa osaaminen on
arvossaan.

% Lopp -
Keveydesta huolimatta tutustumisen arvoinen,
valtavirrasta poikkeava peliteos, jonka parhaat
ideat soisi ndkevén muissakin peleissa.
Hannu-Pekka Peura

8/10
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aako maara laadun? Osittain ehkapa korvaakin

TWO WORLDS II

0 Kehittaja - - Julkaisija 1t

Rohkeudesta pelinkehittdja Reality Pumpilla ei
ole pulaa. Jo toistamiseen se lahtee haasta-
maan fantasiapelien valtiasta Elder Scrolls IV:
Oblivionia.

Ensimmaiselld kerralla yritys meni téysin
péin honkia. Two Worlds oli kaikella tavalla
sata kertaa huonompi kuin Oblivion. Peli
kuhisi bugeja ja suoranaisia pelisuunnittelun
aivopieruja. Jatko-osaa en todellakaan
uskonut koskaan nakevani.

Qlisi itse asiassa paljon parempi, jos ei
olisi koskaan kuullutkaan ensimmaisesta
osasta. Two Worlds Il parantaa esitystaan
jokaisella osa-alueella ja jattaa edellisosan
pokéleen kauas taakseen. Kaikki pelissa on
tehty taysin uusiksi. Se on melkoinen ty6-
madard, kun puhutaan hiekkalaatikkopelista.
Pelin fantasiamaailma on erittdin laaja ja moni-
puolinen, eika tekeminen hevilla lopu kesken.
Yksinpelin tarinaan ja sivutehtdviin voi helposti
upottaa enemman kuin 100 pelituntia.

Pelin tarina on fantasiaa perinteisimmil-
|&&n, eiké viittauksia Tolkieniin, Dungeons and

DEAD RISING 2

Alusta Kehittaja
Julkaisija 11 Julkaisu
Pelaajia Ikéraja

118 KILLED

Toimintapeli Dead Rising 2 muistuttaa
suurelta osin edeltdjaansa, mutta tilla
kertaa padhahmona on ndppérd me-
kaanikko Chuck. Eri esineista uusia
aseita nikkaroiva hurjapaa joutuu
zombivybryn keskelle peliautomaattien
lumossa Fortune Cityssa.

Lahtdkohtaisesti hauska selvitymis-
seikkailu kompuroi turhauttavien saat-
totehtévien ja kinkkisten pomovastus-
ten kanssa. Rellestaminenkin on hank-
kalaa, kun ympaérilld zumbaa jatkuvasti
populaa enemman Kuin hitailla lydoma-
aseilla ehtii niittd4. Hauskaa voi siis
pitaa, jos on valmis ottanaan nekkuun-
sa. Onneksi juoni jaksaa pitaé ottees-
saan. Hahmot ja dialogi liikkuvat hyvén
maun rajoilla, mutta se riittdad pitamaén
pelin kasassa.

Dead Rising 2 tarjoaa ristiriitaisen
kokemuksen, joka on ehka hieman
liiankin uskollinen jatko-osa. Visuaaliset
uudistukset eivat korvaa pelattavuutta.
Mika Sorvari
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‘0l Two Worlds Il siséitad myds moninpelin. Kahdeksan pelaajan
yhtelssald:allu 1|Bdk5| natssa paasee pelaamaan perinteisia tappomatseja ja lipunrydstoa.

BATMAN: THE
BRAVE AND
THE BOLD

Alusta Kehittaja \//\ Julkaisija
NER B Julkaisu I Pelaajia
Ikéraja |

Batman on nousukiidossa. Viime vuo-
den Arkham Asylum pisti muille lisens-
sipeleille luun kurkkuun. The Brave and
The Bold on toista maata, mutta ani-
maatiosarjaan perustuva toimintataso-
hyppely toimii hyvin ja avaa hieman
klassisemman nakdkulman Batmaniin.
Peli muistuttaa animaatiosarjaa
monella tavalla, ja piirrossarjan tyyli on
vangittu pelitapahtumiin erittdin on-
nistuneesti. Batman pistaa tovereineen
vihollisia turpiin, pataan ja kehikkoon,
mutta onneksi riittdvan monipuolisesti,
sillda muuta siséltéa pelissa ei olekaan.
Peli on myos varsin lyhyt ja helppo,
mutta suorastaan 60-lukulainen tyyli
toimii ja huumorikin naurattaa. Koska
isikin mahtuu seikkailuun mukaan, on
peli perheen Batman-faneille varsinai-
nen tadsméohjus.
Tero Kerttula
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Dragonsiin ja moniin muihin fantasialajityypin

kantateoksiin voi olla huomaamatta. Peli-iloa

sydvat pelimekaniikan puutteet ja hitaat siirty-
mét paikasta toiseen. Ulkoasu olisi muuten

LAST WINDOW:
THE SECRET OF
CAPE WEST

Alusta Kehittaja Clll1 Julkaisija |
Julkaisu / Pelagjia | lkéraja

Hyvia dekkareita on aina ilo seurata,

olivatpa ne sitten kirjoja, elokuvia tai
peleja. Taitavasti kerrotussa tarinassa
syylliset ja syyttomat henkil6t vaihte-
levat rooleja niin tiuhaan, ettei tarinan
loppuratkaisua pysty arvaamaan
etukiteen, Last Window on juuri tal-
lainen tarina.

Last Window on tunnelmaltaan ja
juoneltaan yksinkertaisesti loistava.
Tarinankerronta on sopivan verkkaista,
muttei kuitenkaan laahaavaa. Pienia
tiedonjyvésia ripotellaan tasaisesti ja
juonen aukeamista on ilo seurata. Kér-
siméttomille pelia ei kuitenkaan voi
suositella, silld dialogia on todella pal-
jon. Pulmat eivéat ole maailmaa mullis-
tavia, mutta toimivia. Niissa testataan
|&hinna tarkkaavaisuutta. Taidokas ja
fiksu kuvitus kruunaa kokonaisuuden.
Leevi Rantala
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© Julkaisu 77 LOKAK /' Pelaajia | @ lkéraja

kunnossa, mutta fiilistd pilaa joukko huonoja
suunnitteluratkaisuja. Kynnys itseironiasta
typeryyteen ylitetadn, kun joka puolella vilisee

PARANTAA
ESITYSTAAN
JOKAISELLA
OSA-ALUEELLA

Conan Barbaari -henkisia hahmoja. Toisaalta
TW2:n naivuus ja energisyys on myés vetoa-
vaa. Tuntuu kuin pelia olisi tehty lapsuuden
innolla, mutta iiman kunnollista aikuisten
valvontaa.

* Loppukar t:
Kokeilemisen arvoinen fantasiaroolipeli, jolle
voi antaa pienet virheet anteeksi.

Viktor Eriksson

7/10

AMNESIA: THE
DARK DESCENT

Alusta Kehittéja
Julkaisija '/ Julkaisu
Pelaajia | lkaraja [

Synkké, karmiva ja parhaimmillaan
veret seisauttava. Nain voisi kuvailla
ruotsalaisen indie-pelipaja Frictional
Gamesin uusinta tuotosta Amnesia:
The Dark Descentid, joka suorastaan
leikittelee ihmisen primitiivisilla peloilla.

Peli on kuin hengellinen jatko-osa
studion aiemmalle Penumbra-sarjalle,
mutta nyt toteutus on keskitetympi ja
toimivampi. Tapahtumat sijoittuvat
1800-luvun linnaan, josta pelaaja l6ytaa
itsensd muistinsa menetténeena. Pian
tunnelman valtaa kutkuttava epamu-
kavuus, kun linnan taustat valottuvat.

Peli ei sisdlla juuri lainkaan suoraa
toimintaa, vaan tehokeinona toimii itse
linna, joka on ajaa pelihahmon pois
tolaltaan. Jérkikultaa on varjeltava rajal-
lisia valonlahteitd hyédyntamalla ja vi-
hollisten ohi hiippailemalla. Tunnelma
on tiivis ja kiehtova. Ehtaa kauhua.
Kimmo Pukkila

8/10
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KICK-ASS JA HIT
GIRL ISKEVAT
YHDESSA
KONNIEN LUUT
KURKKUUN

R | TS

TCKASS

Padosissa Aaron Johnson,
Chloe Moretz, Christopher
Mintz-Plasse, Nicholas
Cage, Mark Strong
Ohjaus

Genre

Julkaisija

Julkaisu

44 www.gamereactonfi

Kick-

Tai miksi maailmassa ei ole oikeita supersankareita

KICK-ASS ON mit& loistavin yhdistelma mustaa
huumoria, teinikohellusta, toimintaelokuvaa seka
sarjakuvavien savyttdmaa maailmankuvaa. Jos
tapahtumien keskiossa on varikkdaseen sukellus-
pukuun son-nustautuva supersankari-wannabe ja
11-vuotias palkkamurhaajan tytér, joka kiroilee
kuin merimies tappaessaan mafiosoita oikealla ja
vasemmalla, ei leffaa voi vakavalla naamalla
katsella. Eika ole kylla tarkoituskaan.

Idealistinen nuori mies saa "supervoimat” eli
yliluonnollisen kestévyyden vasta saatuaan ensin
selké&saunan, sitten puukosta ja jadtyaan viela
liséksi auton alle. Runnoutunut luusto kursitaan
kokoon metallivahvisteilla ja samalla tuntoaisti on
tyystin mennytta. Rikollisuutta vastaan taisteleva
luuseri kuitenkin inspiroi palkkatappajan tyttari-
neen pukeutumaan ydnmustaan viittaan seka ty-
téntyllerdn tyylikkdaseen panssaripukuun, mika
antaa rikollisille jo ihan oikeaa vastusta. Vasta-
takseen supersankarien yllattdvaan tulvaan on
konnienkin kehitettdva oma superpahiksensa, jolla
on tietysti pahein koskaan tehty auto seka
runsaasti lisdvarusteita.

Kick-Assin juoni on herttaisen typerd, mutta se
hoitaa homman kotiin tyylilld. Raina ratsastaa kli-
seilla, joita se iskee poytdan erikoisella Kierteella:
se tekee samaan aikaan supersankarigenresta
sekd parodiaa etta kisittelee sita rakkaudella ja
hellyydelld. Ultravikivaltainen leffaprojekti ei
saanut isojen studioiden tukea taakseen, vaan se
toteu-tettiin riippumattomilla rahoituksilla. Studi-
oiden nihkeyden ymmartéa, silla harvassa eloku-
vassa rakastava isi ampuu pienté tytartéaan rintaan
vain osoittaakseen, ettei luotiliiveihin ampuminen
satu juuri lainkaan.

Kick-Ass juhlii huonolla maulla. Se on rivo,
havytén, vékivaltainen, arvaamaton ja erittéin
hauska. Se on raavittomyyden riemujuhlaa, eika
se pyytele mitdan anteeksi. Pétka on todella
tervetullut tuulahdus ryppyotsaisten supersankari-
elokuvien keskuuteen ja vet&a lajitovereitaan
rehdisti suoraan kakéttimeen. Lisdbonusta leffa
saa Nicolas Cagesta himonussijaviiksilla ja Adam
West -henkisesséd bat-puvussa.

/Jori Virtanen

NARD MCCAIN
OIMINTA

on ehtaa
kalkkunaa. Avaruus-
soturi Kainan rysahtaa
Maahan ja térmaa hurjiin
viikinkeihin, joilla on
puhtaassa ja siistissa
Kyldssdan kelttildis- e
tyylisia koristeita ja puheenparressa ehta
jenkkiaksentti. Ihmisia saalikseen met-
sastéva hirvié on limainen ja PAHA, san-
kari on uhrautuvainen ja HYVA, ja joka
mattokohtauksessa lentaa litroittain verta
ja ruumiinkappaleita. Kliseilla ratsastava
ohjaus ja kasikirjoitus lyovat niin harvi-
naisen tehokkaasti kalkkunaisia kdsidan
yhteen, ettei voi kuin rakdttaa daneen.
Hirveda kuraa. Parasta viihdetta
/Jori Virtanen
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Ohjaus J NEUVONEN Genre DOKUMENTT! Julkaisija NORD

nostattanut Reindeerspotting on miltei

vahingossa syntynyt dokumentti nuorten narkomaanien
elaméastd Rovaniemelld. Ohjaaja on yksi heista, ty6ton
vaarinkayttaja, joka aikaa tappaakseen alkaa kuvata vi-
deokameralla ystédviensa ja ldhipiirinsa elamaa. Loppu-
tuloksena on rehellinen ja armottoman realistinen kuvaus
huumeriippuvaisten maailmasta kylmassa Pohjolassa,
paikasta mista halutaan pois, mutta kukaan ei tunnu
pdasevadn seuraavaa annosta pidemmalle.

Reindeerspotting on ensimmainen dokumentti, joka
on saanut Suomessa K18-luokituksen. Syy tdhan on
selvd: siind kuvataan realistisen tarkasti miten huumeita
kaytetaan. lkédva kylla ikéraja estédd dokumenttia toimi-
masta parhaana mahdollisena varoituselokuvana huu-
meiden kdytdn vaaroista. Katsoja ndkee peitteleméatto-
man tarkasti miten pohjalla han ja hanen ystavapiirinsa
on. Syoveri tuntuu loputtomalta ja lohduttomalta. Sitd on
kivulias katsella, ja aivan liian helppo tuomita.
fJori Virtanen
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on menettdnyt uskonsa nykyajan eldman
menoon. Vanhusta kalvaa, miten nykynuoriso on heit-
taytynyt taysin holtittomaksi: kaikki kulmakunnan nuoru-
kaiset ovat joko vékivaltaisia paéllekarkaajia, aggres-
siivisia huumetrokareita tai sadistisia vanhuksenkiusaajia.
Yhteiskuntakritiikin hieno potentiaali jaa kuitenkin taysin
kayttamatta, kun elokuva mustavalkoisesti demonisoi
nuoret, jotta marttyyrivden nojalla elokuva oikeuttaa
alennuksen aivottomaan toimintaan. Kun pahikset ovat
nousseet suoraan helvetista, ei raivokasta pyssyn-
heiluttelua tarvitse kyseenalaistaa mitenk&an. Siind missa
kerronta ja kasikirjoitus saavat allekirjoittaneen néke-
madn punaista, leffan lavastus ja kuvaus ansaitsevat
pisteitda. Harry Brownin naapurusto on uskottavan
réhjainen ja ikava, ja valaistuksella kikkaillaan tyylik-
kaésti. Michael Caine vetaa nimiosan varmaotteisesti ja
uskottavasti. On suuri sééli, ettd Harry Brown tehtiin
nain. Raina ei kaadu huonoon toteutukseen, vaan
paksuun saarnaamiseen ja ylilyévaan nuorten
pahisteluun. /Jori Virtanen
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Ohjaus DANIEL BARBER Genre D MATOIMINTA Julkaisija NORDISK FILM

METALLIPEDOT wvybryivét Libaneniin Israelin hydkkayksessa. |hailtavasti elokuva ei kuitenkaan sorru sormellacsoitteluun,

Libanon

Péaosissa Oshri Cohen, Itay Tiran Ohjaus Genre

VUONNA 1982 Israel hyokkasi Libanoniin raskain
asein. Tassé ensihybkkayksessa on mukana neli-
henkinen panssarivaunumiehistd tukemassa jouk-
kueellista laskuvarjojdékareitad. Se, minké luvataan
olevan helppo siirtyma, muuttuu hetkessa kaoot-
tiseksi painajaiseksi, josta on mahdoton sanoa
missd ollaan, missa tilanteessa ja mista syista.
Elokuvan tehokeino on kuvata koko hirvittdvaa
helvettia suoraan panssarivaunun sisdlta. 90-
minuuttisessa pétkassa vain alku- ja loppusekunnit
kuvataan tankin ulkopuolelta. Loppuaika kaytetdan
klaustrofobiseen tunnelmaintiin, jossa terdstélkkiin
sdilotyt sotilaat rakoilevat paineen alla liitoksistaan.
Ainoa yhteys ulkomaailmaan on tankin tykissé oleva
téhtain, jonka avulla voi tarkkailla hyvin pienta kais-
taletta nakymistd. Se ei mitenkaan riitd kokonais-
kuvan hahmottamiseen, ja se on sotilaille tuskallisen
selvad. Libanon osuu kultasuoneen kuvatessaan
nuorten sotilaidensa sieluneldm&a. Ampuja epérdi
nahdessadn vihollisen kasvot ja se maksaa sota-
toverin hengen, ja seuraavassa hetkessa ammuttu
hatailty laukaus tekee miehesta viattornan siviilin
murhaajan. Muutamassa minuutissa nuorukaisen
mindkuva on murskattu. Kun tahystéja nakee, miten

Anime-elokuva

Sky Crawlers on
vahaeleinen, turhaa selittelya valttava kaikki toistaa itseadn, kunnes kuolo

scifi-elokuva, joka katkee sisélleen kohtaa ja uusi kopio luodaan tilalle.
runsaasti yhteiskuntakritiikkia ja Sky Crawlersin teemat ovat vakavia
uomiinsa unohtumisen kyseenalais- ja moniulotteisia, mutta se karsii liikaa
tamista. vahéeleisyydestaan. limeettomiin

Elokuva kertoo maailmasta, joka on hahmeoihin ja néiden hitaaseen sisai-

ottanut suursodista opikseen. Perin- seen luhistumiseen on vaikea saada
teiset armeijat on hylatty ja rauhaa tuntumaa, eikd monimutkaista juonta
yllédpidetdan ndennaissodalla kahden avata tarpeeksi. Leffa on helppo
tarkoitukseen perustetun yhtién valil- leimata tylsdksi ja mitddnsanomat-

Sky Crawlers 4. Sotilaina toimivat nuoret klooni- tomaksi, mika on suuri virhe. Se ei

Pagosissa pilotit, joista yksi paahahmokin on. vain sovi kaikille katsojille, eikd
Kloonien elama elavini aseina, sen kaikkiin mielialoihin.

Ohjaus MAMO kylma valipitamattdmyys, on eloku- /Jori Virtanen

Genre TIETEIS/ van padteemoja. Milta tuntuu ela

Julkaisija PANY

Julkaisija

libanonilainen partisaani laukaisee sinkonsa suoraan
pain tahtdinta, kauhu tekee parista sekunnista
ikuisuuden mittaisia.

Siind misséd henkilbkemioiden ja stressin kuvaa-
minen on erinomaisen vaikuttavaa, elokuva ei
onnistu taysin vangitsemaan mukaansa. Osaltaan
tdma johtuu toisistaan irrallaan olevista kohtauksis-
ta, joita sitoo toisiinsa ainoastaan muutama hassu
lause, ja osaltaan myos itsetarkoituksellinen havityk-
sen tarkasteleminen. Vaikka elokuva ei kanna sisal-
1&&n mitdan poliittista kantaa, yhtéjaksoinen jarkytté-
vien nakymien kuvaaminen muuttuu helposti allevii-
vaavaksi paatokseksi. Libanon kiikkuu siina rajalla.

Yhté kaikki, Libanon kannattaa ehdottomasti
katsoa. Sotaelokuva, jossa israelilaiset sotilaat
tunkeutuvat vieraaseen maahan ja aiheuttavat
hévitystd tietAmattd edes miksi, on harvinainen
herkku. Se, ettd tietda tapahtumien pohjaavan
ohjaaja Samuel Maozin omiin kokemuksiin Liba-
nonin sodassa, antaa leffalle miellyttavan tylyn
sivumaun.

/Jori Virtanen

6/10

eldmaa, joka ei koskaan etene ja
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KUUKAUDEN PELI

Hauskan palikkapelin tekeminen video-
peliksi Jengan tai Kaatuvan tornin tapaan
ei ole helppo toimenpide.

Vasta liikeohjauksen my&ta genreen on
tullut jotain tolkkua. Wii aloitti Boom Bloxin
kanssa, ja nyt Sony seuraa Moven ja
Tumblen kanssa. Pelissa I6ytyy muutama
eri pelimuoto. Erikokoisia ja -pintaisia pali-
koita kasataan joko korkeaksi tai leveiksi
torniksi tai sitten tornia rajaytetaan mah-
dollisimman laajalle alueelle pisteiden
toivossa. Mukana on lisdksi lasersdteen

Hydrophobia

Xbox 360 / 1200 MS-pistetta

Mita kaikkea realististisesti kayttaytyvalla
vedelld yhdistettynd uppoavasta laivasta
pakenevaan yksindiseen sankariin olisi-
kaan saatu aikaan? Tiukkaa selviytymis-
kauhua, ahdistavaa pakenemista uppo-
avasta laivasta? Armotonta kamppailua
luonnonvoimia vastaan? Keskinkertainen
toimintarépellys? |kéva kylla jalkimmaista.
Upea ja realistisesti kéyttaytyva vesi ei
riita, silla peli itsessaan vajoaa nopeasti
tylséksi rdiskimiseksi ja avainkoodien
etsimiseksi kuin mikékin Doom. Vaikka
mittaa piisaa, monotoninen pelirakenne ei
riité pitamaéan kiinnostusta ylla pitkaan.
[Tero Kerttula
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TUMBLE

PS3/ 10 euroa

tahtdilyd heijastavien palikoiden kautta.
Move-ohjaus toimii hyvin, ja vimeisen
palikan kaataessa koko hékdtyksen pe-
laaja voi syyttdd vain itsedan. Etenemiseen
vaadittava pronssimitali on helppo saa-
vuttaa, eikd pelaaminen pysahdy yhteen
haastavaan kenttdén heti ensimetreilla.
Kultataso onkin sitten jo toinen juttu.
Monet kentat vaativatkin optimaaliseen
suoritukseen erittdin vakaata kéatta ja jaisia
hermoja. Tahti on rauhallinen, miké on
mukava poikkeus ADHD-pelien sumassa.

Plants vs. Zombies

Xbox 360 / 1200 MS-pistetts

Plants vs. Zombies on viihdyttava ja
varikds puzzlepeli, jossa puolustaudutaan
zombeilta istuttamalla pommittavia kas-
veja takapihalle. Jos zombit pddsevat
takaovellesi asti, ovat aivosi vaarassa.
Toisin kuin PC:lla, Xbox 360:lla mukana
on myds co-op ja vs-moodi. PvsZ ei ole
kovin vaikea peli, mutta uudelleen pelaa-
mista riittda oikein mukavasti. Pelin paris-
sa on helppo rentoutua raskaankin
tyopéivan jalkeen. PvsZ on hauska ja
koukuttava ja sitd kannattaa kokeilla,
vaikka aivot olisivatkin jo taynné joko
zombeja tai puutarhan hoitoa.
/Annakaisa Kultima

9/10

Pelin suurin kompatuskivi on sen klii-
nisyys. Reilusti pbhké Boom Blox oli per-
soonallinen, mutta taisi samalla pelitek-
niikan paremmin. Tumblen on ilmeensa
puolesta kuin valtiovirastolle tehty versio
esikuvastaan. Se on joka tapauksessa
Moven ensimméisten pelien parhaim-
mistoa, ja tarjoaa pitkékestoisen vaihto-
ehdon kehnojen julkaisupelien viidakossa
niin yksin- kuin moninpelaajallekin.
/Matti Isotalo
7/10

Blade Kitten

Xbox 360, PS3, PC / 1200 MS-pistetts, 15 euroa
Anime-henkiseen sarjakuvaan perustuva
Blade Kitten on perinteinen sivulta ku-
vattu toiminnallinen tasohyppely. Pelin
graafinen ilme on sekoitus sarjakuva-
maisuutta ja cel-shading -grafiikkaa.
Ulkoasua lukuunottamatta pelin toteutus
on keskinkertainen ldhes jokaisella osa-
alueella. Etenkin kontrollit ovat suoras-
taan karmivat ja vihollisten métkiminen
on varsin tyls&4 puuhaa yksinkertaisen
taistelumekaniikan takia. Ymparistdista
l6ytyy sopivasti vaihtelua ja seinilléa
kiipeily on hauskaa, mutta 15 euron
hinnalla peli kannattaa jattad lataamatta.
/Matias Kainulainen
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Lapipelattu peli ei
enaa ole kirpputori-
tavaraa, silla lisa-
sisdltéa julkaistaan
usein viela pitkaan.
Listassa nelja
kiinostavaa lisuketta!

Dead Rising 2 - Case West
Capcom julkaisee alkutalvesta
lisdosan syyskuussa iimestyneelle
zombijuhlalle. Case Westin paa-
osissa ndhdaan ensimmadisen osan
Frank West seké kakkosen Chuck
Greene. Mukana on myds yhteis-
tydtila silté varalta, etta zombien
lahtaus kdy yksinaiseksi. Case
West -epilogi toimii aikaisemmin
julkaistun Case Zeron tavoin itse-
néisesti, joten Dead Rising 2 -levya
ei tarvita pelaamiseen.

Se / 400 MS pistettd

Alan Wake: The Writer
Vuoden paras suomalainen peli
Alan Wake saa viimeisen ladat-
tavan lisd-osansa 12. lokakuuta.
Remedy on luvannut, ettd uusi
“erikoisjakso” vastaa vihdoin
moniin pelaajia riivanneihin kysy-
myksiin. Toivottavasti ei kuitenkaa
lilan selventavasti, silla kyllahan
jatko-osaan pitaa jadda mysteeria
selvitettdvaksi. Selvaé on, etta The
Writeria ei todellakaan kannata
missata.

7e / 560 MS pistetta

Red Dead Redemption:
Undead Nightmare

Zombeja pukkaa joka pelissa. Talla
kertaa vuorossa on zombeja villissa
lannessa. Lisari keskittyy yksin-
peliin, mutta myds moninpelissa
paasee vaisteleméan epakuolleita.
Tarjolla on uusia alueita, aseita
sekd myods zombieldamia. Undead
Nightmare kauhistuttaa tai huvittaa
pelaajia loppuvuodesta.

10e / 800 MS-pistetta

Mafia II: Joe's Adventures
Kun on mafian palkkalistoilla, tytta
nakojaan riittad. Joe's Adventures
on Mafia Il:n jo kolmas lisdosa,
vaikka julkaista on vieraht&nyt
vasta pari kuukautta. Lisari
taydentda pelin tarinaa Joen, Viton
parhaan ystavan, nakdkulmasta,
kun Vito istuu kakkuaan vankilassa.
Tiedossa viulumusiikkia, toimintaa
ja uusia alueita tutkittavaksi.
Tarkkaa julkaisup&ivaa el ole vield
paljastettu.

10e / 800 MS-pistetts
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Irrotettava mikrofoni

Kehita pelia THX TruStudio Pro Audio -teknologian avulla
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THX TruStutio Pro Dual Mode /J e o % — wavs [ITTCTIT

USB 2.0 -sovitin

Koe 3D-pelidanten kehitys Sound Blaster Tactic3P Alpha- ja Sigma-kuulokemikrofoneilla. Akustisesti optimoidut
elementit ja THX® TruStudio Pro™ -teknologia muuntavat jokapaivaiset aanet uskomattomaksi elokuvaelamykseksi.
Kosketusnayttoohjelmiston ja TacticProfiles™-toiminnon avulla voit tallentaa ja jakaa muun muassa THX TruStudio Pro
Surround™ -toiminnon mukaansatempaavaa 360 asteen tiladanta ja VoiceFX-aanenmuunnosteknologiaa kaytettaessa
sovellettavat lempiasetuksesi. Kaksoistilan ansiosta voit kytkea kuulokemikrofonin miniliittimilla tai Dual Mode™
-sovittimella PC- tai Mac-tietokoneen USB-porttiin, niin voit nauttia tdydellisestd THX TruStudio Pro -elamyksesta.

Alpha Sigma

Dual Mode 3D Surround Gaming Headset Ammattitason pelikuulokemikrofoni

-kuulokemikrofoni * Tarkat 50 mn:n elementit tuottavat huippuluokan ddnen
jamukaansatempaavan eldmyksen

* THX TruStudio Pro Surround -teknologia mukautettavilla
TacticProfiles-profiileilla

* Terasrakenteinen panta istuu hyvin ja kestaa pitkaan

* Mukautetut 40 mm:n elementit takaavat sykdhdyttavan basson
» THX TruStudio Pro Surround = reknologxa mukautettaw!ia

~TacticProfiles-profiifeilta
* Kewvyt Ja kestava rakenne soveltuu pitkilnkin peli-istuntoihin

Osallistuvat jalleenmyyjat:

ANTTILA || ciITYmARKET MUSTA A PRISMA m L’Fﬂ"g’:ﬁfp_ﬂﬂ J (soundblaster.com/tactic3d )

© 2010 Creative Technology Ltd. Kaikki oikeudet piddtetaan. Todelliset tuotteet ja varit voivat hieman poiketa kuvatuista.
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« UVE LEGENDARY BOSS BATTLES OF NARUTO SHIPPUDEN AS IF YOU WERE IN THE ANIME SERIES

« BATTLE FRIENDS ONLINE AND REACH THE BEST RANKING

« PLAY MORE THAN 40 CHARACTERS INCLUDING PRIN, KILLER BEE, AKATSUKI SASUKE, SENNIN NARINO...
« TONS OF SPECIAL MOVES, DYNRMIC BRTTLEFIELDS AND VARIOUS GAME MODES...

www.naruto-videogames.com
XBOXLIVE @xBox360. —d 3 @) larsiation-
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