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Arttu Rajala, loimittaja

Kannettavien
riemujuhlaa

Nintendon uusi kannettava 3DS
on viimein pelaajien hyppysissa.
Samaan syssyyn Apple julkaisi
iPad 2:n. Tana vuonna kilpaan
loikkaa my&s Sony hulpeiden
teknologiaihmeiden Xperia Play
-puhelimen ja NGP:n kanssa.

Ei kannettavat pelilaitteet toki mikaéan
uusi juttu ole. Muistan omasta lapsuudes-
ta eldvéasti Nintendon varhaiset elektroniik-
kapelit ja mydhemmin kannettavien potin
rajaytti ylivoimaisesti Gameboy. Siité lah-
tien Nintendo onkin hallinnut k&sikonsoli-
markkinoita suvereenisti, vaikka Sonyn
PSP onnistuikin nappaamaan mukavan
siivun markkinoista viime vuosina.

Uusi késikonsolisukupolvi ja kiristyva
kilpailu ovat tietysti kuluttajien kannalta
hieno asia. Apple ja Sony ovat pelipuolella
kisassa edelleen haastajia, mutta iPad ja
Xperia Play mutkistavat kuvioita. Laitteet
pystyvét paljon muuhunkin kuin pelaami-
seen, eika laitekanta ole pelkkien pelifani-
en harteilla. Liséksi esim. iPad 2:sta ja
tulevasta NGP:sta |6ytyvat tehot saavat
leuan loksahtamaan. On kieltamétta ma-
keaa kantaa taskussa laitetta, jolla pyori-
vét kotikonsoleiden tasoiset pelit.

Ei tosin Nintendoltakaan evaét nayta
loppuvan. 3D-nayttd peleineen ja elokuvi-
neen on melkoisen siisti juttu. Tutusti peli-
tarjonta on se Nipan suurin valtti. Silti
3DS:11a joudutaan pistamaan parastaan,
jos Nintendo mielii séilya ykkdsené. Jos
3DS kiinnostaa, kannattaa kipaista viela
www.gamereactor.fi -sivuille, joilta 16ytyvat
kattavat arviot niin laitteesta kuin peleista.
My0s tasta lehdesta 16ydat 10 arviota uu-
tuuslaitteen julkaisupeleistd uuden ulkoa-
sun saaneesta peliarvio-osiosta.

Arttu

Paatoimittaja Arttu Rajala (arttu@gamereactor.fi)
Taittajat Arttu Rajala & Kimmo Pukkila
Vastuuhenkil6 Arttu Rajala

Toimittaja Kimmo Pukkila (kimmo@gamereactor.fi)
Web-toimittaja Mika Sorvari

Kaannokset Arttu Rajala, Kimmo Pukkila
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Resident Evil -artikkeli

Resident Evil: Operation Raccoon City harppaa moninpelien
maailmaan. Lue yksityiskohdat vain Gamereactorista!

Kadonneet pelit - Osa 2

Sukelsimme toistamiseen peliarkistojen syévereihin katsomaan
mista kaikista lupaavista peleista olemme jaaneet paitsi.

Tempo

Reaktio: Bilepelaajista
ammattilaisiksi,
Suosikkitaistelijat

Ennakot:

Anarchy Reigns, Trine 2,
Guild Wars 2, L.A. Noire

1 Top Spin 4

0 neljés ylakierre ottelupalloon?

Elokuvat
Bonus

Art Director Petter Hegevall (petter@gamereactor.se)
Tekniikka & verkkosivut Emil Hall
(emil.hall@gamereactor.se)

Avustajat

Matti Isotalo, Leevi Rantala, Eerik Rahja,

Jori Virtanen & Markus Hirsila

Verkkosivut www.gamereactor.fi

Live-sy6te m.gamereactor.fi

Tilaa www.gamereactor.fi/tilaa

Painos 35 000 kappaletta

Paino Colorprint Danmark

ISSN 1798-5412

Jakelu Pan Nordic Logistics

limoitukset Morten Reichel
(morten.reichel@gamereactor.net) 45 88 76 00

L.A. Noire -ennakko
Markus matkusti Rockstarin tyké Lontooseen
tutkimaan enkelten kaupungin rikosmysteereja
etsivé Cole Phelpsin saappaissa.

Saints Row: The Third

Saints Row on valmis esittelemaan jo sarjan kolmannen osan.

Mité uusia kujeita GTA:n suurimmalla kilpailijalla on takataskussa?

Super Street Fighter IV 3D
Playstation Move Heroes

The Sims Medieval
Dynasty Warriors 7
Pilotwings Resort
Ridge Racer 3D
WWE All Stars
Patapon 3

ja monia muita...

Gamereactor ei vastaa tilaamatta lahetetysta
materiaalista. Gamereactor ei takaa artikkelien
virheettdmyytta eika vastaa mahdollisista virheista.
Lehdessa iimoitetut hinnat saattavat muuttua.
Kaikki oikeudet materiaaliin pidetaan: lainaaminen
on sallittu vain asianmukaisin lahdeviittein.

Gamereactor on pohjoismainen ilmaisjakelulehti,
jota tekee viisi eri toimituskuntaa Suomessa,
Ruotsissa, Norjassa, Tanskassa ja Saksassa.
Suomessa Gamereactoria jakelevat mm. Gigantti,
EB-Games, ToysRus, ONOFF, Markantalo,
Verkkokauppa, Puolenkuun Pelit ja VPD. Voit
my®6s ladata lehden PDF-muodossa verkkosiv-
uiltamme tai tilata sen kotiin vuodeksi postikuluja
vastaan.

Verkkosivuiltamme www.gamereactor.fi 16ydat joka
paiva uusimmat uutiset ja peliarviot, unohtamatta
haastatteluita, artikkeleita ja yleistietoa pelialalta.
Gamereactor.fi:ssa voit myds perustaa oman
blogin, kirjoittaa lukija-arvioita, keskustella fooru-
millamme ja esittda kysymyksia toimitukselle.

Shift 2: Unleashed -arvio

Gamereactorin autopeliekspertti Kimmo puki jélleen ajohaalarit
paalleen ja paasti vauhdin valloilleen uudessa kaahailussa.

Tiger Woods PGA Tour 12

Maailman parhaat golfarit kohtaavat jélleen.

Testiversiot:

Arvioissa ei yleensa mainita erikseen, milla alustalla
peli on testattu - tdma voi olla mik& tahansa meille
pelista toimitettu versio. Mainitsemme kuitenkin
aina, jos arvion pohjana kéytetty koodi ei ole pelin
lopullisesta julkaisuversiosta. Mikéli pelin eri alusta-
versioiden valilla on merkittavia eroja, saatamme
julkaista niista rinnakkaisarvion.

Ikdrajat:

Peliarvioissa annetut ikarajat ovat PEGI-jarjestelman
mukaisia. PEGI-luokitukset ovat EU:n hyvaksyma
standardi ja kuvaavat tuotteen sisaltoa seké sovel-
tuvuutta eri ikaryhmille, ei pelin vaikeustasoa.
Ikarajat ovat 3-vuotiaat ja sitd vanhemmat, 7-
vuotiaat ja sitd vanhemmat, 12-vuotiaat ja sité
vanhemmat, 16-vuotiaat ja sitd vanhemmat seka
yli18-vuotiaat. 18 vuoden ikéraja on lainvoimainen.

Verkkoarviot:

Lehdessa julkaistaan tilasyista arvion lyhennetty
versio. Pitkat arviot, kuten my6s vanhat peliarviot,
16ydat verkkosivultamme!

Gamereactoria julkaisee Gamez Publishing



SAINTS ROW 3

ENSIKOSKETUS

Saints Row -sarjan tuottajat Greg Donovan ja
Scott Phillips mydntavat, ettd arkailivat Saints
Row 2:n kanssa. Kehittgjat eivat olleet varmoja,
miten pitkélle humoristisen ja kevytkenkéisen
tyylin voisi vied4, koska yleisdn reaktiota ei
kyetty ennakoimaan. Kiriitikoilta saadun posi-
tiivisen palautteen ja yli kolmen miljoonan myy-
dyn kopion jalkeen Volitionilla kuitenkin ymmar-
rettiin, ettd he ovat luoneet pohkdlla tyylillaéan
oman nichen, joka ansaitsee uuden pelin. Sar-
jan kolmas osa, Saints Row: The Third, ottaa

Juoni vie pelaajan Steelportin teollisuuskaupunkiin

edeltdjansé peruselementit ja ampuu ne seu-
raavalle kiertoradalle.

The Third ei jatku suoraan Saints Row 2:n
lopusta, vaan pelien véliin jaa useita vuosia.
Tana aikana pelaajan Saints-jengi on ottanut
Stilwaterin hallintaansa ja muuttanut kaupungin
omaksi rikolliseksi leikkikentékseen. Heilla on
jopa oma sarjakuvansa, tosi-TV-sarjansa ja
omat brandinsa. Jengi on kirjaimellisesti kukku-
lan kuningas.

Saintsien pankkirydstdé menee kuitenkin
pahasti puihin. Rydstdssa on mukana nayttelija,
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Lue lisda: Gamereactor.fi

&G

jonka on tarkoitus esittdd Johnny Gatia, yhta
pelaajan luottomiehista, tulevassa elokuvassa.
Nayttelijan olisi tarkoitus oppia jengin tavoille,
mutta hdn menettda paineen alla malttinsa ja
pistad alulle tapahtumaketjun, joka johtaa p&aa-
hahmon kiinnijadmiseen ja lopulta kansainvali-
sen rikollisorganisaatio Syndicaten kasiin.
Syndicaten nékdkulmasta Saints on vain
varjo entisestaan. Heidan mielestaan jengi on
kiinnostuneempi lounaiden ja hammasharjojen
myymisesta kuin huippurikollisuudesta. Organi-
saatio yrittda kovistella Saints-pomoja lennon
aikana privaattijetissaan, mutta ndma eivat

tietenk&an vallanvaihtoon mydnny ja pistavéat
réhinaksi.

Juoni vie saintsit Syndicaten hallitsemaan
Steelportiin. Kenttédsuunnittelijat Chris Claflin ja
Frank Marquart kuvailevat uutta ympérist6a
teollisuuskaupungiksi, joka on perustettu 1930-
luvulla. Steelport ei koskaan ollut maanpaalli-
nen paratiisi, mutta silla oli potentiaalia kasvaa
mahtavaksi kaupungiksi. Kaikki tdma menetet-
tiin, kun Syndicate astui kuvaan. Tekijat allevii-
vasivat menetettya potentiaalia esittdmalla kon-
septikuvan vanhasta ja klassisesta huvilasta,
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joka on muutettu bordelliksi.

Syndicate on jakanut Steelportin vallan kol-
melle jengille. Ensimméisené tekijat esittelivat
meksikolaistyylisen Luchadoresin, joka toimii
rikollisorganisaation lihasvoimana ja huumekaup-
piaina. Toinen jengi on aseiden salakuljetuksesta
ja bordellibisneksesta vastaava Morning Star. Sen
edustajat ovat kylméverisempia ja ammattimai-
sempia kuin painijoilta ndyttavat meksikolaiset.
Kolmantena py®rana organisaatiossa on tietoko-
neneroista koostuva hakkeriryhmé Deckers, joka
hoitaa puolestaan rahanpesua.

Pelin tarkoituksena on tuttuun tapaan vallata
alueita vihollisilta, mik& onnistuu paitsi tehtévien
my®&s lisdaktiviteettien kautta. Esimerkiksi rakas-
tettu tankilla riehuminen tekee paluun. Avoin kau-
punki antaa vapaat kadet valita, missé jarjestyk-
sessé ja miten kilpailevia jengejé yrittda hatistaa
tiehensa. Vihollisjengien padmajoina toimivat eri-
tyiset linnoitukset, joiden valtaaminen mahdollis-
taa vanhojen ja rumien teollisuuslaitosten muun-
tamisen valtaviksi pilvenpiirtdjiksi. Tuottajien mu-

kaan téllaisten pilvenpiirtdjien rakentaminen tai
niiden r&jayttdmisen maan tasalle vaikuttaa pelin
etenemiseen, silla pelityyli avaa valinnoista
riippuen uusia aseita ja muita nimeamattémia
bonuksia oman jengin kayttéén. Syndicaten ja
Saintsin nokkapokan kiristyessa myds valtion
erikoisjoukot sekoittuvat taisteluun.

Kehittajat eivat luota vain tavallisiin tehtéviin,
joissa siirrytdan paikasta toiseen ja tulitetaan
viholliset hengiltd, vaan Volition on paattéanyt
toteuttaa yksildllisesti jopa kolme neljasosaa
pelin tehtévista. Erikseen rakennetut tehtévat
eivat valttamatta sijoitu Steelportin kaduille, vaan
voivat viedd esimerkiksi sisdan rakennuksiin — tai
kuten toinen tehtava, lentokoneeseen ja sieltéd
vapaapudotukseen. Peliin luvataankin paljon
ainutkertaisia tilanteita.

Yksinpelin ohella peli tukee yhteistydmonin-
pelig, joskin sen sanotaan olevan pitkalti saman-
lainen kuin ennenkin. Tiedossa on kuitenkin
aiempaa kattavampia muokkausvaihtoehtoja
omalle hahmolle, ja tuunausvaraa I6ytyy myds
jengitovereista, ajokeista ja aseista.

Esittelyn jalkeen ilmassa oli helpottunut tun-
nelma; Saints Row: The Third vaikuttaa pateval-
ta. Kehittajat tietdvat nyt, ettd monet rakastivat
juuri Saints Row 2:n naurettavimpia hetkia. Ta-
han tietoon nojaten Saints Row -sarjalle aiotaan
viimein antaa oma identiteetti, joka erottaa sen
Grand Theft Autosta lopullisesti.

William Thorstensen Karlsen

LAJITYYPIN JATTILAISET

Crackdown 2

Ruffian Gamesin kaupunkirymistelys-
sé pelaaja voi liittoutua kolmen
muun kanssa ja kdyda zombijahtiin.

Grand Theft Auto IV

Rockstarin mestariteos jatkuu kah-
den merkittavan lisdosan merkeissa.
Hiekkalaatikkopelien veturi.

Ruotsalainen Just Cause 2 tarjoaa
upean ja vapaan pelimaailman, jossa
voi tehda melkein mité vain.

Red Dead Redemption
Rockstarin viime vuoden lankkaéri-
eepos oli iso yllattaja, joka mallintaa
villin lannen hakellyttavan elavasti.

Saints Row 2

Pari vuotta vanha kakkososa ei aivan
noussut GTA IV:n korkeuksiin, mutta
tarjoaa paljon hauskaa kohellusta.

F1 2011 syyskuussa
Codemasters on julkistanut seuraa-
van osan Formula 1 -pelisarjaansa.
F12011 on tekeilla Playstation 3:lle,
Xbox 360:lle ja PC:lle ja iimestyy 23.
syyskuuta 2011. Peli lupaa paran-
nuksia seka itse ajamiseen etta ra-
dan ulkopuolisiin toimintoihin, jotta
pelaajat paasisivat entista lahemmas
F1-kuljettajan arkea. Lisdksi pelista
julkaistaan omat versiot Nintendo
3DS:lle ja Sony NGP:lle, mutta nii-
den julkaisuaikataulua ei vahvistettu.

Duke Nukem taas myo6hassa
Duke Nukem Foreverin julkaisua on
siirretty jalleen. Talla kertaa myohas-
tymisen pitaisi kuitenkin jaada vii-
meiseksi. 2K Games kertoi siirta-
neensd julkaisua viimeistelysyista
kuukaudella, ja pelin luvataan olevan
kaupoissa 10. kesékuuta.

The Agency arkistoon
Verkkoroolipeli The Agency on pe-
ruttu. Peruutus on seurausta Sony
Online Entertainmentin pyrkimyk-
sesta vahentaa kuluja. Samalla
pelijatti karsi useita kehitystiimeja
Yhdysvalloissa ja véhensi yli 200
tydpaikkaa. Vuonna 2007 julkistettu
The Agency lupasi raiskintaa ja
petoksia vakoiluaiheisessa kehyk-
sessd. Peli oli kehitteilla Playstation
3:lle ja PC:lle.

YIli 150 miljoonaa konsolia
Eurooppalaisissa kotitalouksissa oli
kéytossé viime vuoden lopulla 153
miljoonaa pelikonsolia, joista 114
miljoonaa nykykonsoleita. Niista
selvasti suurin jalansija oli Ninten-
dolla. Wiita oli kdytossa 25 miljoo-
naa, kun taas DS:n lukema kiipesi
peréati 46 miljoonaan. Seka PS3:lla
ettd PSP:lIa oli vajaat 15 miljoonaa
kayttajaa, kun taas Xbox 360:n oli
tyytyminen vajaaseen 14 miljoonaan.
Luvut ilmenevéat IDG:n ja Gamesto-
pin julkaisemista tilastoista.

Uusi Hdmahakkimies
Activisionin uusi Hamispeli kulkee
nimella Spider-Man: Edge of Time.
My6hemmin téné vuonna julkais-
tavan pelin késikirjoittajaksi on
pestattu pitkan linjan Marvel-mies
Peter David. Pelissa ndhdéan seka
Amazing Spider-Man ettd Spider-
Man 2099, jotka paasevat tutustu-
maan aikamatkailun paradoksiseen
luonteeseen. Kehityksesté vastaa
Beenox.

Ei Mega Man Universea
Capcom on luopunut Mega Man
Universen kehityksesté. Pelin oli
tarkoitus uudistaa sarjaa mahdol-
listamalla hahmojen perusteellisen
muokkaamisen ja jopa omien
kenttien luomisen. Tarkkaa syytéa
projektin kuoppaamiseen ei kerrottu.
Pelista suunniteltiin ladattavaa
julkaisua tehokonsoleille, ja sen
odotettiin valmistuvan kevaalla

www.gamereactor.fi

07



PROFIILI

Pituus 182 cm Paino 70 kg Ammatti Ninja Erikoisosaaminen Ninjutsu, salamurhat Esiintyy Ninja Gaiden, Dead or Alive

Ryu Hayabusa

Ninja Gaiden -sarjan salannopea superninja

on karsinyt kipeasti pelaajien virheista

Ryu Hayabusa on kaynyt lapi pitkén tien. Suosikkininja on muun-
tautunut vuoden 1988 kolikkopelihalli- ja NES-paiviltaan nykyaikaisek-
si toimintasankariksi. Uuden vuosituhannen Ninja Gaiden- ja Dead or
Alive -peleissa ninja on jattanyt pikseliverkkarit taakseen ja siirtynyt
téysiveriseen 3D-muotoon. Mutta minké&lainen hahmo hupun ja asei-
den takaa paljastuu?

Hayabusa on erittdin voimakas. Vaikka lempinimi Super Ninja
saattaa kuulostaa naurettavalta, on se ehdottomasti istuva. Ryu on
hirvittavan taitava katanan kayttaja ja hallitsee lisdksi monia muita

aseita, kuten esimerkiksi jousipyssyt. Naiden lisdksi Ryulla on takatas-
kussaan erityisié ninjutsu-tekniikoita, ninpoja, jotka tekevat hanesté
hetkellisesti lydmattéman. Eiké pida tietenk&an aliarvioida salamanno-
peaa hyppyhyokkaystéd, joka halkaisee vihollisen kuin veitsi voin.

Kaikkia naitéd kykyja myds vaaditaan Ryuta ohjastavalta pelaajalta.
Jo kolikkopeliajoista lahtien Ninja Gaiden -pelit on tunnettu vaikeudes-
taan, silla Tecmo halusi kolikkopeleja pelaavien upottavan mahdolli-
simman paljon rahaa koneeseen vain estddkseen Ryuta padtymasta
teuraaksi. Myds Xbox-versiot ovat saaneet useat pelaajat repiméan
hiuksensa ja postittamaan ne kiitokseksi Tecmolle.

Ehk&pa osin tasta syystd Ryun kanssa seikkailu koukuttaa. Han on
saanut paljon pataansa vuosien varrella pelaajien virheiden takia.
Bloody Malthe, Archfiend ja laumat Black Spider -ninjoja ovat tehneet
selvaksi, etté viholliset kykenevat lydmaan mestarininjan, jos tata ei
ohjasteta oikein. Mutta siind missé tappion tuska on ollut sietdmaton,
ovat onnistumiset tuntuneet sitakin riemukkaammilta.

Jonas Elfving




Bilepeladjista amma

Natisevien muovikitaroiden nousu ja tuho

Perinteinen kitarasankarointi on kokenut killisen romahduksen muutaman vuoden takaisten huippuvuosiensa jalkeen. Syyné pidetaan yleisesti
markkinoiden ylisaturoitumista pelitulvasta. Esimerkiksi vuonna 2009 nahtiin peréati kahdeksan Hero-sarjan pelia ja useita Rock Band -julkaisuja.

Musiikkipelien kehitys uikin
talla hetkella pelialan
yleisen kehityksen virtaa
vastaan

Musiikkipelit ovat taittaneet pitkdn matkan kohtuul-
lisen lyhyessa ajassa. Itseani jaksaa aina yllattaa,
etta ensimmainen Guitar Hero ilmestyi vasta vuonna
2005. Muovikitarat valloittivat maailman olohuoneet,
mutta nyt peliyhtiot ovat keskittamassa huomionsa
harvalukuisempiin harrastajiin.

Ensimmainen musiikkipeli, jonka hankin pleikalle,
oli Guitar Hero 2. Rocks the 80's liittyi nopeasti sen
seuraksi klassikkomateriaalinsa vuoksi, ja Twisted
Sister sai muovikitaran natisemaan kuin viimeista
paivaa. Hypistelin kyseisté pelid pari paivaa sitten ja
harkitsin jopa PS2:n kaynnistédmistd, kunnes muistin
seikan joka nykyaan tuppaa usein
unohtumaan.

Rocks the 80's sisélsi ndet 30
biisia, joista vain kdpoiset kuusi olivat
alkuperaisten artistien esittamia.
Muut olivat ajan tavan mukaan sa-
tunnaisten cover-yhtyeiden versioin-
teja, ja olivat yleensa lievia pettymyk-
sid. Nykydanhan meitd hemmotellaan
alkuperaisaanityksilla seka yksittaisille bandeille omis-
tetuilla erikoisjulkaisuilla, ja tsta on tullut musiikkipe-
lien arkea.

ttilaisiksi

My®ds instrumentit ovat monipuolistuneet alkumet-
rien muovikitaroista kattamaan kokonaisen béandin
tarpeet, ja talla hetkelld kdynnissé néyttaa olevan
siirtyma kohti aitoja skittoja sekd suurempaa erikois-
tumista. Rock Band on toki aina ollut suunnattu
hieman Guitar Heroa kypsemmialle yleisdlle, mutta
tuskin kovinkaan monella opiskelijalla on nyky&an
varaa ly6da Rock Band 3:a pystyyn kaikkine vermei-
neen.

Ehka kyseessa on se, ettéd markkinat on nyt tay-
tetty ja miltei jokaisessa pelitaloudessa voi kompas-
tua muovikitaran hihnaan tai mikrofonin johtoon olo-
huoneessa. Massoille niita ei voi siis enda kaupitella
samaa vauhtia kuin ennen, ja yleisé taytyy méaaritellda
uudestaan, kapeammalle sektorille. Ammattimaisem-
mat instrumentit viittaavat siihen, etta bilepelaamisen
tilalle tarjoillaan nyt mahdollisuutta hieman vakavam-
paan harrastamiseen. Tata hyppya ei Guitar Hero
koskaan tehnyt.

Rock Band 3 on saamassa téna vuonna haastajan
Rocksmithista, Ubisoftin oikeisiin kitaroihin perustu-
vasta musiikkipelistd, joka rehentelee tuoreilla biisilis-
toillaan. Siiné ei edes ohimennen harkita satunnaisia
pelaajia, vaan mennaén suoraan oikeiden kitarahar-
rastajien pihalle huutelemaan. Peliyhtio kay talla het-
kelld neuvotteluita kitaranikkareiden kanssa luodak-
seen parinsadan paketin, johon sisaltyisi seka peli
etta aito instrumentti. Kyseessa on rohkea veto,
mutta myds osoitus siitd, mihin markkinat katsovat.

Musiikkipelien kehitys uikin talla hetkella pelialan
yleisen kehityksen virtaa vastaan. Kuuminta hottiahan
nyt ovat "casual” ja "social”, mobiili ja androidi, pienet
ilmaiset tai pahimmillaan viiden euron pelit. Oikean
kitaran lyéminen kiinni konsoliin ja pitkien tiluttelu-
soolojen opettelu otsa rypyssé on véhintéénkin kaiken
sellaisen antiteesi.

Uskonko mina, etté tulevaisuudessa on pelkkia
Angry Birds ja Farmville -klooneja, seka toisaalta
konserttisimulaattoreita tuleville ammattimuusikoille?
En tosiaankaan, mutta ne ovat tata hetked, trendeja,
joita alan ihmiset pitavat siimalla ja siten muuttavat
niité itsedan toteuttaviksi ennustuksiksi, ainakin
hetkeksi aikaa. Agripaiden valiin ja&va kuilu tullaan
tayttdmaan taas, kunhan markkinat selviavat ensim-
maisen romahduksen saikdhdyksesta.

Sillé valin mina jatkan Rock Bandin pelaamista
vanhoilla kunnon natisevilla viisinappikitaroilla, me-
diumilla totta kai, tai hardilla silloin kun olen oikein
hurjalla paélla. Ammattilaista minunlaisestani nakki-
sormesta ei tehda, mutta hauskaa voi olla siitd huo-
limatta. Holy diver!

Mika Sorvari
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Yhden aika-
kauden loppu

Helmikuussa Activision
ilmoitti lakkauttavansa
Guitar Hero -sarjan
heikkojen myyntien
takia. Myos Rock Band
3:lla on myyntipaineita.

Guitar Hero ei suinkaan ollut ensimmadinen kitara- saati rytmipeli, mutta nykyaan se lienee tunnetuin.
Peli syntyi Red Octanen ja kehittdja Harmonixin yhteishankkeena, jonka tarkoituksena oli tuoda japani-
laisen Guitar Freaksin kaltainen peli l&nsimaihin. Playstation 2 takasi laajan yleison ja hitti oli tosiasia.
Seuraavana vuonna Activision osti Red Octanen, kun taas Harmonix siirtyi MTV Gamesin omistukseen.
Kaksikon tiet erkaantuivat vain kahden pelin jalkeen, ja Harmonix alkoi kehittda koko bandin Rock Bandia.
Vuonna 2007 julkaistu Guitar Hero Ill merkitsi el avalla sarjan kulminaatiopistetta. Peli oli valtaisa
menestys, ja yksin Yhdysvalloissa se on tuottanut miltei miljardi dollaria, mutta kehitysryhman vaihtuminen
Neversoftiin toi my6s muutoksia, jotka heréattivat soraaénia. Seuraavana vuonna sarja erkaantui puhtaasta
kitarapelista kilpaillakseen Rock Bandin kanssa. Pian markkinoille alkoi tupsahdella myos spin-offeja. Alettiin
puhua lajityypin ylisaturoitumisesta. Uudet osat eivat enad menestyneetkaan edeltdjigén paremmin, mika
pakotti kehittjié katsomaan peiliin. Guitar Heron viimeinen ponnistus oli vime syksyn Warriors of Rock, joka
haki jalleen rokkaavampaa tyylid. Hyvista arvosanoista huolimatta peli floppasi. Samaa voi sanoa realismia
tavoittelevasta Rock Band 3:sta, joka jéi jopa Harmonixin Kinect-tanssipeli Dance Centralin jalkoihin. Lopulta
MTV Games péatti luopua Harmonixin omistuksesta, mutta studio jatkaa musapelien tehtailua itsenéisesti.

www.gamereactor.fi 09



Reaktio

(STREET FIGHTER)

Capcom loi Kenin alkujaan vain jotta pe-
laajat erottaisivat toisensa taistelussa.
Punaisen karatekan inspiraatio puoles-
taan 16ytyy vanhasta Karate Champ -
pelistd. Huolimatta vaatimattomista lah-
tokohdista on Kenista kehkeytynyt yksi
suurista suosikeistamme. Ken omaisi
yhta viilean ja iskevéan tyylin kuin Ken?

(FATAL FURY)

Geese on varmasti yksi sitkeimpia konnia SNK:n
historiassa ja han on huijannut kuolemaa useam-
min kuin kissalla on henkia. Valloittaja ja diktaat-
tori ovat vain muutamia hénen meriiteistaan.
Geesen taistelutyyli on aikidoa, jonka perinteista
asua han kayttaa myos taistelutantereilla

10 www.gamereactor.fi

(SAMURAI SHODOWN)

Samoin kuin Sonic vaikutti "coolimmalta”
kuin Mario, olivat SNK:n hahmot iskevam-
pia kuin Capcomin vastaavat. Haohmaru
on aanekas ja itsevarma supersamurai,
jonka katana ei koskaan peraanny taiste-
lusta. Haohmarun suuri esikuva on
Miyamoto Musashi; yksi Japanin historian
ylivoimaisesti kuuluisimpia samuraita.

(MORTAL KOMBAT)

(STREET FIGHTER)

Kung fu -expertti Rufus (tdssa kuvattuna pikselimuodo:
Tsangin toimesta) oli yksi Street Fighter IV:n suuria ylla
kruisailee ympari Amerikkaa s6pon tyttdystavansa kanssa etsien
mahdollisuuksia ndyttadd osaamistaan. Miehen valtava koko ja
paino eivat hAmmastyttavasti nayta vaikuttavan lainkaan hanen
taitoihinsa. Rufuksen salamannopeat potkut ja lyénnit takaisivat
héanelle Amerikan kovimman taistelijan tittelin ellei olisi erasta
herraa, joka kyykistelee kaksi askelta vasemmalla.

(FATAL FURY)

Scorpion on yksi ikonisimpia taistelijoita
misséaén pelisarjassa. Kelta-asuinen ninja ei
tunne armoa ja hénen Fatality-lopetusliik-
keensa ovatkin julmimpia ja tosikoiden
parissa parjatuimpia koko Mortal Kombatin
verisessa historiassa. GET OVER HERE!

Gato tekee valittoman vaikutuksen selassaan olevilla valta-
villa arvilla. Han raivoaa taisteluissa harvinaisen rajulla
kung fu -tyylillé ja viihtyy erityisesti iimassa syoksyen vas-
tustajien kimppuun villien potkujen kera. Gato on tinkima-
ton, elegantti ja upeasti animoitu hahmo, kuten kaikki
Dreamcastin hienossa Garou: Mark of the Wolves -pelissa.

(ART OF FIGHTING)

Robertin Iahtokohdat ovat yllattdvan saman-
laiset kuin Kenin. Art of Fighting kakkoshahmon
ei kuitenkaan ole tarvinnut kulkea kaiken aikaa
punaisissa pyjamissa. 1980-luvun hipsterilta
kaapattu tyyli saattaa nostaa virneen kasvoille,
mutta pelaajien keskuudessa hahmo on silti
sailyttanyt suosionsa. Robert onkin esiintynyt
jokaisessa Art of Fightingiin liittyvassa pelissa.

Suosikki -

(STREET FIGHTER)

Akuma syntyi Capcomin aprillipilana, mutta
piruparasta pidettiin niin paljon, etta han
paétyi pian mukaan kaikkiin sarjan peleihin.
Akuma on periaatteessa “pahan puolen”
versio Ryusta varustettuna viela mautto-
malla arsenaalilla teleportaatiovoimia.



(FINAL FIGHT)

Tassé pormestari, jolle ei parane menna ryt-
tyileméaéan. Final Fightin paghahmo on kuului-
sa mahtavasta ylakropastaan seka aarimmai-
sistd, usein lyijyputkella korostetuista linjan-
vedoista rikollisuutta vastaan. Final Fight
saattaa olla pitkélla tauolla, mutta Haggarin
rajuihin otteisiin paasee sentaan tutustumaan
uudessa Marvel vs Capcom 3:ssa.

-1aistel)

(STREET FIGHTER)

Alex suunniteltiin korvaamaan Ryu Street Fighter lll:n
paahahmona. Siita ei varsinaisesti tullut mitaan, mutta
hén jéi joka tapauksessa hyvin mieleen monipuolisena
ja erittain viihdyttavana taistelijana. Lihaksillaan han
saisi Arnoldinkin hapeamaan ja hanen rohkeutensa
vetaa vertoja kenelle tahansa listamme sankareista.

(STREET FIGHTER)

Ken saattaa olla viileampi kaveri, mutta
taistelutaidoissa Ryu nousee joka kerta
ykkoseksi. Ryu on Capcomin taistelijan
taydellinen arkkityyppi pelista toiseen. Han on
puhdassydaminen idealisti, joka tavoittelee
aina padasiassa itsensa voittamista, mutta
samalla avaa itsestaén suuremmat voimavarat
mité kukaan voi kuvitella. HADOUKEN!

(TEKKEN)

Menee helposti sekaisin jos alkaa laskea kuka on
se Mishima-perheen pirullisin tapaus. Kazuya on
kylla kova ehdokas titteliin heitettyaan isukkinsa
Heihachin alas jyrkanteelta ensimmaisessa Tekke-
nissa. Itsekin kerran kuollutta Kazuyaa voi hyvalla
syylla sanoa kuolettavan kovaksi tyypiksi.

(CAPTAIN COMMANDO)
Hén saattaa néyttaa unohdetulta

(MARVEL VS CAPCOM)
SNIKT! Siina kaikki mité tarvitaan esitteleméaan taméa

rekvisiitalta vanhasta kauhuleff:
mutta itse asiassa han on Mack the
Knife, avaruusmuukalainen, joka
suojautuu maan iimakehalta huippu-
teknologisilla siteilla. Sen lisaksi han
on tietysti velho, joka taistelee
apunaan jattikokoiset veitset.

(STREET FIGHTER)

suosi ijamme. Wolverine on paras siind, mita han
tekee, ja han on taysin pakollinen kasvo Marvel vs
Capcom -taistelupeleissa. Ensiesiintymisensa vanha
akapussi mutantti teki jo 1994 Capcomin kolikkopelissa X-
Men: Children of the Atom, jonka jéalkeen han on esiintynyt
lukuisissa videopeleissa. Wolverine on tietysti myos yksi
suosituimpia Marvel-sankareita kautta aikojen.

Pienia ja lihavia, rumia ja terava-
kyntisia, sankareita ja konnia sekd
hulluja frisyyreja. Suosikkitais-
telijoita mahtuu moneen junaan.
Tassa 12 malliesimerkkia...

(FATAL FURY)

Mies, myytti, helikopterikenttd. Kumpi
on uskomattomampaa: Guilen hiustyyli,
joka uhmaa painovoimaa, vai se etta
hén on jo parikymmenta vuotta parjan-
nyt loistavasti vain kahdella erikoisliik-
keella! Oli miten oli, Guile rokkaa, aina.

Fatal Fury -sarjan pa&hahmo saattaa pukeutua kuin
pizzakuski, mutta “harmittoman” ulkomuodon takaa
|16ytyy taitoa, voimaa ja intohimoa haastamaan maail-
man parhaat taistelijat. Terryn taistelutyylia on mah-
dotonta kopioida. Se kun on kummallinen yhdistelma
kung fua, katutappelua ja baseball -liikkeita.

www.gamereactor.fi
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SYKSY 2011

KOVA LAKI: LOS ANGELES
Lineaarisesta tarinasta huolimatta
Los Angeles on Rockstarille
tyypilliseen avoin hiekkalaatikko.
Rikostutkimuksia varten paikasta
toiseen saa kulkea paljon autoilla.
Jos itsed ei huvita ajaa, saa
tekoalykaverin vaihtoehtoisesti
kuskaamaan perille.

MENTALISTI

Tehtéavia suorittamalla Phelpsille
kertyy kokemusta, joilla saa
kayttoonsa intuitiopisteita. Pisteilla
puolestaan ostetaan vihjeita ja
apukeinoja kasillé olevan jutun
ratkaisemiseksi. Intuitiopisteet ovat
kortilla, joten niiden kanssa on syyta
olla mattillinen.

VALEHTELE MINULLE
Kuulusteluissa tarkkaavaisuus on
valttia. MotionScan-tekniikan
ansiosta pelihahmojen kasvojen
ilmeet voivat paljastaa valepukin.

20. TOUKOKUUTA

L. A. Noire

Alusta Playstation 3/ Xbox 360 Kehittéja Team Bondi
Julkaisija Rockstar Pelityyppi Toiminta/seikkailu

TEAM BONDIN JA ROCKSTAR GAMESIN yhteistyéna synty-
va L.A. Noire alkaa hiljalleen olla valmis. Alkuvuoden
odotetuimpiin lukeutuva peli oli esilld maaliskuussa, kun
Rockstar avasi ovensa medialle Lontoossa. Gamereac-

tor oli myds paikalla tarkastamassa uuden kuuman pelin.
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L.A. Noire sijoittuu nimensa mukaisesti Los Ange-
lesiin ja ajallisesti liikutaan 1940-luvun lopulla. Cole
Phelps on toisen maailmansodan veteraani, joka ottaa
pestin paikallisen poliisin palveluksessa. Ajan kuluessa
kunnianhimoinen Phelps kohoaa arvoasteikossa, mika
nékyy pelissa tyétehtévien muuttumisena. L.A. Noire on
erittéin tarinavetoinen kokemus, mika tarkoittaa kaytan-
ndssé varsin lineaarista pelaamista. Kerronta on jaettu
rikoksiin, joita selvittdmalla tarina etenee. Kaikki aloitta-
vat samasta pisteesta ja paatyvat samaan loppuratkai-
suun, mutta tapa jolla maaliin paastéaan, voi olla hyvinkin
vaihteleva.

Anarchy Reigns

Alusta P53/ Xbox 360 Kehitt:
Julkaisija Sega Pelityyppi Toiminta

PLATINUNM GAMES on parissa vuodessa erottu-
nut massasta huikeilla ja ylilydvilla toimintapla-
jayksillaén Mad World, Bayonetta ja Vanquish.
Nyt studio l&htee kokeilemaan taitojaan ensi
kertaa moninpelien saralla l8hitaisteluun nojaa-
van tappelupelin muodossa. Anarchy Reigns
kokoaa taisteluareenoille liudan hahmoja
studion aikaisemmista peleist3, ja tiedossa on
liséksi niin tarinavetoista yksinpelié kuin yhteis-
tydmahdollisuuksiakin. Tdhdn mennessa vain
muutama hahmo on julkistettu ja ne ovat olleet
paaosin Madworld-naamoja. Taistelutantereelle
saattaa kuitenkin hyvin olla luvassa myds
kissamaisia noitia ja futuristisia supersotilaita.

Postapokalyptisen tulevaisuuden nayttamét
kokevat hurjia mullistuksia otteluiden aikana ja
kolmannen persoonan taisteluista on lupa odot-
taa todellista hurmetta ja hurmaavaa kaaosta.
Gillen McAllister

L.A. Noire ei vaikuta haasteelliselta peliltd sanan
varsinaisessa merkityksessé. Tekijoiden tarkoituksena on
kuljettaa tarinaa eteenpain eika jumituttaa pelaajaa sa-
massa paikassa pitkia aikoja. Pelaaminen on poikkeuk-
sellisen hidastempoista tuoden mieleen vanhan ajan
seikkailupelit. Ensin tutkitaan huolellisesti rikospaikka
johtolankoja keraillen. Taustalla soiva musiikki kertoo,
etta vield on vihjeita |16ydettavaksi. Mikali lahelld on
jotain mielenkiintoista, ohjain varahtaa ja kaksi pianolla
soitettua nuottia kiinnittd&d pelaajan huomion. Tasté seu-
raa se, ettd eteneminen on varsin helppoa.

Rikospaikalta I16ytyy aina vihjeita siitd, mihin suun-




taan tutkinnassa kannattaa edeté. Tehtévissé etene-
minen edellyttdd myds useiden epailtyjen kuulustelua.
Pelaaja voi halutessaan joko uskoa saamansa vastauk-
sen, epdilld sita tai vaittaa sitéd valheeksi. Palturivaitteen
tueksi on kuitenkin kyettéva esittdméan todisteita, joten
ennen kuulustelua taustatutkimus on syyta tehdé huo-
lella. Pelkén rationaalisen pohdinnan lisdksi kannattaa

my®s seurata kuulusteltavan kehonkielté ja ennen kaik-
kea muutoksia ilmeissa.

Pelin merkittévin teknologinen lisé on uuden
MotionScanin kayttdminen kasvojen mallintamisessa.
Sen ansioista nayttelijdiden eleet ja ilmeet ovat tallen-

tuneet miltei hairitsevan yksityiskohtaisesti ja elévasti
peliin. Muutaman pelihahmon kasvot eivét toimineet
taysin yhteen kehonkielen kanssa, mika naytti hieman
kummalliselta. T&ma ei kuitenkaan suinkaan ollut niin-
kaan teknologian vaan nayttelijasuorituksen vika.
Graafisesti L.A. Noire on tuttua Rockstar-laatua. Jalki
on péatevaa, vaikkei olekaan missdén nimessa maailman
parasta. Bugeja tuli vastaan useita, joista hairitsevin oli
mukana kulkevan tekodlykaverin juuttuminen seiniin ja
puistonpenkkeihin. Tekniset ongelmat eivat ole koskaan
védhentédneet Rockstarin peleistd nauttimista enka usko,
etti L.A. Noire tulee olemaan poikkeus. Aanimaailma

Guild Wars 2

Alusta PC Kehittaja ArenaNet Julkaisija NCsoft
Pelityyppi Verkkoroolipeli

KUNNIANHIVIOA ei Arenanetiltéd puutu. Sita
tarvitaankin jos aikoo tosissaan haastaa World
of Warcraftin verkkoroolipelien kuninkuuden.
Budjetiltaan ja panostukseltaan Guild Wars 2:n
ei kuitenkaan tarvitse haveté yhtéan.

Paasimme pelaamaan pelia téna talvena
Seattlessa, ja peli ihastutti seka tarinallisesti
ettd visuaalisesti. Nornin kaltaiset uudet rodut
ja hahmoluokat kuten Thief ja Guardian vaikut-
tivat piristavan tuoreilta. Guild Wars 2 on ra-
kennettu ennen kaikkea yhteistydpelaamisen
varaan. ltsekkyys ei kannata ja parhaat palkin-
not ja varusteet kerdévat ne, jotka osaavat
pelata yhteen. Peli tukee myds stereokoop-
pista 3D:ta. Tarkkaa julkaisupaivéaa ei Arenanet
edelleenk&@én suostunut antamaan. Studion
mukaan peli julkaistaan, “kun se on valmis”.
Tahtéin on sentdén vuoden 2011 puolella.
Bengt Lemne

tuntui kaikin puolin ammattitaitoiselta. Kaupunki vaikutti
aidosti elavélta autoineen kaikkineen.

L.A. Noire on hyvin erilainen peli verrattuna siihen,
mité Rockstarilta on yleensa totuttu odottamaan. Hidas-
tempoisuutensa ja tarinavetoisuutensa vuoksi rikosee-
pos tuo mieleen vanhan ajan seikkailupelit. Kohderyh-
méksi on selvasti ajateltu niita aikuisia, jotka etsivéat
vaihtelua tdn& nopeatempoisten raiskintdjen luvattuna
aikana. Toukokuun 20. paivéa selvida viimein, tavoittaako
Team Bondin ja Rockstar Gamesin yhteisty6 luvatut
tulokset.

Markus Hirsila
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KAVEREIDEN KANSSA
Frozenbyte on vahvistanut, etta
Trine 2:ta voi pelata niin

paikallisesti kuin verkossakil

Myos naiden yhdistelmat onnistuv:
kaksi seikkailee samalla koneella ja
yksi verkon vélityksella.

LAAJALLE RINTAMALLE

Trine 2 on ensimmainen
Frozenbyten peli, joka julkaistaan
samanaikaisesti kaikille
paaalustoille. PS3:lle ja Xbox
360:lle peli julkaistaan vain
ladattavassa muodossa, kun taas
PC:lla pelin voi ostaa myos
levylla.

KEHITTYVAT HAHMOT

Trine 2:ssa kokemusta kertyy
vihreiden palluroiden keradmisesta.
Tarpeeksi keraamalla hahmoille
avautuu sitten uusia kykyja ja taitoja.

Trine 2

Alusta PC / PS3 / Xbox 360 Kehittaja Frozenbyte
Julkaisija Atlus/Frozenbyte Pelityyppi Pulma/tasoloikka

KOTIMAISEN FROZENBYTEN parin vuoden takainen Trine
oli positiivinen yllatys. Tasoloikkaa ja ongelmanratkontaa
yhdisteleva fantasiapeli kerasi tukuittain hyvié arvioita ja
jatko-osa oli vain ajan kysymys.

Testipelit osoittivat, ettei Trine 2 ole pudonnut kauas
puusta. Trine-taikakalu kokoaa yhteen tutut sankarit —
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velhon, varkaan ja soturin — ja edessa on taas reilukes-
toinen fantasiaseikkailu. Frozenbytella oltiin erityisen
ylpeitd, ettd pulmiin on olemassa yhd enemman erilaisia
ratkaisuja. Velho taikoo kentélle siltoja ja laatikoita. Varas
on akrobatian valtias varustettuna heittokoukulla ja jou-
sella. Soturi puolestaan tukee kolmikkoa miekan ja kilv-
en avulla. Mahdollisuuksia yhdistelmiin on valtaisasti.
Trine 2 on myds saanut kokonaan uudet sisukset.
Uuden pelimoottorin luvataan nékyvén sujuvampana pe-
lattavuutena, monipuolisempina pulmina seka parempi-
na moninpelimahdollisuuksina. Trine 2:a paaseekin vih-
doin pelaamaan kahden kaverin kanssa my&s verkon

vélityksella. My&s pelin ulkoasulle on pakko antaa tun-
nustusta. Varikkaat ja yksityiskohtaiset taustat saivat
pelin nayttdmaéan uskomattoman kauniilta. Enemméan
eloa oli myds vastaan pomppivissa 6tdkoissa. Pelitestis-
sa térmattiin perusorkkien lisdksi muun muassa paketti-
auton kokoiseen etanaan ja valtavaan terdvdhampaiseen
kaarmeeseen.

Harmillisen lyhyt testi jatti palavan halun seikkailla
lisaa. Erityisesti kimppapeli on jotain, mita odottaa. Trine
2:ta paastaéan pelaamaan néilla ndkymin kesalla kun se
saapuu samanaikaisesti kaikille alustoille.

Arttu Rajala
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HESIDENT
EVIL
UPERATION
HACCUOON

CITY
VAN GAMEREACTORSS

Left 4 Deadin menestyksen jalkeen Capcom ihmetteli kuinka
he olivat missanneet sauman ensimmaisesté kunnollisesta
zombikimppakivasta. Parempi myohaan kuin ei milloinkaan,
ja viela taman vuoden aikana pelimaailman tunnetuin
selviytymiskauhu ottaa askeleen moninpelien maailmaan.

Alusta PS3 / X360 Pelityyppi TOIMINTA Kehittaja SLANT SIX GAMES Julkaisija CAPCOM Julkaisu 2011 Pelaajia 1-12

www.gamereactor.fi 19



Matkat Espanjan maaseuduille ja Afrikan
suistoille ovat taakse jadnytta eldmaé — on aika
palata rakkaalle kotiseudulle. Tuleva Resident
Evil: Operation Raccoon City on spin-off, joka
lahtee lentoon tuttujen tapahtumapaikkojen ja
henkilshahmojen voimalla, mutta laskeutuu jon-
nekin taysin kdyméattomille korpimaille. Jo nimi
paljastaa, etté peli sijoittuu sarjan historian mer-
kittdvimpana polttopisteené olevaan kaupunkiin.
Operation Raccoon Cityn kampanijat sijoittuvat
ajallisesti rinnakkain Resident Evil 2:n ja 3:n
kanssa. Pelaajille tarjotaan siten jalleen tilaisuus
n&hda tapahtumat uudesta nédkdkulmasta seka
jopa ottaa kohtalo kasiinsa ja muuttaa koko
historian kulkua.

Operation Raccoon Cityn painopiste saattaa
olla shokki sarjan pitkan linjan faneille. Kyseessa
ei tule olemaan perinteinen Resident Evil, vaan
yhteistydpeliin nojaava toimintapeli kolmannesta
persoonasta. Karmivia olosuhteita on tiedossa,
mutta kauhusta ei viidennen osan tavoin ole tie-
toakaan. Pelin tempo tulee olemaan valovuosien
paéssa ensimmaisten osien jaykésta toiminnas-

PELI MUISTUTTAA
PALJON LEFT 4
DEADIN TAI CALL
OF DUTYN ZOMBI-
PELAILUJA

ta. Uusi peli muistuttaakin paljon Left 4 Deadin
tai Call of Dutyn zombipelailuja. Ei ihme, onhan
pelin vastaava tuottaja Masachika Kawata suuri
Call of Duty: Modern Warfare -fani.

Uuden pelin juonikuviot pyérivat kolmen ryh-
mittyméan ymparilla. Raccoon Cityssa yhteen
ottavat Umbrella Security Service, hirviomaiset
BOW:t (Bio-organic weapons) ja kansainvalinen
erikoissotilasyksikké Spec Ops. Gamereactor
paasi ainoana pohjoismaalaisena pelimediana
seuraamaan kehittéja Slant Sixin esitysta pelin
saloista. Esityksessa kuuntelijoita savaytettiin
kertomalla, etta télla hetkelld vain USS:n kam-
panja on varmistettu osa pelid. Umbrellan suoje-
lujoukoilla pelaamisen luvataan olevan dramaat-
tisesti erilaista verrattuna Spec Opsiin, jota puo-
lestaan edustavat tutut sankarit Chris, Jill, Leon
ja muut. Lopulta tapahtumassa annettiin kuiten-
kin epavirallisesti ymmartaa, etteivat kampanjat
jaisi pelkastadn USS:a4n. On siis syyta toivoa,
etta pelaajat padsevat myds vanhojen naamojen
saappaisiin pelin vihdoin valmistuessa.

Peliesittelyssa paasimme todistamaan kuin-
ka, neljan USS-sotilaan ryhma taisteli kaupungin
katuja pitkin, jotka olivat tdynna T-viruksen tar-
tuttamia poloisia. Pelin paaideana on pieni,

Kuka tahansa Resident Evileja pelannut tietad, kuinka térkedé on olla tarkkana ammusten kanssa. Hampaisiin asti aseistetun Umbrella-soturin saappaissa pihtailu e
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| kuitenkaan vaikuttaisi olevan ongelma. Raccoon City ndyttaisi myds olevan tdynnd panostdydennyksia - ilmeisesti joka ainoaa tullaan kuitenkin tarvitsemaan.

Likaiset otteet ovat uuden Resident Evil -pelin suola. Pahiksen
roolissa moraali heitetddn romukoppaan ja tavoitteet pyritéén
saavuttamaan hinnalla milld hyvénsa.

[OMBIEN HISTORIAA

RESIDENT EVIL VUOSIEN SAATOSSA

RESIDENT EVIL

PLAYSTATION 1996

Resident Evil Iahettad Raccoon Cityn poliisin
erikoisyksikon S.T.A.R.S:n tutkimaan syrjaseu-
tujen mystisia kuolemantapauksia. Metsassa
kimppuun hyokataan ja ainoa suoja 6ytyy
mystisesta kartanosta, joka paljastuu kuitenkin
zombien ja muiden hirvitysten peséksi. Chrisin
ja Jillin saappaissa peli oli aikanaan vertaansa
vailla oleva selviytymiskauhuseikkailu.

RESIDENT EVIL 2

PLAYSTATION 1998

Shinji Mikamin alaisuudessa Resident Evil 2:sta
muodostui moderni klassikko. Raccoon Cityyn
sijoittuva peli jatkoi tarinaa uusien kasvojen,
alokaspoliisi Leonin ja Chrisin siskon Clairen,
kautta. Peli ei ollut vain loistavan nékdinen vaan
myo6s uskomattoman jannittéva ja vaihteleva
paketti, joka piti otteessaan koko matkan ajan.

RESIDENT EVIL NEMESIS

PLAYSTATION 1999

Umbrellan bioaseista mahdollisesti hirvittavin ja
sitkein on Nemesis. Kolmannessa kauhuseik-
kailussa padosan sai jalleen ykkospelin Jill Va-
lentine ja tapahtumat pyorivét ajallisesti samaan
aikaan kakkososan kanssa. Selviytymistaistelun
jannitys oli kasin kosketeltavaa, silla koskaan ei
voinut tietdd milloin Nemesis hyokkaisi taas.

RESIDENT EVIL: CODE VERONICA
DREAMCAST 2000

Sarjan Dreamcast-debyytti oli sekoitus seka
vanhaa etta uutta. Code Veronica oli graafisesti
todella natti ja reaaliaikaisesti piirretyt taustat
tekivat vaikutuksen. Kamera oli kuitenkin edel-
leen rasittavan staattinen ja rajoittava, eika itse
pelimekaniikassa otettu kuin aivan pienen pie-
nia askeleita eteenpain.

www.gamereactor.fi 21



selkedasti toisistaan erottuvista yksildista koostuva
taisteluryhma, jonka jésenilld on omat tunnistetta-

ERIKOISTAIDOT AVAAVAT

UUSIEN ASEIDEN

HALLINNAN TAIl VAIKKA

NAKYMATTOMYYDEN
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vat persoonallisuutensa ja erityispiirteensa. Eri-
koistaitoihin voi kuulua yhta lailla aseiden hallinta
kuten vaikka kyky muuttua nakymattomaksi tai
osoittaa vihollisten heikot kohdat ryhman jasenille.
— Halu nayttda hahmojen erilaisuus oli yksi syy,

miksi emme valinneet ensimmaisen persoonan ku-
vakulmaa. Pienen ryhmaén yhteisty® sujui testeissa
paremmin juuri kolmannesta persoonasta ja peli
tuntui koko lailla nautittavammalta, kertoi Masachi-
ka Kawata. Kilpailullisesta moninpelisté ei tilaisuu-
dessa kuitenkaan saatu mitaan tietoja. Asetelma
voisi kuitenkin helposti taipua ihmisten valisiin
verkkokamppailuihin.

Huolia saattaa kuitenkin herattaa pelikehittaja
Slant Sixin heikko ansiolista. Vuonna 2005 aloitta-
neen kanadalaisen studion kourallinen haaleita ar-
vioita haalineita peleja ei ole omiaan nostamaan
odotuksia. Firma on ehké parhaiten tunnettu 2009
julkaistusta Socom: Confrontationista, joka oli se-
kin varsin epéatasainen tapaus. Todellinen ryhtiliike
voi olla Slant Sixilla paikallaan, jotta uudesta Resi-
dent Evilistéd saadaan edeltdjiensé veroinen peli.

Luottamusta valaa onneksi Capcomin, Kawaten ja
muiden Resident Evil -veteraanien vankka tuki
projektin takana, eika japanilaisen pelijatin luotta-
mus Adam Bulliedin johtamaan Slant Sixiin ole
ainakaan toistaiseksi horjunut. Osa pelin ideoista
nayttadkin paperilla todella hyvilta. Riippuu siis pal-
jon siita, pystyvatko kehittdjat nousemaan sanoista
tekoihin ja kd&ntdmaén kunnianhimon laatupeliksi.

Raccoon Cityn kasista irti padssyt zombiepide-
mia on luvattu nostaa pelissa aivan uudelle tasolle.
Epéakuolleet ovat tietysti pelaajalle kaksiterdinen
miekka. Ne ovat aina uhka, mutta samalla myés
avain menestykseen. Viekas pelaaja voi nimittain
kayttaa ennalta arvattavia zombilaumoja hyvak-
seen houkuttelemalla niita vastustajien kimppuun.
Oikein kaytettyna kaupungin suuri zombipopulaatio
voi olla vaarallinen, mutta voimakas ase.




Myés aseiden osalta
Raccoon Cityn operaatiot
tarjoavat suuren muutoksen. Pelaajan
ottaessa hallintaan Umbrellan sotilaan ei aseista ja
panoksista tule olemaan pulaa. Suunnittelupaallik-
k6 Adam Bulliedin mielesta olisi suorastaan epa-
reilua lykata pelaajalle kateen hieno ase, mutta
sitten pihdata luoteja. Pahan monikansallisen yri-
tyksen riveissa taistelu tuo peliin muitakin omalaa-
tuisia nyansseja. USS-yksikon paatehtava on aina
tuhota — hinnalla milla hyvansa — kaikki todisteet,
jotka voisivat osoittaa syyttdvédn sormen Umbrellan
suuntaan. Eik& ole vélia vaikka “todisteet” sattui-
sivat olemaan elossa ja viattomia. Pelikehityksen
aikana on myés kuultu usein “Eliminoi Leon” -
fraasi. Onkin syyta uskoa, ettd Resident Evil 2:n ja
4:n sankarilla Leon S. Kennedyll4 tulee olemaan

rankat oltavat ensi talvena.
Kuinka kuuma tapaus loppuvuoden

Operation Raccoon City sitten on? Sitd on
viela tassa vaiheessa todella vaikea arvioida, mut-
ta kehityksen painopiste nayttéa olevan pelimeka-
niikan saamisella kohdalleen ja rakentamalla siita
eteenpdin. Haaste on kuitenkin melkoinen, kun
ottaa huomioon kuinka paljon vapauksia Slant Six
on Capcomilta saanut ja kuinka kovia odotuksia
faneilla ympari maailman on uutta Resident Evil -
pelid kohtaan. Toiveet ja odotukset voivat kuitenkin
pian olla koetuksella. Keskivertopeli tutuilla maa-
merkeilld ja hahmoilla ei riit4. Voidaan vain toivoa,
etta tekijoilla on tarpeeksi aikaa ja rahaa tehda
Resident Evilin kotiinpaluusta aidosti unohtumaton
kokemus.
Christofer Olsson

RESIDENT EVIL RE-MAKE

RESIDENT EVIL ZERO

RESIDENT EVIL 4

RESIDENT EVIL 5
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Kadonneet
pPelit
- Osa ®

Joka vuosi moni lupaava peli kokee karun kohtalon ja katoaa
kartalta ennen valmistumistaan. Gamereactor kurkistaa arkistoihin
toistamiseen ja tutkailee, mita kaikkea on jaanyt nakematta.
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Gamereactorin toimitus pistaytyi Konamilla,
Tuolloin peli naytti mielenkiintoiselta.

kun Coded Arms Assault julkistettiin.

K.osl_(a Coded Arms Assault sijoittui kyberavaruuteen, viholliset katosivat
pienina pélldhdyksina ykkdsia ja nollia.

Oded Konamin kyberavaruuspeli katosi... kyberavaruuteen

ssault

Alusta PS3 Kehittaja KONAMI Pelityyppi TOIMINTA

Kuinka kukistaa ilkea yhtio tulevaisuudessa? Kyber-
avaruuden kautta, tietysti. Konamin yksinoikeudella
Playstation 3:lle kehittimassa toimintaseikkailussa
oli tarkoitus ottaa superhakkerin rooli ja raiskia
pahat tietoturvaohjelmat bittitomuksi.

Apuna taistelussa oli jopa kolme kaveria seka
tietokoneviruksia, joita oli mahdollista ladata helpot-
tamaan kamppailua. Coded Arms Assault oli paitsi
nayttava myos tyyliltdédn omalaatuinen. Koska kaikki
sijoittui kyberavaruuteen, maailma ympaérilla saattoi
muuttua taysin miné hetkena tahansa. Konami oli
valmistellut jopa kattavaa nettimoninpelid 16 pelaa-
jalle, kunnes pelitalo yllattden muutti mielensa ja peli
katosi vahin &énin julkisuudesta vuoden 2006 lopul-
la. Vuotta myéhemmin Konami vahvisti, etté peli on
peruttu lopullisesti.

s Lo .
Yy, miksi Coded Arms Assault peruttiin, ei ole selvills. Eiks Konami halua asiasta puhua



Tndiana Jones

Alusta PS3/XB0X 360 Kehittaja LUCASARTS Pelityyppi TOIMINTA

Lucasarts paiski t6itd. Pitelimme hatuistamme, mutta Indy ei koskaan ilmestynyt...

Vuosi 2005. Konsolimaailmassa odoteltiin kuumei-
sesti sukupolvenvaihdosta, kun Lucasarts ilmoitti
kehittavénsa Indiana Jonesista uuden sukupolven
videopelia. Indy-faneilla odotukset laikahtivat valit-
tomasti yli yraiden. Pelkka ajatuskin legendaari-
sesta seikkailijasta taysin uudella teknologialla sai
mielen kihelméimaan.

Seuraavan vuoden E3-messuilla toimintaseik-
kailu vahvistui Playstation 3:lle ja Xbox 360:lle ja
yhtid 16i lisda vettd myllyyn hehkuttamalla jannitta-
vaa uutta animaatiojérjestelmaé Euphoriaa, jonka
oli maara tehda pelisté elokuvamaisen uskottava.

Indy-peli ei ole Indy-peli ilman kamppailua. Uskollisen ruoskan ja pistoolin

liséksi pelissa otettiin miehesta mittaa myos paljain kasin.

Indiana Jones sijoittui vuoteen 1939, kun vieli itse Indykin oli elamansa
kunnossa.

Euphorian avulla yritettiin valttaa purkitettujen ja
kankeiden animaatioiden kayttd, mik& olisi mah-
dollistanut toimintakohtauksissa miltei rajattoman
monipuoliset hahmojen liikkeet ja reaktiot.

Tarinan tapahtumat sijoittuivat vuoden Indiana
Jones and the Last Crusade -elokuvan jélkeen, ja
peliin povattiin klassisia Indy-vihollisia ja uskollisia
ystavia alkuperéisista elokuvista. George Lucasin
véitettiin kynéilevan kasikirjoituksen, mika ei ehka
yksiselitteisesti ollut lupaavaa, mutta merkki jonkin-
asteisesta sitoutumisesta.

Niin aika kului. Peli koki pitkia viivastyksia ja

Konsolisukupolven alussa Luca
dollisti tuhoutuvat ympéristot ja

sarts heratti huomiota edistyneell3 teknologiallaan, iok_a mah-_
luonnolliset animaatiot. Peli lunasti lupauksia Playstation 3nja

tyhjié lupauksia siita, etta kehitys eteni sujuvasti.
Kavi ilmi, ettd Lucasarts suosi Jedi-sotilasta arkeo-
login sijaan ja oli asettanut Star Wars: The Force
Unleashedin tuotannon Indyn edelle. Kun neljas
Indiana Jones -elokuva sai vihre&da valoa, oletimme
pelin ilmestyvén elokuvan yhteydessa, mutta niin ei
koskaan kaynyt. Kesélla 2009 Indiana viimein nayt-
taytyi, mutta peli oli jotain aivan muuta kuin alku-
jaan kerrottiin: se julkaistiin Playstation 2:lle ja Wiille
nimella Indiana Jones and The Staff of Kings.
Kyseessé oli keskinkertainen toimintaseikkailu, joka
sai tuskailemaan HD-Indyn turhaa odotusta.

Xbox 360:n teknisesta mahtipontisuudesta.



Pelaajahahmojen asusteet eivat jattdneet paljoa arvailujen varaan. Niista
paistoivat selvasti lapi hairiintyneet luonteet ja fetissit.

Thrill Kill

Yltidvéakivaltainen taistelupeli hyllytettiin vain viikkoja ennen julkaisua

Alusta PLAYSTATION Kehittaja Pelityyppi

Alkuperaiselle Playstationille tarkoitettu Thrill Kill leen. Hahmojen asusteet sisalsivat vahvoja viit- pan aikaan Thrill Kill oli jo taysin valmis myyntiin,
oli &drimmadisen vakivaltainen peli, joka peruu- tauksia sadomasokismiin ja moniin fetisseihin. mutta muutamaa viikkoa ennen julkaisupaivaa
tettiin liian mauttomana vuonna 1998. Omana Mukana oli myds amputoituja raajoja, kanniba- EA pyséytti pelin paasyn kauppoihin. Yhtién mu-
aikanaan sité pidettiin silti teknisesti edistyksel- lismia seka vékivaltaisia, seksuaalisia liikkeit&, kaan he eivat halunneet julkaista nain vakivaltais-
lisend, silla se mahdollisti neljan hahmon taiste- joiden nimina esiintyivat muun muassa Bitch ta pelid, koska se voisi vahingoittaa heidan julki-
lun samanaikaisesti, samassa tilassa. slap ja Swallow this. suuskuvaansa. Liséksi EA kuvaili pelia niin ku-

Peli sijoittui urbaaniin versioon helvetista, ja Pelin kehitti Paradox Development, joka on vottavaksi, ettei edes yrittaisi myyda sita toiselle
pelattavina hahmoina oli kirottuja sieluja, jotka sittemmin tunnettu nimella Midway Studios Los julkaisijalle. Pelin entiset tekijat julkaisivat Thrill
kamppailivat keskenaén toisesta mahdollisuu- Angeles. Odotukset olivat korkealla, ja pelista Killin myéhemmin luvattomana kopiona vertais-
desta ihmisten maailmassa. Tarinan kehyksena puhuttiin jopa uutena Mortal Kombatina. Alku- verkoissa. Thrill Kill ei olekaan taysin kadonnut,
toimi salaisuuksien jumalattaren Marukkan jar- jaan julkaisijana piti toimia Virgin Interactive, vaikka virallisesti se ei koskaan nahnytkaan pai-
jestéma turnaus, jonka voittaja syntyisi uudel- mutta EA Pacific osti yhtion kesalla 1998. Kau- vanvaloa.

Lord of the Rings: White Council

Kunnianhimoinen Sormusten herra -roolipeli lupasi paljon ja tarjosi véhan

Alusta PC/PS3/XBOX 360 Kehittaja £A Pelityyppi

The Lord of the Rings: White Council oli fantasia-
roolipeli Playstation 3:lle, Xbox 360:lle ja PC:lle.
Sita mainostettiin massiivisella avoimella maail-
malla, kehittyneelld tekodlylla ja huimilla Sormus-
ten herra -seikkailuilla, mutta lopulta kasiin jai
vain kilokaupalla tyhjia lupauksia.

Pelin oli tarkoitus kertoa uniikki tarina seka
Tolkienin Taru sormusten herrasta -kirjojen etta
New Linen elokuvatrilogian pohjalta, samaan ta-
paan kuin The Battle for Middle-earth Il. Hahmo-
jen tekodlyn perustana sanottiin olevan sama tek-
nologia, jota The Sims -sarjassa on kaytetty, ja
pelaajalle luvattiin vapautta valita omat padmaa-
rénsé lukuisista tarinavetoisista tehtavisté ja va-
paaehtoisista sivutehtavistd. Padhahmoksi puo-
lestaan oli mahdollista valita ihminen, kaapio,
haltia tai hobitti. Seikkailun kuvailtiin olevan taysin
vapaata, joskin kaikkien hahmojen kohtalona oli
oli nousta Gandalfin, Sarumanin, Galadrielin ja
Elrondin Valkoisen Neuvoston sankariksi.

Julkaisun piti tapahtua loppuvuodesta 2007.
Saman vuoden helmikuussa EA kuitenkin ilmoitti
jaadyttaneensa pelin hallinnollisista syisté, eika
uutta tietoa pelista ole sittemmin julkaistu. White
Councilin sijaan EA panosti Pandemicin kehitta-
maan toimintapainotteiseen The Lord of the

Rings: Conquestiin, joka julkaistiin paria vuotta Ensimmiiset huhut pelisté kuultiin Project Gray Companyn nimelld, mutta edes virallisen julkistuksen jilkeen kesilla 2006 pelisté ei
my&hemmin. Saali sinans, silla White Councilin ollut helppo saada kunnollista kokonaiskuvaa. Tietoa White Councilista jaettiin jatkuvasti kitsaasti, ja néyttéva julkistustrailerikin oli
ideassa oli Sormusten herra -peleille harvinaista esirenderdityd materiaalia. Kaatuiko peli pohjimmiltaan ylilupaamiseen ja alisuorittamiseen?

kunnianhimoa.



Shenmue Online

Yu Suzuki yritti rakentaa online-maailmaa rakastetusta Dreamcast-klassikosta

Alusta PC Kehittaja Pelityyppi

Nettiroolipeli oli monella tavalla Shenmue-fanin
marka unelma. Mahdollisuus liikkua vapaasti,
elaa elamaa ja olla vuorovaikutuksessa tuhan-
sien muiden pelaajien kanssa satumaisessa
online-seikkailussa herétti huomiota ympéri
maailman.

Shenmue Onlinen kehitys alkoi vuonna 2003,
kun korealainen JC Entertainment ja Yu Suzukin
tuolloin johtama Segan AM2-tiimi yhdistivéat
voimansa. Ennakkopuheissa vélayteltiin kunnian-
himoista tarinaa, tuhansia tehtavia, quick time

eventeja sekd mahdollisuutta ostaa, omistaa ja
myydé maata. Lisaksi peliin kaavailtiin kahta
suurta kaupunkia: Hongkongia ja Macauta.
Ideana oli liittya yhteen kolmesta klaanista ja
suorittaa tehtévia tdman piikkiin. Tehtavien lo-
massa oli tarkoitus nahda myds sarjan tuttuja
hahmoja, kuten paghahmo Ryo.

Kaikki ei kuitenkaan mennyt putkeen. JC
Entertainment vetaytyi pelin kehitysvastuusta
pian sen jélkeen, kun tuhat valikoitua kiinalais-
pelaajaa oli testannut pelin betaversiota. Graa-

finen tyyli ja tunnelma keréasivat kiitosta, mutta
teknisesti peli oli heikko ja maailma pelottavan
tyhja. Sega lupasi viedd Shenmue Onlinen paa-
t6kseen, mutta ajautui ongelmiin JC:n omistaes-
sa puolet sisallésta. Sega yritti kokonaisen vuo-
den hankkia oikeudet siséltdon, mutta turhaan.
Matka Hongkong neonhohtoisten takakujien
halki ei néilla ndkymin koskaan toteudu, mutta
ehk&pa hyva niin. Shenmuen muisto kiiluu niin
vahvana monien mielessd, etté puolivillainen
nettiroolipeli johtaisi lahes varmasti fiaskoon.

Shenmue Online sisiltsisi ehdottomasti quick time eventeja,

Peruutushuhuista huolimatta peli pomppasi esiin China Expo jotka alkuperainen Shenmue médritteli.

Monien kehitykseen osallistunei
eiden m i .
2006:ssa, paivitetyn grafiikan ja kauniin musiikin kera. ukaan peli peruuntui

lopullisesti vuoden 2006 lopulla. Sega eij vahvista asiaa.

Pirates of the Carribbean

Lupaava merirosvopeli Armada of the Damned ei paassyt ankkurista
Alusta PC/ PS3/XBOX 360 Kehittsija Pelityyppi

Ajatus oli luoda jotain muuta kuin pelkka lisens-

sipeli. Pirates of the Caribbean: Armada of the
Damned asetti riman korkeammalle kuin ra-
hanahneet sovitukset Johnny Deppin tahditta-
misté elokuvista. Juonellisesti se ei kytkeytynyt
yhteenkdan suosituista Disney-leffoista, vaan
kertoi oman tarinansa tutussa universumissa.
Silla oli my6s oma sankarinsa, James Sterling.
Jo se, miten muut hahmot suhtautuivat
pelaajan hahmoon, oli iso osa Armada of the
Damnedia, ja omaa mainetta joko pelattyna tai
arvostettuna merirosvokapteenina saattoi muo-
vata tekojen kautta.

Odotuksia ei ainakaan vahentanyt se, etta
pelissé oli mahdollista tutkia Karibian idyllisia
saaria ja seilata omalla laivalla — jota muuten
sitakin oli tarkoitus ohjata "ennenndkeméattémalla

tavalla”. limeistéd PR-miehen puhetta, mutta yhta
kaikki niin houkuttelevaa. Graafisesti peli naytti
varsin kauniilta, ja kaikki kiillotetuista aseista kau-
pungin vékijoukkoihin oli huolellisesti suunniteltu.
Vanhat Turok-kehittédjat suorastaan nauttivat avoi-
men merirosvoparatiisin rakentamisesta.

Koko projekti pyllédhti odottamattomasti viime

vuoden lopulla, kun julkaisija Disney paatti uudis-
taa toimintaansa. Propaganda Games suljettiin ja
pelaajat menettivat siistin nakdisen merirosvo-
seikkailun. Harmittavasti emme paase koskaan
kokemaan, milta valkoisten hiekkarantojen kolua-
minen ja tyrskyjen halkominen olisi lopullisessa
pelissé tuntunut.

Kapteeni Sterlingin ulkonédkd, aseistus, hyokkaykset ja tehtévat, jopa pelin loppu - kaikki Armada of the Damnedissa oli suunniteltu
mukautumaan siihen, kuinka pelaaja pelia pelaa. Harmi, ettemme paasseet tutustumaan sen enempaa hyvaan kuin pahaan Sterlingiin.

Pirates of the Caribbean -elokuvista on julkaistu useita eri peleja,
ristiriitaisin muttei koskaan loistavin tuloksin.



Elveon

10taclen toimintaa ja fantasiaa yhdistéava haltijapeli joutui hylatyksi

Alusta PC/PS3/XBOX 360 Kehittaja Pelityyppi

Haltijatoimintapeli Elveonin kehitys alkoi vuonna
2004 peliyhtié 10taclen slovakistudiolla, mutta
sittemmin seka studio ettd sen saksalainen
emoyhtio ovat ajautuneet konkurssiin. Mista
Elveonissa oli kyse ja mita pelaajat ovat menet-
taneet?

Studion oman kuvauksen mukaan Elveon oli
"yksityiskohtainen fantasiasatu”, joka sijoittui
haltijoiden kansoittamaan maailmaan. Ei ehka
kaikkein omaperaisin idea, mutta Elveonin taus-
takertomuksen kaanne piili siing, etta jumalat oli-
vat hylanneet maailman ja haltijoiden olisi tultava
toimeen ilman korkeampaa voimaa. Sita, miksi
jumalat lahtivat jattaen jalkeensa sotaa ja kur-

juutta, ei saada tietdd, mutta ilman kaaosta ja
kahinaa ei olisi toimintapelia.

Toivo pelin valmistumisesta on hiipunut hiljal-
leen vuosien mittaan useiden vastoinkdymisten
jalkeen. Ongelma alkoivat jo ennen 10taclen
konkurssia. Jo vuonna 2007 kuului raportteja,
etta peli olisi pahasti my6hassé ja messuesiin-
tymisié olisi peruttu. Vuoden 2008 kevaalla
brittildisen Climaxin kerrottiin napanneen peli
viimeisteltavdkseen, mutta vaikka studio edel-
leen on toiminnassa, on se kiirehtinyt rummut-
tamaan kaikkea muuta paitsi Elveonia. Lopulta
ndyttadkin siltd, ettd jumalat hylkasivat muutakin
kuin vain Naonin haltijamaailman.

Elveon tarkoitti pelimaailmassa kirjaimellisesti “haltijoiden kirjaa”. Sité tuskin olisi

tullut aj ksi m heilut Pelimoottoria valitessa arpa osui Unreal Engine 3:n kohdalle, mik3 tarkoitti sitd, ettei

grafiikkateknologia koskaan ollut Elveonin heikoin lenkki.

Resident Evil 2 Beta

Ei riittavan jannittdva? Capcom janisti ja aloitti alusta

Alusta PLAYSTATION Kehittdja

Pelityyppi

Resident Evil 2:n syntyprosessi on varsin poik-
keuksellinen. Capcom oli saanut pelin valmiiksi
jopa 80-prosenttisesti, kunnes yllattaen paatti
heittda tehdyn tyén kankkulan kaivoon ja aloittaa
alusta. Miksi? Capcomin johtohenkil6t olivat huo-
lissaan siitd, ettei jatko-osa ollut riittdvan jannitta-
v, joten kehitystiimi syséttiin 1&htéruutuun.

Resident Evil 2 Beta (yleisesti myds Resident
Evil 1.5) poikkeaa huomattavasti lopulta myyntiin
asti paatyneesta versiosta. Eri taustojen ja ympa-
ristdjen lisaksi pelattava naishahmo Elza vaihdet-
tiin. Alkujaan hahmolla ei ollut mitdan kytkésté en-
simmaisen osan sankariin Chrisiin, mutta lopulli-
seen peliin hahmon taustat kirjoitettiin uudelleen
Chrisin siskoksi ja nimi vaihdettiin Claireksi. Resi-
dent Evil 2 Betan zombit olivat runsaslukuisempia
ja fyysisesti vaihtelevampia. Pelissa oli esimerkiksi
lihavia zombeja, useita naiszombeja ja epékuollei-
ta, jotka kavelyn sijaan rydmivat tai kiipesivat.

Kuten nykyaan tiedetaan, lopullinen Resident
Evil 2 osoittautui merkittavéksi peliksi, mutta alku-
peréisen vision katoaminen jaa vaistamatta hie-
man kaihertamaan kauhupelihistoriaan.

Resident Evil 2 Betassa grafiikka oli rujompaa, miks mahdollisti suurempien vihollisméérien
esittamisen. Lisaksi pelin alkupéan poliisilaitos kuvattiin modernimpaan savyyn.



aisen Golden Eye -tiimin jasenet osallistuivat Xbox Live Arcade -version kehitykseen, ja pelistad odotettiin klassikon
| kaynyt, vaan Activision visioi pelin uudelleen yksinoikeudella Wiille.

i vieraillut tunnistaisi itsensa pelisté. Kaikki aina maailmankuulujen hotellien parodioista
jatkuviin strip-esitysten mainoksiin oli otettu huomioon Surreal Softwarella.

Kuka tahansa Veg




Redwood Falls

Vaikuttava ja erilainen toimintakauhupeli ei ndhnyt paivanvaloa

Alusta PLAYSTATION 3 Kehittaja Pelityyppi

Uudelleen visioitu toimintakauhupeli ei ole nyky-
paivana yleinen ilmestys, vaikka kotimainen Alan
Wake yrittikin tuoda uutta sérméa tuttuun ja
turvalliseen kaavaan. Redwood Falls sijoittui
Redwood Cityyn, Alaskaan ja muistutti monella
tasolla Remedyn kirottua kirjailijaa.

Alan Waken tavoin taustan Redwood Fallsin
tapahtumille loi kauhugenren klassikkoajatus
pohjois-amerikkalaisesta pikkukaupungista,
jonka rauhallisen idyllin alla odottaa synkka
salaisuus. Pian ihmiset ja villieldimet alkoivat

Vihollisia ampumalla niista irtosi paloja, joiden alta paljastui lihaa ja luuta.

Hetken paista vammat kuitenkin paranivat.

Eights Daysin kehitystiimiin lukeutui 63 henkil63, noin puolet London-studion
tyovoimasta. Toinen puolisko kehitti Getaway 3:a.

vaaristya tunnistamattomiksi hirvidiksi, jotka voi-
vat ottaa yha uusia muotoja ja manipuloida luus-
toaan kayttden tata pelaajaa vastaan.

Kauhun kuvaaminen hahmon silmisté tuntuu
olevan monille vaikea laji, mutta Kujun rajoja rik-
kova kokeilu vaikutti lupaavalta. Peli oli visuaali-
sesti varsin yksityiskohtainen, tunnelmaltaan
tiivis ja pelattavuudeltaan erilainen. Viholliset
hajosivat osiin, mutta pelin teemana ei ollut tuho
vaan regeneroituminen. Pelaaja sai kasiinsé niin
pistoolia kuin haulikkoa, mutta pelkalla raiskin-

Youtubessa.

Kuyat Ovat E3 2006 -,
myGhemmin Paljaste

Eight Days

Singstar-studio satsasi luunkovaan toimintaan

Alusta PLAYSTATION 3 Kehittgja Pelityyppi

On vaikea unohtaa Sonyn tykitysta E3 2006:n
lehdistétilaisuudessa. Playstation 3 esiteltiin
taydessa loistossaan. Myhaileva Ken Kutaragi
seisoi lavalla, kun taustalla py6ri kuvaa peleista,
jotka saivat yleison pidattamaan hengitystaan.
Joukossa oli Tekken 6, Killzone 2, Gran Turismo
5, Resistance ja ... Eight Days.

Eight Days oli kunnianhimoinen ja konseptil-
taan lupaava toimintapeli Sonyn omalta Singstar-
studiolta. Tarina jakautui kahtia ja kietoutui hyvan
ja pahan hahmon ymparille. Molemmat hahmot

olivat pelattavissa pelin alusta alkaen, ja molem-
milla oli sama agenda: kéyda sotaa julmaa rikol-
lisorganisaatiota vastaan. Motiivit olivat kuitenkin
taysin erilaiset. Hyvaluontoinen pddhahmo yritti
pelastaa kidnapatun tyttarensé, kun taas kalju
antisankari halusi tasoittaa puntit omaisuutensa
rydstaneiden kanssa.

Eight Days perustui todellisuutta vastaavaan
vuorokausirytmiin, joka otti huomioon konsolin
kayttoliittymaan tallennetun kellonajan. Tarkoituk-
sena oli esittda peli valoisana paivasaikaan ja

mfssuilla esitetysts
ttiin esnrenderéidyksi

nélla ei vihollisia saanut taltutettua. Ansat ja tuli
nayttelivat keskeista roolia synkistd metsista
hengissé selviytymisessa — melkein kuin tasku-
lamppu ja valo Alan Wakessa. Peli oli kehityk-
sessé vain joitakin kuukausia, ja huolimatta
lehdistdlté saadusta positiivisesta palautteesta,
yksikaan julkaisija ei tarttunut projektiin. Lopulta
Kujun oli lyétéavé Redwood Falls jéihin rahoituk-
sen puutteessa, ja peli jai historiaan vain hieno-
na teknologiademona.

Reilu vyosi ennen Alan Waken julkaisua joku sai kisiinsa Redwood Fallsin
demovideon, nimesi sen vuotaneeksi Alan Wake -pelikuvaksi ja aiheutti kohua

railerista, j .
, joka vain my,, .
utamia kuukays;.
ausia

synkkana, jos sité pelaisi yolla. Liséksi pelin ou-
nasteltiin kattavan kahdeksan péivan ajanjakson
ja sijoittuvan kahdeksaan eri osavaltioon, mika
olisi tehnyt siita yksinkertaisesti maailman mitta-
vimman toimintapelin.

Pelin kohtaloksi koitui se, ettei Sonyn johto-
porras pitdnyt London Studion luomasta pelime-
kaniikasta. Katalyyttina toimi my&s nettipelin
puute, mika ei sopinut Sonyn strategiaan. Pelilta
vedettiin piuha, eiké Eight Days koskaan paassyt
nayttdmaén potentiaaliaan.



Heist sisalsi jonkin verran aseellisia yhtes
suunnitelmallista ja huolellista etenemisti.

Heilst

enottoja, mutta suurimmaksi osaksi pelaaminen oli

Uskaliaan pankkiryoston jalkeen hyvin kartoitettu pakoreitti oli kultaakin kalliimpi, silla
poliisien kanssa pelissé ei halunnut joutua napitusten.

Siisti yritys tuoda GTA-runkoon todellisen pankkirydston ainekset

Alusta PC/PS3/XBOX 360 Kehittaja

San Francisco 1960-luvun lopulla. Pankkiryosta-
jat kaikkein kokeneimmasta péaéastéa kaipaavat
johtajaa, joka johdattaisi liigaa taidolla ja tark-
kuudella rikosten teilld. Mestarivoron rooli lan-
keaa tietysti pelaajalle, ja sopivalla ripauksella
strategiaa ja hurjapaista ajamista kaupungin
pankit tyhjenevat tasaiseen tahtiin.

Grand Theft Auto- ja Getaway-tyylinen raken-
ne toimi pohjana Heistille, Codemasters-tuotan-
nolle, jota kehitti The Bard's Tale -studio Inixile
Entertainment. Pelin myyntivalttina oli mahdolli-
suus osallistua pankkirydstdjen taktisempaan
puoleen, kuten oikean henkilén asettamiseen

Pelityyppi

oikeaan paikkaan, jarkyttyneiden siviilien kontrol-
lointiin ja valvontakameroiden eliminoimiseen.
Peli ei kuulostanut péllémmalté — sen idea oli
suorastaan nerokas. Keskiossa ei ollut niinkaan
raiskinta, vaan jannitys. Heistin avaamassa 60-
luvun maailmassa saattoi nyhtdéd ennakkotietoa
ja suunnitella iskua huolellisten valmistelutehta-
vien muodossa. Iskun aikana tilanteet saattoivat
muuttua &kisti, ja pelaajan piti reagoida kaantei-
siin nopeasti. Sireenien &anien kaikuessa kaukai-
suudessa oli aika ottaa jalat alle ja kaasutella
saaliin kanssa sinivuokkoja pakoon. Peli olisi voi-
nut tarjota ainutlaatuisen toimintakokemuksen.

Halo Universe

Microsoft ei tyytynyt vain pelin perumiseen, vaan sulki koko studion

Alusta XBOX 360 Kehittaja Pelityyppi

Jo vuonna 2005 kiiri vihjeita, ettd Microsoftin

omistama Ensemble Studios puuhaili merkittavan

uuden nettiroolipelin parissa. Tuolloin ei viela
arvattu, etta kyseessa oli kruununjalokivi Halo,
silla studio ei ollut sarjaan aiemmin koskenut.
2006 julkistettiin kuitenkin Ensemblen kehittdma
Halo Wars, ja pian huhut alkoivat viitata my6s
Halo-nettiroolipelin suuntaan.

Myd&h&an vuonna 2007 Ensemble Studiosilta
irtisanottiin yllattaen paljon véked. Samalla kerrot-
tiin, ettd suuri peliprojekti oli peruutettu, mutta
tarkempaa tietoa ei annettu. Meni noin vuoden
paivat, ennen kuin lisétietoa annettiin: Microsoft
kertoi ajavansa Ensemble Studiosin alas. Halo
Wars ei ollut tuolloin vield kaupoissa, mutta irtisa-
notut ottivat tietysti tyétodistuksensa ja julkaisivat
niita sivuillaan. Niista paljastui Halo Universe. Pe-
lid ei koskaan virallisesti esitelty, mutta sen paris-
sa tydskennelleiden mukaan kyseessa oli Halon
maailmaan sijoittuva, aikanaan varsin edistyksel-
linen nettiroolipeli. Miksi Microsoft ei antanut sille
mahdollisuutta, tuskin koskaan taysin selviaa,
mutta mydhemmin Ensemblen tyéntekijat ovat
kritisoineet my®s itsedan aikarajojen ylittdmisesta
ja tehottomasta tydilmapiirista. Lopulta ehka se
johti seka Halo Universen ettd koko Ensemble
Studiosin lakkauttamiseen.

Tietoa siita,

jalkeen nettiin vuotaneissa kuvissa on kuitenkin nahtavissa n

Silmissa siinsi jo rydvérin lopullinen haaste, San
Francisco Mint, mutta hanke otti ja lysahti.
Kylmé realismi voitti jalleen fiktiivisen nerouden.
Ongelma oli Codemastersin paasséa. Yhtién omat
pelit kuten Colin McRae: Dirt 2 ja Operation
Flashpoint 2 olivat patevid, mutta muiden kehit-
téjien tuotokset eivat tahtoneet menestya. Rivien
valista saattoi lukea, ettei Heist yltanyt yhtion
standardeihin.

Heistin kohtalo on jélleen yksi esimerkki siitd,
miten vaikeaa uusien sarjojen on saada jalansi-
jaa, kun jatko-osat ovat markkinoilla aina turvalli-
sempi ratkaisu.

kuinka Halo Universe pelilliselld tasolla olisi toiminut, ei koskaan annettu. Ensemblen sulkemisen

ettiroolipeleille tyypilliset monimutkaiset valikot,

sarjan tyylia noudattelevia hahmoja ja rengasmaailmoille ominaista varikasta luontoa.



SHIFT 2: UNLEASHED

AJOPELI SLIGHTLY MAD STUDIOS

JULKAISTU

Tavallista aggressiivisempi ja kovaaanisempi nakemys ajosimulaattorista

Puolitoista vuotta sitten julkaistu Need for Speed: Shift kerasi pistei-
14 etenkin ajosimulaattorina, joka alleviivaa kilpailun intensiivisyytta ja
kuljettajan kokemusta. Shift 2: Unleashed ponnistaa edeltdjansa 1ahto-
kohdista, mutta tuntuu varteenotettavammalta haastajalta lajityypin suu-
rille nimille. Ensinn&kin peli on nyt paremmin integroitu verkkoon. Mukana
on jo Need for Speed: Hot Pursuitin parhaimpiin puoliin lukeutunut Auto-
log, joka pitéé kirjaa kavereiden suorituksista, osaa suositella omiin ajotot-
tumuksiin osuvia haasteita ja mahdollistaa esimerkiksi kuvien jakamisen
yhteison kesken. Shift 2 on saanut my6s aiempaa paremmat saato- ja
tuunausmahdollisuudet, joskaan aivan Forza Motorsport 3:n tasolle niita
ei ole viety.

Uramuoto rakentuu kaytdnndssé kokemustasojen ympérille. Aluk-
si kéytdssa on vain verrattain tavallisilla urheiluautoilla ajettavia D-
luokan kilpailuja, mutta kokemuksen karttuessa ovet aukeavat aina
FIA GT -tasolle asti. Colin McRae: Dirt 2:n tavoin pelaajaa opastaa
uran vaiheissa energiajuomamainoksilla kuorrutettu ja amerikkaa
vaantava ammattilaiskuljettaja, mika voi olla héiritsevaa. Ura ei ole
myd&skaén rakenteellisesti kovin paljoa uudistunut, ja kilpailujen
kiertdaminen kdy ennen pitkaa yksitoikkoisen tuntuiseksi. Vaihtelua
luodaan muutamilla drift-kilpailuilla, joissa tarkoituksena on kerata
pisteitd mahdollisimman leveilld luisuilla, mutta alun jélkeen etene-
mistahti hidastuu selvasti.

Pikakisat ja nettipeli kytkeytyvat urajarjestelmaan, paitsi alati ajo-
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© PRAMEA KUORI
Valaistus hivelee silmid, eikd
aanimaailman tuotannossa
ole sadstelty. Lisaksi kaikki yli
100 autoa ovat vaurioituvia ja
voivat kovemmissa télleissa
menettdd jopa renkaansa.

© APUJA

Shift 2 on vaativimmillaan
varsin armoton, mutta aja-
mista voi muokata mieleisek-
seen paitsi vaikeustason
myos realistisuuden osalta.
Ajoapuija I6ytyy aina auto-
maattijarruista luistonestoon
ja visuaaliseen ajolinjaan.

suorituksista ropisevien kokemuspisteiden, myds kaytettavan au-
tokovalikoiman osalta. Uusien Porschejen ja Paganien osteluun
likenee rahaa kitsaasti, ja ykkds-Shiftin faneille voikin tulla ikdvéana
yllatyksend, ettei yksinpelid voi vain sivuuttaa olankohautuksella;
hauskempi moninpelikin vaatii autojen avaamista.

Ajomalli on lopulta mink& tahansa ajopelin keskeisin ominai-
suus, ja silla saralla Shift 2: Unleashed toimii hyvin. Autojen oh-
jausta on teravoitetty ykkdsestd, joskaan se ei vielakaan paini
taysin samassa sarjassa kovempien - ja kuivempien — simulaat-

PAAHUOMIO ON
AJAMISEN FIILIKSESSA

torien kanssa. Pd4adhuomio on nimenomaan ajamisen fiiliksessa,
mité& korostetaan visuaalisten jippojen ja muhkeiden &&nien avulla.
Puskurikamerasta ajettaessa voi esimerkiksi bongata radalla py6-
rivid kivenmurusia ja kuminpalasia, ja kypardkamera siirtdéa naky-
man aidosti kuljettajan silmiin. Juuri tallaiset pienet yksityiskohdat
tekevét Shift 2:sta autenttisen tuntuisen.

Myés ratavalikoima on kattava. Mukana on laajalti maailman
tunnetuimpia kilparatoja, kuten Laguna Seca, Spa, Hockenheim,

LISAA GAMEREACTOR.F




© KYPARAKAMERA
Todellista fiilistelya kaipaavat
kytkevt tietysti HUD-ndyton
pois ja siirtdvat kuvakulman
kuljettajan silmiin. Kypéréka-
merassa katse kaantyy aina
automaattisesti mutkan laki-
pisteeseen.

O NITRO!
Omiin kieseihin voi ostaa péi-
vitysosia, asentaa parempia

turboja, vaihtaa pdhedmmat
kumit tai uusia maalaukset.
Nitrotkin 10ytyvat varaosista.

Brands Hatch ja Suzuka. Ymparistdt ovat nayttéavia, ja ratojen pinnasta I16ytyy
pienia pomppuija ja kallistuksia. Yhtena uutuutena myds yokilpailut ovat mah-
dollisia, mika lisda tuntuvasti ajamisen haastetta etenkin luonnonmaisemiin
sijoittuvilla fiktiivisilla radoilla. Sen sijaan Tokiossa ja Shanghaissa pimeys ei
tunnu yhté sankalta. Tekodalya vastaan kilpailu on jo pdivasaikaan haastavaa,
silla vastustajat pistavat kampoihin erittdin aggressiivisesti
Shift 2 ei ehké k&anna vannoutuneiden realismintavoitteilijoiden paita,

mutta intensiivista kilpailua kaipaaville se antaa syyta innostua. Sen simulaat-
toreihin hakemaa uutta ndkdkulmaa ei voi liikaa korostaa, ja olisi vain positii-
vista, jos Polyphony Digital ja Turn 10 vilkaisisivat omia sarjoja jatkaessaan,
mitd Shift 2:ssa on tehty oikein. S&alimaton meininki, elavat yksityiskohdat ja
Autolog ovat pelin kulmakivig, ja vaikka kokonaisuus ei suinkaan ole aukoton,

aavistuksen teravammalla fysiikkamallilla sek& mielenkiintoisemmalla
E uramuodolla siita voisi kehkeytya taydellinen kilvanajopeli.

Kimmo Pukkila

PATAPON 3

PSP

Pelityyppi RYTMI/TAISTELU Kehittaja SONY
Julkaisija SONY Julkaisu 14.4
Pelaajia 1-8 Ikaraja 3

Patapon on ollut aina piristava poikkeus
PSP:n pelitarjonnassa. Sympaattisten siluet-
tisotilaiden kolmas tuleminen pitéé peruspeli-
mekaniikan ennallaan, mutta tekee myds
uudistuksia. Alati I&sna olevan hengen sijaan
pelaaja on nyt pienen Patapon-armeijan fyy-
sisesti 1dsné oleva sankarishahmo, joka kehit-
tyy yhdessd muun armeijan kanssa. Rytmissa
rummuttaen poppoo taistelee tiensa lapi
harmaan kiven ja isojen moérkdjen entiseen
hilpeéén tapaansa.

Pienten osastojen sijaan muut hahmot
ovat nyt yksittaisia pataponeja. Nain ruutu-
ndkymaa on saatu selkeytettyd uusien

KAIKKEA SAESTAA
MUKAVALLA
TAVALLA
SEKOPAINEN
AANNAHTELY

efektien tuoman sekamelskan véhentami-
seksi. Ratkaisu on ymmarrettava, mutta
pidin pienestd armeijasta enemman kuin
tasta neljan seikkailijan poppoosta. Enti-
seen tapaan yksittaisen sotilaan teho riip-
puu sekd hanen kayttamistaan varusteista
ett sotilaan hahmoluokasta. Kenttié vaan-
tamalla kokemus avaa uusia hahmoluokkia,
ja esimerkiksi jousimiehesta voi tehda pa-
rantajan. Iso osa ajasta kuluukin armeijaa
optimoitaessa tehtavien kdydessa jatku-
vasti haastavammiksi.

Uusia kenttatyyppeja on otettu vaihtelun
vuoksi mukaan, mutta ne eivat oikein toimi
rytmien paukutteluun perustuvassa pelissa.
Etenkin kilpajuoksu esteiden lapi aiheutti
epareiluudessaan runsaasti harmaita hiuk-
sia, vaikka oma suoritus oli Iahes taydelli-
nen. Onneksi tallaisia kenttia on vain vahan,
ja kaikkea saestaa mukavalla tavalla seko-
painen pata-pata-pata-pon -aénnahtely.

Patapon 3 on sita hyvaa samaa hieman
erilaisin painotuksin. Hahmonkehitysté on
onnistuneesti virtaviivaistettu, ja samalla on
paasty eroon muutamasta tarpeettomasta
saman paikan jauhamisesta. Moninpeli on
vahvasti mukana ja tuo lisdarvoa myds
yksinpelin puolelle. Vaikeustason heittelya

lukuun ottamatta tarjolla on pitka
patkd PSP:n parasta antia.
Matti Isotalo




WWE ALL S

TAISTELU

WWE All Stars hylkaa show-painipeleihin yleensa liitetyn
jaykkyyden ja ulottaa lihasmassansa aiempaa suuremmalle
yleisolle. Peli on seka yritys kalastella nuorempaa yleisté etta
tuoda jotain uutta vanhaan. Lyhyesti sanottuna: NBA Jam
painimatolla.

Pelin 30 pukaria on jaettu luokkiin taistelutyylinsa
perusteella — tankit vastaan tekniset ihmejannut, voiman-
pesat vastaan akrobaatit. Ottelijoiden perusdynamiikat
menevét selkdytimeen viimeistédan puolen ottelun jalkeen,
mutta tarjolla on syvéllisempidkin yksityiskohtia, kuten
kombinaatioita ja ajoitusta vaativia lopetusliikkeitd, jotka
avautuvat pitkajaksoisemmalla pelaamisella. Asetelma on
tuttu jo Street Fighterista ja Tekkenistd, mutta ensimmais-

MONINPELI ON
LOPULTA WWE ALL
STARSIN KANTAVA
VOIMA

té kertaa WWE tarjoaa yhta helposti lahestyttdvan koke-
muksen kuin 2D-métkinnét.

Ohjaimen paanappéaimet tarjoavat kaytettavaksi kaksi
sidonta- ja kaksi hydkkaysndppainta, mutta lajin hengen
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© ERIKOISLIKKEITA
Saadakseen erikoisliikkeet
kdyttéon pelissa on ensin
ladattava erikoisliikemittarei-
ta tavallisilla iskuilla. Mittarin
taytyttyd voi siirtyd nappia
painamalla hidastuksella
kuorrutettuun hokkéykseen.

O YLILYOVAA

WWE All Stars unohtaa kai-
ken realismin ja tarjoaa len-
nokasta taistelua. Revittelysta
huolimatta lopetusliikkeet on
toteutettu kaksiportaisesti,
mika antaa vastustajalle mah-
dollisuuden yritt; st

Néin peli ei tunnu epéreilulta.

LUE

TAYSPITKAT

RS

JULKAISTU

1-4

mukaisesti kaikkeen on myés vastaisku. Ajoituksen kohdilleen saaminen on
haastavaa, mutta nopeilla reflekseilla voi periaatteessa kaantaa vastustajan
vastaiskutkin edukseen. Iskut lataavat kahta erikoisliikemittaria, jotka avaavat
kayttodn voimakkaampia ja tyylikkdampia iskuja. Silti tasapaino on séilytetty.
Moninpeli on lopulta ehkd WWE All Starsin kantava voima, silla yksinpeli
on niukka. Tarjolla on vain naytdsotteluita, legendojen ja nykytéhtien valisia
kaksinkamppailuja sekd ndenndisesti tarinavetoinen Path of Champions, joka
siséltda kolme juonellista haaraa johtaen eri otteluiden kautta pdavastukseen.
Se, ettei yksinpeli tarjoa enempéaa, heikentaa pelin elinik
Huolimatta pelimuotojen yksinkertaisuudesta ja kiusallisista latausajoista
on vaikea olla pitamatta WWE All Starsista. Se purkaa show-painin elementit
helposti pureskeltavaan muotoon, joka on my®&s riittdvan syva tarjotakseen
haastetta kokeneemmillekin pelaajille. All Stars on erilainen ja viihdyt-
B tévéa kuvaus lajista ja oikeuttaa paikkansa pelihyllyssa.
Gillen McAllister
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DYNASTY

© INFORMAATIOTULVA
Meng Huo, Cao Cao, Xiahou
Dun, Xing Cai — nimissé on
paljon muistettavaa. Eikd siind
vield kaikki: nyt mukana on
my 1si Jin-dynastia.

© VIRITETTY VIUHKA
Asgita 1oytyy viuhkoista ja
harpuista massiivisiin miek-
koihin ja nuijiin. Aseita on
mahdollista parantaa sinetein,
jotka aukeavat tiettyjd aseita
taajaan kayttamalla.

TOIMINTA
15.4.

Kolme vuotta kritisoidun Dynasty Warriors
6:n jalkeen saapuu seitsemas osa, joka voi
muodostua sarjan pelastajaksi. Merkittdva
muutos edelliseen on se, ettd kombomittari
on kadonnut. Hy6kkéysten ketjuttamisessa
on palattu perinteisempaén jarjestelmaan,
jossa iskuja voi latoa enenevassa maarin
perékkain ja hydkkayssarjat paattyvat
voimakkaampaan erikoisiskuun. Isku voi
esimerkiksi pyyhkaista vihollissotilaita
kauemmas, miké helpottaa vastustajien poi-
mimista yksitellen. Vaihtoehtoisesti pelissa
voi tehda tuhoa kertarysayksella nayttavilla
musou-hydkkayksilla, kunhan hydkkays on
latautunut.

Kaksinkamppailut perussolttuja aggres-
siivisempia pomovastuksia vastaan vaativat
hieman enemman finessia. Taisteluissa on
oltava valmis torjumaan vastapuolen
hyokkéaykset ja iskeméaan tilaisuuden tullen
téydelté laidalta, mieluiten aseita kesken
sarjan vaihdellen. Ottaen huomioon, etta
pelissé on yli kuusikymmenté pelattavaa
kenraalia, joille kaikille voi valita aina kaksi
asetta, riittda taydellisyydentavoittelijoille
syvyyttd ylenpalttisesti.

Pelimekaanisten parannusten lisaksi

Julkaisija

myds tarinankerronta on ottanut askeleen
oikeaan suuntaan. Peli on edelleen vaaral-
laén historiallisia viittauksia ja biografioita
Kiinan keskiajalta, mutta tarinan seuraami-
nen neljan eri kampanjan puitteissa ei ole
yhté tydlasta kuin ennen. Liian pitkéveteiset
ja runsaslukuiset latausruudut syévat osan
asetelmasta, mutta oleellisimmat kaanteet
valittyvat dialogin kautta tappopuuhien
valilla. Dialogissa hairitsee hieman liian
amerikkalainen savy, vaikka aaninayttelijat
sindnsa saavatkin hommansa hoidettua.
Kamppailu ndyttdéd paremmalta kuin
koskaan, ja ruudulla kuhisee mielettéman
runsaspaisiad armeijoita ilman jérin suuria
uhrauksia yksikdiden visuaalisessa laadus-

KAMPPAILU
NAYTTAA
PAREMMALTA
KUIN KOSKAAN

sa. Taustat tosin vaikuttavat rujoilta ja hie-
man hengettdémilta, mutta animaatiot sol-
juvat sujuvasti. Taistelut voivat kuitenkin
kéyda ennen pitk&a aavistuksen itsedan
toistaviksi, huolimatta taktisista elementeista
ja vaihtelusta tehtavien valilla. Pelin ja koko
sarjan luonne on vain yksinkertaisesti siihen
taipuvainen. Mutta sodan melskeeseen
uskaltautuvaa odottavat lukuisat intensiiviset
peli-illat, eika vahiten uuden Conquest-tilan
ansiosta. Conquest toimii ikdan kuin rinnak-
kaistarinana, joka antaa vapaammat kadet
pelaamiseen ja maustaa toimintaa
. lisahahmoin ja asepéivityksin.

Christofer Olsson

SPLINTER CE

NINTENDO 3DS

Pelityyppi TOIMINTA Kehittaja UBISOFT
Julkaisija UBISOFT Julkaisu JULKAISTU
Pelaajia 1 Ikaraja 16

Splinter Cell -sarja on tunnettu teknisesti
edistyksellisesta valon ja varjon leikistaan,
mutta Nintendo 3DS:I14 hiiviskely kallistuu
liaksikin varjon puolelle. Superagentti Sam
Fisherin aloittaessa 3D-seikkailunsa ympéristot
ovat epakaytannéllisen synkkia, ja vaikka pelia
voisi gjatella pelaavansa vain hdmaranaikaan,
tuntuu se silti turhauttavalta. Paivénvalossa
Splinter Cell 3D on pahimmillaan pelikelvoton.
Vaikka Fisher on viime vuosina jattanyt
hiippailun véhemmalle ja siirtynyt rajum-

TOIMINTOJA ON
KASIKONSOLILLE
LIIKAA

paan Jack Bauer -meininkiin, Splinter Cell
3D on itse asiassa osittain uudelleenjulkai-
su Splinter Cell: Chaos Theorysta vuodelta
2005. Pelimekaniikka on tuttu ja koostuu
lukkojen tiirikoinnista, ovien ali tirkistelysta
ja salakavalista hyokkayksista varjojen
suojista. Paremmin ndhdakseen pelissa on
mahdollista turvautua Samin ikonisiin
pimeanakdokulaareihin. Samalla kuitenkin
3D-vaikutelma katoaa miltei tyystin, kun
kuva sulautuu vihreén ja valkoisen savyihin.

Liikkkumiseen hyddynnetéan analogitat-
tia, mutta katseen k&antamiseen vaaditaan
paanappéaimien (X, B, Y, A) painelua. Peri-
aatteessa ratkaisu on ymmarrettéva, mutta
se johtaa vaistamatta jonkinasteiseen sor-
miakrobatiaan. Olkandppaimia kaytetaan
ampumiseen tai lahitaisteluliikkeiden suo-
rittamiseen, kun taas kosketusnayttd on
varattu aseen esiin vetamiselle, pimeana-
kolasien kaytdlle, kranaattien nakkelulle,
viheltdmiselle ynna muulle. Toimintoja on
késikonsolille liikaa, mika romuttaa intuitii-
visen pelattavuuden. Se, etta pelaajan on
joka kerta laitettava ase piiloon voidakseen
kiiveta yhtdan mihinkaén, on vain yksi
esimerkki pelin kdmpelyydesta.

Hyva &animaailma luo hiippailuun tun-
nelmaa, mutta vastaavasti tekoély ei esité
vaarallisen vastavoiman elkeita, vaan lan-
keaa helppoihin ansoihin. Monien ongelmi-
en rilvaamana Splinter Cell 3D jaa lopulta

vain varjoksi isoveljiensa tasosta.
Christian Gaca




Pelityyppi
Julkaisu

Kehittaja
Pelaajia

PC PS3 WII X36

lkaraja

SUPER STRE
FIGHTER IV

Ensimmaisen Lego Star Warsin julkaisusta on

kulunut jo kuusi vuotta. Sittemmin Lego-peleja
on tehty muistakin sarjoista, kuten Indiana
Jonesista ja Batmanista. Tahtien sodan klooni-
sotiin sijoitetulla osalla Lego-pelit palaavat siis
jélleen juurilleen. Pelillisesti sarja ei ole kehittynyt
juuri lainkaan, mutta teknisié edistysaskeleita on
otettu.

Uusimman Star Wars -legoilun tarina am-
mentaa aineksensa The Clone Wars -sarjasta.
Peli ei etene taysin lineaarisesti, vaan jakau-
tuu pienempiin osiin TV-sarjan hengessa.
Yhteinen nimittaja kaikille pienemmille tari-
noille on se, etté jedit taistelevat Tasavallan

TEKIJAT OVAT
SELVASTI

< HIONEET
KOODIAAN

puolesta pahoja separatisteja vastaan.
Pelillisesti Lego Star Wars lll ei ole juuri
muuttunut edeltdjiinsé verrattuna. Pelia pela-
taan edelleen miltei kiinteista kamerakulmista,
ja toinen pelaaja voi hypata koska tahansa
mukaan painamalla nappia kakkosohjaimesta.
Peli ei varsinaisesti vaikeudu tai helpotu
kaverin lasnaolosta, mutta toisaalta samalla
sohvalla pelaaminen hyvassa seurassa on
aina tervetullut lisd. Kentét painottuvat vah-
vasti pienten pulmien ymparille. Hairitsevaa
on kuitenkin se, ettei tehtavan ratkaisu ole
aina selkea. Paasyy jumittumiseen on se, etta
jokaiseen tilanteeseen on vain yksi oikea
ratkaisu. Vaihtoehtojen puute kielii vanhahta-
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© MUKAAN VAAN
Yhteistydtilasta on tehty
kdytdnnossé taysin saumaton
osa yksinpelid. Nappia paina-
malla kaveri voi ottaa toisen
hahmon ohjattavakseen ja
avustaa ykkospelaajaa timén
seikkailuissa.

© POMOVASTUS

Pelin kaikki viholliset eivét ole
aivan pienid ilmestyksia.
Useiden mukana olevien
pomovastusten kukistaminen
ei onnistu ihan tuosta vaan,
vaan ne vaativat omat tak-
tiikkansa.

vasta pelisuunnittelusta.

Lego Star Wars Il vakuuttaa teknisesti.

Palikkaukot nayttavat muovisilta, mutta
silti niihin on onnistuttu loihtimaan paljon
eloa. Ympéristét hyddyntéavat Tahtien
sodan teemoja suorastaan esimerkillisesti.
Maisemat ovat kauttaaltaan varikyllaisia.
Vaikuttavinta on kuitenkin liilkkuvan roinan
maaré ruudulla suurimpien taisteluiden
aikana. Tekijat ovat selvasti hioneet koo-
diaan vuosien varrella, sillé ruudunpaivitys
ei nikottele kovissakaan paikoissa.

Aanimaailma henkii Star Warsia kaikis-
ta aukoistaan. Musiikki pauhaa, sddepys-
syt lajahtelevat ja valosapelit surisevat
juuri niin kuin pitagkin. Harmillisesti aani-
néyttelya ei ole vielak&aan, vaan dialogi
koostuu korostetusta ruumiinkielesta yh-
distettyné lyhyisiin urahteluihin.

Lego Star Wars Il on laadukas lisa
persoonalliseen pelisarjaan. Pelillisia
uudistuksia ei juuri ole, mutta kaikki toimii
hyvin. Maailma on jélleen saanut uuden

patevan Tahtien sota -pelin.
Markus Hirsila

NINTENDO 3DS

Pelityyppi TAISTELU Kehittaja CAPCOM
Julkaisija CAPCOM Julkaisu JULKAISTU
Pelaajia 1-2 Ikéraja 12

Pelattavuus tekee tappelupelin, ja vaikka
kasikonsoalilla joutuu luopumaan arcade-
tikusta, on Capcomilla ymmarretty kiinnittaa
huomiota ohjaustuntumaan ja tarkkuuteen.
SSFIV:n 3DS-versiolle on valjastettu kaksi eri
ohjaustapaa, Pro ja Lite, joista jalkimmaisessa
alemman ruudun pikandppaimiin saa asetet-
tua kaikista monimutkaisemmatkin superliik-
keet. Nain Zangiefin sormiakrobatiaa vaativat
heitot sujuvat napin painalluksella.

n pikanappéimeen voi
s&atad vain nappainyhdistelmid, kuten kah-
den napin Focus-hyokkayksen ja normaalit
heitot. Talléin kovatasoinen mattdminen
luonnistuu jopa ilman tikkua, mista voi olla
tyytyvéinen. Liséksi Lite-moodin kayttajat
rajataan eri verkkopelikastiin kuin Pro-

2D-MOODISSA
PAASTAAN
LAHELLE ISOJEN
KONSOLIEN
TUNTUMAA

pelaajat, joten taito ratkaisee.

Mukaan on lisatty myds uusi kuvakul-
ma, jossa kamera on kolmannen persoonan
réaiskintjen tapaan hahmon takana. Tall6in
upeat 3D-efektit tulevat hyvin esille, mutta
varsinaisesta pelaaminen ei oikein luon-
nistu. Heikoimmassa asemassa ovat lahi-
ottelijat ja supernopea El Fuerte, silla etéi-
syyksien arvioiminen on turhan hankalaa.

Nostan hattua Capcomille uusien juttu-
jen kokeilemisesta, mutta kuten alussa jo
totesin, pelattavuus ratkaisee. Ja 3DS:l1a
mattdminen on parhaimmillaan silloin, kun
kolmannen ulottuvuuden efektit on kytketty
kokonaan pois. Street Fighteria pelatessa
ylimaéréiset valahdykset vain héiritsevat.
Onneksi 2D-moodissa pelikokemuksessa
paastaan lahelle isojen konsolien tuntumaa;
matsit ovat nopeita ja intensiivisig, ja netti-
koodi toimii hyvin.

Super Street Fighter IV 3D Edition ei
korvaa kotikonsolien Super Street Fighter
IV:44, mutta se on silti loistavaa hupia reis-
satessa, varsinkin jos pienen ohjausviiveen
voi antaa anteeksi. 3DS:n lanseeraustarjon-

nassa taistelupeli on ehdottomasti
sielta kirkkaimmasta paasta.
Jonas Maki




THE SIMS MEDIEVAL

SIMULAATTORI

Simit ovat taalla taas, ja télla kertaa meno on
muuttunut tyystin keskiaikaiseksi. Tarinat rohkeista
ritareista, laiskoista kuninkaista ja ajattomista romans-
seista odottavat nyt kertojaansa.

The Sims Medieval on tyystin erilainen eldin
verrattuna The Sims 3:een. Kyseessé on huomat-
tavasti tehtavavetoisempi, jopa strategisia ele-
mentteja sisaltdva pelikokemus, jossa padmaara-
t6n hengailu esiintyy l&hinna avoimen lisdtehtavan
muodossa. Ja siihenkin paasee kasiksi sitten, kun
varsinaiset seikkailut on hoidettu kunnialla loppuun.

Pelissa edetaén valitsemalla joukosta lyhyehko-
ja seikkailuja, joihin sitten valitaan sopiva sankari
tai kaksi. Joskus valinnanvaraa on enemman, mut-
ta usein tehtava vaatii juuri tietyntyyppistd hahmoa.
Jos tdman ammattikunnan asumuksena toimivaa
rakennusta ei vield ole saatu kasattua, jaa seikkai-
lukin odottamaan parempia aikoja.

Naiden miniseikkailujen kautta rakennetaan
seka kuningaskuntaa ettd pyritdan tayttdmaan
suurempi kampanjatavoite. Esimerkiksi ensimmai-
sessé kampanjassa platinapalkinnoille paastaan
rakentamalla kaikki tarjolla olevat rakennukset
valtakuntaan.

Sankarit, joita pelaaja tai siis pelin siséisella
kielell& Valvoja kontrolloi, poikkeavat toisistaan
selkeaésti, ja esimerkiksi hallitsijan pelaaminen
eroaa tuntuvasti sepén tai velhon ohjailemisesta.

THE SIMS STUDIO

© TUTTU KAYTTIS

The Sims Medieval ei mullis-
ta sarjan perusteita, vaan
rakentaa uutta kokemusta
niiden péalle. Nain ollen kovin
suuria graafisia parannuksia
ei kannata odottaa, ja kdytto-
liittymakin on tutunlainen.

© UUSsI muoTi
Keskiaikaa ei tietenkéén sovi
leikkid moderneissa muoti-
tamineissa. Siksipa peli tayt-
tdd hahmoeditorin jos jonkin-
moisilla keskiaikaisilla tai siita
vihjaavilla asusteilla, aina
kuninkaallisista viitoista
radsyihin.

JULKAISTU

Naita yhdistavat silti satunnaiset velvollisuudet, joita jokaisen taytyy suorittaa kaksi
kappaletta normaalin paivan kuluessa. Ne liittyvat aina kyseisen sankarin ammatin-
kuvaan, ja esimerkiksi kuningas joutuu kuuntelemaan rahvaan valituksia, samalla
kun bardi kirmaa ympériinsa etsien inspiraatiota uuteen runoonsa sodasta ja lohi-
munakkaasta.

Simien tarpeet ovat yksinkertaistuneet sitten viimeisen, ja jaljella ovat nyt ener-
gia ja kyllaisyys. Nama likaisen keskiajan simit ovat muutenkin moderneja serkku-
jaan suurpiirteisempia, eivatka aivan yhtd mukavuudenhaluisia.

PYRKIMYS ON OLLUT ESITTAA SATU-
KESKIAIKAA LOHIKAARMEINEEN

On pelissa silti jotain tuttuakin aiemmista osista. Meininki on yleisesti ottaen
alyvapaata, ja huumori on aina kaikessa lasna. My6s vanhat kunnon reitinvalinnan
ongelmat ovat vielakin pelimoottorin riesana, joskaan eivét aivan niin pahoina kuin
ennen. Graafisesti peli ei ole tehnyt valtaisia loikkia sitten edellisen osansa, ja dani-
puolelle ollaan lisatty I&hinna kliseistad pseudokeskiaikaista musiikkia. Pyrkimys on-
kin ollut esittda satukeskiaikaa lohikddrmeineen ja murhanhimoisine chinchilloineen,
eika suurta historiallista draamaa.

The Sims Medieval onnistuu silti liehuvin lipuin siind mita se pyrkii tekemaén. Se
on edustava uusi versiointi klassisesta Sims-meiningist4, ja tarjoaa pelaajille aktiivi-
semman, tavoitehakuisemman kokemuksen, unohtamatta silti sitd nautintoa joka on
saatavissa virtuaali-ihmisten absurdin arjen seuraamisesta. Kaikkia tdma osittain

rajoitetumpi lahestymistapa ei tule hurmaamaan, mutta ne jotka haluavat
E vaihtaa osan pelisarjan vapaudesta selkedmpiin tavoitteisiin riemuitsevat.
Mika Sorvari

LUE LISAA
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TIGER WOODS PGA

URHEILU

Tiger Woods PGA Tour 12:n kansikuvassa tutun mestari-
golfarin pérsta on tehnyt tilaa Masters-logolle, mista voi-
kin paatelld, mihin uusin kolopallopeli sisalldllisesti painot-
tuu. Neljasta suuresta golfturneesta nimekkain, U.S. Mas-
ters on saanut nimikkopelitilansa, jossa pallotellaan ensin
pienemmissa kisoissa tielld kohti Augustan viheri6ité.
Loppuhuipennuksena on toki taysimittainen Masters-tur-
naus. Luodun pelaajan kehittdmiseen tahtaava uramoodi
seké nettipuoli turnauksineen ovat p&dosin ennallaan.
Pelattavuus luottaa edelleen tattiohjaukseen. Vasem-
malla analogitikulla swingataan ja putataan, kunhan téh-
téyksen saa ensin kohdilleen. PS3:lla ja Wiilla paésee toki
kayttdmaan myds liikkeentunnistusohjaimia. Mailavalintaa

PS3:LLA JA WIILLA
PAASEE KAYTTAMAAN
MYOS LIIKKEEN-
TUNNISTUSOHJAIMIA

helpottaa avulias mailapoika, joka tarjoaa vaihtoehdot
vaylélle kuin vaylalle. Lisaksi caddy hoitelee tdhtddmisen
ja kertoo lyéntivoimakkuuden, jolloin I&hestymislyénnit voi
roiskia menemaén puolivaloilla. Vaikeustasoa vaihtamalla
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EA TIBURON

© SELKEA SELOSTUS
Selostajana mikkiin tarttuvat
uusi dani Jim Nanz ja pelaa-
jakunnan iloksi paluun suorit-
tava David Feherty, joka teki
hyvaa jalked 2008-vuosimal-
lin kolopallopelissé

© ENNATYSJAHDISSA
Masters-turnauksessa paé-
see kokeilemaan Tigerin 270
lydnnin (-18) ennatyksen rik-
komista. Myos joka toinen
vuosi jarjestettava Presi-
dent's Cup, jossa kierretaan
kenttdd USA:n tai jonkin toi-
sen maan joukkueessa, on
turnauksineen padosin
ennallaan.

JULKAISTU

voi saadella peliavut kohdilleen, ja vaikeimmilla asetuksella ainakin puttaami-
sesta tulee sopivan haastavaa ja palkitsevaa.

Golfkenttien trimmattua vériloistoa ei voi kuin ihailla — mikali saa tilaisuu-
den pallistella livenakymaa paikan paalla. The Mastersin grafiikka ei valitetta-
vasti tee oikeutta tosimaailman esikuviensa vaylille, jos ei vaylien taitureille-
kaan, silla hahmomallit ovat konemaisia ja visuaalinen puoli auttamattoman
vanhentunutta. Parannuksia viime vuoden versioon on vaikea havaita ilman
rinnakkaiskuvaa. Vaikuttaa silta, ettd EA:n golfsarja on vaipumassa vuosipéivi-
tyshutun divaritasolle. Kurssi on ollut laskemaan péain kuten kansikuvapojal-
lakin. Takavuosina lanseerattu tattiohjauksen taika alkaa kulua loppuun, ja
pelimoottorikin tarvitsisi piristysta graafiseen puoleen. Yksittdisena pelind PGA

Tour numero 12 on perusvarma golfailu, mutta viime vuoden mallin
B omistajien kannattaa pitda lompakostaan kiinni.
Eerik Rahja
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TOP SPIN

© NAYTTAVAA MENOA
Visuaalisesti TS4 ndyttaa
hyvéltd ja tarjoaa perati seit-
seman kamerakulmaa valit-
tavaksi. Osa on kiintedmpid
o0sa dynaamisempia; 0sa
kuvaa kentdn kaukaa, osa
[&hempaa.

© INNOVAATTOREILLE
Peli tukee 3D:td PS3:lla ja
Xboxilla. Liséksi PS3-pelaajat
voivat halutessaan kéyttaa
Move-liikeohjainta. Liikeoh-
jaus sopii parhaiten King of
the Court - bilemuotoon
Pohjimmiltaan Top Spin 4 on
padille tarkoitettu

UF Kehittaja
JuLl Pelaajia

Top Spin 4:sta vastaa télla kertaa 2K Czech,
joka ei ole ainakaan vienyt sarjaa vaaraan
suuntaan. Sarjan juuret ovat tallella ja pelin
ohjaus on erinomainen. Jokainen paasee pe-
liin nopeasti mukaan, ja ammattilaiset ovat
saaneet uusia yksityiskohtia ja edustavat us-
kollisesti omaa pelityylidan. Ohjaimen liipaisi-
mia hyddynnetaan edistyneempiin lyénteihin,
mutta muutoin peli tottelee tuttuja paanap-
paimia. Ratkaisevassa asemassa on lyoéntien
ajoitus.

Perustiedot ja taktiikat tenniksesta hanki-
taan Top Spin Academyssa, joka 26 oppitun-
nin voimin valottaa niin lyéntien kuin pelityy-
lien eroja. Hahmon luontiin tarjotaan puoles-
taan todella kattava editori. Kun perusteet
ovat hanskassa, on aika yksinpelin ytimelle,
uramuodolle. Se aloitetaan maailmanlistan
pohjapéaasta, sijalta 80, ja matka kohti kéar-
ked vaatii lukemattomien turnausten ja tunti-
en uurastusta. Yksi uran funktioista on kehit-
tdd omaa hahmoaan, silld keltanokkana ei
nettipeleissa ole mitaan jakoa.

Kokemuspisteita kerataan kaikissa peli-
muodoissa, myods nettipelissa, ja pisteet
mahdollistavat pelaajan kehittdmisen kolmel-
la eri osa-alueella: hydkkayspelissa, puolus-

Julkaisija
Ikaraja

o

tuksessa seké syo6toissa ja volley-pelissé.
Erikoistuminen on elintérkeaa, silld tasapak-
su jokapaikanhdyld jaa auttamattomasti alta-
vastaajaksi netissa.

Useimmille Top Spin 4:n tarkein ominai-
suus on kuitenkin kattava moninpeli, joka
toimii neljan pelaajan kesken sekéd samalla
koneella ettd netissa. Nettipeli tukee tavallis-
ten pikaotteluiden ohella uudistunutta World
Tour -uraa, jossa kaytetaan itse luotua pe-
laajaa. World Tourissa pelataan viikoittain
vaihtuvia turnauksia, joita jauhetaan kaksin-
pelind ihmisvastustajia vastaan. Mita korke-
ammalle tuloksissa kohoaa, sitd enemman
kokemuspisteité irtoaa. Mukana on myd6s 25
ammattilaista, joihin lukeutuu my®s vanhoja

SARJAN JUURET
OVAT TALLELLA
JA PELIN OHJAUS
ON ERINOMAINEN

mestareita, kuten Boris Becker, ja Bjérn
Borg. Mukava idea on 2K Open, jossa pela-
taan pelkdstaan oikeilla ammattilaisilla ja
voittojen maéra ratkaisee tietyn ammattilai-
sen verkkolistan sijan.

Sydémeltdéan 2K:n tennisuutuus on vaka-
vahenkinen simulaattori. Se kallistuu selke-
asti vankkumattomien tenniksen ystévien
puoleen, ja vaatii malttia viilata hahmonsa
kykyja, ennen kuin hyppaa haastamaan mui-
ta verkossa. Sama resepti on tuttu jo edelli-
sisté osista. Talla kertaa kaikki on vain piirun

verran kauniimpaa ja parempaa, ja
B lopputulos on upea.

Christian Gaca

NINTENDO 3DS

Pelityyppi URHEILU Kehittaja KONAMI
Julkaisija KONAMI Julkaisu JULKAISTU
Pelaajia 1-2 lkaraja 3

Konamin futispeli on Euroopassa eittamatta
yksi 3DS:n lanseerauksen kiinnostavimmis-
ta peleistd. Nurmella moni asia on pysynyt
ennallaan. Sarjan perustana toimiva luja pe-
liydin on nopeasti tunnistettavissa, vaikka-
kin hieman yksinkertaistetussa muodossa.
Realistiset ja vaihtelevat pelitilanteet siivit-
tavat otteluita, ja pelattavuus toimii.
Pallofysiikat vakuuttavat, ja taydellisen
potkun l&hettdminen verkon perukoille

PAIKOITELLEN
3D:N TUOMA LISA-
SYVYYS NOUSEE
HIENOSTI ESIIN

tuntuu yhta makealta kuin missa tahansa
muussa PES-versiossa. Sy6tdissa tosin ei
kontrolloida niiden voimaa. Pelissé ei kui-
tenkaan ole kotikonsoleiden tarkkuusvaati-
musta, ja automatisoitu sy6ttdsysteemi toi-
mii hyvin. Pitkien syéttéjen osalta pelaaja
voi edelleen paattaa, kuinka kovaa niité lau-
koo. Opettelu palkitaan, ja oikean tuntuman
16ytyessa peli tarjoaa mukavan onnistumi-
sen tunteen, kun pitk&t puolenvaihdot vii-
mein napsahtavat omille joukkuetovereille.

Tahdet nayttavat itseltdén ja pelin ulko-
asu on kunnossa. Nintendo on hehkuttanut,
ettd 3D tempaisisi taysin stadionin tunnel-
maan, mutta aivan niin autenttinen se ei
sentdan ole. Paikoitellen 3D:n tuoma lisasy-
vyys nousee silti hienosti esiin. Erityisesti
uusinnoissa ja tilanteissa, joissa kamera on
lahella kenttaa, se lisdd mukaan sita jota-
kin. Peli kéyttaéa oletusarvoisesti dynaamis-
ta kameraa, joka py®drii pelaajien ymparilla
lahelld nurmen pintaa. Se antaa palloilulle
toimintapainotteisen ilmeen ja esittelee ko-
measti 3D:td, mutta kokonaiskuvaa kentan
tapahtumista se ei tarjoa. Onneksi mukana
on myos perinteinen kamerakulma ylhaalta
kentén laidalta.

Pro Evolution Soccer 2011 3D on koko-
naisuutena nautittava peli. Mainion peliyti-
men ansiosta se tarjoaa monia hienoja ot-
teluita jalkapalloilun ystaville. Jalkapalloilu
3D:né on hauskaa, ja taskussa kulkevaa

futailua kaipaaville tuskin 16ytyy
parempaa vaihtoehtoa.
Kristian Nymoen




PLAYSTATION MO

TOIMINTA/SEIKKAILU

Pleikan klassikkosankarit Jak & Daxter, Ratchet &
Clank seka Sly ja...Bentley on télla kertaa kaapattu
palvelemaan galaktisen viihteen alttarilla, sarjassa
Move-ohjaimeen perustuvia minipeleja.

Juonta kokonaisuuteen on laitettu kevyenlaisesti,
kuten tallaisilta minipelikokoelmilta voi yleensakin
odottaa. Kaksikot on napattu kilpailemaan galaksien-
valisessa viihdeohjelmassa. Padstékseen takaisin ar-
kensa pariin sankareiden on kamppailtava omia koti-
kontujaan muistuttavilla kentilla erilaisissa lajeissa.

Tama kevyt juoni sallii sentddn muutamia hyvin
animoituja ja viihdyttavié valianimaatioita, joissa san-
kareiden luonteiden erot tuodaan hupaisasti pintaan.
Graafisesti peli nayttaakin oivalta, ja on mukavaa
nahda vanhat sankarit uusissa kuoseissa. Adnissa
oltaisiin silti voitu petrata, koska itse pelin aikana
kuultavat repliikit ovat harvassa ja toistavia. Tama
patee myds juontajiin, joilla on jotakuinkin kaksi eri-
laista juontoa jokaista eri pelimuotoa kohtaan.

Tama harvuuden tuntu onkin pelin pahin ongelma.
Erilaisia haasteita on vain kolmea tyyppia: keilausta,
kiekonlennatystéd ja kolmannen persoonan raiskintaa
tai méatkintéa. Naita on koitettu kuorruttaa lisédmalla

THE 3RD BIRTHDAY

PPS (Kirjoittaja: Leevi Rantala)

Parasite Eve -pelisarja uudistuu PSP:lle julkaistun 3rd
Birthdayn myéta. Samalla voidaan heittaa hyvastit kai-
kelle, mika teki alkuperaisesté pelisté niin vetoavan
kokemuksen. Kun painajaismaiset hirviét valtaavat
Manhattanin, ainoastaan Aya Brea pystyy pelastamaan
tilanteen. Hanen taytyy juosta loputtomissa kapeissa
kentissa ja tappaa laivalasteittain hirviditd. Kauhurooli-
pelisarja on taantunut taysin aivottomaksi ja puudutta-
E vaksi hirvidnlahtaamiseksi. Iso miinus tipahtaa
myds pelin todella seksistisesta naiskuvasta.

LUE TAYSPITKAT ARVIOT GAMEREACTOR.FI
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NIHILISTIC

© MOVE-PAKKO

Peli on nimenomaan tehty
Playstation 3:n Move-ohjainta
varten. Samanaikaisesti
television edessd padsee
heilumaan kaksi pelaajaa.

© KERAA KAIKKI
Taydellisyydenhakuiset
pelaajat saavat liséarvoa
kultamitalien ja piilotettujen
aarteiden metsédstamisestd, ja
jalkimmdisilld voi avata
suosikkihahmoilleen uuden-
laisia asukokonaisuuksia.

PICTIONARY

Julkaisija Julkaisu Pelaajia Ikaraja

niihin jos jonkinlaista pikkuviriysta, mutta se ei tee suurtakaan eroa, ja liian
usein pelaajalle tulee "jaa tatakd taas"fiilis.

LIIAN USEIN PELAA-
JALLE TULEE "JAA
TATAKO TAAS"-FIILIS

Move Heroes on nimensa mukaisesti tehty hehkuttamaan Sonyn liikeohjain-
ta, mutta se ei oikein onnistu edes téssa. Toki ohjaimenheiluttelu tuo vanhoihin
konsepteihin hieman uutta hehkua, mutta uutuudenviehatyksen jalkeen kéteen
ei jaa kuin kevyt kramppi. Ohjainta kéytetaan tavoilla jotka olivat vanhoja jo sil-
loin kun Wii Sports julkaistiin, eika siitd saada mitdéan vallankumouksellista irti.

Yksinpelind Move Heroes kay tylséksi melko nopeasti, mutta keveédna bile-
pelind se saattaa liikuttaa pidempé&an. Kaiken kaikkiaan peli kuitenkin tuntuu
hieman nopeasti kyhéatyltéd kokoelmalta vanhoja temppuja, joka ei tuo genreen

mita&n olennaisesti uutta tai tuoretta. Harmi sindnsa, koska nama
E hahmot ansaitsisivat jotain parempaa.
Mika Sorvari

HOMEFRONT

NINTENDO WII (xirjoittaja: Eerik Rahja)

Nopeita hoksottimia vaativa piirustuspeli on luonnolli-
nen kumppani Wiin uudelle uDraw-piirtolaudalle. Peli-
laudalta virtuaaliseen muotoon kaantynyt Pictionary
tarjoaa hupia englannintaitoisille kaikenikaisille kol-
messa mukavan vaihtelevassa pelimuodossa. Véreja,
muotoja ja piirustusvaélineitd on valmiina reilusti ja pie-
nen perehtymisen jalkeen piirtdminen styluksella sujuu
leikiten. Vaikka sisallon monipuolisuus ei riitd tunnin
kertarustailua pidemmalle, voi peliklassikon
kaivaa esiin yha uudestaan ja uudestaan.

PC PS3 X360 (Kirjoittaja: Eerik Rahja)

Homefront on jo markkinoitu yhdeksi vuoden parhaista
réaiskintpeleisté ja tunteikkaimmaksi tarinoista. Naihin
odotuksiin ndhden peli on kuitenkin karvas pettymys.
Taustajuoni Pohjois-Korean valloittamasta Yhdysval-
loista kuulostaa hyvalta, mutta tyhmentyy heti alussa
putkimaiseksi réiskyttelyksi. Moninpelid vaivaavat taas
kehno kenttédsuunnittelu ja pelimoottorin ongelmat.
Yksinpelikampanjan voi kylld noukkia alekorista, ja
nettipelaajien puolestaan kannattaa kaantaa
katse kohti tulevaa kovatasoisempaa tarjontaa.



RIDGE RACER 3D
NINTENDO 3DS (Kirjoittaja: Kimmo Pukkila)

Ridge Racer on tuttu ilmestys uuden konsolin julkai-
sussa, eiké 3DS ole poikkeus. Vaikka ydin on ennal-
laan, hyva ratavalikoima pitda pelaamisen mielekkaa-
na. Ohjaus tuntuu tarkalta, ja autoja voi vieda epéarea-
listisen vauhdikkaasti sivuluisussa. Samalla 3D-efektit
tuovat oman mausteensa ikonisten maisemien
halkomiseen. Nettipelin puute verottaa kestoa.

RAYMAN 3D
NINTENDO 3DS (Kirjoittaja: Kimmo Pukkila)

Rayman 3D on uudelleenlammittely vanhasta Rayman
2:sta. Sisall6llisesti peli vastaa Dreamcast-versiota, ja
tarkoituksena on kukistaa taikametsén rauhaa rikkovat
merirosvot pulmia ratkoen ja tasolta toiselle hyppien.
Veikea tyyli vetoaa myds 3D-kuorrutteella, mutta vete-

raaneille helpotettu kdsikonsolipainos ei tarjoa
E uutta purtavaa eika varsinaista haastetta.

SUPER MONKEY BALL 3D
NINTENDO 3DS (Kirjoittaja: Jonas Méki)

Segan Super Monkey Ball 3D on tdhédn mennessa

3DS:n heikointa antia. Alkuperéinen apinapallo tarjosi

tuntikausiksi hauskoja ratoja ja haastoi tosissaan pa-

rantamaan aikojaan ja pisteitdan. Uusi peli on puoles-

taan vain liian lyhyt ja helppo, eivatkd huono kamera ja
laiskasti suunnitellut minipelit auta asiaa. Segan
pitéisi pystya parempaan.

KAIKKI NINTENDO

PILOTWINGS RESORT
NINTENDO 3DS (Kirjoittaja: Arttu Rajala)

Pilotwings palaa Nintendon konsoleille pitkélta tauolta.
Uusi lentopeli on ihastuttavan vérikés ja helppo pelata,
mutta sisltdd sekd haastetta tarjotaan niukasti. Vesi-
tasolla, rakettirepulla ja riippuliitimella lentely sopii par-
haiten nuorille pelaajille tai niille jotka nauttivat rennos-
ta itseddn vastaan kamppailusta. Moninpelia tai
pelaajien keskinaisia tulostauluja ei mukana ole.

TAYSPITKAT ARVIOT GAMEREACTOR.F

GHOST RECON: SHADOW WARS
NINTENDO 3DS (Kirjoittaja: Arttu Rajala)

3DS:n Ghost Recon vaihtaa pelityypiksi vuoropohjai-

sen strategian X-Com -pelien hengessa. Tulos toimii

hienosti kannettavalla ja koukuttavaa pelattavaa riittaa.

Peli ei kuitenkaan hyddynna lainkaan 3DS:n verkko-

ominaisuuksia, ja ulkoasu on 3D-efekteja lukuun otta-
matta siirretty suoraan DS:It4. Haparoiva ohjaus
ja kehno kasikirjoitus verottavat pisteita lisaa.

3DS:STA GAMEREACTOR.F

NINTENDOGS + CATS
NINTENDO 3DS (Kirjoittaja: Jonas Maki)

L&hinn& aivan nuoremmille pelaajille tarkoitettu lem-
mikkipeli on suloinen, helposti ymmaérrettéva ja tyynen
rauhallinen 3D-kokemus. Tosin haastettakaan ei ole ja
peli rajoittaa hyodyllisen peliajan kdytdnndssé puoleen
tuntiin paivassa. Kissat tekevat myos ensiesiintymisen
pelisarjassa. Ne tosin eldvat omaa elaméaansa, ei-
ka pelillista siséltod niista irtoa. Ihania ne silti ovat.

LEGO STAR WARS lll: CLONE WARS
NINTENDO 3DS (Kirjoittaja: Jonas Méki)

Uusi Lego Star Wars hyppaa upeasti 3DS:lle. Kaava on
vanha tuttu ja toimii niin nuorille kuin vanhoillekin. 3D-
vaikutelma ja ulkoasu saavat haukkomaan henkeé. Peli
nayttaa, etta Nintendon uutuus pystyy todella upeaan
grafiikkaan. Harmi vain ettei pitkien tehtévien aikana
voi tallentaa, eik& kaksinpelia ole saatu mukaan.
Niiden kera se olisi 3DS:n paras lanseerauspeli.

TOMB RAIDER TRILOGY HD
PLAYSTATION 3 (Kirjoittaja: Leevi Rantala)

Tomb Raider -trilogia on kerrassaan loistava pakkaus.
Siind on mukana yksi loistava (Anniversary) ja kaksi hy-
vaa pelia (Legend ja Underworld) ja jos Laran seikkailut
eivat ole entuudestaan tuttuja, niin nyt on korkea aika
tutustua niihin. Pakkaus on taatusti myds pelisarjan
konkarien mieleen, silld vanhat osat eivét ole
koskaan tuntuneet ja ndyttaneet néin hyvilta.

GHOSTBUSTERS: SANCTUM OF SLIME

PC PS3 X360 (Kiroittaja: Tero Kerttula)

80-luvun kummituksia kukistanut sankarijoukko on
taalla talla kertaa ladattavassa muodossa. Toimintaa
on kylliksi ja tarina on kohtuullinen, mutta eteneminen
on raastavan tylséa ja monotonista. Epéreilu vaikeus-
taso pilaa pelin liséksi taydellisesti, eikd edes neljan
pelaajan kimppapeli pelasta peli-iloa. Haamu-
jengi-lisenssi on mennyt taysin hukkaan.
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Elokuvat

Nayttelijat Garrett
Hedlund, Olivia Wilde,
Jeff Bridges, Bruce
Boxleitner

Julkaisija DISNEY
Ohjaus JOSEPH KOSINSKI
Lajityyppi SCI-FI
Julkaisu JULKAISTU
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Lisaa arvioita seka tekstien tayspitkét versiot: www.gamereactor.fi

Tron: Perinto

Jo oli aikakin! Tron: Perintd j

28 VUOTTA ON PITKA AIKA odottaa jatko-osaa. Elo-
kuvat ovat siind ajassa tehneet hurjia harppauk-
sia, ja uusi Tron: Perintd on sanan mukaisesti
kotoisin téysin toisesta maailmasta.

Aikaa on vierdhtéanyt myds alkuperaisen eloku-
van tapahtumista. Tronin sankari ja digitaaliseen
maailman luonut Kevin Flynn (Jeff Bridges) katosi
20 vuotta sitten jaljettdmiin jattden nuoren poikan-
sa Samin ilman ohjausta. Erdané paivana aikuinen
Sam Flynn (Garret Hedlund) saa mystisen viestin
isdnsa numerosta, joka on ollut kytketty irti jo
vuosia. Toivo jélleenndkemista viskaa Samin isan-
sd tavoin digitaalisen maailman sy&vereihin.

Audiovisuaalisesti Tron: Perintd savayttda. Eri-
tyisesti se kuinka tietokonemaailma avautuu ensi
kerran katsojalla tempaisi minut tysin mukaansa.
Uuden Tronin ulkoasu on taynna tyylikkaitd mus-
tan sévyja, séihkyvia lasi- ja kromipintoja seka
neonvaloja. Mukana ovat tietysti myds legendaa-
riset valokiekko ja -pyoréataistelut. Teknoduo Daft
Punkin toimintaa taydellisesti tahdittaviin vauhdik-
kaisiin teknotahteihin ei voinut olla ihastumatta.

Leffan musiikit iskivat jopa niin lujasti, etta filmi
olisi hyvin voitu tehda kokonaan ilman dialogia.

aa tarinaa 28 vuoden takaa...

Kirjoitus ei varsinaisesti ole huonoa, mutta se on
paikoitellen auttamattoman tyhjanpaivaista. Nayt-
telijat eivat hekéaan ole huonoja, mutta kosketus-
pinta on kateissa. Jeff Bridges vetaé kelvollisen
kaksoisroolin Flynnina ja pahana digitaalikopiona
Cluna. Sam Flynn on taas niin varman péalle kir-
joitettu sankari, ettei edes sympaattinen roolisuo-
ritus pelasta laiskaa ké&sikirjoitusta. Elokuvan juoni
on muutenkin harmillisen suoraviivaista putkijuok-
sua maustettuna naivilla asenteella ja mukatieteel-
lisella hopotyksella. Vaikka elokuvan savy on raik-
kaalla tavalla synkempi ja vakavahenkisempi kuin
edeltdjansa, tuntuvat uuden Tronin puitteet harmil-
lisen tavanomaiselta fantasiamaailmalta.

Tron: Perintd tarjoilee kokonaisuutena muka-
vaa sci-fi-viihdetta. Kokemus kuitenkin ristirii-
taiseksi, silld hukattu potentiaali kismittéa heti kun
alkaa miettimaan elokuvan lukuisia epaloogisuuk-
sia, kdyhaa kasikirjoitusta ja uskalluksen puutetta
ohjauksessa. Ennakkoluulottomissa kéasissa rai-
nasta olisi voinut olla aineksia modernin tieteis-

elokuvan klassikoksi. Sen sijaan se kay
nyt vain peruskivasta poppariviihteesta.

Arttu Rajala

Tron (1982)

esti tietokoneella tehtyjé tehosteita
Elokuva oli rohkea veto, silla se yhdisteli
ennennakemattomalla tavalla perinteisia
kuvaustekniikoita, rotoskooppi- seka
tietokoneanimaatiota. Vaikka lippuluukuilla
Disneyn tuottama leffa ei parjannyt kum-
moisesti, muodostui Tronista tieteiseloku-
vien kulttiklassikko. Ajan hammas on
purrut Tronia pahasti, mutta elokuvahis-
toriassa teoksella on silti tarkeé paikka
ainutlaatuisena suunnannayttajana.



Ohjaus ZACK SNYDER Genre SEIKKAILU/ANIMAATIO Julkaisija \WARNER

on animaatioelokuva, joka
perustuu l6yhasti kirjailija Kathryn Laskyn teoksiin. Ensi-
luokkainen animaatio, sujuva kerronta ja vaikuttava aani-
maailma tekevéat katselukokemuksesta nautittavan.

Soren ja Kludd ovat tornipélléveljeksia. Pojat ovat
kasvaneet lapsuutensa kuunnellen tarinoita Suojelijoista,
jotka ovat mahtavia soturipélléja valmiina suojelemaan
Pélldmaita uhkilta. Erdana yona pojat tylysti kidnapataan.
Kovasti Mordoria muistuttavassa paikassa Ylvaiden joh-
taja kertoo ottavansa tulevaisuudessa hallintaansa kaikki
Pdlldmaat. Soren onnistuu pakenemaan vankeudesta ja
suuntaa tarinoiden innoittamana kohti Suojelijoiden ole-
tettua asuinpaikkaa.

Elokuvan toteutus on kaikin puolin ensiluokkaista.
Animointi ottaa kaiken irti teravapiirrosta ja nayttaa yksin-
kertaisesti upealta. Nimekkaitd aaninayttelijoita ei juuri
ole, mutta vaikutelma pélléjen Sormusten herrasta vah-
vistuu Hugo Weavingin eli Elrondin lasn&olosta.

Toivottavasti ndemme tulevaisuudessa jatkoa
télle elainmaailman versiolle Sormusten herrasta.
Markus Hirsila

Ohjaus ADAM MCKAY Genre TOIMINTA/KOMEDIA Julkaisija SONY PICTURES

ovat tehneet yhdessa ko-
median moderneja klassikoita. Katastrofikytat ei valitetta-
vasti satu olemaan yksi niista.

Kyseessé on epéatasainen matka, joka tiivistyy siina
kuinka elokuvan avaava Jacksonin ja Johnsonin réjéh-
tava toimintakohtaus on irrallaan Ferrellin ja Wahlbergin
hahmojen talousrikostutkimukseen keskittyvasta leffasta.
Vaikka leffassa revitelldén niin toiminnalla kuin komedia-
llakin, ei juoni onnistu sitomaan néité elementtejé yhteen.
Rakenne jaa hieman epamaéaraiseksi, eivatka erikoisver-
sion liséminuutit todellakaan auta asiaa.

Nykyiseen kaksituntiseen mahtuu silti hetkensa. Elo-
kuvaan on ripoteltu erinomaisia koomikoita, mutta ndama
ovat valitettavasti harvoja rusinoita liian isoksi paisunees-
sa pullassa. Kokonaisuus ei onnistu vangitsemaan kat-
sojaansa kuten esimerkiksi ylittdméatén Anchorman aika-
naan teki. Lisdmateriaaleista l6ytyvét torkeat improvisaa-

tiot ja Ferrellin hanskasta l&htevat sekoilut ovat
luultavasti tdméan bluray-paketin parasta antia.
Mika Sorvari

Machete

Paaosissa Danny Trejo, Don Johnson, Jessica Alba, Michelle Rodriguez, Robert De Niro, Steven Seagal, Cheech Marin

Ohjaus Genre

MACHETE OLI ALUNPERIN vain tyylilajitraileri, joka
edelsi Tarantinon grindhousen parhaaseen henkeen
tehtya Death Proofia. Feikkitraikku sai kuitenkin niin
paljon huomiota, ettd Rodriguez paatyi tekemaén
trailerista oikean elokuvan. Odotus lunastaa kaikki
lupaukset, ja vahan vield lisagkin.

Danny Trejon rujolle ulkomuodolle mittatilaus-
tyoné luotu Machete on kovaotteinen meksikolais-
poliisi, joka ei armoa konnille anna. Huumeparoni
Torrez kyllastyy lahjomattomaan piikkiin lihassaan ja
lahtaa Macheten vaimon ja tyttaren. Traumatisoitu-
nut mies matkaa Yhdysvaltojen puolelle etsimaén
unhoitusta, mutta sotkeutuu pian huumeita, murhia
ja poliitikkaa tdynna olevaan salaliittoon.

Grindhouse-elokuvien mentaliteettiin kuuluu tiet-
ty rapaisuus ja anarkia, joita ei realismi ja jarki saa
sitoa paikalleen. Macheten juoni onkin ihastuttavan
sekava ja tdynna epuskottavia juonenkaanteita, joi-
den ainoa tarkoitus on vierittda ruudulle jotain siistia
ja nayttavaa. Lavastus on kuin suoraan 80-luvun
alusta kuvaputkitelkkareineen ja laatikkomaisine
autoineen. Koko elokuva vieldpa nayttaa kuin sita

Uudelleenjulkaisu

Julkaisija

katsoisi kulahtaneelta ja liki puhkipalaneelta filmilta
- kuva jopa vélilla hyppii lajityypilleen uskollisesti
puolikkaan sekuntia eteenpain.

Genreuskollisuudessaan liki taydellinen ulkoasu
on kuitenkin vain pintasilaus tyylid pursuavalle toi-
mintapaketille. Machete niittd4 konnia kuin ylikyp-
sad heinda niin veitsill3, pistooleilla kuin luusahalla-
kin, ja jokaikinen surmaty® luonnollisesti roiskuu
hurmetta varsin liberaalisti. Kaikki elokuvan naiset
ovat kuvankauniita ja jokainen heista lankeaa mac-
hoasenteen puhtainta muotoa aamukahvikseen
juovan Macheten jalkoihin.

Grindhouseen kuuluukin oleellisesti myos sex-
ploitaatio. Pakko nostaa Rodriguezille hattua: harva
ohjaaja saa niin Lindsay Lohanin kuin Jessica
Albankin kaltaiset tdhdet esittelemaén kurvejaan
ilman, etté elokuvasta katoaa se tuikitarpeellinen B-
luokan limaisuus ja likaisuus. Machetea on mahdo-
ton ottaa vakavissaan. Se on tdysin anteeksipyyte-

lemé&tdn popkornipldjays, jossa on tarkoi-
E tuskin vain nauttia typerésta meiningista.

Jori Virtanen

Suuri
gangsterisota

Pé&osissa

Ohjaus SERGIO LEONE

eeppinen kertomus
juutalaisista gangstereista sijoittuu
kolmeen eri aikakauteen keskittyen
Robert De Niron aikuisiéssé esitta-
maéaan Noodlesiin. Ensin ndhdaan kui-
tenkin pitka kuvaus jengin varhaisista
vuosista, jossa joukko nuoria naytteli-
joité paasee loistamaan. Elokuvan ai-
kuiset eivat silti jad nuoresta kaartista
jalkeen, ja De Niro esittdd samaa
hahmoa niin kaksi- kuin viisikymppi-
sendkin taysin uskottavasti.

Once Upon a Time in America on
Leonen tapaan lihallinen ja brutaali
kuvaus rikollisuudesta, joka ei kuiten-
kaan méssaile vékivallalla. Tamé& on

tarina kunnianhimosta, ystévyydests,

seksista ja syyllisyydestd, joka liikkuu
eteenpdin unenomaisella tavalla, tosin
ajoittain uskottavuuden rajoja koette-

levin juonenkaéantein.

Joidenkin mielesta suurin osa elo-
kuvasta on vain syyllisyydentuskista
kérsivan Noodlesin huumeunta, eivat-
k& nama valttamatta ole vaarassa.
Kohtauksissa viipyilldan, ja hiljaisuus
nousee ajoittain repliikkeja tarkedm-
méksi. Lopputulos on todellakin eep-
pinen kertomus, joka sdilyy osittaise-

na mysteerina vieléd kaikkien
ndiden vuosienkin jélkeen.
Mika Sorvari
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KLASSIKKDO

Colin McRae Rally 2

Kehittaj2 Codemasters Julkaistu 2000

toisensa peréan jaetulla ruudulla, aina vélista toisen virheille nauraen.

Rallipeleistd puhuttaessa kuulee usein mainittavan Colin

McRae Rally 2:n, joka julkaistiin jo vuosituhannen alussa

PC:lle ja PlayStationille. Maailmanmestari McRaen nime&
kantavan pelisarjan toisena osana se ei ollut ominaisuuksil-

taan mullistava, vaan pikemminkin hiottu ja &&rimmaisen

pelattava versio ennestééan péatevasté pelista.
Henkilokohtaisesti Colin 2 sineto6i virtuaalirallin kiinteaksi osaksi suosikkipelityyppejani. Mielessa

palavat vield varsin elévasti bensankatkuiset kesét, kun kaverin kanssa tykitimme mestaruusrallit kerta

Codemasters mainosti pelid huippurealistisena ajokokemuksena, mutta todellisuudessa pelin ydin
ei ollut erityisen tarkassa fysiikkamallissa, vaan fysiikkamallin mahdollistamassa ronskissa ajotyylissa.
Radat, joihin lukeutui my&s kotoinen Suomi, olivat juuri sopivasti liioiteltuja, jotta autoja oli helppo vie-

da Colin McRaen hengessa kahva edelld. Jarruttelua vaadittiin sen verran, etté peli sailytti uskottavuu-

den, mutta aivan yhta oleellista oli kdpparikdanndsten lennokas fiilis. Myds vauriot toimivat: hippusen
liian leveédksi lipsahtanut sivuluisu tuotti kivasti runtua, miké hidasti seka radalla etta huoltotauoilla.

Colin McRae Rally 2 yhdisti esimerkillisesti realisminpiirteitd hauskaan ajamiseen. Harva marginaa-
ligenren edustaja kykenee samalla tavalla nousemaan koko kansan suosioon, eikd edes Codemasters
ole kyennyt téysin uusimaan nappiosumaa. Pelin puolesta puhuu ehka eniten se, etté idstdan huoli-
matta ajokokemus riemastuttaa edelleen; pelattavuteen ajan hammas ei pure.

Kimmo Pukkila

KIRJEET

info@gamereactor fi
‘www.gamereactor.fi/kirjeet

Splinter Cell Trilogy HD
Onko tietoa, mille konsoleille kysei-
nen peli tulee? /anatti33

Uusi HD-kokoelma on vahvistettu
Playstation 3:lle. Julkaisu tapah-
tuu nailla nakymin kesalla.

Killzone 3 DLC
Onko Killzone 3:een tulossa mitaan
ladattavia liséosia? /Janizai
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Jaghyvaiset nimelle

Vuoden 1995 rallin maailmanmestaruuden voittanut Colin McRae meneh-
tyi syyskuussa 2007 helikopterionnettomuudessa. Skotti oli juuri saattanut
kauppoihin yhdessa Codemastersin kanssa vimeisimman pelinsa, Colin
McRae: Dirtin, jonka tarkoitus oli uudistaa pelisarjaa Colinin uralla tapah-
tuneiden muutosten mukaisesti. McRaen menehdyttya heréasi kysymys,
mita pelisarjalle tapahtuisi ja jatkuisiko se toisella nimella. Codemasters ei

ryhtynyt valittdmiin muutoksiin, vaan piti kiinni ralllegendan nimesté vuo-
den 2009 Colin McRae: Dirt 2:ssa. Tamén kevaan Dirt 3:ssa asiaan on
kuitenkin tulossa muutos, silla Codemasters on vahvistanut siirtyvansa
yksinomaan Dirt-brandin kayttéon.

Ensimmainen lisdosa Retro Map
Pack tuli heti julkaisun yhteydes-
sd. Uusia kenttid on luvassa Steel
Rain -paketissa.

Modern Warfare 3

Olen kuullut huhuja, ettd Modern
Warfare 3 tulisi tdmén vuoden
aikana, mutta mitaan kuvia ei ole
julkaistu. Kuinka on? /johannes500

Virallisesti pelisté ei ole vahvis-

tettu vield mitdan. Kesan E3:ssa
viimeistaan selvinnee, jatkuuko

Modern Warfare tana vuonna.

L.A. Noiren moninpeli

Herési mieleen kysymys, onko L.A
Noiressa nettipelimahdollisuutta
lainkaan? En Iéytanyt mistadan
suoraa vastausta ja ajattelin, etta
GR:lla varmaan tiedatte.
/bastardgear

Kiitos luottamuksesta! Mukana ei
ole lainkaan moninpelia. Kehittaja
ei omien sanojensa mukaan ha-
lunnut pultata geneeristd monin-
pelia dekkariin, joten L.A Noire
keskittyy taysin tarinavetoiseen
yksinpeliinsa.

Listat

Mité peleja suomalaiset ostavat? Listaamme kymmenen
suosituinta pelid kahdelta kahden viikon jaksolta.

Crysis 2
Tiukka alku kolmella rintamalla

Crytekin ja EA:n scifirdiskinta ehti
olla myynnissa vain muutaman pai-
van, mutta nousi silti kahden viikon
seurantajakson myydyimmaéksi.
Samalla sarja debytoi konsoleilla.
Myynti kdynnistyi hyvin kaikilla kolmella alustalla.

Suomen Top 10, viikot 11-12

Sija Peli Julkaisija Arvosana
Crysis 2 Electronic Arts 9
PC / Playstation 3 / Xbox 360
Lego Star Wars Il Activision-Blizzard 7
DS /PC /PS3 /PSP / Wii / Xbox 360
Homefront THQ 6
PC / Playstation 3 / Xbox 360
Call of Duty: Black Ops Activision-Blizzard 9
DS / PC / PS3 / Wii / Xbox 360
The Sims Medieval Electronic Arts 9
PC
Dragon Age Il Electronic Arts 9
PC / Playstation 3 / Xbox 360
The Sims 3 Electronic Arts 9
DS / PC / PS3 / Wii /Xbox 360
Total War: Shogun 2 Sega 9
PC
Pokémon White Nintendo 6
Nintendo DS
NHL 11 Electronic Arts 9
Playstation 3 / Xbox 360

Suomen Top 10, viikot 9-10

Sija Peli Julkaisija Arvosana
Dragon Age Il Electronic Arts 9
PC / Playstation 3 / Xbox 360
Call of Duty: Black Ops Activision-Blizzard 9
DS/ PC / PS3 / Wii / Xbox 360
Pokémon White Nintendo 6
Nintendo DS
Pokémon Black Nintendo 6
Nintendo DS
NHL 11 Electronic Arts 9
Playstation 3 / Xbox 360
The Sims 3 Electronic Arts 9
DS/ PC / PS3 / Wii / Xbox 360
Killzone 3 Sony 8
Playstation 3
Rift Trion 9
PC
Fight Night Champion Electronic Arts 7
Playstation 3 / Xbox 360
Little Big Planet 2 Sony 10
Playstation 3

Listat kokosi Suomen peliohjelmisto- ja multimedi FIGMA ry yii 200 ien pohjalta.
Lista iimestyy joka toinen vikko. Lue listat www,
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