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Lue kansainvalisesta toimi-
tuksesta lisda osoitteesta
www.gamereactor.fi/intstaff

Gillen MacAllister (GR EU)
Gillen pitéé pad&majaa Lontoossa, josta
kdsin hdn luotsaa Gamereactorin englan-
ninkielisté sivustoa lapi pelialan karikkojen.
Supliikkimiehend hdn on myds vakiokasvo
GRTV:n kameran edessa. Tai mitd nyt han
Skyrimin pelaamiselta toitd edes kerkeaa...

Bengt Lemne (GR EU)
GRTV:n yksi kovimmista tydmyyristé on
ehdottomasti Bengt, joka véhan vélia 1&-
hetetéd&n maailmalle raportoimaan peli-
alan avaintapahtumista. Tukholmassa
syntyneen ja kasvaneen pelifanin suosikki
kautta aikain on Phantasy Star -pelisarja.

Rasmus Lund-Hansen

(GR Tanska)

Tanskan Gamereactorin vakituinen toimit-
taja eldd ja hengittad pelejd. Kaikki kuu-
lemma kelpaavat, mutta suosikkeja ovat
esimerkiksi Team Fortress 2, Starcraft Il ja
Batmanin Arkhamin-seikkailut.
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Painavaa sanaa

Arvosanat ja arviot ovat aina yhta kuuma pelialan puheenaihe. Siind missé jotkin pelaajat hiilty-
vét suosikkipelisarjansa uusimman osan “liian alhaisista” arvosanoista, toiset ihmettelevat eri-
nékoisia arvioasteikkoja ja kritisoivat pelialaa niiden inflaatiosta. Pelintekijat ja julkaisijat puoles-
taan tuijottavat Metacriticin keskiarvoja kuin raamattua ja yrittdvat epatoivoisesti keksié konste-
ja nostaa julkaisujensa pisteitéa.

Arviot ovat oleellinen ja erottamaton osa pelimediaa ja viihdekulttuuria yleisesti. Kaupallinen
puoli on kuitenkin esilld peleissd enemman kuin elokuvissa tai musiikissa. Milloin viimeksi ko-
hua on esimerkiksi noussut siitd, etta elokuvakriitikko on lytdnnyt maan rakoon jonkin suuren
budjetin elokuvan? Arviot ovat pohjimmiltaan mielipiteité, joten miksi ne sitten merkitsevét pe-
leissa niin paljon?

Syyna ovat varmasti suurelta osin kaupalliset tekijat. Pelit ovat kalliita ja hyvin arvioidut pelit
myyvat (yleensd) paremmin kuin huonot. Arvioiden kirjoittaminen on kuitenkin outo prosessi.
Kaikkihan tiedostavat, etta kyseessa on mielipide, mutta silti niiltd odotetaan jonkinlaista univer-
saalia objektiivisuutta. Sehan on tietysti filosofiseltakin kantilta harhaa, kun kaikki ndkemamme
kulkee kokemustemme, mieltymystemme ja arvomaailmamme I&pi. Arvion kirjoittamisessa jyvéat
erottuvat akanoista. Parhaimmat osaavat ilmaista sujuvasti omat ndkemyksensa, mutta myés
ottaa huomioon mahdollisten kohderyhmien, Pentti Peruspelaajan ja suuren yleisén odotukset.

Paénvaivaa keskusteluun lisdavat erilaiset arvioasteikot. Teoriassahan arvosanojen pitéisi
mahdollistaa helppo vertailu, mutta kdytdnndssa asia on syherdisempi kuin kissan 16ytama lan-
kakera. Asteikkoja kun on monta erilaista ja samaakin hyddyntavat eivat valttamatta kayta sita
samalla tavalla. Gamereactorin arvioasteikkoa I6ytyy muuten ensimmaisen arviosivun alalaidas-
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ta. Yleisinhadn on 100-pisteinen asteikko, mutta itse olisin mahdollisimman yksinkertaisen kan-
nalla. Kun kysyimme Gamereactorin verkkosivulla parasta asteikkoa, enemmisté lukijoista (52
prosenttia) puolsi skaalaa, joka ulottuu yhdestd kymmeneen. Joten vaikka arvosanattomuus
houkuttelisi, ei se ole ehka aivan realistinen vaihtoehto.

Keskustelussa arvioista ja arvosanoista riittaisi asiaa enemman kuin tdman palstan puitteis-
sa voi sanoa. Onko esimerkiksi vanhojen pelien arvioinnissa ja vertailussa uusiin oikeastaan mi-
taan jarkea? Mitd mielta pitaisi olla arvosanojen inflaatiosta? Tassa lehdessa jopa kaksi pelia
nappasi himotun kympin arvosanan. Ovatko ne mielestési ansaittuja pistepotteja vai osoitus
kaupallisuuden painostamasta arvosanojen paisumisesta? Keskustelu jatkuu muun muassa
Gamereactorin verkkosivuilla, joten tervetuloa antamaan oma painava sanasi aiheesta.
Arttu Rajala, paatoimittaja

Paatoimittaja Arttu Rajala
(arttu@gamereactor.fi)
Toimittaja Kimmo Pukkila
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Toimittaja Mika Sorvari
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Gamereactor ei vastaa tilaamatta lahetetysta materiaalista.
Gamereactor ei takaa artikkelien virheettomyytta eika
vastaa mahdollisista virheistd. Lehdess ilmoitetut hinnat
saattavat muuttua. Kaikki oikeudet materiaaliin pidetaan:
lainaaminen on sallittu vain asianmukaisin lahdeviittein.

Gamereactor on pohjoismainen ilmaisjakelulehti, jota
tekee viisi eri toimituskuntaa Suomessa, Ruotsissa, Nor-
jassa, Tanskassa ja Saksassa. Suomessa Gamereactoria
jakelevat muun muassa Prisma, Citymarket, Gigantti,
Gamestop, ToysRus, ONOFF, Markantalo, Verkkokauppa,
Puolenkuun Pelit ja VPD. Voit myos ladata lenden PDF-
muodossa verkkosivuiltamme tai tilata sen kotiin vuodeksi
postikuluja vastaan. Gamereactorin uutisia, arvioita, enna-
koita, artikkeleja voi lukea my6s Gamereactorin iPhone,
iPod Touch, iPad -sovelluksesta, joka on ladattavissa
Applen verkkokaupasta iimaiseksi. Lisédksi Gamereacto-
rista julkaistaan sahkoinen versio eli eMag, jonka voi saa
pelien jakelijat ja yhteistyokumppanit voivat saada esille
erikoisversiona omille verkkosivuilleen.

Gamereactoria julkaisee Gamez Publishing A/S

Testiversiot:

Arvioissa ei yleensa mainita erikseen, milld alustalla peli on testattu —
tama voi olla miké tahansa meille pelisté toimitettu versio. Mainit-
semme kuitenkin aina, jos arvion pohjana kaytetty koodi ei ole pelin
lopullisesta julkaisuversiosta. Mikali pelin eri alustaversioiden valilla on
merkittavid eroja, saatamme julkaista niista rinnakkaisarvion.

Ikérajat:

Peliarvioissa annetut ikérajat ovat PEGI-jarjestelman mukaisia. PEGI-
luokitukset ovat EU:n hyvaksymé standardi ja kuvaavat tuotteen
sisaltéa seka sovel-tuvuutta eri ikaryhmille, ei pelin vaikeustasoa.
Ikérajat ovat 3-vuotiaat ja sitd vanhemmat, 7-vuotiaat ja sita
vanhemmat, 12-vuotiaat ja sitd vanhemmat, 16-vuotiaat ja sité
vanhemmat seka yli18-vuotiaat. 18 vuoden ikaraja on lainvoimainen.

Verkkotekstit:

Lehdessa julkaistaan tilasyisté peli- ja elokuva-arvioiden seka muiden
artikkelien lyhennetyt versiot. Pitkat arviot, kuten myés vanhat
peliarviot, 16ydéat verkkosivultamme!
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Pandat
peliin
World of Warcraft saa uuden

lisdosan, joka lisdd Pandaren-
rodun ja kiinalaisen maailman

World of Warcraftin seuraava askel paljastui Blizzconissa,
kun Blizzard julkisti verkkoroolipelin neljannen lisdosan: Mists
of Pandarian. Lisdosa sisaltaa kiinalaistyyppisen Pandarian
maailman seka sielld asustavan pandarodun. Myds muita
uudistuksia on luvassa.

Pandat eivat ole tdysin uusi tuttavuus Blizzardin uni-
versumissa, mutta alkujaan ndma niin sanotut pandarenit
olivat studion julkaisema aprillipila.

Mists of Pandarian taustalla nakyy tyytyméattémyys
aiemman lisdosan Cataclysmin uudistusten riittavyyteen.
Pelin nykyinen talent-jarjestelm&, joka on toiminut hah-

Dead Islandille jatkoa

moluokkien selkdrankana vuodesta 2004 alkaen, heite-
tédan nyt romukoppaan. Uudessa romutalentteja karsi-
vassa jarjestelmassé hahmojen tuunauksesta tulee yksin-
kertaisempaa ja valinnoista merkityksellisempié.

Pandaria tuo mukanaan myds uudistuksia hahmo-
luokkiin. Merkittdvimpana on uusi munkkiluokka, joka voi
toimia niin tankkina, parantajana kuin meleemestarinakin.
Kyseessa on luonnollisesti idan aseettomiin taistelutaitoi-
hin nojaava hahmoluokka.

Lisédosan julkaisuaikaa ei ilmoitettu, mutta selvaa on,
ettd muutoksen tuulet puhaltavat World of Warcraftissa.

Dead Island saattaa saada jatkoa entistd suuremmassa mittakaa-
vassa. Tahan viittaa kehittaja Techlandin rekister6imé nimike Dead
World. Jo Dead Island hyddyntaa avoimen maailman rakennetta,
mutta voisiko mahdollinen jatkotarina sijoittua saarta laajemmalle
alueelle? Techland on kieltaytynyt kommentoimasta. Zombipelin
menestyksen huomioiden jatko-osa ei olisi ihme.
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Nintendon on maara esitella Wii U
lopullisessa muodossaan ensi kesan
E3-messuilla. Tama tarkoittanee myds
sitd, ettd uuden sukupolven konsolia
ei ndhdé kaupoissa ennen vuoden
jalkimmaista puoliskoa. Viela konsolin
julkistuksen yhteydessa viime keséna
ounasteltiin, etta julkaisu tapahtuisi
kevaalla 2012.

Ristiriitaisen vastaanoton saanut Re-
sident Evil: Operation Raccoon City
saa betan alkuvuodesta. Néin pelaajat
paésevat kokeilemaan joukkuepoh-
jaista raiskintad ennen pelin julkaisua.

Kanadalainen pitkén linjan pelistudio
Silicon Knights on véhentanyt vakea
liki sadasta hengesta 40:een. Syyna
on studion mukaan suuren projektin
peruuntuminen. Studio on tunnettu
mm. Too Humanista, Eternal Dark-
nessista ja Blood Omenista.

Battlefield 3 saa joulukuussa Back to
Karkand -lisdosan, johon siséltyy nelja
Battlefield 2:sta tuttua kenttaa ja uutta
kalustoa. Lisdosa on maksuton pelin
Limited Editionin ostaneille.

Konami julkaisee ensi vuoden alussa
useita Silent Hill -peleja. Tammikuun
lopulla myyntiin tulee Silent Hill HD
Collection, ja tata seuraa helmikuussa
PSV:n Silent Hill: Book of Memories.
Maaliskuussa vuoronsa saa sarjan
seuraava suuri julkaisu, kun lykkaan-
tynyt Silent Hill: Downpour iimestyy
viimein kauppoihin.

Rovio on iimoittanut, ettd Angry
Birdsisté on ladattu vajaan kahden
vuoden aikana puoli miljardia kopiota.
Yhtion mukaan mikaan muu peli ei ole
yltanyt samaan.

Ubisoft kehittd& uutta Rainbow Six

Patriots -toimintapelié. Pelissa koh-
dataan True Patriots -niminen terro-
ristiorganisaatio, joka uskoo Yhdys-
valtain hallituksen olevan korruptoi-
tunut. Kampanja pakottaa pelaajat

tekemé&én moraalisia valintoja. Mu-
kana on myos co-op-tila.

[ J ® peleilleen.
' So os*' — Odotan tyoskentelya Ubisoftin
kanssa. Jos he voivat tuoda pelim-
° ° XX XX ) - -
I l - k h ﬁ me laajemmalle yleisélle, se olisi
r' a S e ' aj a n hieno juttu, pdaohjelmoija Sebastian

Aaltonen kommentoi kaupan julkis-

Suomalainen latauspelikehittdja Redlynx  yysen jikeen.

padtyi ison ranskalaisjulkaisijan omistukseen

Ranskalaisldhtéinen Ubisoft on ostanut helsinki-
laisen Redlynx-studion. Kaupan arvoa ei paljastettu,
mutta Ubisoftin paajohtaja Yves Guillemot perusteli
hankintaa sanomalla, ettéd Redlynx on kehittanyt poik-
keuksellisen hyvia digitaalibrandejd, jotka kestéavét
kulutusta.

Suomalainen peliosaaminen on ollut alalla jo
pitkd&n arvossaan, mutta tésté huolimatta suoma-
laisstudiot ovat toimineet paaasiassa itsendisesti.
Téassa esimerkiksi Suomen ja Ruotsin pelialat
eroavat toisistaan, Ruotsissa kun toimii muun
muassa yksi EA:n suurimmista studioista: DICE.
Redlynxin hankinta kansainvélisen julkaisijan talliin
onkin suhteellisen harvinainen kdanne harmassa,
vaikka alkuvuodesta toteutunut Rocket Packin
myynti Disneylle antoi herdilevasta kehityssuun-
nasta esimakua.

Redlynxillé toivotaan, etta ison yhtion tuki aut-
taa studiota I6ytdmé&an entistd laajemman yleisén

Urheiluautoja, aurinkoa ja naisia — paha poika palaa lansirannikolle

Rockstar vahvisti marraskuun alussa, ettd Grand Theft Auto V on tdydessa kehityksessa. Pelid tydstaa

sarjan pitkaaikainen tekija Rockstar North, ja peli vie pelaajat Yhdysvaltain l&nsirannikolle Los Santosin
kaupunkiin. Urbaaniympéristéjen ohella mukaan on luvassa my®s luonnonmaisemia, vuoristoa seka tie-
tenkin Kalifornian kauniita hiekkarantoja. Pelin on maara asettaa uusi suunta avoimen maailman vapau-
delle, tarinankerronnalle ja tehtaville. Spekulaatioissa on esitetty mahdollisuutta useista pa&henkildista,
joiden kohtalot kietoutuisivat toisiinsa dollarintuoksuisessa gansteritarinassa. Tété ei ole kuitenkaan viela
vahvistettu. Sen sijaan Rockstar on vahvistanut nettimoninpelin. Julkaisu tapahtunee ensi vuonna.

Redlynxin p&aajohtaja Tero Virtala
lisasi, ettd kauppoihin paadyttiin
Ubisoftin innovaatiohalun seka julkaisukanavien
takia. Redlynxin peleja saatetaankin tulevaisuudes-
sa nahda paitsi latauspalveluissa, myds perintei-
semmin levylla.

Parhaiten Redlynx tunnetaan stunt-henkisista
Trials-moottoripydréapeleistaén, joita on myyty kon-
soleilla ja PC:lla yhteensé useita miljoonia. Studio
on kehittdnyt myods esimerkiksi Draw Race -sarjaa
iPhonelle ja Motoherozin Wiille. Parhaillaan tekeilla
on uusi Trials Evolution Xbox 360:lle (kuvassa).

Mutta voiko Ubisoftin mukaan tulo vaikuttaa
Redlynxin toimintaan negatiivisesti ja katoaako
studiolta laatuhakuinen suomalainen ajatusmalli?

- Redlynx pysyy Redlynxind. Olemme edelleen
sama suomalainen yhtid, jossa reilut 50 henkea
tyostéa niité peleja, joita rakastamme. Voitte olla
varmoja, etta Trials-sarja on meille erittéin tarkea
myds tulevaisuudessa. Ja laatu on aina ollut meille
ykkdnen, Aaltonen vakuutteli.

www.gamereactor.fi
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PLAYSTATION VITA

RESISTANCEN SILMIN

Testasimme uutta Resistancea ja raiskimme muukalaisia PS Vitalla

Resistance-sarja on ollut menestyksekas luojalleen
Insomniac Gamesille. Tarina vaihtoehtoisesta histo-
riasta, jossa hirviomaiset kimerat ajavat ihmiskun-
nan ahdinkoon, poikkeaa huomattavasti studion
humoristisesta Ratchet & Clank -sarjasta. Synkka
nékemys 1950-luvun maailmasta on kerédnnyt oman
fanikuntansa ja onnistunut vakiinnuttamaan Resis-
tancen aseman tayteen ahdetuilla toimintapelimark-
kinoilla.

Sarjan juonessa ounastellaan aluksi, etta kime-
rat ovat seurausta pieleen menneisté tieteellisista
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KOSKETA JA HEITA

kokeista — ehka siksi, ettd muodonmuutos levida
viruksen tavoin ihmisestéa toiseen. Ei mene kuiten-
kaan aikaakaan, kun kimeroiden kehittynyt tekno-
logia ja kyky hallita s&atiloja johtavat paatelmiin,
etta laji on ulkoavaruudesta peraisin.

Siksipé onkin aika ironista, ettd Resistance:
Burning Skies alkaa vuonna 1951 juuri Ellis Islan-
dilta New Yorkin edustalta, jossa toimi tuolloin
maahanmuuttajien vastaanottokeskus. Talla kertaa
vastaanotettavina vain on raivokkaita kimeroita.

Peli alkaa ruosteenruskeiden seinien keskelta

Resistance: Burning Skies tekee paljon PSV:lla

PSV tarjoaa uusia toimintoja, mutta monille ensim-
maisen persoonan raiskint6ja pelaaville kaksi ana-
logitattia menevat epailematté kaiken muun edelle.
Kun Bend Studios julkaisi Resistance: Retribu-
tionin PSP:lle, yksi sen selkeimmista puutteista oli
yhden tatin ohjaus. Sonyn lisattya uuteen kasikon-
soliinsa my®s toisen analogiohjaimen tuntuu koke-
mus heti varteenotettavammalta raiskinnalta.
Mutta on mukana muutakin. Mikéli haluaa am-
pua useita vihollisia kerralla, riittda kun pyyhkaisee

sormella ndyttda vihollisten kohdalta ja painaa liipai-
sinta. Késikranaattia heittdessa voi puolestaan
yksinkertaisesti osoittaa sormella, mihin kranaatin
haluaisi lahtevan.

Lahitaistelu on toteutettu painamalla pienta pai-
niketta ruudun reunalla, ja vaikka ohjausfunktioiden
moninaisuus saattaa vaikuttaa hieman hammenta-
valta, niiden toteutuksessa on kéaytetty harkintaa ja
pelista syntyy vaikutelma, ettd Resistance-sarja
istuu télle konsolille.



PS Vitan Resistance ei ole sarjan alkuperdisen luojan Insomniacin
kéasialaa, vaan siité vastaa Playstation Move Heroesin tehnyt Nihilistic Software. Peli nayttaa silti lupaavalta.

pienesta huoneesta, ja korviin kantautuu kumeita ra-
jahdyksia seka etaisia huutoja. Vierelld makaa kan-
kaalla peitetty ruumis, mutta kuten droppi kasivarressa
osoittaa, myds sankari on kaynyt lahella kuoleman
portteja. Pddosassa on télla kertaa Tom Riley, joka on
toiminut palomiehend, ainakin mikali poydalta 16ytyvat
varusteet mitdan kertovat. Aluksi on selvitettava, mita
maailmassa on meneillaén, joten nappaan kyparan ja
palokirveen kainaloon ja kdyn matkaan.

Resistance-sarjan aiemmista padhahmoista poi-
keten Rileylla ei ole varsinaista sotilaallista kokemusta.
N&in ollen han ei ole mydskaan tottunut aseellisiin
konflikteihin, vaikka toki ammattinsa puolesta osaakin
pitda paansa kylmana uhkaavissa tilanteissa. PS Vita-
pelia kehittdvan Nihilistic Softwaren mukaan uusi na-
kékulma auttaa syventdmaén tarinaa Resistance 3:een
johtavien tapahtumien osalta — talla kertaa siviilin
perspektiivista.

Kalmankalpeana ja pikaista selkdsaunaa pelaten
etenen autiossa rakennuksessa, kunnes havaitsen
ensimmaisen kimeran. Rileyn aseistus ei ole kehuttava
ja eroaa selvasti siitd, mihin sarjassa on yleensa totut-
tu. Muukalainen seisoskelee onneksi selin pelaajaan,
joten paasen hiipimaan ldhemmas, ja parilla kosketus-
naytén napaytyksellé kirves tekee tehtévénsa.

Erotan hennon oranssinpunaisen kajastuksen
ovenrakosesta. Avaan oven ja astelen parvekkeelle,
josta eteen levittaytyy henkedsalpaava ndkyma muun
muassa Vapaudenpatsaalle. Hetkessa kiteytyy hyvin
se graafinen vaanto, jota Sony on Vitan kohdalla heh-
kuttanut: auringonséteet hohtavat Ieijailevien kuole-
manlaivojen takaa, tulipallot halkovat ilmaa, rajahdyk-

set vélkkyvét pilvenpiirtdjien lomassa ja koko New
York nayttéa olevan invaasion kourissa.

Graafista loistoa ei ole kuitenkaan aikaa jaada ko-
vin pitkéksi aikaa ihailemaan, silla joukko nérkastyneita
vihollisia sybksyy parvekkeelle toisesta huoneesta.
Tulitukseen joutuessaan Riley ei totisesti osoita super-
sotilaan kestéavyyttd, vaan osumapisteet alkavat huve-
ta pelottavan nopeasti. Aktivoin tuliaseet olkanapista
ja vihainen pauke tayttaa ilman. Hetken hydrimisen ja
pyOrimisen jalkeen Riley seisoo voittajana verilammi-
koiden ja muukalaissotureiden ruhojen keskella.

Seuraavassa vaiheessa liitelevat dronet hydkkaavat
erdan ihmisen kimppuun ja minulle selvida, etta pelissa
on mahdollista lukittautua useisiin vihollisiin samanai-
kaisesti kosketusnayttdd pyyhkaisemalla. Tama on sita
tuttua Resistancea. Sarjalle tunnusomaista on juuri
asevalikoiman ja toiminnan mielikuvituksellisuus, joten
on ilahduttavaa néhds, etta tallakin kertaa tarjolla on
myds muita keinoja vihollisten kukistamiseen kuin
perinteisia ropottimia.

Kulman takana odottaa toinen yllatys, kun eteen
ilmestyy erikoinen jattiméainen otus, joka on kiinnittynyt
suureen ulkona seisovaan vesitankkiin. Muutama pik-
kutarkka laukaus saa aikaan rajahdyksen, joka sysaa
tankin péin rakennusta ja surmaa otuksen.

Téaman jélkeen maisema vaihtuu ja ympéristo alkaa
muistuttaa enemman avaruusaluksen siséatilaa kuin
vanhaa newyorkilaista rakennusta. Vastaan tulee kirk-
kaasti sykkiva kristalli, joka sulautuu Rileyn kasiin sita
lahestyttdessé. Tata seuraava voimakas hehku paljas-
taa, etta olen juuri saanut yhden useista pelista 16yty-
visté asepaéivityksista.

Paria toiminnantaytteista jaksoa my&hemmin aikani
uuden Resistancen kanssa on tullut paatdkseensa. Ly-
hyen ennakkomaistiaisen perusteella on vakuuttavaa,
miten paljon kehittajét saavat jo nyt irti Sonyn uudesta
kasikonsolista. Kun ottaa vield huomioon, kuinka vaa-
timattomalla tasolla julkaisupelien tekniikka yleensa on
mydhempiin julkaisuihin verrattuna, Resistance: Bur-
ning Skies antaa varsin loisteliaan lupauksen Vitan
tulevaisuudenpotentiaalista.

Lee West

Resistance: Burning Skies julkaistaan PS Vitalle kesilla 2012
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UUSI HAASTE
NINTENDOLLE
JA APPLELLE

Kun Sonyn aiempi késikonsoli PSP ilmestyi
vuonna 2004, pelimarkkinat olivat varsin eri-
laiset kuin nykyddn. Tuolloin ei vield puhuttu
mobiilipeleisté varteenotettavana vaihtoeh-
tona késikonsoleille, mutta nyt jopa markki-
najohtaja Nintendo on saanut huomata,
miten hankalaa uudella kdsikonsolilla on
menestya iPhone-buumin keskelld. PSP ei
koskaan valloittanut maailmaa, mutta sen
seuraaja PS Vita on suunniteltu antamaan
kyytid niin Applelle, Androidille kuin Ninten-
dollekin. Talld kertaa kyse ei ole vain konsolin
tekniikasta, vaan my0s palveluista ja peleistd.
Vitan taakse on saatu vakuuttava joukko
pelinkehittdjia. Miltei kaikki suurimmat julkai-
sijat kehittévat peleja sille, minka liséksi
myds monet nyrkkipajat ovat kiinnostuneet
laitteen mahdollisuuksista latauspelialustana.
Julkaisuvalikoimasta odotetaan kattavaa.
Samalla Sony itse on tiedostanut, ettd
jos kasikonsolin pelit ovat lilan samanlaisia
kotikonsolipelien kanssa, pelaajat valitsevat
ennemmin jalkimmdisen vaihtoehdon. Vita
mahdollistaakin kahden kosketuspintansa,
liikesensoreidensa, kameroidensa, fyysisten
nappiensa ja online-palveluidensa kera
uudenlaisia konsepteja, joita ei voi toteuttaa
muilla kannettavilla — eikd edes PS3:lla.
Esimerkiksi juuri Resistance: Burning
Skies ja helmikuun lanseerauspeleihin lukeu-
tuva Uncharted: Golden Abyss ovat varta
vasten Vitalle tehtyjd pelejd, joiden pelimeka-
niikassa on huomioitu uuden kasikonsolin
mahdollisuudet mm. kosketuksen kanssa.
Vimmainen avaruusréiskintd Super
Stardust Delta ja musiikkipohjainen Sound
Shapes lukeutuvat tuleviin indie-tyyppisiin
peleihin, kun taas Wipeout 2048 ja Ridge
Racer ovat tuomassa starttivalikoimaan sitd
kaikkein klassisinta Playstation-vibaa.
Testeissd yksi silmiinpistava asia on ollut
se, miten vahdn yhdenmukaisuutta Vitan pe-
leisséd on ollut. Tdméa on toisaalta innovaation
kannalta hyvakin asia, mutta Sonyn on huo-
lehdittava, ettei laitteelle ala vydrya tuherruk-
sia, joissa esimerkiksi kosketusnayttod kdy-
tetddn turhanpditen. Kehittéjien ei pida innos-
tuksissaan unohtaa, etté joskus vanhan tu-
tun X-napin kéyttokin puoltaa paikkaansa.
Laite ilmestyy myyntiin 22. helmikuuta
2012. Lahtohinta on noin 250 euroa.
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SSX

PS3, Xbox 360 / 17. helmikuuta

EA tarjoaa tdna talvena pelaajille kunnon
annoksen extreme-lumilautailua. Mukana
on 180 laskupaikkaa ympdri maailman, ja
ne on mallinnettu, joskin hieman liioitel-
lusti, oikeiden satelliittikuvien mukaan.
Suurin uutuus on Need For Speedin Au-
tologin inspiroima Ridernet, joka toimii
pelin sosiaalisena verkkopalveluna. Tulok-
set pdivittyvdt reaaliajassa verkkoon, ja
kavereita voi haastaa kilpaan radasta tai
pelimuodosta riippumatta.
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UFC Undisputed 3
PS3, Xbox 360 / 17. tammikuuta

THQ aikoo vieda taistelulajeja yhdistavan
vapaaottelun ensi vuonna entistd pidem-
malle. Pelattavissa on 150 ottelijaa, kaksi
uutta painoluokkaa ja paljon uusia liikkei-
ta. Ensi kertaa mukana on myds japanilai-
nen Pride-organisaatio sééntdineen, kehi-
neen ja taistelijoineen. Peli tahtdd realisti-
suuteen téysilld, joten pelistd 16ytyvat
tietysti kaikki autenttiset nimet ja paikat.
Kannessa taas komeilee UFC:n keskiluo-
kan maailmanmestari Anderson Silva.

EA POTKAISEE
PALLON TAKAISIN
KADUILLE

EA on herattdmassa henkiin FIFA Street -
sarjaa uudella otteella ja iimeelld. Pelaamaan
paastaan niin katu- kuin salifutistakin.

M Miten FIFA Street sai alkunsa?

Kauan aikaa sitten, kun FIFA-pelisarja oli vasta alkamassa,
kokeili EA jotain uutta. FIFA 97 sisalsi salifutista, ja vaikka
sen toteus oli kdmpeld verrattuna kunnon jalkapallopelei-
hin, oli ominaisuus toivottu jatkossakin. 2005 EA lanseerasi
ensimmaisen FIFA Streetin, mutta se ja sen kaksi jatko-
osaa olivat lopulta aikamoisia pettymyksié.

B Mista uudessa FIFA Streetissa on kyse?
Edellisten FIFA Street-pelien sarjakuvamaisen kevyen kolik-
kopelipallottelun voi unohtaa. EA:n uudesta katujalkapal-
losta vastaa sama FIFA 12:n luonut kehitystiimi ja peli kayt-
t4a myos EA:n lippulaivapelin moottoria. Kovilla alustoilla,
kuten asfaltilla ja parketilla pelattaessa, ottelut ovat nopea-
tempoisia ja pallon realistiseen kayttaytyminen on elintér-
keéd osatekija. Ottelut pelataan 3 vastaan 3 tai sisalla hal-
leissa 5 vastaan 5 -periaatteella suljetuilla kentill, joten peli
nojaa tésté johtuen paljolti kikkailuun ja pallotaituruuteen.

B Mita uutta peli tarjoaa?

Pelissd on mukana FIFA 12:sta tuttu Tactical Defending.
Ohjaus on mukautettu monin tavoin katufutista varten ja
temput, hdméykset ja kikat ovat helppoja oppia, mutta vai-
keita hallita saumattomasti. Vasemmalla liipaisimella pallo
pysyy jalassa liikkeessakin, kun taas oikealla sivunapilla
pallon voi nostaa ylds ilmaan kikkoja tai syéttdja varten. Oi-
kea tatti on jélleen omistettu taitoliikkeille ja ne voi yhdistaa
edelld mainittuihin jénglédrimaisia sommitelmia varten.

B Milta verkkopelituki nayttaa?

EA pyrkii verkkopuolella henkiméén FIFA Streetiin uutta
pontta. Yhteisdllisyys on avainsana ja sitd tuodaan voimak-
kaasti mukaan yksipelikokemukseen. Suorat ottelut kave-
reiden kanssa toki onnistuvat, mutta silloinkin kun tutut
eivat ole linjoilla, paédsee heidan joukkueitaan vastaan otta-
maan matsia. Oleellisin osa nettikokemusta on kuitenkin
FIFA Streetin World Tour, joka muistuttaa paljon Need for
Speedin Autologia. Siinéd pelaajat voivat luoda mieleisensé
joukkueet ja pelaajat logoineen, paitoineen ja niin edelleen.
Sitten kavereille voi esittda haasteita, seurata tuloksia seka
luoda tai osallistua jopa maailmanlaajuisiin turnauksiin.

FIFA Football
PS Vita / 22. helmikuuta

FIFA 12 on yksi Playstation Vitan julkaisu-
peleistd kun laite vihdoin rantautuu helmi-
kuussa. Peli ndyttad PSV:Ild upealta ja on
miltei identtinen PS3-version kanssa. Ai-
van kaikki kotikonsolin ominaisuudet ei-
vét ole mahtuneet mukaan, mutta tilalla
on uusia, kuten mahdollisuus kosketus-
ohjaukseen. Sy6tot saa lahtemddn juuri
sinne mihin haluaa napéyttamélld paikkaa
ruudulla. Takana olevalla kosketuspinnalla
tahdatédén puolestaan vetoja maaliin



Grand Slam Tennis 2

PS3, Xbox 360 / 2012

Pelimarkkinoilla ei télld hetkelld ole pulaa
tennispeleista. Segalla on Virtua Tennis,
2K Gamesilla Top Spin -sarja, ja pitdydyt-
tyddn ensimmdiselld kierroksella Wiilld,
Electronics Arts laajentaa nyt omaa sar-
jaansa terdvapiirtokonsoleille Grand Slam
Tennis 2:n merkeissé.

Mutta kaipaavatko tennisfanit run-
saudenpulassaan uutta pelid? Mité todella
uutta Grand Slam Tennis voi enaa tarjota?

EA:n markkinointivéki muistuttaa tie-
tysti siitd, ettd Grand Slam Tennis 2 sisél-
tad ainoana lajissaan kaikki nelja Slam-
turnausta, legendoja kuten Bjorn Borgin,
John McEnroen ja Pete Samprasin seké
tietysti lahes kaikki tdimén hetken huippu-
pelaajat. Térkein osatekija on tietenkin oh-
jausjdrjestelmd, ja tassakin EA uskoo l6y-
taneensd parhaan ratkaisun.

Monien muiden EA:n pelien tapaan
Grand Slam Tennis 2:ssa hahmoa ohjail-
laan nappien sijasta kahden analogitatin
avulla, mikd onkin viisas ratkaisu. Vasenta
tattia kdytetédén puhtaasti likkumiseen,
kun taas oikea m&éritté4 suunnan ja voi-
makkuuden lyonneille.

Pikainen toytdisy eteenpéin saa ai-
kaan nopean lyénnin, kun taas taakse ve-
tdminen ennen puskua antaa lyonnille
enemman voimaa ja vauhtia. Etutoytaisyl-
|a aloittaminen ennen vetoa lisdd puoles-
taan kierretté palloon.

Kyseessé on todella yksinkertainen ja
elegantti jarjestelmd, joka tuntuu samalla
hyvin intuitiiviselta. Sen oppimiseen me-
nee hetki, mutta sen jéalkeen siita tuleekin
toinen luonne, jota ei tarvitse erikseen
miettid. Niille jotka eivét kuitenkaan halua
uutta ohjausmuotoa omaksua, loytyy
pelistd myds tuttu ja turvallinen ohjaus,

jossa lyénnit lahtevédt Top Spin -malliin
napeista.

Move-ohjaus toimii samalla periaat-
teella kuin tateilla, joskin pelin voi antaa
huolehtia likkumisesta tai pelaaja voi itse
kayttdd navigaatio-ohjainta. Liikeohjainta
kdytetaan lyonteihin: eteenpdin nopeille
iskuille, yIhaélta alas koville iskuille ja al-
haalta ylos kierteille. Kinect-tuesta ei vield
ole kerrottu, mutta tieddmme varmasti
enemmén, kunhan vuoden 2012 julkai-
supdiva kay lahemmaksi.

ASTATTELU

Katsaus Halon
tulevaisuuteen
Kysyimme ja 343 Indus-
triesin Frank “Frankie”
O'Connor vastasi

Mita fanit voivat odottaa Halo 4:1ta?

- Toivottavasti erittdin mukaansatempaavan
Halo-pelin sek4 tietysti uusia pelillisia, visu-
aalisia ja tarinakerronnallisia elementteja.
Kerromme pelisté paljon lisda tulevina kuu-
kausina, mutta nyt voin sanoa vain, etta
kyse on herkulesmaisesta projektista, josta
olemme todella ylpeita.

Mita sanoisit niille Halo-faneille, joilla on
sekavia tunteita siitd, ettei Halo 3 ollut-
kaan se kuuluisa viimeinen taistelu?

- Pyytaisin heitd antamaan uuden pelin pu-
hua puolestaan. En usko, ettéd kukaan epéi-
lee intohimoamme ja rakkauttamme Haloa
kohtaan, mutta on varmasti faneja, jotka
ovat kiinnostuneita ndkemaan pystymmeko
toimittamaan mita lupaamme.

Oliko Halon paatarina mietitty valmiiksi jo
ennen kun ensimmainen Halo ilmestyi ja
miten saatte kaiken pysyméaan kaanonis-
sa?

- Meilla on pitkaaikainen suunnitelma tari-
nalle ja sen juonteille. Toki teemme pienia
muutoksia ja korjausliikkeité eri pelien tar-
peisiin sitd mukaa, kun ne valmistuvat.

Onko mahdollista, etta Halo 2 saisi sa-
manlaisen kasittelyn kuin Halo: Combat
Evolved Anniversary Edition?

- Se toki on mahdollisuus, mutta emme ole
vield edes keksineet, mité se pitéisi sisal-
1aan ja kuinka kokoaisimme sen niin ett&
siséltd kavisi jarkeen. Mietimme asiaa tark-
kaan, mutta on selvag, etta se olisi varsin
erilainen tapaus kuin Anniversary.

Mité odotuksia 343 Industriesilla on Mic-
rosoftin tulevan uuden konsolin ja Halo-
pelien suhteen?

- Halo on taidetta ja oma universuminsa,
jota uusi teknologia tulee vain ehostamaan.
Meidan nakékulmaltamme uudet alustat
ovat yksinkertaisesti keino tuoda se uni-
versumi esille entista vangitsevammin. Se
on jotain misté olemme innoissamme.

Mité kuuluu Halo-elokuvalle?
- Téllé hetkelld meilla ei ole lainkaan eloku-
vasuunnitelmia.
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Pituus 185 cm Paino N/A Ammatti Aarteenmetsastija Osaaminen Historia, aseet Esiintyy Uncharted-sarjassa

Nathan Drake

Pelien Indiana Jonesiksi muotoutunut

Uncharted-tahti on monitahoinen toiminta-
sankari, jolta 16ytyy lihasten lisaksi terdva paa

Kolmen suuren seikkailun ja varmasti monen pienemmankin veteraa-
ni Nathan “Nate” Drake on &dlykas toimintasankari, jolla voisi sanoa olevan
kaikkea. Talta 16ytyy niin aivoja kuin lihastakin, ja muinaisten arvoitusten
selvittdminen sujuu yhta sulavasti kuin parkour-loikintakin. Drakella on
myds komea parstavarkki, johon voi yrittdé turvautua silloin, kun kaikki
muu pettaa.

Kyseinen naama on sekoitus, uskokaa tai &lkda, Johnny Knoxvilled
ja Harrison Fordia, mutta vaikutteita on toki ollut useita. Persoonaltaan
Drake on vanhan ajan sankareita, huolimatta ironisista ja sarkastisista

heitoistaan. llkedmieliseksi Drakea ei voi kuitenkaan sanoa, ja han
toimii suurella sydamell, auttaen joskus jopa vihollisiaan pois hen-
genvaarasta, jos tilanne sité vaatii.

Nate ei olisi kuitenkaan mitédan ilman tukijoukkojaan, jotka henkil6i-
tyvat Victor “Sully” Sullivanin hahmoon. Sully on mies, josta voidaan
olla montaa mieltd, mutta Drakelle hdn on korvaamaton isdhahmo.
Nate onkin tuntenut Sullyn siita asti, kun t&ma korjasi nuoren seikkai-
lijan pois kaduilta ja otti hanet siipensa alle. Vaikka Sullylla onkin hie-
man taipumusta hankkiutua ongelmiin, ei Drake vaihtaisi tata edes El
Doradon kulta-aarteeseen.

Draken elamassé on luonnollisesti myds naissuhteita, joista pisim-
paan jatkunut on aina valilla tauolle joutunut suhde journalisti Elena
Fisheriin. Taméa ei aina arvosta sitd, millaisiin vaaroihin Drake itsensa
ja Sullyn pistaa, mutta ei silti voi kieltaa tunteitaan tata kohtaan. Naten
on joskus vaikea seikkailuiltaan muistaa, mika eldamassé on térkeaa,
mutta Elena auttaa hanta palaamaan takaisin maanpinnalle.

Mika Sorvari



Pelielefantti

Call of Duty: Modern Warfare 3 ja Battlefield 3 ovat jopa niin I&hella toisiaan, etta sijoittuvat osin samoihin kaupunkeihin; molemmissa sotapeleissa
laukauksia vaihdetaan esimerkiksi Pariisissa. Kuvassa Modern Warfare 3:n efektitykitystd. Kummankin arvio l6ytyy tasta numerosta.

Monesti edustajat ovat
painottaneet, etta pelit eivat
kilpaile keskenaan. Tama
on tietysti taytta potaskaa.

Englanninkielessa on hieno sanonta: “an elephant in
the room”. Tamé vapaasti kdannetty elefantti huoneessa
tarkoittaa asiaa tai ongelmaa, joka on tdysin imeinen,
mutta jonka keskustelija(t) paattaa jattaa tarkoituksella
huomiotta. Kuluvana vuotena pelialalla tdma iimio on
nakynyt naurettavan selkeésti Battlefield 3:n ja Call of
Duty: Modern Warfare 3:n virallisissa yhteyksissa
kaydyissé haastatteluissa, tiedotteissa ja puheissa. Kaksi
toisiaan hyvin lahelld olevaa, massiivista sotapelié ovat
selkeasti vastakkain taistelemassa seké vuoden 2011
sotapelikuninkuudesta etté kuluttajan kukkaron herruu-
desta. Virallisessa viestinndssa tdma ei kuitenkaan nay.
Seka Battlefieldia julkaisevan EA:n etta
kehittaja DICE:n edustajat huolellisesti
valttavat mainitsemasta Sita Toista
Pelia ellei asiasta erikseen kysy. Sama
tilanne toistuu Modern Warfaren koh-
dalla Activisionin ja Infinity Wardin
haastatteluissa ja ennakkohdpindissa.
Kun samalla keskustelupalstoilla kéy-
daan jo tragikoomisen kiivasta vaittelya
sarjojen paremmuudesta, elefantin huomiotta jattaminen
tekijdiden puheissa tuntuu entisté absurdimmalta.

Miksi massiivinen nelijalkainen ystavdmme siis
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Battlefield 3:n julkaisu
oli EA:lle sen historian
suurin, ja pelia toimi-
tettiin kauppoihin jopa
10 miljoonaa kopiota.
Lue lisaa netista.

EA ja Activision valttelevat julkisuudessa sotapeliensa vastakkainasettelua. Matti pohtii valttelyn taustoja.

jatetdan noteeraamatta? Monissa yhteyksissa pelien
edustajat ovat painottaneet, ettd pelit eivat kilpaile
keskenadn. Tama on tietysti tayttd potaskaa. Acti-
visionin Call of Duty on tanssahdellut kukkona joulu-
markkinoiden tuottoisella tunkiolla jo pitkéén. Jokai-
nen osa on puutteistaankin huolimatta myynyt kuin
haka. Totta kai Battlefield haluaa haastaa sen aseman
ja paésta paremmin osille isoista raiskintépelidolla-
reista. Sen moninpelipuoli on valtavan laaja sekoitus
jalkavaki-, tankki- ja iimasodankayntid. Peli on natti
kun pentele ja kuulostaa jumalattoman komealta.
Tastakaan huolimatta DICE:Ita tai EA:lta ei tunnu
16ytyvén luottamusta kohdata pé&évastustajaansa seka
sen fanileegioita suoraan muutamia yksittéisié irti-
ottoja lukuun ottamatta.

Activisionia taas tuntuu painavan markkinajohtajan
ja vanhan kuninkaan rooli. Sarja on polkenut hieman
paikallaan jo useita vuosia, mutta raudanluja toteutus
ja Michael Bay -keséleffan mukainen eldmyksellinen
yksinpeli ovat tuoneet sen kirstuun dollarin toisensa
peraén. Jopa niinkin hyvin, ettd Activisionin nokka-
mies Bobby Kotick on henkseleiden paukuttelullaan
arsyttanyt yhden jos toisenkin pelaajan tai pelialan
edustajan. Battlefield ndhda&n varmasti isona uhkana
tuottavalle pelisarjalle, vaikka sen yksinpeliosuus
onkin Modern Warfarea kdykaisempi ja moninpelin
kaynnistyksessé on ollut pienia kasvukipuja. Call of
Duty -sarjalla on puolellaan valtava lauma pelaajia,
joita voi olla vaikea houkutella “vihollisen” leiriin. Jo
likkumisen, tahtdamisen tai ampumisen hienoinen
tuntumaero saattaa riittdé palauttamaan loikkarin
takaisin tutun pelisarjan pariin.

Pelaajalle vastakkainasettelu tarkoittaa kuitenkin
hyvia uutisia. Uudistunut kilpailutilanne johtaa vais-
tamatta siihen, ettd molempien sarjojen pitaa yltéda
parhaimpaansa joko asemansa séilyttdakseen tai niita
parantaakseen. Samalla kaikkein reiképaisimmat
ansaintametodit saattavat jaada ainakin toistaiseksi
taka-alalle, kun ahneudesta suivaantuvilla kuluttajilla
on mahdollisuus k&antya varteenotettavan kilpailijan
puoleen. Medal of Honor ei tdhan hyvéasta yrityksesta
huolimatta kyennyt, mutta vuosien spinoff-seikkailujen
jalkeen kovat piippuun viimein iskenyt Battlefield on
tullut selkeasti jaddakseen. Monopolien ja norsunluu-
tornien purkaminen edistad innovaatiota ja puskee
eteenpain paikalleen jamahtaneita pelisarjoja, jotka
eivat asemansa menettamisen pelossa uskalla
uudistua. Valtavilla raiskintapelimarkkinoilla on tilaa
kahdelle isolle, kuten monen genren ystavan lompa-
kossakin.

My®és julkaisijat voisivat tdman tunnustaa.

Matti Isotalo

Ruotsalaislahtoinen Battlefield-sarja ei ole aina ollut haastajan asemassa. Viime vuosikymmenen alkupuo-
liskolla sita pidettiin yhten johtavista ellei jopa johtavana verkkoraiskintana, ainakin mikali PC-alustasta
oli kyse. Seka Battlefield 1942 etta Battlefield 2 ovat olleet erittain onnistuneita peleja, jotka olivat pit-
kaan laajuudessaan lyomattomid. Samaan aikaan Call of Duty kerési menestysta yksinpelipuolella. Sit-

Ennatysmaiset
toimitukset

ten tapahtui kuitenkin ratkaiseva kaanne. Call of Duty 4: Modern Warfare julkaistiin vuonna 2007, ja se
sai toimintafanit liekkeihin. Intensiivinen ja hahmonkehityksellé syvennetty online-sotiminen oli uutta, ja
kun peli vielapé toimi upeasti konsoleilla, kuin my6s PC:lla, oli menestys taattu.

Samaan aikaan Battlefieldin pa&dsarja meni tauolle, ja DICE alkoi metsastaa konsolimenestysté spin-off-
sarja Bad Companylla, joka painottui entistd enemman yksinpeliin. Sen vuonna 2008 julkaistua ensim-
maista osaa ei nahty PC:lla lainkaan, eika se kyennyt pyséyttdméan Modern Warfaren kasvua.

Battlefield 3:ssa DICE yrittdé viimein kaapata molemmat yleis6t kertarysaykselld. Konsolipelaajille
tarjotaan Bad Company 2:ta kattavampi kokemus, kun taas alkuperéisosiin tottuneita PC-pelaaja helli-
taan sarjan perinteita kunnioittavilla 64 pelaajan otteluilla. Alun perusteella panostus kaikkiin alustoihin

ja joka version maksimointiin onkin kannattanut. Mutta riittaaké se Modern Warfare 3:n lydmiseen?
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. HELMIKUUTA

KUMPPANUKSET ————o0
Kolmen toisistaan poikkeavan
hahmon yhteisty6ta voi harjoittaa
monella eri tavalla. Velhon kyky
liikuttaa esineité ja luoda laatikoita
tyhjasté ilmasta, ritarin taistelutaidot
ja kilven monet kayttotarkoitukset
seka varkaan nuolet ja kiipeilykoysi
mahdollistavat erilaisia tapoja
selvittaa tielle osuvia esteita.

FROZENBYTE

Helsinkildinen, Shadowgrounds-
raiskintapelilla avannut pelistudio
on vuodesta 2001 kasvanut 20
hengen kokoiseksi. Seka konsoli-
etté PC-peleja julkaisevan indie-
pajan kiikarissa on julkaista Trine 2
ja karkkimainen Splot-tasohyppely
vield tdman vuoden puolella.

Trine 2

Alusta PC / PSN / XBLA  Kehittéja Frozenbyte
Julkaisija Fronzenbyte Pelityyppi Tasohyppely

SUOMALAISEN FROZENBYTEN kehittdma pulmia, toimin-
taa ja tasohyppelya yhdistava Trine nousi kertaheitolla
suosikkipelieni joukkoon. Sen satumainen ulkoasun,
musiikin ja yhteistydn kombinaatio toimi etenkin kaverei-
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den kanssa (silloin vain samalla koneella) pelattuna kuin
tauti. Kolme téysin erilaista hahmoa mahdollistivat luke-
mattomia erilaisia reitteja Iapi pulmien. Nyt Trine 2 pyrkii
jatkamaan samalla hyvalla tiella tuoden mukanaan muun
muassa kauan odotetun nettimoninpelin.

Puolentoista kentan mittaisen ennakkomateriaalin
perusteella kaikki hyva on edelleen tallella. Yksin pelat-
tuna pelaaja vaihtelee kolmen eri hahmon (taikuri, varas
ja ritari) valilla. Moninpelissé jokainen voi valita itselleen
tietyn roolin, mikd muuttaa pelikokemuksen lahes taysin.
Velho voi esimerkiksi nostaa laatikolla toista pelaajaa
muutoin saavuttamattomiin paikkoihin kokemuspisteita

Syndicate

Alusta PC / PS3 / Xbox 360 Kehittdja Starbreeze
Julkaisija EA Pelityyppi Toiminta

TAKTISEN SCIFIPELIN muuttaminen raiskinnaksi
on ymmaérrettavasti herattanyt epailyja. Uusi
Syndicate voi kuitenkin olla viihdyttava koko-
naisuus, riippumatta sen suhteesta edeltéjiinsa.

Testasimme yhteistyétilaa, jossa suoritetaan
tehtavia kolmen kaverin kanssa. Demokentta
erosi suuresti aiemmin nahdysta yksinpelista,
ja sen kirkas varitys toi heti mieleen Mirror’s
Edgen. Tarkoituksena oli anastaa kilpailevan
syndikaatin keksima supersiru, mika ei tieten-
kaan kaynyt taistelutta. Hyvan tuntuman an-
siosta perusjanttereitakin tykitti mielikseen,
mutta koetukselle yhteisty6taidot pistettiin, kun
eteen tuli kilpailevia agentteja. Ainoa keino néi-
den kukistamiseen oli hakkeroituminen. Yhden
pudottaessa vihollisilta suojat muun kolmikon
oli hoidettava tulitus. Systeemi toimi ja jos tata
n&hdaan enemmankin, tiedossa voi olla hyvaa.
Rasmus Lund-Hansen

kerddmaan. Aivan kuin ensimmaisessé osassa, viihdyt-
tévintd on nimenomaan yhdessé aivopahkindiden selvit-
tédminen, tai katastrofaalinen mokaaminen. Fysiikanlakien
mukaan heiluvien kappaleiden pallottelu p&attyy monesti
syysté tai toisesta hienon suunnitelman monumenttimai-
seen epaonnistumiseen. Ja mikds sen hauskempaa, kun
peli ei rankaise erehdyksestéa pienta takapakkia enem-
pad. Tunnelma onkin kauttaaltaan hyvin rento.

Erilaisten palikoiden siirtelyn ja oikea-aikaisten hyp-
pyjen liséksi mukana on nyt esimerkiksi nestepohjaisia
pulmia ja ykkdsosaa enemmén taistelua. Ennakkover-
sion kent&ssa vastaan tuli esimerkiksi valtava, etenemis-



tien tukkiva etana. Pienen pahkailyn jélkeen kavi ilmi,
ettd maagisen puron suuntaa muuttamalla viereisen
kaalinkerén saa kasvamaan etanan vaatimaan mittaluok-
kaan. Tapoja veden uudelleenjakoon on lukuisia. Velho
voi esimerkiksi liikuttaa esineitéd ajatuksen voimalla ja
néin vaihtaa onttoa puunrunkoa pitkin valuvan veden
suunnan. Ritari taas voi kilvelldén ohjata tippuvan vesi-
vanan oikeaan paikkaan. Ongelmaan on lukuisia erilai-
sia, lahes orgaanisia ratkaisuja. Naiden tilanteiden
pohtiminen, kokeileminen, epdonnistuminen ja lopulta
ratkaiseminen on edelleen Trinen valttikortti.

Itse siséllon liséksi myds audiovisuaalinen toteutus

tekee valtavan vaikutuksen. Véreja ja muotoja pursuileva
kuvamaailma on ladattu tayteen satukirjojen kuvituksia.
Taustalla kiitdvat maisemat, varit ja rakennukset ovat

Maisematovat
jumalattoman natteja

jumalattoman natteja. Yksityiskohtiin on kiinnitetty paljon
huomiota, ja mikédan ei tule pelattavuuden tielle. Ja jos
Trine 2 on mannaa silmille, on se sitd myds korville. Yk-
kdsosasta tutun Ari Pulkkisen maagiset savelet sopivat
fantastiseen ulkoasuun kuin nené nenélaatikkoon. Pelin

Auto Club
Revolution

Alusta PC Kehittaja Eutechnyx
Julkaisija Eutechnyx Pelityyppi Ajopeli

AJOSIMULAATTOREISTAAN TUNNETTU brittipa-
ja Eutechnyx on tarttunut uuteen haasteeseen.
Sen sijaan, etté se tekisi jélleen yhden konsoli-
pelin, se aikoo tuoda konsoleiden tasoisen
ajokokemuksen nettiin, maksutta.

Auto Club Revolution on yhdistelma sosi-
aalista autourheiluportaalia seka pelia. Aivan
kuin Battlefield 3:n Battlelog, sen verkkosivu
pitaa kirjaa pelin tapahtumista ja mahdollistaa
myds auton tuunailun tai uusien autojen oston.
Autot ovat lisensoituja ja ulottuvat peruskie-
seistd Bugatti Veyronin kaltaisiin huippubiilei-
hin. Niihin paéstakseen on kuitenkin ajettava
ja kerattava kokemusta. Radalle hypéatessa
simulaatiomainen ajofysiikka tulee nopeasti
ilmi. Ei se ehka Forza 4:43 lyd, mutta ilmais-
peliksi tuntuma on péateva. Ratamallinnus sen
sijaan saisi vield parantua ennen julkaisua.
Kimmo Pukkila

kappaleita kuuntelisi mielelldédn sen ulkopuolellakin.
Lyhyen peliin tutustumisen perusteella luvassa on
Frozenbyten ehdottomasti paras peli, ja merkkiteos
kaikille yhteistydmoninpelista pitéville. Kaikki ykkdsosan
parhaat elementit ovat edelleen kohdillaan ja hyvaa on
parannettu entisestaén. Jos kolmen epatavallisen kump-
panin tarina ja pelin kenttdsuunnittelu pitédvét pintansa
koko seikkailun ajan, Trine 2:lle voi luvata hyvaa tule-
vaisuutta. Onko tarinalla onnellinen loppu, se selviaa
Gamereactorin tulevassa arviossa. Peli julkaistaan la-
tauspalveluissa nailla ndkymin joulukuussa 2011.
Matti Isotalo
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RINTEESTA VAUHTIA

Alkuperainen Starsiege: Tribes
sisélsi fysiikkabugin, joka
mahdollisti kukkuloita pitkin
liukumisen tai “hiih en”

ara a . Tasta tuli

, ettd myohemmin

siité kehitettiin oikea ominaisuus.

ALKUVUOSI 2012

Tribes: Ascend

Alusta PC Kehittaja Hi-Rez Studios
Julkaisija Hi-Rez Studios Pelityyppi Toiminta

ARVOSTETTU TRIBES-SARJA on tekemassé paluuta

n voimin. T&m& on ymmarrettavasti
herattanyt epailyja pitkdaikaisissa faneissa. Huolia ei
varmasti véhenna sekaan, etté ensi vuoden alkupuolella
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valmistuva Tribes: Ascend julkaistaan ilmaispelin muo-
dossa. Kokeilimme moninpelid ndhddksemme, onko
kevennetty liiketoimintamalli lyhentanyt myds sarjalle
tyypillisté poikkeuksellisen pitkaa oppimiskayraa.
Ensimmainen muutos tulee esille jo valikoissa.
Alkuunsa pelaajalle annetaan vain yksi hahmoluokka,
mutta uusia voi avata joko mikromaksuin tai ahkeroi-
malla pelikentilld. Maksavat pelaajat saavat siséllén
selvasti nopeammin kéyttéonsa ja voivat ottaa kentilla
monipuolisempia rooleja, mutta myds pelaamalla voi
ansaita riittavasti pisteité liséluokkien ostamiseksi.
Samalla hahmoluokkien ideaa on muutettu. Kun

VOIMANPESA

Generaattori on keskeinen osa
tukikohdan puolustusta, sillé jos
vastustajat paasevat sabotoimaan
sitd, lamautuvat myos kaikki auto-

omin pikku turretein ja ansoin.
Ketterdjalkaiset hyokkaajat voivat
puolestaan yrittaa livahtaa sisaan
esim. nakymaéttomyyden turvin.

TANKKINA TUNKIOLLA

Juggernaut on pelin raskaimpiin
hahmoihin lukeutuva kéntys, joka
ei liiku nopeasti, mutta joka kylla
kestaa osumia. Raskaan panssa-
rin ohella hahmolta |6ytyy kranaa-
tinheitin ja oma versionsa kiekko-
lingosta. Hahmo sopii parhaiten
tukikohdan puolustamiseen vas-
tustajien hyokkasijitta.

ennen valinnat tehtiin kevyen, keskivahvan ja raskaan

Ikeen valittiin vield kolmesta
aseistuksen maaraévasta alaluokasta, nyt valitaan
erilaisista valmiista varustepaketeista — niin sanotuista
“loadouteista”. Vanhat tutut panssarityypit [8ytyvat myos
ndistd, mutta siind missé vanhassa systeemissa esimer-
kiksi tarkka-ampuja tai mekaanikko 16ytyi paéluokan
alatyyppind, nyt niiden varustelu I6ytyy suoraan 15 val-
miista loadoutista. Varustepakettien aseistusta ei voi
muuttaa, mutta niihin voi hankkia lisdominaisuuksia
“perkien” ja kykyjen avulla. Ndma ulottuvat muun muas-
sa yhdesta lisdkranaatista tai laajennetusta lippaasta




elinvoimaa tai energiaa kohottavaan kykyyn.

Avain toiminnan syvyyteen [8ytyy silti itse pelime-
kaniikasta, joka noudattaa sarjan perinteitd. Pitamalla
hyppynappia pohjassa pelaajat voivat lasketella vauh-
dikkaasti rinteita pitkin. Kun tédhén yhdistetdan joka
hahmolta 16ytyva rakettireppu, parhaimmat pelaajat
voivat kiitda kentalla jopa satojen kilometrien tuntino-
peudella ja nousta hyppyreisté korkeuksiin, jakaen tulta
ja tappuraa keltanokkien niskaan. Tama luokin perus-
réiskinndista poikkeavaa haastetta; Tribes: Ascendissa
ei riita, ettd osaa tdhdata tarkasti, vaan voittajan on
kyettédva myds likkumaan muita ketterammin.

Myds aseistuksen suhteen kuljetaan tutuilla poluilla,
ja klassinen kiekkopyssy on keskeisessa roolissa. Kiekot
ovat tappavia, mutta eivat lenna luotien nopeudella, jo-
ten riittdvan ennakon ottaminen on vélttdmatonta. Jokai-
nen voi varmasti kuvitella, miten hektiseksi ja haastavak-
si tahtaily kdy, kun samaan aikaan kaikki liikkuu ja lentaa
ymparilla hervotonta vauhtia. Toki mukana on myés
perinteisempié aseita, kuten konekivaéarejé ja kranaatin-
heittimid, mutta keskipitkillé etéisyyksilla ei ole tarkan
kiekonkayttajan voittanutta.

Toiminta keskittyi betaversiossa tiimivetoiseen lipun-
ry6stdéon (Capture the Flag) ja yksildpainotteisempaan

PISTEILLA E

Omaa joukkuetta edesauttavat
teot kuten vastustajien torjuminen,
lipun rydstéaminen, lipun palautta-
minen tai puolustusjarjestelmien
korjaaminen lisdavét pisteité plak-
kariin. Néita voi sitten kayttaa
automaattitykkien paivittamiseen
tai esimerkiksi ajoneuvojen osta-
miseen. Ajokkeja I6ytyy muutama
erilainen lentokoneesta tankkiin.

UNREAL ENGINE 3

Pelia vauhdittaa Unreal Engine 3,
joka on nykyaan verrattain yleinen
moottori tdman lajityypin peleissa.
Grafiikka ei ainakaan viela ollut
varsinaisesti savayttavaa, mutta
peli rullasi sujuvasti ja Tribesin
futuristinen tyyli seka vieraiden
planeettojen tunnelma tulivat
riittavan hyvin esille. Otteluihin
mahtuu 32 pelaajaa kerrallaan.

hippaan (Rabbit). Lipunrydstdssa on kultaakin kallimpaa
hyva tiimipeli, sillé ilman erikoistuneita hyokkaajia, varti-
joita ja tukikohdan huoltajia voittoon on vaikea yltaa.
Kentét puolestaan tarjosivat toiminnan taustoiksi veh-
redn suomaaston ja hyytavén jéaisen planeetan. Ne eivat
kuitenkaan rakenteellisesti olleet jarin kiinnostavia: tuki-
kohtia erotti vain suoraviivaisen avoin maasto. Pelin
menestys riippuneekin paljon siitd, miten kenttdsuunnit-
telussa kokonaisuudessaan onnistutaan. Pelimekaniikan
osalta luvassa tuntuisi olevan ihka oikeaa Tribesia, jossa
jyvat erottuvat akanoista yhta ankarasti kuin ennenkin.
Kimmo Pukkila
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The Darkness Il

Alusta PC / PS3 / Xbox 360 Kehittéja Digital Extremes
Julkaisija 2K Games Pelityyppi Toiminta

MUISTATKO VIELA ENSIMMAISEN vuonna 2007 julkaistun
The Darkness -pelin? Ruotsalaisen pelistudion Starbree-
zen kehittdma peli perustui sarjakuvaan ja oli itse asias-
sa varsin onnistunut tuotos. Synkkéékin synkemmét su-
pervoimat, pitkat mustat nahkatakit ja veriroiskeet olivat
kuin teini-ikdisen hevarin méarka uni.

Paghahmo Jackie ei kuitenkaan ollut - tai ei ole —

NELJAN ASEEN YHDISTELMA

Dual Wield on amatdéreille ilman
demonisia supervoimia. Jackie
osaa ampua hallitusti kummankin
kaden aseilla, joiden lisaksi han
voi samaan aikaan tehda tuhojaan
kahdella ankeriasmaisella
paholaislonkeroillaan. Lonkeroilla
voi esimerkiksi heitella vihollisia
kuin rasynukkeja tai vaikka repia
auton oven suojakseen.

10. HELMIKUUTA
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téysin mustavalkoinen tapaus. Han aloitti mafiaperheen
jasenena ja riehui lopulta demonisine supervoimineen
lapi New Yorkin alamaailman. Peli oli verinen kuin mika
ja tuhannet vastaantulijat, mutta myds Jackien tyttdys-
téava Jenny, saivat tuta Jackien ja tata rilvaavan muinai-
sen The Darkness -olennon murhaavat voimat. No, suu-
rin osa uhreista oli sentéd&n konnia, mutta tyttdystavan
kuolema Jackien késissa oli traagisempi tapaus. Kaipa
sitd sympatiat kaantyivat silti antisankarin puolelle. Voi
voi Jackie-parkaa...

Nyt Jackie tuplapistooleineen, demonisine lonkeroi-
neen ja voimineen on palaamassa synkisteleméaan televi-
sioruuduille. Kaksi vuotta on kulunut ja Jennyn kuolema
kalvaa miesta edelleen yhta pahasti kuin aikaisemmin-

kin. Moni muu asia on kuitenkin muuttunut. Kehittaja
vaihtui Digital Extremesiin Starbreezen siirryttya tekijan-
oikeuskiistojen takia muihin projekteihin. Myds jatko-
osan estetiikka on kokenut muutoksen kohti entista
sarjakuvamaisempaa ja kasinpiirrettya ilmetta. Kokeil-
lessani pelid muutos vaikutti onnistuneelta. Sarjaku-
vamaisuus kunnioittaa tietysti enemmaén lahdemateri-
aalia, mutta sopii my®s mainiosti pelin synkkaéan hen-
keen korostamalla valoa ja varjoja yliluonnollisiin mitta-
suhteisiin.

Jackien pimea puolihan ei valosta vélita ja pelaajan
on pysyteltéva varjoissa ja ammuskeltava lamppuja rikki
kuin vandaali ikdan. YkkOsessa tdmé muodostui pienek-
si ongelmaksi, silla pelaajankin oli tietysti vaikea ndhda




pimeassa. Kakkosessa ongelma on ratkaistu ovelasti:
nyt kontrasti muuttuu pimeéssa niin, etta pelaajan on
helppo n&hda, mutta valossa kirkkaus haikéisee ja suo-

Jackien uusi seikkailu on
punaisempi veresta ja
hurmeesta kuin koskaan...

rastaan huutaa peradntymaan takaisin varjoihin.
Jackiesta on kehkeytynyt pelien valilla kuluneen kah-

den vuoden aikana varsinainen mafiapomo. Elama ei silti

hymyile. Brotherhood-niminen salaperéinen organisaatio

on ottanut Jackien ja The Darknessin silméatikukseen.
Mika pahinta, he tuntuvat tietdvan kaiken Jackien voi-
mista ja heikkouksista valon suhteen. Aseistautuneina
jattimaisilla valonheittimilla ja valokranaateilla he osaavat
tehda Jackien eldmasté vaikeaa. Onneksi Jackiella on
enemman taskussa kuin pelkat kaksoispistoolit. Selasta
ponnahtavat demoniké&sivarret murskaavat, lavistavat,
nostavat ja heittelevét vihollisparkoja armottomilla tavoil-
la. Kun ymparistokin on ihailtavan interaktiivista, on eri-
laisia mahdollisuuksia murhakekkereihin valtavasti. Luo-
vuus palkitaan elinvoimalla sek& Bulletstormin tavoin
kokemuspisteilla, joilla voi ostaa kokonaan uusia kykyja
tai parannuksia vanhoihin taitoihin. Vaikka pimeyden
mustuus on muuttunut silmissémme valoksi, on Jackien

uusi seikkailu punaisempi veresté ja hurmeesta kuin
koskaan aikaisemmin.

Digital Extreme nayttda nostaneen Starbreezen vies-
tikapulan varsin mallikkaasti. Odotan innolla miten tari-
na lopulta tdydentaa pakettia. Uudet grafiikat eivat aluk-
si vakuuttaneet, mutta taisteluiden kova ja raaka tempo
sekd mahdollisuudet improvisoida Jackien monien kyky-
jen kanssa saivat virnistdmaéan. Jos uusia leluja ja voimia
16ytyy lopullisesta versiosta tarpeeksi ja kehittdjat saavat
juonen sailymaéan yhté jannittavana kuin lyhyessa ennak-
koversiossa, voi The Darkness Il olla alkuvuoden huomi-
onarvoisimpia toimintapeleja.

Love Bolin

VIHREAA YRJOA

Yksi Jackien uusista ja samalla
yokottavimmista kyvyista on “The
Swarm”. Demonilonkerot oksen-
tavat vihollisten paélle vihreaa
polttavaa myrkkya. Kuten muita-
kin kykyja, voi tatakin parantaa tai
pitaisiké sanoa pahentaa, erilaisin
tavoin. Sitd voi muun muassa
valita kestam: pitempaan tai
osuvan laajemmalle pinta-alalle.
Hurmaavaa, eiké vain?

DEMONISET AANENLAHJAT

Faith No Moren laulaja Mike
Patton palaa Jackien korvaan
kuiskuttelevan The Darknessin
aaneksi. Patton on kunnostau-
tunut muissakin peleissa kuten
molemmissa Left 4 Deadeissa
seka Bionic Commandossa.

KEHITYSTA

Jackie keraa tappamalla vihollisia
Dark Essence -pisteita. Pelaaja
voi niilla ostaa uusia kykyja tai
kehittaa aikaisemmin hankittuja
mité erilaisemmilla tavoilla.




PULLONKAULOJA

Kentét vaikuttivat jokseenkin
kapeilta. Toiminta keskittyi jo
lyhyenkin testin aikana paljolti
samoihin pisteisiin, ja néihin myés
rynnisti tukikohdasta nopeasti
vaikka hahmot eivat todellakaan
ole mitaan pikajuoksijoita.

PAREMPAAN SUOJAAN!
Vyo6taronkorkuiset suojamuurit ovat
taalla taas, ja niihin liittyy selkea
suojautumismekaniikka, joka sallii
hahmojen kurottautua verraten
pitkalle pois suojasta sita kuitenkaan
jattamatta. Kranaatit voi puolestaan
4 kohdalleen ruudulle ilmesty-

véan kaaren avulla, jalleen monista
peleista tutun mekaniikan avulla.

Ghost Recon Online

Alusta PC Kehittaja Ubisoft Singapore
Julkaisija Ubisoft Pelityyppi Toiminta

GHOST RECON ONLINEN TARKOITUS ON free-to-play-
pelind haastaa maksulliset kilpailijansa. Pohjana toimii
Ghost Recon -pelisarja, joka tarkoittaa kaytannossa eri-
koisjoukkojen miehia seka paljon futuristisia vimpaimia.
Pelissé on aluksi kolme hahmoluokkaa, joista yksi on
suoraviivainen sotilas, toinen insind6rid muistuttava
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tukihahmo ja kolmas tarkka-ampuja, joka soveltuu myds
ninjailuun. Nama ovat yleistyksia, koska kiitos monipuo-
listen varusteiden ja erikoiskykyjen, hahmot ovat pelat-
tavissa monella tapaa. Pelitestia varten ndma olivat val-
miiksi tasolla 30, ja néillé oli runsaasti RP:t4, pelinsisais-
ta valuuttaa, jota ansaitaan matseissa. Pystyimmekin
valikoimaan vapaasti noin 300 erilaisesta aseesta ja lisa-
varusteesta. Hahmoille oli tarjolla my&s aktiivisia henki-
I6kohtaisia erikoiskykyjé seké passiivisia tiimikykyja.
Pelituntuma oli verrattain realistinen, joskin hahmot
tuntuivat hieman kémpel®6ilta. Pelin grafiikkaa ei oltu
vield optimoitu, ja se nyki jonkin verran jopa kaytossa

olleilla jareilla esittelykoneilla. Hahmot jaivat myds mo-
nesti kuollessaan “tanssimaan” maahan.

Ghost Recon Online sisaltéda nykyiselladn kolme kart-
taa ja kaksi pelimuotoa. Julkaisuversioon karttoja luva-
taan viitisen kappaletta. Liséa karttoja, pelimuotoja seka
jopa hahmoluokkia aiotaan lisdtd myéhemmin. Peli antaa
aihetta varovaiseen optimismiin, ja kunhan grafiikka on
hiottu sujuvammaksi, voi Ghost Recon Online olla viih-
dyttava lisays ilmaispelimarkkinoille. Sen ahtaat kentéat
ovat silti ongelma jonka toivoisi betan my6té korjautu-
van, mutta tdma jaa viela nahtavaksi.

Mika Sorvari




PC151

PC 320 on osa Sennheiserin Gaming-sarjaa, jotka on kehitetty tarjoamaan pelaajille niin yksityiskohtaisen aanentois-
ton, etta he kuulevat jopa toisten pelaajien askeleet pelissa aivan kuten oikeassa elamdssa. PC 320 on varustettu myos
ammattitasoisella vastamelumikrofonilla, joka varmistaa etta ainoastaan pelaajan puhe valittyy muille mikrofonin
vdlityksella taustamelun suodattuessa pois. Lue lisda headseteistamme www.sennheisernordic.fi

Webshop: shop.sennheisernordic.com

[/] SENNHEISER
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SONIC THE HEDGEHOG

MILES TAILS PROWER

DR. IVO ROBOTNIK (EGGMAN)

KNUCKLES THE ECHIDNA

AMY ROSE
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THE ELDER SCROLLS V:

BETHESDA SOFTWORKS (UASAET Pelaajia | Ikaraja

ROOLIPELI

BETHESDA SOFTWORKS

Muinaiset kaarét avaavat uuden luvun fantasiaroolipelien maailmaan

The Elder Scrolls -sarjan edellinen osa, Oblivion, mykisti pelaajat ja
kriitikot tarjoamalla roolipelin, jonka pelimaailma oli tyrmistyttavan
suuri. Oblivion olikin ihan taynna tutkittavaa, koluttavaa, tekemisté ja
seikkailuja. Skyrim pesee Oblivionilla lattiaa vasemmalla k&della ja
syottad rippeet koirille.

Pelaaja aloittaa taipaleensa kohti huikeita seikkailuja suoraan
mestauspdlkyltéd. Vuosisatoja kadoksissa olleet lohikddrmeet tekevéat
yllattéden paluun ja pistavét ranttaliksi. Syntyneessa kaaoksessa pe-
laaja pakenee kuumia lieskoja keskelle pohjoista talvea ja vaistamatta
sotkeutuu aluetta runtelevaan siséllissotaan.

Heti alkumetreilld ky selvaksi, etté pelaajalla on harvinaisen suuri
vapaus valita mihin suuntaan etenee. Pelaajaa ei rajoiteta edes hah-
moluokkaan. Ainoa maéritteleva tekijé on rotu ja sukupuoli, eika niis-
t& jalkimmainenk&an paina kuin joissain keskusteluvalinnoissa. Pelaa-
ja itse méaarittd&a millainen suoriutuja sankaristaan sukeutuu — kaytta-
malla miekkoja kasvaa kyky heiluttaa astaloita siind missa jatkuvasti
loitsuja viskeleva urho harjaantuu mystisten voimien valjastamisessa.

Yksi Skyrimin parhaista puolista onkin se, ettd mikaan ei esté
hahmoa osaamasta ennen pitkaé kaikkea. Kykyjen kayttéon erityisia
bonuksia antavien kikkojen valinnassa kannattaa olla kuitenkin tark-
kana. Naita perkkeja mydnnetdan nimittéin yksi per kokemustaso ja

ARVIOASTEIKKO  THOUTUSTA 2 KEVOTON 3 SURKEA LEHUOND 5 KORTUULLINEN & IHANKIVA 2 HYVA
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© LOHIKAARMEET

The Elder Scrolls (muinaiset
k&drot) kertovat ajasta, jolloin
Alduin, Pohjolan ikiaikainen
tuhon jumala, on heréava jat-
timéisen lohikédrmeen muo-
dossa ja nieleva koko maail-
man. Pelaaja on vimeinen
Dovahkiin (lohikddrmesyntyi-
nen), soturi, jonka jumalat
ovat valinneet pyséyttimaan

Alduinia palvelevat mustat lo-

hikéérmeet herattdmasta taté
maailmaan.

SERTAINKYVA - S ERINOMAINEN T MESTAR

erilaisia kykypuita on yli tusina. Pelaaja voi siis paasté tosissaan
pateméan enintdan neljalla eri alalla, vaikka itse kyvyn kasvamisen
myo6té taidot harjaantuvatkin. Neljélla alueella paésee silti pitkalle:
vaikkapa kahta itse tehtya supermiekkaa heilutteleva ja tuliloitsuja
viskelevd maagi on hurja kapistus, puhumattakaan kaikki erikois-
pisteensa panssarointiin ja aseisiin upottavasta supertankista.
Loistavasti toteutettu kykyjarjestelma ei suinkaan ole ainoa

_PELIN MAAILMA ON
JARJETTOMAN LAAJA

Skyrimin valtti. Peli on nimittéin ihan jérjettéman laaja. Teoksesta
16ytyy yli 150 luolastoa tutkittavaksi, puhumattakaan kaupunkien
tarjoamista mahdollisuuksista seikkailla jonkun laskuun. Pelaaja
voi itse tehda varusteensa, kerdta aineksia taikajuomiin, menna
naimisiin, liittya kiltoihin, varastaa kuninkaalta kruunun péasta ja
salamurhata arsyttavéat hidasteet. Valinnanvapautta ja tekemisen
rikkautta piisaa ennenndkemattdmat maérat, eika ole mitenkaén
kummallista harhautua tunneiksi puuhaamaan kaikkea pienta.




© MATKAOPAS
Nimensd mukaisesti peli si-
joittuu Skyrimin provinssiin,
joka on Oblivionista tutun Cy-
rodiilin pohjoispuolella. Kartta
on saman kokoinen, mutta
Skyrimin korkeuserot lisédvat
pinta-alaa ja tekevat matkus-
tamisesta haastavampaa.

© KAKSIN KASIN
Pelaaja voi valita kumpaankin
kéteen jonkin aseen, taian tai
kilven ja néitd voi kayttaa
samanaikaisesti. Taistelun
tuoksinta kuluttaa staminaa,
jota voi sitten palauttaa taioilla
ja taikajuomilla.

Kaikki ei kuitenkaan ole pelkkaa auvoa. Julkaisunsa hetkella
Skyrimissa on bugeja, ja vaikka niistd mikaan ei pelia kaada tai
tuhoa, kaytettavyys ja pelikokemus kylla kéarsivat. Valikot takkui-
levat, hahmot saattavat liukua lattiaa pitkin ja peli saattaa ju-
mahtaa taistelun tiimellyksessé sekuntikausiksi paikoilleen. Bu-
gisuus kuitenkin varmasti vahentyy paivitysten myota, mutta
kaytettavyysongelmien kanssa on tultava toimeen. Esimerkiksi
kykypuiden selaaminen on hidasta ja kémpel64, ja kddessa
olevien tavaroiden jatkuva vaihteleminen turhauttaa. Pelaajan
nimittain on valittava mita kasissédan pita4, joten jos sita haluaa
hetkeksi pistda puukon sivuun kayttdakseen parannustaikuutta,
operaatio vaatii valikkorumbaa. Pikakomentoja ei ole ja se pistaa
pannimaan viimeistaan siiné vaiheessa, kun mielii kayttaa use-
ampaa loitsua samassa taistelussa.

Itsellani yksi suurimmista huolista ei kuitenkaan ollut bugi-
suus vaan pelimaailman staattisuus; fiilis siité, ettd vaikka muu
maailma naennaisesti puuhastelisikin omiaan, todellisuudessa

pelaaja huomaa olevansa jatkuvasti yksin. Pelko oli kuitenkin
taysin turha. Skyrim kuljettaa pelaajaa tapahtumasta toiseen
varmaotteisesti ja tyylikkaasti — tilanne saattaa joskus muuttua
kesken keskustelun, eiké lahesk&an kaikkiin seikkailuihin 1&hdeta
yksin. Pelaaja voi my¢s palkata apureita paikkaamaan oman
osaamisen puutteita. Vaikutelma siita, etta pelaaja on vain yksi
henkilé monien joukossa, on harvinaisen onnistunut.

The Elder Scrolls V: Skyrim on monipuolisimpia ja kiehtovim-
pia koskaan nakemiani roolipeleja. Se on huikean laaja ja mah-
dollisuuksia pursuava eepos, joka kietoo pauloihinsa ensimmai-
sen viiden minuutin jalkeen. Ne vahaisetkin marisemisen aiheet
unohtuvat viimeistaan siind vaiheessa, kun pelaaja joutuu en-
simmaisen kerran taisteluun lohikddrmeen kanssa. Luottamus
omiin miekkailutaitoihin ei paljoa lammit, kun tahtien tayttamaa

yotaivasta vasten piirtyy mustanpuhuva, toverit ilmiliek-
keihin sytyttéava varjo.
Jori Virtanen
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SAINTS ROW: THE THIRD

18. MARRASKUUTA 1-2 18

TOIMINTA VOLITION THQ

Kuka kaipaa GTA:ta, kun meilla kolminkertainen pyhimysten rivi?

Milta kuulostaisi lasertykein varustettu havittdja, joka voi muuntau-
tua silménrépéyksessa helikopteriksi?

Steelportissa riehuessa aika rientdd. Kehitystiimi Volition asetti
vapauden suureen rooliin, mik& nékyy ja kuuluu. Pelimaailmaan on
helppo uppoutua raiskiméan, hurjastelemaan tai vaikka tekemaan
base-hyppyja pilvenpiirtgjilta. Pidin erityisesti mahdollisuudesta
muokkata padhahmosta juuri omanlaiseni monipuolisella editorilla.

Rakkautta, anarkiaa ja tauotonta rellestamista! Saints Row: The
Third ei sdéstele paukkuja, vaan tykittda ruudulle toinen toistaan pah-
kahullumpia toimintakohtauksia niin, ettd heikompaa kirjaimellisesti
hirvit-tda. Pysytko sind vauhdissa mukana?
Saints Row -pelisarjan kolmas osa alkaa suoraan huipulta. Pohja-
mutien kyntdminen hanttihommien parissa on jatetty taakse, ja pelaa-
ja astuu nyt suoraan Saints-jengipomon saappaisiin, joissa kelpaa
patsastella: Saintsit ovat kansallisia supertéhtia vaatemallistoineen ja @ YKSIN TAI KAKSIN
energiajuomineen. Ennen kaikkea Stilwaterin pyhimyksilla on hulppei- Volition halusi jatko-osassa

ta kulkuneuvoja ja aseita, joilla revitelld tuhoamista varten rakenne-
tussa Steelportin kaupungissa. Rynkyt, singot, haulikot ja singot —

kaikki kuviteltavissa oleva tappokalusto 16ytyy ja vield véhan lisaakin.

Tarkoitan tietysti trailereissa viuhunutta jattimaista liilaa dildoa!

Steelportin kaduilla paasee kurvailemaan laajalla valikoimalla su-

perhienoja ja jopa futuristisia kulkuneuvoja, joiden ajettavuutta on

petrattu merkittavasti. Saints 2:n ostosk&rrymainen ajomalli on histo-
riaa, silla peli tuo mukanaan kuorma-autollisen ajofysiikkaa. Rasseilla
on nyt massaa, ja sen tuntee. Tiukoissa kaarteissa driftailu ja piilotet-
tujen stunttihyppyjen suorittaminen maistuu. limojen halki paasee pe-

rinteisemminkin, ja sitd varten Saints Row tuo kakkosessa debytoi-
neet lentokoneet takaisin — uudempina ja parempina luonnollisesti.
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keskittyd vain kampanjaan ja
kilpailullinen moninpeli jai
talld kertaa pois. Kaverin
kanssa pelaaminen verkossa
onnistuu toki edelleen.

© WRROOOOM!
Urheiluautoja, prétkid, leiju-
skootteri, suihkuhavittaja,
tankki ja ihmisié taivaalle
lennéttavalla tykilla varustettu
rekka — Saints Row'n kulku-
peleista 16ytyy hevosvoimia
joka tilanteeseen.

TOIMINTA EI HELLITA
HETKEKSIKAAN

Steelportin lukuisat kaupat tarjoavat mahdollisuuden pukeutua
kaikenlaisiin kuoseihin, kuten leijonapukuun tai napapaitaan. Mikali
omaan alter egonsa parsta alkaa kyllastyttda, voi tyypin laittaa
remonttiin kesken seikkailun ja jopa sukupuolenvaihdos onnistuu.
Valinnanvapaus ulottuu myds p&atarinaan. Avoimessa jarjes-
tyksessa suoritettavat tarinatehtévat jaottuvat téllakin kertaa kol-
melle kilpailevalle ryhmittymalle, jotka kilpailevat Saintsien kanssa
Steelportin herruudesta. Paétehtavat ovat kokeneet merkittavan




© VEDA OVERIT
Rutiinitoimet voi vetda astetta
6verimpéén suuntaan. Au-
toon voisi toki kulkea ovesta,
mutta Saintsissa kuskin pai-
kalle loikataan suoraan tuuli-
lasin lapi. Sama koskee kaik-
kia perustoimenpiteitd, jotka
muuttuvat alyttomiksi ja
hauskoiksi manddvereiksi
pelkalld napin painalluksella.

parannuksen aiempaan verraten, silld kampanjassa opitaan tyylikkain pankki-
rydstotaktiikka koskaan ja koetaan maailman hitain takaa-ajokohtaus. Pahka-
hullu toiminta kulminoituu naissa, silld koskaan ei voi tietdd, mité kahjoa pyhi-
mykset paattavat tehda seuraavaksi. Aiemmista Saints-peleista tuttu kunnioi-
tusmittari pakottaa téllakin kertaa tahkoamaan sivutehtavia ja minipeleja en-
nen kuin uusi tarinatehtava aukeaa, mika jossain vaiheessa véhan puuduttaa.
Saints Row: The Third on parhaimmillaan co-opissa. Hyvén kaverin kans-

sa jaettu ilo on todellakin kaksinkertainen, kun torttoilylle voi rakattaa yhdes-
sd. Kisailu siitd, kumpi saa jarkkailtyd suuremman réjahdyksen, hienomman
stuntin tai typerimman asukokonaisuuden, elda jatkuvasti. Yhdessé rymytes-
sé& pienet ruudunpaivitysongelmat, vaatimattomammat grafiikat ja pikkubugit
jaavat taka-alalle, silla toiminta ei hellitd hetkeksikaan. Saints Row: The Third

on hyvalla tavalla tdysin &lyvapaa ja sanalla sanoen hauska plajays.
E Tésta hiekkalaatikosta ei leluja puutu.

Eerik Rahja

DISNEY UNIVER

PC PS3 WII X360

Pelityyppi TASOHYPPELY Kehittaja DISNEY
INTERACTIVE STUDIOS Julkaisija DISNEY
Julkaisu JULKAISTU Pelaajia 1-4 Ikéraja 7

Disney on ollut harvinaisen huono hyédyn-
maéan massiivista huippuanimaatioiden ja
elokuvien kirjastoaan videopeleisséd. Muuta-
maa poikkeusta lukuun ottamatta Disneyn
pelit ovat olleet aika keskinkertaisia. Yhtio
yrittda nyt uudelleen lainaamalla railakkaasti
osasia monesta muusta menestyspelista.
Disney Universe on herttainen tasoloik-
kapeli, joka ammentaa kuvastonsa monista
Disneyn piirretyisté ja naytellyista elokuvis-
ta. Mukana ovat Karibian merirosvot, Leijo-
nakuningas, Wall-E, Aladdin, Tron, Tim Bur-
tonin Liisa Ihmemaassa seka tietysti klassi-
sia hahmoja kuten Aku ja Mikki. Oikeastaan

DISNEY
UNIVERSEN PARAS
MYYNTIVALTTI ON
NELINPELI

mik&an hahmoista ei varsinaisesti esiinny,
silld peli sijoittuu Disneyn virtuaaliseen tee-
mapuistoon, jossa vieraat pdasevat pukeu-
tumaan elokuvien hahmoiksi ja seikkaile-
maan ndiden maailmoissa. Homma menee
puihin, kun paha tekoaly valloittaa puiston
ja jaa pelaajien tehtavéksi pelastaa paiva.
Neljan pelaajan moninpeli on Disney
Universen paras myyntivaltti. Kimppakiva
on viihdyttavaa ja se yhdistelee kivasti yh-
teisty6ta ja kilpailua. Kuvittele Lego Star
Wars yhdistettyna Little Big Planetiin Dis-
neyn maailmassa, niin tulos on aika pitkalti
Disney Universe. Kentissa hypitdén ja pom-
pitaan keréilen Disney-kultaa ja suorittaen
erilaisia minitehtévia. Taistelu on kuitenkin
aika tylsaa yhden lydntinapin hakkaamista.
Peli tarjoaa suoritettavaksi kuusi eloku-

vamaailmaa, joissa uusia pukuja ja extroja
avaavaa kerailtavaa riittda jokaisessa rut-
kasti. Vaikka kohderyhméaksi mainostetaan
koko perhettd, Disneyn universumista saa-
vat lapset selkeasti eniten irti. Minulla meno
alkoi maistua puulta jo ensimmaisen tunnin
kohdilla, silla kentissé ei vaihtuvista lavas-
teista huolimatta ole tarpeeksi vaihtelua.
Ulkoasultaan peli on kylld hauskan hurmaa-
va, ja lapset saavat siitd varmasti peliaikaa

irti kunhan sohvalle 16ytyy kaveri tai

parhaimmillaan kolme.

Arttu Rajala




Kehittaja
Pelaajia

Julkaisija
Ikaraja

Pelityyppi
Julkaisu

PC PS3 X360

DANCE CEN

Vuoden 2005 Battlefield 2 saa viimein jatkoa.
Battlefield 3 luottaa pohjimmiltaan sarjan tunnus-
omaiseen laajamittaiseen verkkosotaan, mutta
lainaa entistd enemman vaikutteita myds muilta
sotapeleiltd. Nama vaikutteet tuntuvat silti ennen
kaikkea yksinpelin puolella.

Bad Company -sarjan kultajahti on vaihtu-
nut astetta vakavampaan terroriuhkaan, jota
torjutaan niin USA:n merijalkavaen kersantin
kuin vendlaisagentinkin ndkdkulmasta. Kaikki
alkaa ravakasti aseellisella ajojahdilla New
Yorkin metrosta, mutta varsinainen kerronta
tapahtuu takautumien keinoin. Samalla vélte-
taan toiminnan kannalta turha jaarittelu ja

PC-VERSIO
MAHDOLLISTAA
< 64 PELAAJAN
MITTELOT

paastaan pureutumaan suoraan dramaatti-
simpiin hetkiin mm. Teheranissa ja Pariisissa.
Kampanja ei kuitenkaan eroa tavallisesta
putkijuoksusta. Kaikki on ennalta maarattya
aina omalla puolella taistelevien sotilaiden
kulkureitteja myéten. Tdmé paljastuu viimeis-
téan silloin, kun toverit tydntavat kylmasti

tarkka-ampujan téhtdimeen osaamatta vaistaa

pelaajaa. Lisaksi yksinpelin kesto ei ylitd edes
kuutta tuntia, joten pitkéikaista hupia siité ei
irtoa. Kaiken sydan on silti moninpeli.
Lukeudun siihen kuppikuntaan, jolle ajo-
neuvoin maustettu verkkoraiskinta on lahto-
kohtaisesti mielenkiintoisempi vaihtoehto kuin
puhtaasti mies miesta vastaan kaytavat
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© PELIMUOTOJA
Ensimmdista kertaa sarjassa
mukana on samalla kertaa
tarinavetoinen kampanja,
kaiken kattava nettipeli seka
erillinen yhteistyékampanja
kahdelle pelaajalle. Co-op on
yksinpelid haastavampi.

© ROOLITUS

Erona BF2:een luokkajakoa on
supistettu seitsemasta nel-
jaén, mutta luokkien sisalld
on enemmdn valinnanvaraa
roolituksen suhteen. Esim
erillinen I&&kintdmies on pois-
tettu, ja tahén virkaan voi ha-
lutessaan erikoistua perus-
jadkaristd ladkepakkauksia
jakamalla ja defibrillaattorin
avaamalla

kamppailut. Kun kentille saadaan jalkava-
en liséksi panssareita ja havittajia, tulee
taisteluun enemman yllatyksellisyyttd. BF3
jatkaa talla edeltsjiensa viitoittamalla tiella,
ja konkari on suursodassa kuin kotonaan.
PC-versio mahdollistaa jopa 64 pelaajan
valiset Conquest-mittel6t, jotka ovat varsin
eeppisid kokemuksia. Peli kuitenkin toimii
myd&s pienemmissa piireissé, kiitos pelaa-
jamaariin sopeutuvien kenttien ja eri peli-
muotojen. Kenttdsuunnittelu itsesséan ei
tarjoa mitdan tajunnanrgjayttavas, mutta
huikean audiovisuaalisen toteutuksen an-
siosta pelaaminen on poikkeuksellisen
viihteellista tykitysta, jota tukevat hyvat
joukkuepelimekaniikat.

Kun kymmenet pelaajat kéyvéat viimei-
seen ponnistukseen voiton eteen, iima
tayttyy tomusta ja paukkeesta ja tunnelma
on katossa. Kokemuksen erinomaisuus
kristallisoituu kuitenkin vain PC:lla. Konso-
leilla 24 pelaajan rajoite ei mahdollista ai-
van yhta messevia mitteldita, mutta ei peli

niilldkaan huono ole. PC:n yhdek-
E sikdsté pitéa silti pudottaa pykala.

Kimmo Pukkila

XBOX 360

Pelityyppi BILEPELI Kehittaja HARMONIX
Julkaisija MICROSOFT Julkaisu JULKAISTU
Pelaajia 1-2 lkéraja 12

Dance Central on normaalisti pelisarja, jota
kaltaiseni parkettien partavaahto valttag kuin
ruttoa. Kinect-kamera tarkkailee kasia, paata,
vartaloa ja jalkoja yhté aikaa samalla, kun yri-
tan epatoivoisesti matkia edessani viipottavaa
tanssijaa.

Ehostetussa “Break it Down” -tilassa
jokaisen yksittaisen liikkeen voi nyt harjoi-
tella erikseen niin monta kertaa, etté viimei-
nenkin ranteenpyoéréytys menee nappiin.
Liikkeita voi myds hidastaa opiskelua var-
ten. Omat kdmpel6t pydrahdykset voi myds
tallentaa videona tarkastelua varten.

Toinen iso uudistus on yhtaaikainen
kaksinpeli. Kameran tunnistaa kaksi heilu-
jaa hyvin, ja suurimpana ongelmana onkin
valtella tahattomia yhteentormayksia. Itsek-
seen pelaavalle mukana on myds ohkainen

JOKAISEN
YKSITTAISEN
LIKKEEN VOI
HARJOITELLA
ERIKSEEN

yksinpelikampanja, jossa lantiota vatkaa-
malla tehd&dan vaikutus eri tanssiduoihin.

Tanssijoiden ilmeet ja liikkeet on kaa-
pattu ruudulle esimerkillisesti. Tanssilavojen
valke ei kdy rasittavaksi, ja tarpeellinen
informaatio on selkeasti esilla. Vdhemman
yllattéden tanssimusiikkipainotteinen kappa-
lelista on taynné seké Lady Gagan ja Ri-
hannan kaltaisia nykytahtia ettd Hadda-
wayn tapaisia ysérilimudiskon suosikkeja.
Hevi ei taida tanssiksi taittua, tai ainakin
likevalikoima olisi hyvin yksipuolinen. Lis&-
kappaleita voi ostaa Xbox Livesta.

Dance Central 2:n kenties ainoa ongel-
ma on kehittédja Harmonixin edellisistékin
musiikkipeleista tuttu kilpailuhenkinen suo-
rittaminen. Bileymparistdssa téllainen ei
oikein toimi yksinpelin tavoin, kun tarkoitus
olisi paasaantdisesti pitdad hauskaa. Pieni
kauluksen 16ysaaminen tai erillinen bile-
moodi olisi tehnyt teraé.

Harmonixin kyky tuottaa kautta linjan
laadukkaasti toteutettuja musiikkipeleja jat-
kuu kuitenkin myds Dance Central 2:ssa.
Kinectin hankkineille peli on l&hes pakko-

hankinta. Kaikki muut ovat ainakin
yhden kokeilun itselleen velkaa.
Matti Isotalo




ASSASSIN'S CREED: REVELATIONS

TOIMINTA

Assassin's Creed -sarja on jotain mitd Dan Brown
olisi voinut kirjoittaa, jos han olisi milldan tavalla hyva
kirjailija. Sen muinaiset salaliitot yhdistettyna mieliku-
vituksellisiin uudelleentulkintoihin historiasta muodos-
tavat moniulotteisen verkoston, joka paasee ehka par-
haiten oikeuksiinsa téssa sarjan kolmannessa suures-
sa pelissa.

Revelations on kuin sipuli. Talla en tarkoita etta
se itkettad, vaan sita etté siita tuntuu 16ytyvan koko
ajan uusia kerroksia. Peli aloitetaan Desmond Mi-
lesin virtuaalihahmosta, tdma kun on tipahtanut
Brotherhoodin tapahtumien seurauksena syvalle
Animus-laitteen viansietotilaan. Taaltd Desmond
hyppé&a Ezion kenkiin 1500-luvun Konstantinopo-
liin. Ezio haalii kasiins& mystisia avaimia, joiden
kautta hén voi puolestaan sukeltaa Altairin elaman-
tarinaan. Viimeistaan téssé vaiheessa alkaakin tun-
tua silta, ettd joku Ubisoftilla on suuri Inception-
elokuvan ystava.

Monipuoliset hahmokuviot saavat seurakseen
monipuoliset pelielementit. Suurin osa ajasta viete-
taan toki loikkien talojen katoilla ihmisia puukotta-
massa, mutta tdman liséksi tarjolla on uudenlaisia
vaihtoehtoja, kuten tornipuolustusminipeli ja Vali-
merenalueen kattava strategia, jossa l&dhetetédén
véarvattyja salamurhaajia valtaamaan kaupunkeja
temppeliritareilta.

Pelin tarinaan on taas panostettu, mutta

UBISOFT MONTREAL

© APUVOIMIA

Ezio voi kutsua liittolaisiaan
avuksi kaduilla ja tehtdvissa.
Pieni vinkkaus johtaa nope-
aan salamurhaan, ja kun po-
rukkaa on kasattu riittédvasti,
voi Ezio tilata suoranaisen
kiertorataiskun raivoisan nuo-
limyrskyn muodossa. Par-
haimmillaan kentalle jad vain
kuolleita temppeliritareita.

© KIIPEILYA

Itéisilld mailla tutustutaan
muun muassa koukkuteraén,
joka korvaa osan vanhasta
kiipeilymekaniikasta ja sallii
koysia pitkin liukumisen.
Laskuvarjot mahdollistavat
Batman-henkisen liitelemisen
ja vihollisia voi rangaista jopa
300 erilaisella pommityypilla.
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erinéisten sivutehtévien ja lisdelementtien avulla siitd on myés tehty todella riittoisa
ja petollinen aikasyéppd. Juonen puolessavalissé napertelysta tosin otetaan vahva
irtiotto, pelin siirtyessa hetkeksi Konstantinopolin ulkopuolelle.

Myds kerailtdvaa Revelationsissa piisaa, etupadsséd Animuksen datakappaleiden
muodossa. Naiden avulla Desmond voi sukeltaa omiin muistoihinsa, jotka paljasta-
vatkin mielenkiintoisia asioita tdman menneisyydestd. Nama osuudet ovat kuin tai-
teellisia uudelleentulkintoja Portal-peleista. Ne ovat uskomattoman komeita ja tun-
nelmallisia osuuksia, jotka poikkeavat virkistavasti muusta pelista.

Teknisesti peli on edennyt jokseenkin vahan aiemmista osistaan. Grafiikat ovat
edelleen kohtuullisen laadukkaita, etenkin pelimaailma on ilo silmélle, mutta hahmo-
jen huulisynkka ei pysy kohdallaan, ja pahimmillaan ndma nayttévat vaatekaupan
mannekiineilta: muovisilta ja tunteettomilta. Musiikkipuoli on sarjan ystaville tuttu

TARINAAN ON TAAS PANOSTETTU

sekoitus orkestraalista ja etnistd materiaalia, joka vaihtelee dynaamisesti tilanteen
mukaan. Se tayttaa tehtdvansé sangen patevasti, ja pelaa yhteen eloisan dénimaail-
man kanssa. Kansalaisilta olisi tosin toivonut enemmén uusia lausahduksia.

Salamurhaajia pelataan paljolti totuttuun tyyliin ja ohjaus on yleisesti ottaen in-
tuitiivista, mutta aina pelaaja ja peli eivat paase yksimielisyyteen. Myds parin napin
paikkaa on muutettu, mik& voi aiheuttaa tahatonta komediaa ja murhia.

Kaiken kaikkiaan Assassin's Creed: Revelations on oivallinen jatko oivalliselle
pelisarjalle. Sen monipuolisuus ja siséltdé ovat harppauksia edelld monista sen
kilpailijoista, joskin se on edelleen naita teknisesti jaljessa. Sarjaan ei kannata silti
hypéta mukaan tassa vaiheessa, ja Assassin's Creed Il ja Brotherhood ovat mini-

mivaatimuksia, jotta pelin juonesta saa kaiken irti. Moninpeliin emme viela
E edes ehtineet paasta kasiksi.
Mika Sorvari

LUE LISAA
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MODERN WARFARE 3

TOIMINTA

Call of Duty: Modern Warfare 3:ssa sukelletaan maail-
mansodan pyodrteisiin. Huolimatta ydinpommeista, vallatusta
Washingtonista ja venéldisista ultranationalisteista, ei sen
edeltdjia ole voinut kehua koukuttavasta tarinasta. Myés uusi
osa jatkaa samoilla raiteilla, ja siind missa jokainen kohtaus on
kylléa néyttavasti aseteltu, jaévat tarina seka sen hahmot pin-
nallisiksi. Aluksi peli tuntuu erittdin jouhevalta, mutta samaan
aikaan liian tutulta. Ennen pitk&a téysin kasikirjoitettuun rais-
kintaan tulee ahky, vaikka kampanija kestaa vaatimattomat
viitisen tuntia.

Mutta aivan kuin Battlefield 3:ssa, my0s tassa laadu-
kas moninpeli on se tarkein komponentti. Terroristihippa
takakuijilla silkkisen sulavalla 60 kuvan ruudunpaivitys-
nopeudella ei koskaan vanhene, eikd mennyt aikaakaan,
kun kaltaiseni Call of Duty -veteraanit jo ottivat ottelut
haltuunsa. Modern Warfare 3:n kehitysaika ei ole mah-
dollistanut mitédéan vallankumouksellisia uudistuksia tut-
tuun kaavaan. Perkit toimivat niin kuin ennenkin, eika
asebalanssiakaan ole suuremmin méyhennetty. Tuoreutta
lisddvat 1ahinna pienet muutokset, kuten kokemustasojen
kerdaminen aseille ja mahdollisuus valita eri killstreak-
systeemejd, joskin jain myds kaipaamaan joitain ominai-
suuksia viime vuoden versiosta, Black Opsista. Spec-
Ops-yhteistyétilaa on viilattu hieman, ja talla kertaa peli-
muoto on — mikali mahdollista — jopa parempi kuin sarjan
aiemmissa osissa.

Modern Warfare 3:n dssé@na hihassa heiluu uusi Elite-

INFINITY WARD, SLEDGEHAMMER GAMES

© ELAMAN SUOLA
Call of Duty -sarjan aiempia
osia on kehuttu vaihtelevista,
eri maailmankolkkiin sijoittu-
vista ympristoistddn. Uusi
osa ei tietenkaan halua jaada
jélkeen, vaan hyppéd pallon
puolelta toiselle yhtendén.

© AIKA ELAKKEELLE?
Pelin grafiikkamoottori on jo
vuosia vanha, ja sen huomaa
yksityiskohtia lahelta syy-
nétesséd. Kuvasuunnittelun
osalta Modern Warfare 3 on
kuitenkin tahraton. Lisaksi
pelille on annettava kiitosta
sulavuudesta konsoleilla.

ACTIVISION Ju Pelaajia Ikéraja

palvelu, joka kytkeytyy verkkopelaamisen sosiaalisempaan puoleen. Se tar-
joaa klaaneja, kilpailuja ja ylenpalttisesti nippelitietoa omista otteista kentalla.
Samalla Elite tekee oman verkkopeliuran seuraamisesta helpompaa ja haus-
kempaa kuin koskaan aiemmin t&ssa lajityypissa. Peliyhteisén kannalta pal-
velun potentiaali onkin merkittava, mutta Elite ei vaikuta suoranaisesti pelatta-
vuuteen. Sen sijaan se on tydkalu niille, jotka haluavat nostaa pelikokemuk-
sensa seuraavalle tasolle.

Modern Warfare 3 tekee sen, mita sarjalta on totuttu odottamaan, ja ottaa
siitd kaiken irti. Peli on yhté hauska nyky&an kuin jo viisi vuotta sitten, mika
kertoo jotain peliytimen lujuudesta. Kehittajilla ei ole pakottavaa tarvetta esi-
telld suuria mullistuksia pitdakseen tuotteensa kiinnostavana, mutta niille,
jotka ovat matkan varrella kyllastyneet, ei tarjolla my&skéaéan ole mitaan, mika

saisi uudestaan innostumaan. Se ei kuitenkaan estanyt minua nautti-
B masta tésta kolmannesta osasta.
Mathias Holmberg
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SUPER MA
3D LAND

Sonic on reliikki 90-luvulta, pelisankari joka
sopi aikansa tarpeisiin. Viimeisen vuosikymme-
nen aikana hahmosta on tullut lahinna vitsi, joka
yrittéd jatkuvasti keksia itseaan uudelleen 3D-
formaatissa. Sonic Generations on nostalgia-
matka, ei enempéé eika véhempaa.

Vietetdan Sonicin synttareitd, ja tdman ys-
tavat ovat kokoontuneet juhlimaan. Juhlien
ylle lankeaa kuitenkin varjo, joka repii aukon
ajan ja avaruuden kudelmaan, heittden koko
konkkaronkan pitkin eri ulottuvuuksia. Sonic
lyéttaytyy yksiin vanhan itsensd, klassisen
Mega Drive Sonicin kanssa, ja yhdessé nama
kayvat lavitse 20 vuotta pelihistoriaa selvitta-
essaan sotkua.

Sonic Generationsin pitaisi olla peli-ikonin
uran yhteenveto, mutta se tuntuu enemman
mukiinmenevalta hittikimaralta. Se on nyt kol-
mas peli, joka kayttda ns. Hedgehog Enginea.
Sonic Team néyttaa viimein padsseen jyvalle
moottorinsa kiemuroista, silla tekijat ovat
aiempaa tietoisempia sen hyddyista ja rajoi-
tuksista. Se on silti umpikuja, josta pitaisi
hankkiutua eroon. Peli pysyy kasassa vain
ilmastointiteipillé ja koreilla efekteilld. Tama
moottori edustaa Sonic Teamin tunnelindkda,

2]
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© TUTTUJA ALUEITA
Kenttdsuunnittelu on vaihtele-
vaa, jopa luovaa, ja se luo on-
nistuneesti uudestaan tuttuja
alueita kuten Chemical Plant
Zonen. Epareiluja kuolonlouk-
kuja on vdhennetty, ja kent-
tien haaste onkin siind, kuinka
nopeasti niistd suoriutuu.

© HIENOT HETKET
Jokainen pelin kentistd tar-
joaa ainakin yhden pakahdut-
tavan hienon hetken, oli se
sitten nokkela kappale nostal-
giaa, tai odottamaton muun-
nelma vanhasta tasosta
My®ds pomot ovat melko
hyvid, mutta tuntuu hieman
halvalta, etté niiden kimppuun
pédsee vain yhden Sonicin
kanssa.

jonka keskidsséa on virheellinen luulo siitd,
ettd 2D ja 3D on pakko jotenkin yhdistaa.
Sonic Generationsin pelattavuudessa ei
ole mitdan punaista lankaa, ja se muuttuu
radikaalisti jopa yhden kentén aikana.
Sonic Team on luonut muutamia todel-
la kivoja tasoja vanhalle Sonicille, ja hanta
pidattelevat 1&ahinnd moottorin rajoitukset.
Silti peli on parhaimmillaan uuden Sonicin
astuessa valokeilaan, vaikka talléinkin tou-
hu lipsahtaa paikoin autoplayn puolelle.
Keskeinen ongelma téssé on se, ettéd ko-
konaisuus heilahtelee rikkaudesta latteu-
teen. Peli on ruma nikotellessaan Speed
Highwayn kaltaisissa kentissé ja kaunis
aulan lavitse juostessa. Musiikki aaltoilee
modernien raitojen ja klassisen Sonicin
piippailun valilld. Yleisesti ottaen hyvaa on
tasséa kuitenkin enemman kuin pahaa.
Lopputulos on hieman puolivillainen

KENTIES TAMA
ONKIN JUHLA,

5 JONKA SONIC

ANSAITSEE

juhlistus Sonicin urasta, ja kenties tdma
onkin semmoinen juhla, jonka Segan mas-
kotti ansaitsee. Silti on korostettava, etta
nautin tasta lapileikkauksesta loppuun
saakka. Toivon edelleen, ettd Sonicin taso
nousisi entiseen loistoonsa, mutta ehkédpa
téssa voisi viimein olla tilaisuus kaantaa
seuraava sivu hahmon historiassa ja aloit-

taa kokonaan uusi tarina maail-
man nopeimmasta siilista.

Viktor Eriksson

NINTENDO 3DS

Pelityyppi TASOHYPPELY Kehitt&ja NINTENDO
Julkaisija NINTENDO Julkaisu 18. MARRASKUUTA
Pelaajia 1 lkaraja 3

Seison pienella tasolla ja katselen syvyyk-
siin, tyhjyyteen. Se on tasojen luonne: joka
tippuu, kuolee. T: patee myos Super Mario
3D Landissa, muttei aina. Joskus alhaalla
odottaa pilvi tai toinen taso... siihen pitdé vain
osua.

Super Mario 3D Land on yksi aidoista
Nintendo-peleista. Sen hyvat suunnittelu-
ideat 16ytyivat jo Super Mario Galaxysta,
mutta tdssa ne on integroitu entistakin
paremmin. 3D:t4 kaytetdan nyt niin, ettei
sitd missaan vaiheessa halua kaantaa pois.
Erityisesti korkeusvaikutelma héikaisee.
3D:n ollessa paalla tuntuu siltd kuin Marion
kanssa katselisi 150 metrin korkeudesta.

Kauniiden ja monipuolisten kenttien
lapipeluu tarjoaa vaihtelevia kokemuksia,
jotka aktivoivat aivan eri alueita aivoista.
Ajatuksen pitaa juosta jatkuvasti askeleen
edelld hyppya, eika sita sovi sitoa myos-
kaan kaavoihin. Valilla Mariota seurataan
ilmasta isometrisesti, valilla suoraan sivulta.

3D:TA KAYTETAAN

NYT NIIN, ETTEI
SITA HALUA
KAANTAA POIS

Peli tekee jatkuvia pienid muutoksia pers-
pektiivissa ilman, ettd yksikaan niista on
arsyttava tai epaonnistunut.

Warp-putket, salakaytavat ja tutut kas-
vot Nintendon maailmasta ovat tassakin
pelissé lasna. Kaikki ndyttdd mahtavalta,
teravalta ja rakkaudella animoidulta. Musii-
killisesti faneja hellitaan valilla uusilla tulkin-
noilla tutuista teemoista.

ltse hyppely on melko perinteistd, mutta
likipitden taydellista. Uutta on mm. Katto-
Kassinen-laatikko, joka leijuu oman propel-
linsa voimin. Mario itse voi lentad pidem-
malle pesukarhuh&nnén voimin. Peli hyd-
dyntaéd my0s Street Pass -ominaisuutta, ja
kaikista kahdeksasta maailmasta I6ytyy
mysteerilaatikoita lahjoineen.

Lyhyesti kyseesséa on valttdméaton lisa
jokaisen 3DS:n omistajan kokoelmiin. Niille,
joilla konsolia ei vield ole, se on hyva syy

lahte& ostoksille. Super Mario 3D
Land loikkaa ja osuu.
Christian Gaca




UNCHARTED 3

TOIMINTA

Uncharted 3 alkaa jokseenkin Guy Richie -henki-
sistd tunnelmista Lontoon varjoisilta kujilta. Toiminta-
kaksikko Sully ja Drake ovat vaihtaneet seikkailu-
vermeet pukuihin, mutta ensivaikutelman ei kannata
antaa hdmata: historialliset mysteerit ovat edelleenkin
kaiken alku ja loppu, ja pikku pubista kdynnistyva
tarina etenee nopeasti niin eeppisiin maisemiin, etta
heikompia hirvittaa.

Pelin alkupuoli nojaa vahvasti pitkallisiin ani-
maatiopatkiin, joista sitten pikku hiljaa siirrytéan
varsinaisen pelitoiminnan puolelle. Tama haivytys
tehd&an niin nokkelin tavoin, ettei pelaajalle aina
ole ihan selkedd kumman puolella ollaan, mutta
tama ei ole lainkaan paha asia.

Graafisestihan tasta ei enda paremmaksi paa
té. Jokainen yksityiskohta on Unchartedin maail-
massa hiottu paikalleen, eika siind ole mitédén ge-
neerista. Toistoa ei harrasteta eikéd tdma ole peli,
joka juostaan lavitse — paitsi tietenkin, jos laiva
uppoaa alta tai kuolema kutittelee takalistoa mo-
nilla pitkill jaloillaan.

Hahmot toimivat luontevana osana maailmaa,
ottaen tukea seinista ja kayttaytyen muutenkin
hyvin luonnollisesti. Samaan tapaan kaupungit pur-
suavat ihmisig, jotka puuhailevat omiaan aikaan-
saaden todella elédvén vaikutelman. Musiikit eivét
jaa tasta tunnelmanluonnista pat an jéalkeen.
Sanotaan, ettd hyvaa taustamusiikkia ei edes huo-

© KUIN ELOKUVAA
Sarjan elokuvallinen kerronta
on taas ottanut uusia harp-
pauksia eteenpdin. Hahmojen
kasvoanimaatiot haastavat
nyt suurimman osan tosi-
maailman keskikastin naytte-
lijoistd, ja dialogi on edelleen
hauskaa ja terdvaa.

© TUNNELMOINTIA
Erilaiset toimintakohtaukset
vuorottelevat pohdiskelevam-
pien hetkien kanssa, ja sopi-
vin véliajoin mukaan heitetédén
korea vélianimaatio antamaan
pelaajalle tilaisuus hieman
hieroa sormiaan, jotka jénni-
tys on ajanut kramppiin.

NAUGHTY DOG

JULKAISTU

maa, mutta tdma ei ole aivan totta. Pysahdyin pelissé pariin otteeseen vain musii-
kista nauttiakseni.

On siis selvaa, ettd Uncharted 3 on hunajaa seké korville etta silmille. Pelatta-
vuudessa se ei ylla aivan samaan. Drake ei loiki tai kiipeile yhta sulavasti kuin Bat-
man Arkhamin maisemissa, mutta tdma on epéreilu vertailu, kulkeehan Draken ta-
rina orgaanisempien ja rikkonaisempien maisemien lavitse. Kun tdméan huomioi, on
Naughty Dog tehnyt kiitettavaa tyotéa kayttoliittyman kanssa. Ja jos Drake loikkaakin
rotkoon, tekee peli vain pienen hypyn ajassa taaksepain.

UNCHARTED 3 ON HUNAJAA SEKA
KORVILLE ETTA SILMILLE

Toinen lieva tyylivirhe 16ytyy rytmityksestd. Se on p&dosin erinomaista, mutta
jotkut suurista toimintakohtauksista tuntuvat kestavan turhankin kauan. Tiedan va-
littavani téssa liiasta hyvéasta, mutta kun esimerkiksi palavassa talossa on jo sukku-
loinut aimo tovin edestakaisin, alkaa tilanteen intensiivisyys laskea.

Muulle valittamiselle Uncharted 3 ei sitten annakaan tilaa. Se hdmaértaa rajaa
pelien ja elokuvien valilla niin paljon kuin tasohyppelyyn, pulmanratkontaan ja rais-
kintd&n pohjaava kokonaisuus vain voi. Liséksi se tekee sen niin laadukkaasti, etta
yhdeksén kymmenesta Hollywood-tuotoksesta jaa rannalle ruikuttamaan. Yksinpeli
on lapaistavissé kolmessa illassa, mutta ne ovat kerrassaan upeita iltoja. Lisaksi
Uncharted 3:ssa on mahdollisuus co-op -toimintaan, joka on aina hauskempaa kuin
tynnyrillinen apinoita, eiké kellek&an tule yllatyksena, ettd myds perinteisempi verk-

kopeli on mukana. Itse en ole suuri moninpelaaja, mutta sen sijaan aion
E koluta kampanjan uudestaan heti, kun aika sallii. Se on nimittain niin hyva.
Mika Sorvari
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PS3 WII X360 reityypoi

1990-luvulla menestysta niittanyt Rayman on viet-
tanyt viime vuodet syvisséa vesissa, mutta nyt propel-
lipaé tekee pirteén paluun pinnalle. Rayman Origins
on hahmon sek& tdman hullunkuristen ystavien
matka siihen pisteeseen, jossa joukkio nahtiin sarjan
ensimmaisesséd osassa. Peli ei keskity innovaatioon,
vaan palauttamaan tasohyppelyn kultakaudelleen.
Lopputuloksena on huippuunsa hiottu ja hulvaton
2D-seikkailu, joka sopii niin Rayman-veteraaneille
kuin muillekin pelaajille.

Kokonaisuus tuntuu hyvin klassiselta tasohyppe-
lyltd, joka on kuitenkin suunniteltu nykypaivan pelaa-
jille. Yksi osa tata on mahdollisuus yhteistyémonin-
peliin kolmen kaverin kanssa. Lisépelaajat voivat
hypéatad mukaan tai poistua pelistd saumattomasti
nappia painamalla, ja kohellus kdy kahta kauheam-
maksi uusien hahmojen liittyessa hauskanpitoon.
Toverukset voivat leikkisasti lapsia toisiaan, mutta
myds nostaa kavereita ylemmas tai yksi voi toimia
tukena loppupomon aikana heratellen kaatuneita
takaisin kehiin. Haastavimmissa paikoissa pelaajien
on kuitenkin my&s osattava liikkua yhtaaikaisesti.
Téallaisia ovat esimerkiksi tilanteet, joissa yksi kantaa

KINECT SPORTS SEASON 2

(Kirjoittaja: Eerik Rahja)

Kinectin suosituimman urheilupelin toisessa osassa on
kuusi uutta lajia, laskettelusta dartsiin. Paketin helmeksi
nousee golf, silla sen toteutus muistuttaa eniten oikeaa
lajia. Puttailu ja lydntien voiman saately toimii kuin oikealla
nurmella. Baseball ja jenkkifutis tulevat toimivuudessa
golfin kintereilld, kun taas darts on tylséékin tylsempaa
puuhaa, eiké Kinect erota nyrkkid avokdmmenesta. Tennis
taas on mokattu poistamalla kierrelydnnit kuvioista. Sport-
tipaketti viihdyttéa parhaiten kaveriporukassa; yksin
heilumiseen puutuu yhden paivéan aikana.

LUE TAYSPITKAT ARVIOT GAMEREACTOR.FI
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Julkaisija Julkaisu

Pelaajia lkaraja

valoa luoden muille suojaa varjo-olentojen tayttamalla alueella.
Siina missa pelaaminen on tarkkaa, se on myds usein varsin hektista. Hah-

mot liikkuvat ruudulla ketterasti ja kimpoilevat seinélta toiselle kuin superpallot.
Samalla ymparistdt herdavat henkiin elavén, kasin piirretyn grafiikan siivittami-
na. Joissain tilanteissa vilind alkaa tuntua jo liian kiihkealta pelattavaksi, mutta
suurimmaksi osaksi peli tasapainoilee hykerryttéavasti hulluuden ja nerokkuuden

UPEAA TAIDETTA
Rayman Originsia on luon-
nehdittu konseptitaiteeksi
joka heraa eloon. Tama kuvaa
osuvasti grafiikan ilmeikkyyt-
td. Niin viidakko, aavikko kuin
jadluolakin ndyttaa elavalta ja
persoonalliselta.

El ELAMIA
Rayman (ja muut pelaamalla
avautuvat hahmot) eivét kestd
kuin yhden tai kaksi osumaa
mutta pelaajalle annetaan
rajaton maara uudelleenyri-
tyksid. Aluksi kuolema korjaa
usein, mutta tallennuspiste ei
koskaan ole liian kaukana.

kapealla nuoralla. Pelaajapoloinen heitetaan tuon tuostakin kuoleman partaal-
le, mutta peli myds kiskaisee sielta viime hetkella turvaan.

Pelia voisi kritisoida siitd, ettd kentat ovat temaattisesti kliseisia, mutta kun
kaikki on suunniteltu taidokkaasti, kenttien haasteet vaihtelevat ja kaikesta

KAIKESTA PAISTAA LAPI SOPIVAN
REILU ANNOS HUUMORIA

paistaa |&pi sopivan reilu annos huumoria, on Rayman Originsista vaikea olla
pitamatta. Parhaimmillaan koko kentté tuntuu tanssivan leikkisén aaniraidan ja
pelaajan liikkeiden mukana, osien liikkuessa ja déniefektien sulautuessa aukot-
tomasti musiikkiin. Ja vaikka pelillé ei ole tapana turhauttaa, vaatii taydellinen
|apaisy useiden péivien panostusta ja kenttien tarkkaa koluamista,

aivan kuin kunnon tasohyppelyssa kuuluukin.

Kimmo Pukkila

WRC 2

(Kirjoittaja: Kimmo Pukkila)

Odotettu WRC-rallipelien paluu jéi viime vuonna pan-
nukakuksi, kun italialaisen Milestone-studion ensimmainen
veto lajin parissa osoittautui perin keskinkertaiseksi. Har-
millisesti vuosi ei ole riittanyt korjaamaan tilannetta. WRC
2 on pitkalti sama peli kuin edeltdjansa, eiké suuria paran-
nuksia ndhda. Vaikka mukaan on saatu mm. supererikois-
kokeita, ovat radat edelleen kovin kuolleita ja ajofysiikat
hapuilevia. Toteutus kalpenee teknisesti vanhemmillekin
teoksille. WRC 2:ta pelaa lahinna vain tayden ralli-
lisenssin tdhden, paremman puutteessa.

THE ADVENTURES OF TINTIN

(Kirjoittaja: Kimmo Pukkila)

Steven Spielbergin uutuuselokuvaan pohjaava Tintti-
seikkailu on rakennettu yksinkertaisen 2D-tasohyppelyn
muotoon. Ratkaisu ei ole téysin typera, mutta pelin itsedan
toistava luonne ja yletén helppous saavat helposti haukot-
telemaan. Valiin upotetut kaahailu- ja ammuntakohtaukset
eivat nekaan lisda haastetta, vaan peli on selvasti tdhdéatty
lapsille. Yksinpeli on ohi jo yhdessi illassa, mutta hieman
mielikuvituksellisempi yhteistyétila voi lisata hieman ikaa.
On silti vaikea nédhda, miten Tintti nailla evain puol-
taisi paikkaansa kovatasoisessa joulutarjonnassa.






Elokuvat

Nayttelijat James
McAvoy, Michael
Fassbender, Jennifer
Lawrence & Kevin
Bacon

Julkaisija FS-FILIV

Ohjaus VATTHEW VAUGHN
Genre TOIMINTA
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X-Men: First Class

Mutanttien vapautusliikkeen ensimmaiset askeleet

ENSIMMAISET KAKSI X-MEN -ELOKUVAA antoivat
aiemmin kdmaisyydessa rypeneelle supersankari-
genrelle kummasti puhtia. Mustavalkoisia asetel-
mia valttaneet toimintaseikkailut saavat nyt esio-
san, jossa kerrotaan miten mutantit astuivat ensi
kertaa valokeilaan. Vain muutaman leffan ennen
X-Men: First Classia ohjannut Matthew Vaughn
onnistuu tiivistdméaan X-Menien kirjavasta histo-
riasta kaiken oleellisen vauhdikkaaseen kaksi-
tuntiseen, jota katsoessa ei paase pitkastymaan.

1940-luvulta alkava tarina esittelee professori
Charles Xavierin ja tdman ystévéaksi muodostuvan
Erik Lehnsherrin. Telepatian taituri Xavier uskoo
ihmiskunnan hyvyyteen, kun taas magnetismin
mestari Lehnsherr on menettényt kaiken sinisil-
maisyytensa natsien kidutuspenkeissa. Miehia
yhdistaa rakkaus mutantteihin, mutta heidan ta-
pansa saavuttaa unelmien utopia paljastuvat
lopulta hyvin erilaisiksi.

Kaksikolla on myds yhteinen tehtava: pysayt-
téa kolmatta maailmansotaa kaynnistava Sebas-
tian Shaw. Shaw on erittdin voimakas mutantti,
joka haluaa maailman palavan, jotta tuhkista syn-

tyisi uljas mutanttien valtakausi. Shaw kéatyreineen

on siis kukistettava, mutta pelkilla pyssyilla ei tata
uhkaa seléteta. Xavierin ja Lehnsherrin on |6ydet-
téva ja koulutettava ryhma lahjakkaita nuoria eli
mutantteja taistelemaan tulella tulta vastaan.

X-Men: First Class liikkuu sujuvasti kerronnas-
saan kohtauksesta toiseen. McAvoy ja Fassben-
der loistavat péérooleissa ja tyylikkaasti toteutetut
toimintakohtaukset jattéavat kerrankin riittavasti ti-
laa hahmokehitykselle. Useimpiin saadaankin pu-
hallettua hienosti persoonallisuutta, mutta valitet-
tavasti pahisten kaarti Shaw'ta lukuunottamatta
jaa langanohuiksi hahmotelmiksi. Mutanttien his-
toria on niin t&potaynna yllatyskaanteita ja varik-
kaita tapahtumia, ettd kovankin Ryhma-X:n fanin
on vaikea pysya karryilld. Aineksista on kuitenkin
saatu pelkistettya kaikki oleellinen kouralliseen
hahmoja, joten seikkailuihin perehtymatonkin
pysyy hyvin juonesta ja hahmoista karryilla.

X-Men: First Class on erinomaisen onnistunut
esiosa Marvelin supersankarielokuville ja helposti
superfilmien karkikastia. Tata varhaisen vaiheen

mutanttitoimintaa seuraisi kernaasti viela

m useammankin elokuvan verran.

Jori Virtanen

X-Men Ultimate Collection

vakokoelma aihepiirista sisaltaen kaikki
viisi néyteltya elokuvaa vuodesta 2000
lahtien. Kaksi ensimmaista ja uusin First
Class ovat paketin parhaimmistoa, kun
taas X-Men 3: Last Stand ja X-Men Ori-
gins: Wolverine ovat harmittavia rimanali-
tuksia. Blu-ray-rainojen kuvanlaatu on
erinomainen, mutta extroja ei juuri ole ver-
rattuna yksittéin pakattuihin BD-kiekkoi-
hin. Jos edellisia osia on jo hyllyssa, kan-
nattaakin leffat hankkia yksittéin. Muutoin
paketti on toki mutanttifanille pakko-ostos.




Ohjaus PAUL SCHRADER Genre DRAAMA Julkaisija UNIVERSAL

ja sirkustireht66ri joka
on nahnyt keskitysleirien kauhut, eikd niiden traumatisoi-
mana kesté mielisairaalaan porttien ulkopuolella. Entisille
leiriléisille perustettu Seizling-instituutti on kuitenkin kau-
kana normaaleista mielisairaaloista, ja se tarjoaa nerok-
kaalle ja karismaattiselle Adamille tilaisuuden irtautua
traumoistaan sangen epékonventionaalisilla tavoilla.

Adam Resurrected menee darimmaisyyksiin, ja se
olisi voinut helposti kaatua huonon maun puolelle, mutta
Jeff Goldblumin vimmainen suoritus pitéda sen raiteillaan,
ja antaa sen surrealistisille kuvioille uskottavuutta. Keski-
tysleiritakaumissa han saa vahvan vastanayttelijan Wil-
lem Dafoesta, ja ainakin minulle ndm& muodostavat mita
upeimman kaksikon.

Kaésikirjoitus, joka pohjaa Yoram Kaniukin kirjaan, ei
valitettavasti pysy koossa loppuun asti. Luova hulluus
laantuu kohti tavanomaisuutta, eika sellaisenaan anna
elokuvalle arvoistaan kliimaksia. Nykyiselladnkin Adam

Resurrected on epéatavallinen ja jokseenkin kie-
routunut kertomus, jota joko rakastaa tai vihaa.
Mika Sorvari

Ohjaus GORE VERBINSKI Genre ANIMAATIO Julkaisija PARAMOUNT

nayttelemi-
sesta innostuneesta kameleonttiliskosta, joka yrittaa pe-
lastaa kuivuudesta kérsivan pikkukyldn pahan pormes-
tarin metkuilta.

Rangon kasikirjoitus on hyvaa tasoa, ja se onnistuu
ammentamaan lankkarirainojen kliseista valtavan maaran
tyylitietoista kuvastoa. Elokuvalla on komiikan taju harvi-
naisen hyvin hallussa ja osuvasti laadittujen vitsien ja viit-
tausten sarjatuli pistda paatuneenkin katsojan huvittu-
maan. Rango ei kuitenkaan onnistu puhaltamaan muihin
hahmoihinsa riittdvasti eloa, ja moni kiinnostava hahmo
jaa pelkéksi naamaksi ilman persoonallisuutta.

Elokuva nojaakin hapeilemattéd kahteen asiaan: Ran-
gon aénena briljeeraavan Johnny Deppin eittamatta an-
saittuun maineeseen seka huippuluokan animointiin. Vil-
lien ja vauhdikkaiden tapahtumien seuraaminen onkin
kaikessa yksityiskohtaisuudessaan ja vériloistossaan

huikeaa katsottavaa. Vaikka tarina on kertakayt-
toéinen, on viihdearvo silti taattu.
Jori Virtanen

Uusi Sherlock, 1. kausi

Paaosissa Benedict Cumberbatch, Martin Freeman, Rupert Graves & Mark Gatiss

Ohjaus Genre Julkaisija

SHERLOCK HOLMESIN NIMI YHDISTYY minulle erotta-
mattomalla tavalla nayttelija Jeremy Brettiin, joka
esitti hahmoa Granadan vuonna 1984 alkaneessa
televisiosarjassa. Olen aina verrannut kaikkia muita
Sherlockia esittaneita yli seitsemagkymmenta nayt-
telijaa haneen, ja lahes aina ndma ovat veténeet ly-
hyemman korren. Nyt hdn on kuitenkin saanut ar-
voisensa Benedict Cumberbatchista.

Siind missé Brett oli paras klassisen kuivakka
Holmes, ottaa Cumberbatch nyt itselleen parhaan
modernin Holmesin tittelin. Han on yhté aikaa seka
maaninen nero etté sosiaalisesti kdompeld tolvana,
joka pystyy paéattelemaan jonkun henkiléhistorian
taman solmiosta, muttei kasitad ihmissuhteista tuon
taivaallista.

Uuden Sherlockin takana ovat Steven Moffat
(Doctor Who) ja Mark Gatiss (The League of Gentle-
men), jotka tunnetaan terdvista kasikirjoituksistaan.
Moffat on aiemmin luonut myds uusversion Tohtori
Jekyllin tarinasta televisioon, mutta Uusi Sherlock
on tatd huomattavasti onnistuneempi teos.

Cumberbatch saa Watsonikseen Martin Freema-

uudelleenjulkaisu

nin, jonka hahmo on alkuperadisen Watsonin tapaan
haavoittunut Afganistanin sodassa. Esikuvansa ta-
voin han myds kirjaa ylés Holmesin tutkimukset,
joskin hén kirjoittaa niista terapeuttiseksi tarkoitet-
tuun blogiinsa, 2000-luvulla kun ollaan. Han toimii
samalla samaistumispisteena katsojille, koska Hol-
mes itsessdan on kylma ja etéinen kaiffari.

Uusi Sherlock on nautittavaa katsottavaa. Jak-
sot ovat enemmankin taysimittaisia elokuvia, ja niita
on tehty rakkaudella. Ne ovat visuaalisesti sliipat-
tuja, ja nayttelijanty® on laadukasta alusta loppuun.
P&ahenkildiden lisdksi sarjassa nahdaan monia mai-
nioita sivuhahmoja, muun muassa Gatissin tulkitse-
ma velipoika Mycroft Holmes, joka toteuttaa omaa
nerouttaan politiikan hdamarammalla puolella.

Rankasta modernisoinnista huolimatta sarjan ta-
rinoissa on sdilytetty Sherlock Holmesin fiilis, ja
vaikkeivét juonet aina olekaan niin ilmatiiviité kuin
voisi toivoa, eivat ne sorru pahaan hélmaéilyyn. Ky-

seessa onkin nadin onnistunut ja jannittava
E uusi tulkinta klassisesta hahmosta.

Mika Sorvari

Ben-Hur: 50th
Anniversary
Collector's Edition

P&&osissa

Julkaisija WILLIAM WYLER

raama-
tulliset mittasuhteet tavoittava eloku-
vaeepos ja yksi elokuvahistorian suu-
rimmista klassikoista. Kolme ja puoli
tuntia kestdvd mammutti sijoittuu
ajanlaskumme alun aikoihin ja kertoo
Judah Ben-Hurin, juutalaisen aateli-
sen tarinan. Ben-Hurin kohtalona on
joutua ystévansa pettdmaksi ja vaarin
perustein vangituksi, mutta vapautuu
viimein vihastaan ja orjuutensa kah-
leista sisukkuutensa ansiosta.
Ben-Hurin massiivinen budjetti
nékyy joka hetki. Kaikki lavasteet ovat
huolella tehtyj&, puvustukseen on pa-
nostettu tosissaan ja ennen kaikkea

ikoniset vaunukisat hAmmastyttavat
edelleen vauhdikkuudellaan. Vaikka
elokuvaa ei varsinaisesti voi syyttaa
hillitysté kerronnasta, jokaisesta koh-
tauksesta huokuu voimaa ja karis-
maa. Iso osa kunniasta lankeaa Ben-
Hurin roolin upeasti kantavalle Charl-
ton Hestonille, joka kiteyttéa kirkasot-
saisen sankarin kasitteen suorasel-
kaiselld olemuksellaan.

Klassikon BD-painos on ensiluok-
kaisen hyvaa jéalked. Kuvanlaatu on
kirkas ja selked, elokuvan hieno &ani-

raita raikaa jylhasti ja ekstroja
piisaa. Upea setti.
Jori Virtanen
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Listat

Mita peleja suomalaiset ostavat? Listaamme kymmenen
suosituinta pelid kahdelta kahden viikon jaksolta.

Rage
Ei huippumyyntejé

Legendaarisen Id Softwaren ensim-
mainen uusi pelisarja sitten Quaken
ei saanut aivan sellaista vastaan-
ottoa, jota monet odottivat. Suomen
myyntilistalla pelin ei onnistunut

nousta julkaisussaan viiden myydyimman pelin joukkoon.

Suomen Top 10, viikot 41-42

Sija Peli Julkaisija Arvosana
NHL 12 Electronic Arts 9
Playstation 3 / Xbox 360
Batman: Arkham City Warner 10
Playstation 3 / Xbox 360
Forza Motorsport 4 Microsoft 9
Xbox 360
The Sims 3: Lemmikit Electronic Arts 7
3DS / PC / Playstation 3 / Xbox 360
KLASSIKEKDO Singstar Suomisuosikit Sony 7
Playstation 2 / Playstation 3
°
The Elder Scrolls Ill: Morrowind :
° 3DS/PC/PS2/PS3/ PSP/ Wii / Xbox 360
Bethesda Softworks Ubisoft 2002
WRC 2 Black Bean 5
Vuonna 1994 alkaneen The Elder Scrolls -roolipelisarjan  jonka aikana pelaajat saattoivat kulkea PG/ Playstation 3 / Xbox 360
kolmas osa Morrowind naki paivanvalon toukokuussa 2002. minne mielivat, haastaa kenet tahansa
. . . _— ) R o Dark Souls Namco Bandali 7
Peli julkaistiin ensin PC:lle, mutta vield samana vuonna sarja tallkaydal kauppaa. Kyllgsa ja kaupun- Playstation 3 / Xbox 360
teki konsolidebyyttinsg, kun seikkailu sovitettiin Microsoftin geissa oli my®ds mahdollista tunkeutua
tuolloin viela tuoreelle Xboxille. toisten koteihin ja varastaa tavaraa. Jos Might & Magic: Heroes VI Ubisoft 8
Morrowind on eradnlainen taitekohta koko sarjassa. pitkékyntisyys ei ollut verissd, huomasi PC
Konsoliversion liséksi sen kehityksessé siirryttiin nyky- pelissa kuitenkin akkié joutuvansa virka-
aikaiseen pelimoottoriin ja suunnittelussa alettiin koros- vallan kanssa tekemisiin. Useat rodut ja Rage Bethesda 8
. . . " . . . . s . PC / Playstation 3 / Xbox 360
taa pelimaailman rikkautta pelk&n numeraalisen laajuu- kilpailevat ryhmittymaét loivat mahdolli-
den sijaan. On tosin huomattava, ettd nain ei alkujaan suuksia ja uhkia, omasta suuntautumi-
pitdnyt kéyda. Kun Morrowindia ensimmaisen kerran sesta riippuen. Kaikkiaan peli antoi te- Suomen Top 10, viikot 39-40
alettiin suunnitella heti vuoden 1996 kakkososan jal- kemisté jopa sadoiksi tunneiksi.
P . s e P . . S it s ps s oas . Sija Peli Julkaisija Arvosana
keen, se kaytti sarjan alkuperéistd moottoria ja pelin oli Kaikki tdm4 olisi tietysti tuttua The
tarkoitus olla valmistunutta tuotetta suurempi. Projektia Elder Scrollsia, ellei itse maailmaa olisi FIFA 12 Electronic Arts 9
pidettiin kuitenkin liian riskaabelina ja sité lykattiin vuo- tehty niin huolellisesti. Kaikki esineet 3DS / PC/PS2 / PS3 / PSP / Wii / Xbox 360
- - - - olivat kdsin aseteltuja, ja sadat luettavat
Kal kkl pel imaal I man kirjat loivat harvinaisen rikkaan taustan NHL 12 Electronic Arts 9
eSi neet o I ivat kési n pelimaailmalle. Morrowindissa sarjasta Playstation 3 / Xbox 360
. tLIJ|I vumeln' vahemman m.onotcir.unen ja Singstar Suomisuosikit Sony 7
aseteltu, a aiempaa vivahteikkaampi. Syrjasaaren Playstation 2 / Playstation 3
eksoottisempi tyyli my®s erottui genee-
silla. Lopulta Bethesda huomasi jaavansa kilpailijoista risista keskiaikaisista eurooppalaismai- Dark Souls Namco Bandai 7
jalkeen ja ryhtyi perusteellisin uudistuksiin. Lopputulok- semista. Vaikka bugejakin 16ytyi, merkit- Playstation 3 / Xbox 360
sena peli sai omana aikanaan edistyksellisen Direct3D- tavinta pelissa oli se, ettd vapaan rooli-
grafiikan, ja vaikka maailma oli kutistunut kokonaisesta pelaamisen lisaksi maailmaan oli saatu Gears of War 3 Microsoft 9
Morrowindin provinssista vain sielld sijaitsevaan sielukkuutta ja kokemuksellisuutta. Xbox 360
Vvardenfellin saareen, peli oli silti massiivinen, etenkin Morrowindin tuulet ovat sittemmin vii- Rage Bethesda s
suhteutettuna konsolialustan rajoitteisiin. toittaneet my®s Oblivionia ja Skyrimia. PC / Playstation 3 / Xbox 360
Morrowind mahdollisti tdysin vapaan seikkailun, Kimmo Pukkila
Zumba Fitness 505 Games 7
Playstation 3 / Wii / Xbox 360
gaggega"" VenYﬂl mlt:akﬁavaa y y i Dead Island Deep Silver 8
e Elder Scrolls on alusta asti koetellut oman aikansa teknisié ja pelillisia PG / Playstation 3 / Xbox 360
rajoja, mutta ehka kaikkein selkeimmin kehittdjien suuruudenhulluus kitey- / Playstation 3 / Xbox
tyy sarjan toisessa osassa, Daggerfallissa. Pelimaailma on lahes kaksi
kertaa Iso-Britannian kokoinen, ja siihen kuuluu yli 15 000 kyl&é tai kau- F1 2011 Codemasters 8
punkia seké 750 000 tietokoneen ohjaamaa hahmoa. Mittakaava oli mah- PC / Playstation 3 / Xbox 360
dollista saavuttaa satunnaisgeneraattorin avulla. Tama johti siihen, etta
monet kokivat ympariston keinotekoisena ja itsedan toistavana. Pelia oli Cars 2 D 6
myos mahdoton testata kokonaisuudessaan, joten se sisélsi julkaisus- ars . isney
saan pahoja bugeja. Silti joillekin roolipelifaneille Daggerfallin pohjaton DS/ PC / PS3/ Wii / Xbox 360
syvyys on verraton valtti. Pelin voi ladata maksutta Bethesdan kotisivuilta.
Listat kokosi Suomen i ja multi FIGMA ry yli 200 i i myyr ien pohialta.
Lista ilmestyy joka toinen viikko. Lue listat osoif WWW. i
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VOITA
SKYRIM
XBOX 360

Osallistu Gamereactorin kisaan ja voita

Tartu tilaisuuteen ja voit voittaa ainutlaatuisen The Elder
Scrolls V: Skyrim -teemaisen Xbox 360 -konsolin. Ensim-
maiset kaksi ladattavaa lisdosaa peliin tulevat 30-péivan
yksinoikeudella juuri Xbox 360:lle.

Vastaa oikein kysymyksiin Gamereactorin verkkosivuilla
osoitteessa www.gamereactor.fi/kilpailu tai laheté vastauk-
set postikortilla alla olevaan osoitteeseen.

Jos haluat tietaa lisda The Elder Scrolls V: Skyrimistd, vieraile
www.elderscrolls.com/skyrim/ ja www.xbox.com/skyrim.

Kuvaile enintdén 15:lla sanalla miksi sinun

Mika oli pelisarjan edellisen osan nimi? pitéisi voittaa tdma makea palkinto.

[] Obscurity [] oblivion [] Obvious

Nimea pelin kehityksesta vastannut studio.
[] Bethesdious [ ] Bethesdimpia [ | Bethesda

Minka arvosanan Skyrim sai Gamereactorilta?

[Jorto []10r10 [Jero

Voit osallistua kilpailuun myés postikortilla. Kirjoita postikorttiin otsikoksi SKYRIM, omat yhteystietosi mukaan lukien puhelinnumerosi
seka tietysti oikeat vastaukset ja perustelut. Postita kortti osoitteeseen Gamereactor, Niinikuja 3 A 10, 01360 Vantaa.

Gamereactorin Skyrim-kisaan ja muihin kilpailuihin on helpointa
osallistua verkko-osoitteessa:

www.gamereactor.fi/kilpailu

Kilpailuun osallistuminen verkossa vaatii Gamereactor-sivustolle
kirjautumisen. Voittajille iimoitetaan henkil6kohtaisesti.

Gamereactor varaa oikeuden muutoksiin.

Lisas kilpailuia WWW.gamereactorfi
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