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Kehitys kehittyy, mutta lapsen askelin

Jukranpujut. Voin luottamuksellisesti
kertoa, ettd tdméan lehden tekoprosessi
ei ollut niin sujuva kuin olisin toivonut.
Jos aivan rehellisia ollaan, matkassa
oli mutkia. Se harmittaa, silla haluaisin
niin kovasti vieda lehted eteenpain ja
tehda siitd niin hyvén kuin tiedan
olevan mahdollista. Saimme kuitenkin
punnerrettua tdhankin lehteen pari
uutta osaa. Lehden takaosasta I6ydat
kurkistuksen pelilehden tekemisen
kulissien taakse tarjoavan péivakirjan oheisjuttuineen ja ensimmaisen dvd-
arviosivumme. Molemmat on tarkoitettu vahan erilaisiksi sisdanheittotuotteiksi
sellaisille lukijoille, jotka eivat valttamattd syoksy tuoreimpien peliarvioiden ja
ennakoiden kimppuun. Eli lykatk&apa lehti vield pelaamisen ilosanomaa vierastavien
kouraan, jookos? Vield se pelikarpanen puree heihinkin. Muah.

Kun oman navan tutkiskelulta malttaa, voi kehityksen todeta etenevéan joka
puolella. Viime vuosi oli todella kova pelivuosi, mutta tasta vuodesta tulee
vaistamatta kovempi. Se tuntuu kasittamattomalta, mutta niin se vain on. Téna
vuonna uusien konsoleiden myyntiméarat alkavat olla kunnioitettavia ja arvatenkin
kasvavat kohisten. Mika parasta, pelistudiot saavat valmiiksi toisen ja kolmannen
aallon pelejéaan. Siis niité, joiden teossa laitteisto on jo tuttua ja tuntuma on
hanskassa. Eika tosiaankaan haittaa, ettd suuri osa vuoden merkkipelejéa on
pitkaaikaisten pelisarjojen tuoreimpia osia kuten Metal Gear Solid 4 ja Mario Kart
Wii, viimeaikaisten hittien jatko-osia kuten Gears of War 2 tai Resistance 2 tai
kokonaan uusia ja uudenlaisia konsepteja kuten Little Big Planet. Suuri osa vuoden
merkkitapauksista tuntuu olevan peleja, joista on lukenut ennakkotietoja jo
ikuisuuden ajan, ja tdnd vuonna ne viimein julkaistaan.

Henkilokohtaisesti olen kumman innoissani Game Developers Conferencessa
pikaisesti esitellystd APB:sta. Pidan verkkopeleista, mutta niiden kehitys on jaényt
polkemaan ideatasolla paikallaan. Ei APB:nkaan konseptit odottamattomia
neronleimauksia ole, mutta onpahan ainakin jotain uutta.

Kehitysté tapahtuu myds pelaamista ympéardivassa maailmassa. Sonyn Blu-Ray
—levyformaatin kukistettua kilpailevan HD-DVD:n nayttaa teravapiirtoleffojen ja sité
mydta koko terdvépiirtoaikakauden alkavan olla tata paivaa, ei endé janna tuleva
juttu. En ole hifisti, mutta mydnnén vuosikymmenia vanhan televisio- ja kuvaputki-
tekniikoiden porskutuksen kummastuttaneen ja véhén hairinneenkin. Aikansa
kutakin, ja nyt on aika saada kuvasta jotain selvaa. Ja kylla pelitkin ndyttavat
teravéapiirtona paremmalta, sanokoot nykyluddiitit mité tahansa.

Lopuksi toivottakaamme tervetulleiksi uudet avustajamme! Johannes ja Heikki
jotakuinkin viimeistelevat Gamereactorin tyéryhmén. Jengi on kasassa, nyt alkaa
hiominen. Tastdhéan tulee ihan jokin toimintaroolipeli mieleen. Nahdaan taas
huhtikuussa!
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3 HIRJDITTAJAA Taman kuun Gamereactor-avustajat

81 JOHANNES VALKOLA

Johannes aloitti pelaamisen
omalla NES-konsolillaan, ja
| tietenkin Super Mario Brosilla.
| Lampimimmat pelimuistot
ajoittuvat kuitenkin Super
Nintendon aikakauteen ja sille
julkaistuihin, toinen toistaan
kasittamattomimpiin peleihin.
Johanneksella on vahva kutina, etta tasta vuodesta tulee pelien
kannalta merkit . Kovimmat odotukset Gamereactorin uusi
avustaja lataa Mario Kart Wiihin, Street Fighter IV:aan ja GTA |
Lopuksi Johannes toivottaa kaikille lukijoille mukavia pelihetkia!

TUNNELMIA AVUSTAJAN TYOSTA: Intohimojani ovat pelit ja
elokuvat, ja niinpa avustajan rooli on ollut todella miellyttava.

82 HEIKKI TRKALA

Heikki syoksyi avustajaksi
aseet laulaen. Kirjaimellisesti,
ensimmaiseksi tyétehtavaksi
napsahti Unreal Tournament
3:n arviointi. Kirjailijanakin
',|, kunnostautunut pelimies
jatkoi samalla vauhdilla
- Spiderwick Chroniclesin ja
Bullyn kimppuun, joten tulikaste yhdistyi mutkattomasti
turnauskestéavyyden kokeiluun. Kaiken tohinan keskelle syntyi
jopa leffa-arvio!

TUNNELMIA AVUSTAJAN TYOSTA: Suorituspaineista huolimatta
avustajan tyd on ollut mukavaa, ja jarjestelyt ovat toimineet kuin se
kuuluisa junan vessa.

83 LEEVIRANTALA

Leevi aloitti pelaamisen
Commodore 64:1la. Seuraava
pelikone oli Super Nintendo,
jonka Final Fantasy 6 16i
allikalla ja sinet6i Leevin
kuolemattoman Final Fantasy -
fanituksen. Sarjaa on pelattu
sittemmin hartaudella.
Nykyaan Leevin laitekokoelma késittaa Playstation 3:n, PSP:n ja
DS:n, ja onpa tietokoneeseenkin ilmaantunut pelikelpoinen nay-
toénohjain. Tutustuminen viime vuosien pc-valioihin kutkuttelee jo.

TUNNELMIA AVUSTAJAN TYOSTA: Mahtavaa! Olen aina halunnut
tydskennell jollain tavalla pelialan parissa.
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JULKISTUKSIA

Uncharted

tulee Kotiin

Homesta tulossa janna

onyn Playstation 3:lle
tdman vuoden aikana
lanseeraama Home-vir-

tuaalimaailma ja pelien portaali-
palvelu nayttda muodostuvan yi-
lattavan pirtedksi kokonaisuudeksi.

Huhujen mukaan Sony kau-
pittelee Home-palvelua aktiivi-
sesti pelistudioille tehokkaana
markkinointivalineena ja kayttaa
naytteind omistamiensa studioi-
den esimerkkituotteita.

Esimerkiksi Naughty Dog
-studion Uncharted: Drake’s
Fortunen omistaville avautuu
Homeen klassinen kaksiulot-
teinen toimintaseikkailupeli
Contran, Another Worldin ja
Bionic Commandon hengessa.
Kaksiulotteinen mini-Uncharted
kuulostaa konkreettiselta liséar-
volta kalliin pelin ostaneille asiak-
kaille, ja toisaalta lisdporkkanan
voi kuvitella nostavan pelin ale-
hintaisen uudelleenjulkaisun
myyntid ainakin jonkin verran.
Liséksi pelaajille tarjotaan mahdol-
lisuutta tutkia Unchartedin peli-
maailmaa Homen virtuaali-
min&nsa hahmossa, kuitenkin
ilman vihollisia ja varsinaisia
peliominaisuuksia. Jos tdmén
kaltaiset ideat ottavat hyvin tuulta

alleen, voi Homesta tulla ajan
my6ta todellinen haastaja
Microsoftin Live-palvelulle, jonka
myd&s kerrotaan myds olevan
voimakkaan tuotekehittelyn alla.
_Jaakko Maaniemi

www.gamereactor.fi

ALIENS: COLONIAL MARINES

Cameronin leffaklassikosta jélleen uusi toimintapeli

Laite Kehittaja

ega paljasti helmikuun loppupuo-
lella herkullisen uutisen: Half-Lifen

lisdosista ja Brothers in Arms
—peleista tunnettu Gearbox Software tekee
uutta Alien-elokuviin perustuvaa pelia.

Kaksoisleukaisten avaruuspetojen ys-

tavien iloksi Aliens: Colonial Marines jul-
kaistaan Xbox 360:lle, Playstation 3:lle ja
pc:lle viela tdman vuoden puolella, arva-
tenkin kuukautta tai paria ennen joulua.

Julkaisija

Deadly Creatures Wiille

Cars- ja MX vs ATV -peleista tunnettu Rain-
bow Studios tekee Deadly Creatures -ni-
mista toimintapelia Nintendon Wiille. Pelin
padosassa ovat hdmahakki ja skorpioni.
Deadly Creatures suunnitellaan erityisesti -
Wiin liikkkeentunnistusta hyodyntavéaksi. —

Julkaisu

Aivan taysi yllatys uutinen ei kuiten-
kaan ollut, silld Segan ja Gearboxin yh-
teinen Alien-peli mainittiin ensimmaisen
kerran jo joulukuussa 2006.

Toistaiseksi pelista ei ole paljastettu
liemmalti yksityiskohtia. Peli toteutetaan
Unreal 3 —pelimoottorilla ja tapahtumia
kuvataan avaruusjaakarin pulssikivaarin
takaa. Toiminnan kerrotaan olevan ryhma-
pohjaista. Ryhmamekaniikkaa hyédynne-

287,

|

Portalin jatko-osa tulossa
Portal-pelin pa&suunnittelija Kim Swift
varmisti G4-tv-kanavan haastattelussa,
etta Portalille on tulossa jatkoa. Alkuperéi-
nen Portal kasvoi huikeaksi internet-
ilmiéksi, joten odotamme innolla, mita
kakkososa tuo mukanaan. Julkaisuajasta
ei ole viela tarkkaa tietoa.

taan erityisesti neljan pelaajan yhteispeli-
tilassa, jossa pelaajien edustamilla soti-
lailla ja erikoismiehilld on erilaisen koulu-
tuksen ja varustuksen myété omat roo-
linsa ja erikoisosaamiset. On lahes pom-
minvarmaa, ettd kokoonpanosta I6ytyy
véhintaan perussotilas, ladkintamies ja
raskaasti aseistettu tulitukimies kone-
kivaarin tai liekinheittimen kanssa.
Yllatyksidkin on luvassa, silla klassisten
Aliens-aseiden lisdksi peliin luvataan uusia
tussareita ja laitteita. Pelin tarinan ovat
kirjoittaneet Battlestar Galacticaa tehneet
Bradley Thompson ja David Weddle,
mutta pelin juonesta ei tiedetd muuta kuin
ettd kyseessa on jonkinlainen pelastusteh-
téva hylatyn Sulaco-avaruuslaivan sisalla.
Peliin kuuluu myds moninpelitila, joka
tietenkin nostaa esiin mahdollisuuden
avaruussolttujen ndyryyttdmisesta ketterad
alienia pelaamalla. Mutta tma on tois-
taiseksi vain spekulaatiota. Sega tietaa,
muttei kerro...
_Jaakko Maaniemi




Guitar Hero Aerosmith

Activision on ilmoittanut rocklegenda
Aerosmithin saavan kesalla oman Gui-
tar Hero -pelinsa. Bestbuyn nettikaupan
ennakkotilaustiedoista alkaneen huhun
mukaan pelissa saattaa olla kitaraoh-
jainten lisaksi mikrofoni ja rummut. Nain
Guitar Hero Aerosmith haastaisi suo-

raan Electronic Artsin Rock Bandin.

[

AUTENTTISTA Juuri talta Alien-pelin tulee nayttaa. Ovia hitsataan kiinni, varavirta on kaytoss3, lattialla on verta ja
roinaa. Liikkeentunnistin pursuaa kontakteja ja kohta jonkun rohkeus pettéa.

=
PLIP, PLIP Gamereactorin kasiinsa saamista kuvista kay ilmi ikonisen likkeen-
paljastimen kuuluvan pelin varusteisiin. llman sita Alien-peli ei olisi uskottava.

Starbreeze ER:n leivissa Mario Kart huhtikuussa
The Chronicles of Riddick- ja The Mario Kartin Wii-versio julkaistaan Suo-
Darkness —peleista tunnettu ruotsalai- messa 11.4. Legendaarisen ajopelin

= nen pelistudio Starbreeze tydskentelee  uusin versio tarjoaa ajettavaksi mikro-
jonkin Electronic Artsin klassikkosarjan  autoja ja mopoja, joiden kuljettajaksi
parissa. Salaperaisesta yhteistyosta ei voi asettaa oman Mii-hahmonsa. Pelia
ole kerrottu juuri muuta, mutta jotakin voi pelata netissa jopa 11 pelaajan
jannittavaa ruotsinmaalla on tekeilla. voimin. Ratoja pelissé on 32.

Nintendo ja Commodore Gaming ovat
tiedottaneet Commodore 64 -tietokoneen
peliklassikoiden saapuvan ladattavaksi
| Wii-pelikonsolin Virtual Console -verkko-
- palveluun. 500 Wii-pisteen (5 euron)
hintaisten klassikoiden pitaisi olla
ladattavissa lahiaikoina. Ensimmaisiksi
- julkaisuiksi mainitaan raiskintapeli Uridium
ki ja taistelupeli International Karate.

Viime vuodet maailman suurimman peli-
julkaisijan statuksesta nauttinut Electronic
Arts teki kahden miljardin dollarin ostotar-

= jouksen pienemmasta Take-Two -pelijul-
- kaisijasta. Tarjous ei riittdnyt Take-Twon
- johtoryhmalle ja osakkeenomistajille,
= vaikka tarjottu summa oli 64% suurempi
L kuin yhtién osakekannan arvo tarjous-

hetkella. Electronic Arts havitteli tarjouk-
sellaan ennen kaikkea Take-Twon omis-
tuksessa olevia oikeuksia supersuosittuun
= Grand Theft Auto —sarjaan, jonka neljas
osa julkaistaan 29.4. Electronic Arts on
saamassa merkittavan kilpailijan
Activisionin ja Vivendin ilmoitettua
yhdistymisestaan joulukuun alussa.

Grand Theft Auton kehittelyssa kunnos-
tautunut David Jones esitteli Realtime
Worlds -studionsa tydstdamaa APB-netti-
roolipelia helmikuun lopulla pidetyssa
Game Developers Conference -tapahtu-
massa. APB tulee uudistamaan nettirooli-
pelien lajityyppia voimakkaasti tekemalla
taistelusta toimintapelimaista ja hylkaa-
malla pitkékestoista pelaamista vaativan
rakenteen. Ulkoisesti peli muistuttaa
jonkin verran studion aiempaa Xbox 360 -
pelia, Crackdownia, jossa poliisit ja roistot
taistelivat urbaanissa ymparistossa. APB
julkaistaan Xbox 360:lle ja pc:lle tana
onna.

huomattavan valikoiman si tuotanto-
ohjelmistojaan ilmaiseksi opiskelijoille.
Valikoimaan kuuluu Xbox 360 -pelien
toteuttamisen mahdollistava XNA-pelin-
kehitysymparisté Creator’s Club -yhteisoi-
neen. Microsoft tuo myds harrastajien
XNA:lla toteuttamat pelit kaikkien saata-
ville Live Arcade -verkkopalveluun viela
téman vuoden aikana.

Il Microsoft jakaa DreamSpark-projektissaan
!

Japanissa pelataan Nintendon maiskinta-

julkaisupaivaa ei viela tiedeta. USA:n
Nintendo-pomo Reggie Fils-Aime vihjaili,
etta peli ei olisi tulossa viela kevaan
aikana. Virallista tietoa Euroopan
Nintendolta ei ole saatu.

— | PS2-pelia ei julkaistu
Juoni kuulostaa samalta kuin tulevan pelin
Laite PS2 Kehittja CHECK SIX GAMES Julkaisija EA/FOX Julkaisu 288

Loppuvuodesta julkaistava Aliens: Colonial Marines on jo pelin
toinen kehitysversio. Alun perin pelin piti iimestya Playstation 2:lle
jo syksylla 2001. Tuolloin pelia olivat julkaisemassa yhteistydssa
Electronic Arts ja Fox Interactive. Pelin kehitys oli uskottu Check
Six Gamesille. Hankkeen keskeyttamista ei perusteltu
julkisuudessa laajasti. Pelin tapahtumien oli maéra sijoittua toisen
ja kolmannen Alien-elokuvan vélilla ja pelaajan rooli oli olla yksi
hylatylle Sulaco-avaruusalukselle suuntautuvan pelastustehtavan
avaruusjaakareista.

HD-DUD
HAVISI
SODAN

pelid jo taydellé vauhdilla, mutta Euroopan

Dawn of War 2 tulossa
Kanadalainen Relic Entertainment tyds-
kentelee suositun ja arvostetun reaali-
aikaisen strategiapelinsa jatko-osan
parissa. Warhammer 40 000: Dawn of
War 2:sta ei ole viela julkistettu virallista
tietopakettia, mutta odotettavissa on
vahintddn merkittéva tekninen paivitys.

Blu-Raysta
teravépiirtoleffoje

jakelustandardi

lektroniikkavalmistaja Toshiba
ilmoitti 19.2. lopettavansa HD-
DVD -levyformaatin mukaisten
teravapiirtolaitteiden kehityksen, valmis-
tuksen ja markkinoinnin. Kéytdnnossa
tama tarkoittaa sitd, ettd Toshiba myo6n-
kehittdméansa HD-DVD -formaatin
neen Sonyn kehittaman kilpailevan
levyformaatin, Blu-Rayn, jalkoihin.

Blu-Rayn markkinaosuus oli karannut
HD-DVD:n ulottumattomiin, ja lahes
kaikki suuret elokuvayhtiét olivat
valinneet Blu-Rayn omien terévépiirto-
elokuvajulkaisujensa jakeluformaatiksi.
Myds useat elektroniikkaketjut olivat
ilmoittaneet lopettavansa HD-DVD -
laitteiden myynnin.

Toshiban paatos luopua taistelusta
lahetti sekd Toshiban ettd Sonyn osake-
kurssit nousuun. Formaattisodan loppu
merkitsee tuntuvia séastoja Toshiballe,
joka ehti jo tehda usean sadan miljoonan
dollarin tappiot HD-DVD:n kehityksell&,
laitevalmistuksella ja markkinoinnilla.
Sonyn voitto taas takaa yhtidlle merkit-
tavia lisenssituloja Blu-Rayn paadyttya
standardiksi. Myds Playstation 3:n
myynnin uskotaan saavan lisdpotkua,
silla Playstation 3 on edelleen yksi
markkinoiden parhaita Blu-Ray -toistimia.
_Jesper Nielsen
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UUNITUOREITA UUTISIA PELIMARILMASTA

Gamereactor tarkastelee viime aikojen
pelijulkistuksia hieman tarkemmin...

Boom Blox

Electronic Artsin ja Steven Spielbergin
ensimmainen yhteistyén hedelma on
yllattden Boom Blox -pulmapeli.
Fysiikanmallinnukseen perustuvan pelin
tarkoituksena on romauttaa yksittaisista
palikoista kootut rakennelmat taysin
maan tasalle. Pelissa on piilotoimintona
myds paan liikkeilla ohjattava pelitila.

Pure-ajopelin sukutaulu on vakuuttava.
Pelia tekee Black Rock Studio, joka
tunnettiin ennen nimella Climax Racing.
Tiimin meriiteista |6ytyy Moto GP- ja
ATV Offroad Fury -peleja, joten
kokemuksen puutteeseen Pure ei
kaadu.

Fracture

Lucas Artsin vuoden lopulla julkaisema
Fracture ei ole mikaan uusi julkistus, mutta
valitsimme sen silti osaksi kuukauden gal-
leriaamme. Peli nimittain nayttaa parem-
malta ja paremmalta jokaisen uuden kuva-
paketin my6ta. Pelin kantava idea on
roimaan maaston muovautuvuuteen
perustuva taistelu.

Cruis’n

Midwayn julkaistessa ensimmaiset kuvat Cruis'n
USAnN uudelleenlammittelysté hieraisivat monet
silmiaéan. Kuvat olivat nimittain kasittamattéman
rumia! Peli putosi pitkaksi aikaa pois nakopiirista
- mik& oli ihan suotavaa - ja monet luulivat koko
hankkeen tulleen perutuksi. Mutta ei, hirvitys
nostaa jalleen paataan. Voimme vain toivoa, etta
kyseessa on ns. ruma ankanpoikanen.

| b2k sz bohind 1st

Blue Mars

Havaijilainen Avatar Reality tekee
massiivista verkkopelia Crysiksen
CryEngine 2:lla. Tai lieké Blue Mars
varsinaisesti peli, silla yhtio kayttaa
hankkeesta nime& massiivinen
moninpelivirtuaalimaailma. Oli miten
oli, hurjan nattia grafiikkaa tarjoileva
Blue Mars sijoittuu vuoden 2177
Marsiin ja pi olla julkisessa beta-
testissa viela tdméan vuoden puolella.

Battlefield:
Valkyrie

Playstation-konsoleilta ei ole ikina
puuttunut japanilaisia strategia-
roolipeleja, eiké Playstation 3 ole
poikkeus. Segan siséisen kehitys-
tiimin Battlefield Valkyrie nayttaa
kaikin puolin laakarin ma: mal-
ta, mutta sen lansimaista julkaisua
ei ole viela (huom. vield) varmistettu.

www.gamereactor.fi
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MUISTIRUUA: COMMODORE 64

Virtual Consolessa comebackin tekev

SYNTYI VUONNA 1982

Commodore 64:n edeltéja VIC-20 myi yli miljoonan, muttei yltanyt
koskaan C64:n saavuttamaan suosioon. Toinen edeltgjistd, MAX
Machine, oli sen sijaan floppi. Sen valmistus lopetettiin nopeasti.

-

MYYDYIN TIETOKONE

Commodore 64:n valmistus
lopetettiin vuonna 1993. Siihen
mennessa sité oli myyty arviolta
jopa 30 miljoonaa kappaletta
maailmanlaajuisesti. Parhaim-
millaan silla oli 40 prosentin
markkinaosuus.

kuuslankku oli monen ensimmainen tietokone

PERUSOHJELMOINTIA

C64:n kayttolittymané oli Commodore Basic
2.0 -komentotulkki, joka salli yksinkertaisten
ohjelmien tekemisen. Graafisiin sovelluksiin
ohjelmointikieli ei valitettavasti taipunut, joten
innokkaampien koodareiden piti opetella muita
keinoja ohjelmiensa tekemiseen.

€l IHAN HD-KONE

Cc e 64 py e
laiseen ruudunta 6 M
pikselia tai 320 x 200 pikseli3 '- 3

ruudulle pystyi piirtdmaan samal

aikaisesti huikeat 16 kappaletta.

RAKKAALLA LAPSELLA...
e

gy = SO -

e

MUSIIKKI-HME -

Kuusnepan SID-&anipiirin
suoltama piipitys oli niin
upean kuuloista, etta sita

on kéytetty tanakin paivana B
populaarimusiikissa esimer-
kiksi Timbalandin toimesta.

AATELIA eleja Jaakon nuoruudesta

THE LAST NINJA

The Last Ninja oli yksi suosituim-
mista Commodore 64 -peleista
koskaan. Pelaaja ohjasi ninjaa,
joka liikkui isometrisesta kuvakul-
masta kuvatussa monipuolisessa
maailmassa keraten aseita ja
esineita seka taistellen vihollisia
vastaan. Peli oli etenkin graafi-
sesti aikaansa edella.

WIZBALL

Wizball oli erikoinen peli. Paalli-
sin puolin se vaikutti sivuttain
likkuvalta raiskinnalta, mutta sen
maailmat olivat aluksi taysin har-
maita. Pelaajan piti kerata vari-
pallukoita, jotta tama sai maalat-
tua pelimaailmat varikkaiksi.
Pelista tehtiin paivitetty versio
pc:lle viime vuonna.

ZAXXon

Ikegami Tsushinkin kehittama
Zaxxon oli alunperin suosittu
kolikkopeli, joka kaannettiin
lahes kaikille mahdollisille
alustoille. Se oli ensimmainen
peli, joka kaytti isometrista
kuvakulmaa. Pelaajan tehta-
vana oli vallata lentokoneellaan
linnoitus ja tuhota vihollisia.

COMMANDO

Commandon C64-versio muis-
tetaan etenkin Rob Hubbardin
musiikista. Hubbard kertoo
tehneensa pelin uudistetun
tunnussévelman alle 12 tun-
nissa. C64-versio oli joidenkin
pelaajien mielesta liian helppo,
joten harrastelijat tekivat epa-
tutoriaalin vaikeuttamaan sita.

SKATE OR DIE

EA:n ensimmainen skeittipeli oli
ik&an kuin rullalautailuversio suo-
situista Games-sarjan peleista.
Pelaaja osallistui viiteen erilai-
seen osakilpailuun, ja osallistu-
maan paasi jopa kahdeksan
pelaajaa. Myos Skate or Dien
suosittu tunnusmusiikki oli Rob
Hubbardin kasialaa.

PARADROID

Paradroidissa pelaaja ohjasi
avaruusaluksella olevaa robottia,
jonka tehtéavana oli tuhota kaikki
muut aluksen robotit. Muiden
robottien tuhoaminen tapahtui
eraanlaisessa mikropiirimini-
pelissé. Pelissi ei ollut loppua
lainkaan, vaan alus tayttyy
roboteista aina uudestaan.

www.gamereactori
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MIELIPITEITA JA REAKTIOITA

Lue lisaa mietteita blogeistamme: www.gamereactor.fi

PELIT JA TAIDE, OSA 27

Pelien ja taiteen vélinen suhde puhuttaa aina vaan, eika loppua ole nékyvissa

vatko pelit taidetta, kas siina
m pulma. Kysymysta on vatvottu

vuositolkulla. Ei ihme, silla
vastaus tuskin on yksiselitteinen suun-
taan tai toiseen. Viime kuukausina kes-
kustelu on pilkahdellut jalleen pelimedian
otsikoissa, arvattavasti kohuvaitteiden
my6ta. Amerikkalainen elokuvakriitikko
Roger Ebert julisti jo viime vuonna pelien
olevan kaukana taiteesta ja perati pelien
kehittymisen taiteeksi olevan
lahtokohtaisesti mahdotonta.

Syyksi hén tarjosi muun muassa pelien
vuorovaikutusta, joka vaistadméatta leimaa
pelit ennemmin urheilua muistuttavaksi
viihteeksi kuin taiteilijan pikkutarkaksi
nakemyksen ilmaisuksi, taiteeksi. Sittem-
min Ebert kaytti Hitman-peleisté tehtya
elokuvaa esimerkkiné pelien arvosta
viihteena ja arvottomuudesta taiteena.

Pelijulkaisija Electronic Artsilla
tuottajana tydskentelevén Jim Prestonin
essee Gamasutra-lehden verkkosivuilla
noteerattiin my®s. Preston esittda useita
pointteja, joista véhaisin ei suinkaan ole
ehdotus koko keskustelun unohtamiseksi,
ainakin pelaajien osalta. Yhdysvalloissa ja
lansimaissa vallitseva taiteen kasite on
Prestonin mukaan nyky&an niin laaja, ettei
kysymys pelien mahdollisesta arvosta
taiteena ole mielekés. Keskustelun perus-

vaikka esittdjéna oli kuulu Joshua Bell
Stradivarius-viuluineen. Marcel Duchampin
Suihkulahdetté pidetaan yhtena nykytai-
teen merkkiteoksista, vaikka itse teos on
vain tavallinen pisoaari. Mutta koska

16ytyy tasté lehdesta. Palkittu japanilainen
kirjailija Kiyoshi Shigematsu, siis perintei-
sen taiteenlajin tunnustettu edustaja, on
kirjoittanut koskettavia novelleja osaksi
pelid. Olisivatko novellit pelista irrallaan

Kaikki on taidetta, minka_
sen tekija on tekohetkella
taiteeksi tarkoittanut

teosta pidetdan néaytilla taidemuseossa, se
mielletaan taiteeksi. No, ei Suihkulahdet-
takéan ymmarretty Duchampin tarjotessa
sitd nayttelyyn vuonna 1917, joten ehk&
peleillakin on vield toivoa.

Itse olen yksinkertaista sorttia, ja pidan
selkeistd maaritelmista. Nojaudun mielel-
lani aikanaan kuulemaani taiteen méaritel-
maén, jonka mukaan kaikki on taidetta,
minka sen tekija on tekohetkella taiteeksi
tarkoittanut. Muodolla tai laadulla ei ole
valia, kaikki kdy: Tanssi, kuvanveisto,
piirros, lumilinna, taidekouluja kayneilta,
kymmenvuotiailta, kehitysvammaisilta.
Toisin sanoen, jos laiskin maalia seindan,
syntyy sotku. Jos paéatén tehda taidetta ja
yritén ilmaista jotain laiskimalla maalia
seindan, syntyy taideteos. Lopputulos voi
ulkoisesti olla molemmissa tapauksissa

Keskustelun perusongelma

on taiteen madritelma, josta
on loputtomasti nakemuyksia

ongelma on taiteen méaaritelma, josta on
loputtomasti erilaisia ndkemyksia. Taméan
problematiikan pohdiskeluavuksi Preston
esittelee tapauksia ja kokeiluja, joissa
taiteen kasite syntyy esityspaikan mukaan.
Washingtonin metroasemalla aamu-
ruuhkan aikaan soitettu Bachin musiikki jai
lahes kaikilta ohikulkijoilta noteeraamatta,

identtinen. En voi silti pari paivaa sotke-
miskohtauksen jalkeen paattaa, etta
hemmetti, tuo sotkuhan nayttaa vahan
Pollockilta, vaitankin sité nykytaiteeksi ja
tarjoan museoon.

Tarkoitusperiaatteen pohjalta on
mielenkiintoista pohtia vaikkapa Xbox
360:n Lost Odyssey —peli, jonka arvio

TAI D EPE LE\J A Vaiko sittenkin viihdepeleja?

FACADE (PC/MAC)

Interaktiivinen draama, jossa Tripin ja Gracen
avioliitto sortuu illallisen aikana. Pelaaja on
pariskunnan pitkaaikainen tuttu ja osallistuu
tapahtumiin haluamallaan tavalla. Peli nojaa
vahvasti tekoalyiksi mallinnettuihin
persoonallisuuksiin.

SEPTEMBER 12 (SHOCKWRAVE)
Pelaaja kiikaroi lahi-itaista kaupunkia tasma-
pommin tahtaimien lapi. Pelaaja voi tahdata
siviilien seassa liikkuviin terroristeihin, mutta
pommin rajahdys osuu vaistamattd myos
siviileihin. Kuolemia todistavat sivilit
muuttuvat terroristeiksi.

taidetta, ja eivatko ne peliin liitettdessa sita
enai ole? Vaikuttavatko Shigematsun
mielenliikkeet tarinoiden kirjoitusvaiheessa
asiaan? Ehka Shigematsun rinnassa on
polttanut tunteen palo, tai ehka korvissa
kilissyt helposta keikkahommasta rahak-
kaille pelijunteille tarjottu arvatenkin

kovasti viihde-elamykseltd. Rahaakin
oopperassa taitaa liikkua melkoisesti.
Toisaalta taidestatus ja taiteeseen
litetyksi tuleminen on esimerkiksi monille
nykyajan nayttelijéille ja muusikoille kau-
histus. Heille on erityisen tarkeaa tulla
tunnistetuksi viihteen ammattilaisina,
viihdyttéjing, eikd misséén nimessa
taiteilijoina. Ellei sitten ole taidepalkintojen
jaon aika. Téhan tarpeeseen on jopa
keksitty oma titteli ammattinimikkeist6n,
viihdetaiteilija. On kaikin puolin vaikea
n&hda kaupallisuuden tai viihteellisyyden
yksiselitteisesti rajaavan kulttuurituotteita
taidekentéan ulkopuolelle niin kauan kuin
taiteessa esiintyy kaupallisuutta ja viih-
teellisyyttd. Samaa viestia kuulee tosin
monilta pelintekijoiltakin, erityisesti
padasiallisessa luovassa vastuussa olevilta

Itse olen sita mielta, etta
peli on taidetta jos se on
tehty taidepeliksi

muhkea rahapalkkio.

Téasta paastaan nopeasti ristiriitaan,
jota pelit ja taide -keskustelussa harvem-
min késitelldan. Elokuva ja musiikki nimi-
ttain voivat olla seka viindetta, taidetta etta
bisnestd samanaikaisesti, mutta pelien
kohdalla viihteellisyytta ja kaupallisuutta
kaytetdan lydmaaseina, joilla pelit nuijitaan
taiteen kentalta ulos. Periaate ei kesta
edes pintapuolista tarkastelua ja kumoavia
esimerkkeja voi luetella helposti.

Klassisen kuvataiteen arvostetuim-
mista teoksista suurin osa oli tilaustoita,
joita aateliset ja muut varakkaat teetattivat
da Vinceilld ja Rembrandteilla kiinteisto-
jensa koristeiksi. Shakespearen néaytelmét
olivat aikanaan ja ovat edelleen kaupallisia
jattimenestyksia. Oopperan harrastajat
kertovat usein nauttivansa mahtavista
aarioista suun-nattomasti, mika kuulostaa

SAMOROST (FLASH)
Kiehtovan surrealistiseen visuaalisuuteen
nojaava verkkainen avaruusseikkailu, jossa
pelaajalle ei kerrota mité pitaisi tehda.
Muista my6s jatko-osa Samorost 2!

suunnittelijoilta ja tuottajilta. He ovat
tyytyvaisia viihdestatukseen, joten ehka
pelaajienkin pitaisi olla. Ei taideviittaa voi
kenenk&an paalle pakolla pukea.

Itse olen vakaasti sitéd mielta, etta peli
on taidetta jos se on tehty taidepeliksi ja
viihdetta jos se on tehty viihdepeliksi.
Ebertin vuorovaikutteisuusargumentti ei
toimi, koska vuorovaikutteista ja yleisén
toimintaan reagoivaa taidetta I16ytyy
umpiperinteisilta taiteenaloilta, kuten
teatterista ja kuvanveistosta. Kauppojen
hyllyilla taidepeleja ei ndy, mutta peleja on
muuallakin kuin kaupassa. Tama muuten
tekee taidepelien kentasta poikkeuk-
sellisen puhtaan joidenkin taiteilijoiden
kiroamasta kaupallisuuden vitsauksesta.
Kuka tietad, ehka seuraava Suihkulahde
on peli. Ehka se on jo tehty?

_Jaakko Maaniemi

PIKMIN (GAMECUBE)
Shigeru Miyamoton konsolipelissé kamp-
paillaan vihamielisen planeetan asukkeja
vastaan kasviolentoarmeijan avulla. Pelissa
ei tehda mitaan alakuloista, mutta silti sen
pelaamisesta tulee alakuloiseksi - jota Miya-
moto myds kertoo tavoitelleensa.

www.gamereactor.fi



HEAD BACK IN THE STREETS OF SIN CITY IN AN EXPLOSIVE, ALL-NEW ADVENTURE
AND END THE TERRORIST THREAT ONCE FOR ALL...

RAINBOVWSIXGAME.COM v

@.

UBISOAOFT

P LARARYMYMSTRHRTION =3



KATSE TULEVAAN

KOKEILEE TULEVIA PELEJA

Lisaa ennakoita osoitteessa www.gamereactor.fi

Kratos palaa V|ha|s péna kuin Isen taistelu
on siirtynyt kotikons 0lilta kannetta¥&an versioon. Milta veren-
himoisen soturi 36 tkailu vaikuttda taskukoossa? 'IL

. P —————
B OdotetUimmQaLt PElit s comme s e = ™o

& - "" Rock Band Age of Conan:
’ PS2/PS3/XBOX 360 Hyborian Adventures

Toivoisimme, ettei tata pelia PC

tarvitsisi enaa laittaa télle listalle, 5 Norjalaisen Funcomin nettirooli-

mutta pelin julkaisupéiva on pelin julkaisu on jo niin lahella,

= valitettavasti edelleen auki. | etté kokeiluhimo kasvaa. Laji-

wanna rock n’ roll all night and tyyppi tuskin on muuttumassa

play Rock Band every day! —— I’ juuriaan my&ten, mutta maailman
poikkeava brutaalius kiehtoo.

aa on, etta peli voi kehitykset
GR-KUUMOTTAVUUSASTEIKKO | Jaatava § § Haalea @ & Limmin & & & & Kuuma & & & & @ Liekehtiva

WWIW.GAMEREACTORFI Haluatko liséa tietoa tulevista peleisté ja ennakkotesteista? Lue liséa nettisivuiltamme osoitteesta

Ennakkosivuilla esitellyt pelit ovat viela tyon alla ja tulevat myyntiin muutaman

Gears of War 2

XBOX 360

Ensimmainen Gears of War ei
Jaakkoa taysin miellyttanyt, mutta
pelin suosio oli ja on valtaisa.
Pakkohan jatko-osa on siis pelata,
josko pelin erinomaisuus avautuisi
talla kertaa.

kana muuttua, joten ennakkotuomio ei ole lopullinen arvio.

www.gamereactor.i




| Julkaisu MAALISKUU | T

RAN TURISMO 5
gROLOG!uJUEs °

Laite Kehittaja

Julkaisija Laji
Gran Turismo on ollut ensimmaisesta Playsta-
tion-konsolista saakka Sonyn konsolien ajopeli-
tarjonnan lippulaiva. Sarjan luoja Kazunori Yama-
uchi tunnetaan aarimmadisen perfektionistisena
miehend, joten Polyphony Digitalin ajopeleja

saadaan keskimaarin odottaa tuskallisen pitkaan.

Pitkalle kehitysajalle on toki syynsé. Pelkas-
téén Prologue-versioon on mallinnettu kymme-

Talla PO

Viidenteen osaansa edennyt ajopelisarja tarjoilee
ennen varsinaista julkaisua pienen maistiaisen

EMW M3 Coupé

hia

Turismo 5 Prologue, erdénlainen maistiainen
siitd, mita tuleman pitéa. Prologue siséltaa 37
autoa ja viisi erilaista rataa, joita voi ajaa
kahteen eri suuntaan. Kéydessani testaamassa
pelin japanilaista versiota, suurimmaksi huolen-
aiheeksi muodostui pelin pitkaikaisyys.

Gran Turismo 5 Prologuen varsinainen
paapelimuoto pitad siséllaan 32 eri kilpailua
neljéssa eri luokassa. Sattuneesta syysta
japanin taitoni on hieman ruosteessa, joten eri
luokkien madritelméat jaivat jokseenkin hamaran
peittoon. Saman kohtalon koki ennen kilpailua

Kun pdasin viimein ajamaan, ensim-
mainen asia, jonka huomasin oli
pelin uskomattoman upea ulkondko

nittain autoja niin sisélté kuin ulkoa. Yamauchi
rakastaa yksityiskohtia, joten tdma prosessi vie
suunnattomasti aikaa. Autojen lisaksi myds
ratojen tulee luonnollisesti olla tismalleen
samanlaisia kuin oikeassakin elaméassa.
Odotusta helpottamaan julkaistaan Gran

www.gamereactor.fi

suoritettava auton asetusten valintaruutu, josta
onnistuin onnekseni vaihtamaan paalle manuaa-
livaihteet ja lisdédmaan hieman luistonestoa.
Gran Turismo HD:n &éressa vietetyt hetket
alkavat tuottaa hedelmaa.

Kun péasin viimein ajamaan Lontooseen

Heijastuksia

Vaikka Polyphony Digital
pyrkii saamaan autojen
ajettavuuden mahdolli-
simman realistiseksi, Gran
Turismo 4:n mallinnus ei
tyydyttanyt taysin Top
Gear -juontaja Jeremy
Clarksonia, jonka mukaan
“BMW M3 CSL:ssa on
oikeasti paljon paremmat
jarrut”. Clarkson totesi
kuitenkin, ettd Mercedes
SL 600:n ja SL 55:n ero oli
oikean tuntuinen, vaikka
“sita on vaikea todeta
jopa oikeilla autoilla.” Ei
siis ihan heikko saavutus.

Gran Turismo 5 Prologuen valaistus-
efektit ovat todella upean nakdisia.
Peli nayttaa todellisuudessa hyvin la-
helle ndiden kuvien tasoiselta - toisin
sanoen siis uskomattoman upealta.

sijoittuvalla katuradalla, ensimmainen asia, jonka
huomasin oli pelin uskomattoman upea
ulkondko. Radan varrelle on sijoitettu valotau-
luja, ja auringonpaiste heijastuu autojen kiillo-
tetusta maalipinnasta tyylikkaéasti. Playstation
3:n tehoista on saatu reippaasti irti, joskin
kauniilla ulkokuorella on kaantdpuolensa.

Gran Turismo 5 Prologue
sisdltaa 32 kilpailua 5
eri radalla, joita voi ajaa
kahteen suuntaan

Gran Turismo 5 Prologue, kuten lopullinen
pelikéan, ei sisélla minkaanlaista vauriomallin-
nusta. Térmailya ei kuitenkaan katsota téysin
lapi sormien, kuten osassa edellisista peleista.
Seindan tai muihin kilpailijoihin tormaamisesta
rangaistaan muutaman sekunnin kaasutuksen

KULMAR KUVAARN Gran Turismo 5 Prologue sisaltaa myos erillisen valo-
kuvaustoiminnon, jonka avulla autoista voi ottaa napsakan nakoisia kuvia.



/

OHJAAMOSSA Gran Turismo 5 Prologuessa voi kaasutella myos kuljettajan perspektiivista. Ominaisuus, jonka puutteesta
esimerkiksi Forza Motorsport 2:sta moitittiin.

Fujin ja Suzukan Formula 1 -radat. Radat on
mallinnettu uskollisesti, ja korkeuserot tekevat
etenkin Fujin radan ajamisesta paikoitellen

estolla. Samanaikaisesti oma auto muuttuu
“haamuautoksi”, joten esimerkiksi vilpillisesti
ohitettu kilpakumppani voi kuitata oman

Suurin kynnyskysymys tullee olemaan Gran
Turismo 5 Prologuen 40 euron hintalappu

miellyttdvan hankalaa. Rata ei muuten ollut
henkilokohtainen suosikkini, vaan kaahailin
mieluiten juuri Lontoon keskustassa.

.,q*_ :

paikkansa nopeasti.
Lontoon liséksi pelissa on yksi ovaalirata,
GT HD:sté tuttu kiemurteleva vuoristorinki seka

-! FAKTA

Gran Turismo-sarjaa
tyostava veteraanistudio
kulki ennen nimella Polys
Entertainment. Studio
halusi kuitenkin ensim-
maéisen Gran Turismo
-pelin suosion jalkeen
enemman vapautta
toimintaansa, ja studion

nimi vaihtui nykymuotoon.

Polyphony Digital on
Sonyn omistuksessa, ja
se kuuluu &skettéin
muodostettuun Sony
World Studios -ryhmaan.

83-08

RUUHKAA RADALLA Lontoon katuradan hitaammissa
mutkissa tulee helposti ahdasta. Liian aggressiivinen ei saa
olla, mutta sopivalla royhkeydella voi paasta pitkalle.

Suurin kynnyskysymys Gran Turismo 5
Prologuen suhteen tullee olemaan sen hinta. 40
euron hintalapulla varustettu peli ei suinkaan ole
taysihintainen, mutta ratojen vahyys voi tehda
ostokynnyksesta korkeamman. Pelin elinikaa
liséa toki 16 pelaajan verkkopelimahdollisuus, ja
parhaat nahinat syntyvét luonnollisesti kaveri-
porukassa kisaillen. Tuolloin selvidd myds, miten
hyvin rangaistuskayténtd onnistuu korvaamaan
vauriomallinnuksen puutteen.

Gran Turismo 5 Prologue nayttaa erinomai-
selta, mutta onko konepellin alla tarpeeksi hevos-
voimia autopelien kuninkuuden saavuttamiseen?
Téassé kuussa se selvida.

_dJyri Paavilainen

Polyphonyn uusin ajopeli ndyttada toki komealta, mutta
riittddko pelin sisélto oikeuttamaan hintalapun?

7
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GAMEREACTOR KOKEILEE TULEVIA PELEJA

Tuliset veitset

Kratos voi viskoa uskollisia
veitsiaén ketjujen paassa.
Oikein vahvalla iskulla voi
nostaa vihollisen ilmaan ja
hypéta itse perdan antamaan
viimeinen silaus.

Julkaisu MAALISKUU 3

Tasku-Kratos iskee

Maailman karttyisin spartalainen tekee paluun entista vihaisempana.
Chains of Olympus kertoo tarinan ennen ensimmaista God of Waria.

www.gamereactor.f

8OD OF WAR:
HAINS OF OLYMPUS
Laite Kehittaja
Julkaisija Laiji
Kratos on tulossa taas. Aivan yhta vihaisena,
aivan yhta verenhimoisena ja aivan yhta aija-
maisena kuin ennenkin. God of War: Chains of
Olympus ei ole varsinaisesti jatkoa Playstation
2:n toimintapeleille, vaan se pikemminkin sy-
ventéaa kotikonsoliversioissa kerrottua tarinaa.

Chains of Olympuksen tapahtumat sijoittuvat
aikaan ennen ensimmaistd God of War -pelia.
Ares on pelastanut Kratoksen, josta on tullut
Spartan aave, soturi, joka kiertaa nyt palvele-
massa Olympos-vuorella asustavia herrojaan.
Kéytanndssa tdma tarkoittaa sité, etté turpa-
saunoja jaetaan vahan joka suuntaan.

Visuaalisesti Chains of Olympus naytti jo
ennakkoversiossa erinomaiselta. Vaikka PSP:n
ndyton pieni resoluutio ei valttamatta paase
nailla sivuilla oikeuksiinsa, on Kratoksen uusin
seikkailu kdytédnndssé yhté hyvannaksinen kuin
kotikonsoli-isoveljensakin. Animaatio on
sulavaa, ja demoversiota vaivannutta hidastelua
ei ollut enda huomattavissa.

Myés pelin kontrollit tuntuivat olevan jo
tassa versiossa erinomaisella mallilla. Vaikka
PSP:sta puuttuu Dualshock 2 -ohjaimeen verrat-
tuna kaksi olkanappia ja yksi analogitatti, ei
tama ole vaikuttanut Kratoksen liikevalikoimaan
millaan lailla. Perinteiset heikot ja vahvat

MINOTAUREJA Kéaytanndssa on aivan sama, minkalaisia
vastustajia eteen sattuu, jos ne eivat ole monta kertaa
Kratosta suurempia. Samankokoisia vastustajia saa paiskottua
turpaan jumalaisen helposti.



TAIKAVOIMARA Kratoksella on kaytdssaan miekkojensa
lisaksi my6s taikoja, joiden avulla voi niittdé enemmankin
rivimiehia kertalaakilla. Lisaksi taiat ndyttavat eri siisteilta.
hyokkéaykset sekd nappainkombot ovat luon-
nollisesti mukana, ja taikojenkin tekeminen
sujuu luontevasti olkandppéainten avulla.
Vihollisten hyékkéaykset saa torjuttua niinikééan
olkandppéimelld, ja molempia olkandppéaimia
painamalla paasee loikkaamaan hyodkkayksen
edesta sivuun.

God of War ei olisi luonnollisesti mitaan
ilman eeppisia pomotaisteluita, eik& Chains of
Olympus ainakaan ennakkoversion perusteella
peté. Jo ennakkoversion alkumetreilld vastaan
asettuu joukko erindisid pikkupomoja, ja
vajaan vartin pelaamisen jalkeen edessa on
valtava persialaisten basiliski. Homma toimii
aivan kuten pelin edeltjissékin. Pomoa

Olympos on Kreikan
korkein vuori. Sen huippu
nousee 2917 metrin kor-
keuteen. Antiikin kreikka-
laiset uskoivat Olympok-
sen olleen jumalten asuin-
paikka. Olympoksen
jumalat voittivat Kreikan
hallittavakseen aiemmilta
jumalilta, titaaneilta.

EEPPISTA God of War: Chains of Olymposin maisemat ovat vaikuttavia. Tapahtumapaik-
kojen valtava koko mykistyttéisi kenet tahansa tavallisen kuolevaisen. Mutta Kratospa ei ole
kuka tahansa kuolevainen.

KYKLOOPPI Siella taalla vastaan tulee rivisotilaita rankempia vastustajia. Kyklooppi on siind mielessa yksinkertainen kaveri, ettei silté tarvitse puhkaista kuin yksi
silm&, minka jalkeen etukateen kovin vahvan oloinen hirvié kaatuu maahan tuskissaan.

piestdan hetken aikaa, kunnes johonkin
kohtaan ilmestyy ikoni. lkonin luo menemalld ja
painamalla (useimmiten ympyra)nappia kayn-
nistyy erdanlainen minipeli. Ruudulle iimestyy
ilmoitus, mita nappia taytyy kulloinkin painaa.
Mikali pelaaja on tarpeeksi nopea ja tarkka,
saa isompikin hirvid satikutia oikein olan takaa.
Jos taas sattuu painamaan vaaraa nappia tai
hidastelemaan, 16ytéda Kratos itsensa nopeasti
maasta, tai pahimmassa tapauksessa vihol-
lisen suusta. Yleensa minipeli toistuu kolmeen
otteeseen, jonka jélkeen voi nauttia tyylik-
kaéasta vélianimaatiosta.

God of Warin PSP-versio on mille tahansa
studiolle valtava haaste, etenkin PS2-versioiden
valtavan suosion jélkeen. Ready at Dawn
vaikuttaa kuitenkin onnistuneen pelisarjan
tuomisessa kannettavaan muotoon
erinomaisesti.

Maaliskuun lopussa saamme varmistuksen
siitd, onko taskukokoinen Kratos todellakin
isoveljensa veroinen.

_dJyri Paavilainen

UUMOTTEVULS R

Sodan jumalan ensiesiintyminen kasikonsolilla
vaikuttaa lupaavalta...
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Kiusagja

American High School
goes Grand Theft Auto

BULLY:

SCHOLARSHIP EDITION

Laite Kehittaja

Julkaisija Laji

Bully: Scholarship Edition on ehostettu versio
alun perin Playstation 2:lle julkaistusta Canis
Canem Editista. Alkuperainen peli julkaistiin
Euroopassa latinankielisella nimella Bully-
nimen herattdman kohun vuoksi. Péllompi
voisikin luulla Bullyn yllyttédvan kouluvaki-
valtaan, mutta pelia kokeilleet eivat voi olla tata
mielta. Bully esittelee amerikkalaisen
koulumaailman kepeéssa valossa eiké pelin
paamaara ole dykkarointi.

Bullyn syntyjuuret Grand Theft Autot teh-
neelld Rockstarilla ovat selvasti ndhtavissa. Peli
sijoittuu Bullsworth High -lukioon, joka on on-
nistunut toisinto tv-sarjojen jenkkilukiomaail-
masta. Pelin pddhahmo Jimmy Hopkins hylatédan
kylmasti koulun portille, josta hénen &itinsa
jatkaa kuherruskuukaudelleen uuden miehensa
kanssa. Uusiin ihmisiin tutustuminen ja matka
koulun hallitsijaksi voi alkaa.

Bullyn rakenne perustuu tehtéviin, samaan
tapaan kuin Grand Theft Auto —sarjan pelit.
Koska Bully sijoittuu koulumaailmaan, on jos-
kus my0s opiskeltava. Oppitunnit ovat pienia
minipelejd, joita tahkoamalla Jimmyn ominai-
suudet kehittyvat. Han esimerkiksi oppii pus-
saamaan paremmin tai kdyttelemé&én ritsaa.
Myés varsinaiset tehtavéat palkitsevat pelaajan
uusilla tavaroilla, kuten skeittilaudalla. Tehtavat
itsessaan olivat pikaisen vilkaisun perusteella
hauskoja, mutta niité rassaavat ajoittaiset
kameraongelmat. Kameraa lukuun ottamatta
kontrollit olivat kuitenkin napakat.

Pelin grafiikka nayttda valitettavasti nopeasti
k&éannetylta Playstation 2 -tavaralta. Osa teks-
tuureista on suttuisia ja hahmot néayttivat aivan
liian alkeellisilta kuuluakseen Xbox 360 -peliin.
Scholarship Edition julkaistaan tosin myds

Wiille, joka selitténee jotain.

_Heikki Takala
Scholarship Edition vaikuttaa pahasti nopealta kaan-
nokselta. Alkuperaisversio oli kuitenkin loistopeli.

UUMOTTAVUUS

GAMEREACTORIN ENNAKKOTUOMIO

KOULUPUKU NISKAAN Bully: Scholarship Edition tuo sisa-
oppilaitoselaman myés Wii- ja Xbox 360 -pelaajien ulottuville.

www.gamereactor.fi
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Gamereactorilla oli kunnia ensimmaisena lehtena maailmassa
kokeilla Volitionin tulevaa raiskintapelia. Jonas Maki hyppasi

-)
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Kehittdja VOLITION Julkaisija THQ Laji TOIMINTA Julkaisu MARRASKUU

koneeseen ja lensi studion vieraaksi Chicagoon.

H FrxTA

UOLITION GAMES
Chicagon etelapuolella,
Champaignissa sijaitseva
Volition perustettiin 1996.
Studion ensimmainen peli
oli Descent: Freespace,
mutta nykyaan studio
tunnetaan parhaiten Red
Factionista (2001) ja Saints
Row'sta (2006). Volition
muodostui enimmékseen
Parallax Softwarelta
loikanneista tydntekijdista.
Jaljelle jaaneet tybntekijat
muodostivat Outrage
Entertainmentin. THQ
omistaa nykyaan
molemmat studiot.

Elettiin vuotta 2160. Ihmiskunta oli perustanut
siirtokuntia avaruuteen. Etenkin Marsin siirto-
kunnat olivat térkeitd kaivosteollisuutensa takia.
Tydnteko kaivoksissa oli rankkaa, ja Ultor Cor-
poration -yhtid piti tydntekijoitaén tiukan, orja-
piiskurimaisen kurin alla. Vakavan kulkutauti-
epidemian puhjettua ilmapiiri karjistyi sietdmat-
téméksi. Kun eras kaivostydlainen, Parker, naki
jarjestysmiehen pahoinpitelevén toisen tydn-
tekijan ilman syyt4, oli vastarintaliike syntynyt.
Koitti vallankumouksen aika.

Red Factionin paatteeksi, uskomattomien
urotekojen jalkeen, pelaajan onnistui Parkerin
hahmossa ottaa yhteytta Earth Defence
Forceen (EDF) ja selittdd, minkalaiseksi tilanne
oli Marsin kaivoksissa muodostunut. EDF ehti
paikalle parahiksi riisumaan Ultor Corporationin
aseista ja vallasta. Kaivostydlaisten vastarinta-
liike oli onnistunut tehtévassaan, ja tulevaisuus
naytti valoisalta.

Tassé vaiheessa esiin astuvat THQ ja
Volition. He heréattavat horroksestaan sarjan,
josta ei ole juuri puhuttu vuonna 2002 julkais-
tun Red Faction Il:n jalkeen. Sarjan leimaavin
ominaisuus oli hienosti tuhoutuvat ympéristét.
Kuusi vuotta sitten julkaistussa pelissa oli
enemman rikki ammuttavia kohteita osassa
nykypéivén peleista.

Volition toivoo, ettd Red Faction Guerrilla
asettaa uuden virstanpylvaan vuorovaikutteis-
ten ja tuhottavien peliympéristdjen suhteen.
Volition on vilkuillut Crysiksen ja Battlefield:
Bad Companyn suuntaan, ja Gamereactorin
vieraillessa studion luona Chicagossa Volition
ei piilotellut ylpeyttdan. Saimme ensin katsoa
videon, joka esitteli kilpailijoiden peleista
16ytyvid ympariston tuhoutumisen tekniikoita.
Paikat rajahtelevat ja asioita hajoaa, mutta
kaikki nayttda etukateen kaavoitetulta. Talot
murenevat, mutta mitdadn merkittavaa ei

www.gamereactor.f



Seinista torréttavat vahvistusraudat eivét ole pelkkaéa silmékarkkia. Guerrillan
fysiikkamallinnus osaa huomioida tukipalkkien vaikutukset talojen alkaessa sortua.

TAUISGRAFIIHHAA Volition myontaa, ettei Red Faction: Guerrilla tule olemaan markkinoiden kaunein peli. Ennennékematon fysiik

"RED FACTION GUERRILIAN KOMYUNISMIVITTAUKSET
OVAT SELVIA. KYSEESSA ON TYOLAISTEN TAISTELU”

: n FAKTA
PAAHENHILG

Toistaiseksi nimeton paa-
henkil6 ei esiinny peli-
kuvissa. Volition ei ole viela
ehtinyt saada téta kaljua
korstoa viela peliin mukaan.
Han tulee kuitenkin johta-
maan kapinaa Earth
Defence Forcea vastaan.
Marsilaisten kaivostyolais-
ten orjuuttaja on saatava
kuriin, vaikka tyontekijéiden
taistelu oikeuksiensa
puolesta romahduttaisikin
Maan elintason lopullisesti.

www.gamereactor.fi

oikeasti hajoa. Puut rajahtavat tomuksi kaatu-
essaan rakennusten paélle.

Volitionin tavoite on tehda ympaéristé parem-
min kuin koskaan aikaisemmin. Studio paatti
valjastaa Playstation 3:n, Xbox 360:n ja huippu-
tietokoneiden tehot niin monimutkaisten lasku-
toimitusten suorittamiseen, ettd mureneva talo
kayttaytyy kuin oikeassa eldméssa. Tavoitteen
kunnianhimoisuus on vaatinut yhteistyétilan ja
jopa grafiikan huippuyksityiskohtaisuuden
uhraamista realistisesti kdyttéaytyvan pelimaa-
ilman alttarille.

Huomaan, etteivét studion puheet ole vain
huulenheittoa, kun pelisuunnittelija Mike Breault
lopulta esittelee meille Red Faction Guerrillaa.
Pelissa betonirakenteet on vahvistettu teraske-
hikoilla, ja betoni ja metalli kayttaytyvat realisti-
sesti. Jos betoniseinddn ampuu raketinheitti-
melld, se hajoaa. Ei atomeiksi, vaan suuriksi
kimpaleiksi, joista osa tippuu maahan ja osa jaa
roikkumaan vahvikeraudoista.

On uskomattoman siistia nahda, miten kerros-
talojen rakenteet murtuvat. Kerrokset jagvat roik-
kumaan vinossa ja talon sisaltda putoaa roinaa
maahan. Jos puoliksi romahtaneeseen taloon
uskaltautuu sisaan, voi kuulla pienenkin liikkeen

wl

puolelta.

innus vie tehoja vist

RED FACTION & RED FACTION 2

Millaisia pelin edeltdjat oikeastaan olivat?

Kun Red Faction julkaistiin vuonna 2001, se oli ensimmaéisia peleja, joissa oli kunnolla hajoavia
peliympéristoja. Bensatynnyreité oli ammuttu rikki aiemminkin, mutta Red Faction oli jotain
vallankumouksellista. Pelaaja pystyi hajottamaan lahes kaiken ndkemaénss, tai silté ainakin
tuntui. Jopa osa nykyisista peleisté on tassa suhteessa pioneeripelié jéljessa. Red Faction Il:n
ilmestyesséa vuotta myéhemmin Volition oli ilmeisesti unohtanut kaiken sen, mika teki ensim-
maisesta osasta nautittavan. Pelaaja asetettiin Maahan kliiniseen ymparisté6n klassisen putki-
juoksun hengessa. Red Faction ll:sta puuttui myés moninpeli, josta oli tassa vaiheessa tullut
suosittua my6s konsolirdiskinndissa. Tuhottava ympérist6 oli poissa, ja jatko-osasta muodostui
pettymys niin arvioiden kuin myyntilukujenkin suhteen.

RED FACTION. 1998 (PC/PS2)




RED FACTION US GEARS OF WAR
Pystyykd Volition pitdmaan puolensa?

Red Faction Guerrilla on kolmannen persoonan peli — aivan kuten Gears of War. Volition
myoéntaa mutisematta, etta he ovat tutkailleet Epicin mestarillista toimintaeeposta silla sil-
malla. Peleissa on kuitenkin joitain suuria eroja. limeisin néista on se, etta lahes kaikki asiat
ja esineet Gears of Warissa olivat staattisia. Pelaaja sai harvoin valita kulkureittinsa tai toi-
mintatapansa - toisin kuin Red Faction Guerrillassa. Sen sijaan Volition ei ole onnistunut
hyédyntdmaan hahmon ulkopuolista kuvakulmaa yhté tehokkaasti kuin Epic Gears of
Warissa. Pelimaailmassa ei voi kieria tai roikkua, vaan ainoastaan juosta, ampua ja hypéta.

saavan rakenteet natisemaan pahaenteisesti.
Rasituksen voima irrottaa yllattden suuriakin
paloja rakennuksesta. Mikali talon haluaa
hajottaa taysin, se on mahdollista.
Operaatioon tarvitaan vain hella kaivosmiehen
kosketus ja luotettava moukari. Muutama isku
oikeaan paikkaan, ja talon paikalla on enda kasa
kivilohkareita. Maassa lojuu roinaa ja suuria
palkkeja. Toisin kuin muissa ymparistontuho-
amispeleissé, Red Faction Guerrillassa tanner
ei muodostu pelkédsta pikkusepelista.

Pelin tapahtumat sijoittuvat aikaan 50 vuotta
ensimmaisen pelin jalkeen. EDF on kokenut
suuria muutoksia. Pelastavat enkelit ovat
ottaneet kaivostoiminnan haltuunsa, ja Maan
korkeaa elintasoa yllédpidetdan Marsin mine-
raalituotannolla. Kapinahenki kytee kansan

pelkista kaivostyokaluista.

Pelaajalle annetaan suhteellisen vapaat
kadet. Marsissa voi juoksennella rauhassa
ympariinsa. Siviileja I6ytyy joka puolelta, ja
pelimaailma tuntuu melko eloisalta. Tekemista
riittd& niin paajuonen kuin sivutehtavienkin
puolesta. Uusiin paikkoihin paésee vain paa-
tehtavia tekemalld, mutta pikkupuuhastelun
avulla voi tienata lisdé rahaa tai kasvattaa
mainettaan kansan sankarina.

On kiehtovaa huomata, kuinka suuria va-
pauksia pelaajalle annetaan erindisten pulmien
ratkaisussa. Pelin tuottaja Rick White esitteli
meille tilanteen, jossa EDF on ottanut joukon
tydlaisia panttivangiksi. Kapinallisiksi epailtyja
tydntekijoita pidetaan vankina tarkkaan

e

vartioidussa talossa, ja pelaajan tehtévana on
vapauttaa heidéat. Tilannetta voi 1ahestyd mo-
nelta eri kantilta. Ovela pelaaja voi hiippailla
sisdan ja vapauttaa vangit. Talla tavalla valttyy
ty6laalta asearsenaalin kasvattamiselta, mutta
sisdan hiipiminen on hidasta puuhaa. Sen
sijaan runsas vakivallan kayttdé on aina viih-
dyttéva vaihtoehto. Pelaaja voi esimerkiksi
varastaa kaivokselta kuorma-auton, hurauttaa
vartijoiden yli ja rysayttda pain talon seinda
niin, etta perustukset vapisevat. Téméan
jalkeen kiiruhdetaan panttivankien luokse,
lastataan ndma autoon ja ajetaan karkuun
ennen lisdjoukkojen saapumista paikalle. Tai
milta kuulostaa talon katolle hiipiminen muu-
taman bensakanisterin kera? Réjaytetaén talo

parissa, ja pelaajan tehtavana on jélleen
nostaa tydn orjat sorron yosta.

Red Faction Guerrillan kommunismiviit-
taukset ovat selvid. Kyseessa on tyodlaisen
taistelu, ja sirpin ja vasaran kaltaisia symbo-
leita tulee vastaan tdmén tasté. Taistelu
huippuvarustautunutta armeijaa vastaan on
kuitenkin helpommin sanottu kuin tehty.
Etenkin, kun aseena on aluksi vain moukari.
Pelin alku onkin kaytettava lisdjoukkojen
varvaamiseen vastarintaliikkeen riveihin,
taistelukelpoisten varusteiden hankkimiseen ja
tehokkaampien aseiden rakentamiseen

Red Faction Guerrillan moninpeli asettaa
vastarintaliikkeen ja EDF:n nokikkain.
Toinen osapuoli yrittda repia vastustajan
rakennukset maan tasalle toisen pyrki-
essa suojelemaan omia pytinkejaan.
Rakennusten kunto nékyy ruudulla, ja
tietyn rasituksen jalkeen talot romahtavat.
Kaytettavissa on laaja valikoima kaivos-
tyokaluja seka erikoisempia reppuja,
joiden avulla voi saada supervoimia
kestévyyden, nopeuden tai jopa lento-
kyvyn muodossa. Vaikuttavin naista oli
sarvikuonoreppu, jonka avulla voi tuhota
kaiken tielleen osuvan. Toivottavasti
eteen ei osu lilan monta oman puolen
taistelijaa, tai jalki voi olla kohtalokasta.

Pl S

Pelaajalla on aina mukanaan muhkea moukari, joka on Marsin kaivoksissa yleinen ty6kalu. Mikali padsee tarpeeksi lahelle, vihollisen voi
listié yhdella iskulla, ja kokonaisen rakennuksenkin hajottaminen onnistuu, kun pistaa hihat heilumaan.

www.gamereactor i




matalaksi, toivotaan ainakin osan vangeista asiasta yhta varma. Kysyesséni asiasta pelin Guerrillan vievan Gears of Waria kuin mérkaa
selvidvan hengissa ja taistellaan tie ulos tuottaja Rick White kiiruhti vakuuttamaan, ettei rattia, en ole taysin vakuuttunut asiasta. Peli

kiipelista. pelié julkaista ennen kuin se on todella valmis. vaikuttaa kuitenkin kunnianhimoisen ympa-
limiselvin muutos verrattuna aiempiin Red Hén mainitsi Volitionin edellisen pelin, Saints risténsa takia darimmaisen mielenkiintoiselta.

Faction -peleihin on Guerrillan kuvakulma. Row’n, esimerkkina siitd, ettei studio todella- Pelimaailman téydellinen tuhottavuus tulee

Tapahtumia katsellaan Gears of Warin tapaan kaan arastele lykaté peliensé julkaisua, mikali takuulla erottamaan Red Faction Guerrillan

pelihahmon ulkopuolelta. Volitionin mukaan tilanne niin vaatii. raiskintdjen valtavasta massasta.

ensimmaisen persoonan raiskintéd on niin tiu- Vaikka Volition ja THQ toivovat Red Faction _Jonas Maki

kasti kilpailtu pelityyppi, ettd Crysiksen, Half-

Lifen ja Halon kaltaisten supernimikkeiden

joukosta on ldhes mahdoton ponnistaa ‘

tietoisuuteen. Lisdksi kolmannen persoonan .,.:{‘-1

nékodkulma tarjoaa enemman mahdollisuuksia. -
Naitd mahdollisuuksia ei kuitenkaan tunnuta

hyddynnettavan kokonaan. Pelatessani totesin,

ettd vaikka seindd vasten painautumalla voi

kurkistaa kulman taakse, ei Red Faction

Guerrilla oikeastaan eronnut ensimmaisen

persoonan raiskinnasta. Mainitessani asiasta

Volitionin kavereille, he kertoivat tiedostavansa v = T,

ongelman. Lopullisessa versiossa pelaaja voi L '!'r r

mahdollisesti piiloutua kumpujen taakse ja hy- \
pata esiin pyssyt laulaen, tai kierid luotisateen

alta pois. Mitaan tallaista ei kuitenkaan ole viela
lydty lukkoon. M #

Toinen asia, johon takuulla puututaan ennen
julkaisua, on pelin grafiikka. Red Faction Guer-
rilla ei ole erityisen kaunis peli, mink& myods
Volition myéntaé. Pelin fysiikkamoottori on niin _ -
edistyksellinen, etta se sy0 tehoja grafiikka- -
moottorilta. Kuvat eivat kuitenkaan kerro koko F__‘
totuutta, silla Red Faction Guerrilla on parem- & e
man nakaéinen liikkkeessa valtavine réjahdyk- > " _::_.-
sineen. Nama yhdistettyna sen joustavaan
taistelujarjestelmaan tekevat pelista todella
uudenlaisen pelikokemuksen, jossa kaikki MONIMUOTOISTQ TUHOQ
ruudulla nakyva on tuhottavissa. Jos edessa on
umpikuja, voi talon kylkeen tehdd oman oven
moukarilla. Harmillisesti piileskelevan tarkka-
ampujan saa takuulla alas katolta hajottamalla
koko talon. My&s tekodly osaa tdmén leikin.

A

T T i

EDF:lid on kéytdssaan huomattavasti raskaampaa
aseistusta kuin vastarintalilkkeen kaivosmiehilla. Suuri haaste pelissa onkin E =
kehittéa jostain tuhokalustoa kasiinsa.

Asioiden rajayttely on aina viihdyttévas, mutta Red Faction

Guerrilla tarjoaa myds muita tapoja hauskanpitoon. Taloja péin

rymistely raskaalla kalustolla aiheuttaa miellyttavasti hamminkia,

etenkin jos saa isot rakennukset romahtamaan pienempien

Gears of Warin tyylista suojasta suojaan pédlle. Pelin fysiikkamoottori salli my6s monimutkaisempien

etenemista hankaloittaa huomattavasti se, etta suunnitelmien teon. Esimerkiksi sillasta voi hajottaa juuri sen

kaikki suojat voi hajottaa ampumalla. verran tukipylvaits, etta sen pazlla voi kavelld, mutta ajoneuvon |
Red Faction Guerrilla vaikutti olevan melko ajaessa sillalle se romahtaa. Taitavat pelaajat voivat siis rakentaa

varhaisessa kehitysvaiheessa. Testaamassamme ansoja vihollisten varalle. Ainoa asia, mita pelissa ei saa rikki, on

ja nailla sivuilla nakyvassa versiossa ei vield Marsin peruskallio. Taistelun jaljet nakyvat pelissé upealla tavalla, ~  +

edes ollut oikeaa paahenkild4. Vaikka julkaisija kun raunioiden ylemmisté kerroksista tipahtelee roinaa ja maa on

THQ on vakaasti sita mielts, ettd Red Faction téynna isompia ja pienempié rakennuksenpalasia.

Guerrilla julkaistaan syksyllg, ei Volition ole
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Laite DS/MAC/PC/MOBIILI Kehittéja MAXIS Julkaisija EA J..'diJUMALPELI Julkaisu 4.9.t;
) vty h

i
elijulkaisijoiden markkinointiosastoilla pahkailla4n jatku-
vasti, kuinka uutuuspelit saataisiin erottumaan massasta®
Ainaiset toiminta-, rooli- ja urheilupelien kehitysversiotga
jatko-osat muistuttavat vaistamaétta toisiaan. Muutama vuosi
sitten ns. satunnaispelaajille suunnatut pelit olivat uusi juttu, ;
mutta nykydan tdmankin sektorin tarjonta on eksyttavan Iaaja'a.
Sporen on helppo erottua silkalla idean huikeudellaan: Pelaa
elion kehityskaari yksisoluisesta alkueldimesté avaruuden val-
loittavaksi supersivilisaatioksil Omaperéisté ideaa tuetaan tuo-
reimmilla muoti-ilmigilla, yhteisollisyystoiminnoilla ja pelaajien
luomalla sisallolla.

Sporen kaari alkaa vaatimattomasti alkulimasta. Pelaaja
ohjaa ylh&altéa kuvattua, yksindisté limanuljaskaa. Alkuelainvaihe
kest&a noin varttitunnin eika ole juuri Pac-Mania tai Playstation-
verkkokaupan Flow:ta monimutkaisempi. Pelaajan tulee yksin-
kertaisesti sy6da ravinnepalleroita ja véistelld vihamielisié elioita.
Halutessaan pelaaja voi sydéda myds itsedan pienempié basilleja.
Syomalla kartutetaan alkueldimen DNA-varastoa, jonne kerty-
neelld DNA:lla "ostetaan” uusia elimia ja ulokkeita. Uudet elimet #
tokatéaan elion runkoon kiinni suunnittelupdydalla, jossa ulokkei-
den paikan saa valita vapaasti. Lykkimalla uintirihmojla,.élku—
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The Simsin keksijan postmbderni'y:h"ceisépeli rinnastaa oivaltavasti
pelien kehityksen elididen g_voluuti(*)on s .
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= eldimen perdpaahan tulee eliosta paitsi hasgun nékéinen myods

nopsampi. Kylkiin lisatyt piikit, suojaav: a\I?jahyékkéiyksilté. A
Lisdamalla piikkeja etupaahan p! seivé

Muutaman p'é"ivit):gkierroksen jﬁlkegg eli6 on kehittynyt niin .
monimutkaisekst; ettd se on valmis siirtymaén seuraavaan
kehitysvaiheeseen: Monisoluiseksi maaeldimeksi:

_Elainvaineessa kuvakulma lagjénee kolmiufotteiseksi naky-
méksi esihistoriallisesta maisemasta kukkufoineen, puineen ja
niittyineen. Pelaajan el ka'ei asuta paratiisia yksirt, vaan luon-
‘nosta I6ytyy monia eldinlajeja. Osa on kasvissydjid ja osa petoja,
ja jotkin lajit ovat pelaajan elukkaa pidermifalle kehittyneité. Elain-
vaiheen tavoitteena on jatl(:;'a‘éﬁBn kehitystd, mutta toiminta on
monipuolisempaa ja ‘muistuttaa yksinkertaista toimigtaroolipelia.
Pelaaja vaeltaa maastossa hedelmia tai toisia eldimia sydden ja
kartuttaa-edelleen k_ukkaro'na toiﬁiva@NA-varastoaan. Uutena
vaihtoehtona eléinvaiheessavlpi .Byrkié ystavalliseen kanssakay-
miseen muiden eléinlajien kanssa. Sosiaalisen toiminnan avain
“on matkifninen. Suopeasti suhtautuva otus saattaa pelaajan
Iéhestye-s"sé esimerkiksi pistaa tarissiksi, ja jos.pelaajankin elai-
men lynlahijat riittaVat tanssiin, syntyy positiivingp‘jra kehittava
vuorovaikutug. Mutta jos toinen elain lurauttaakin lauldn tai
. "N
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VIISI VAIHETTA

Jokainen Sporen viidesta vaiheesta on
kymmenen kertaa edellista laajempi

o

#

=)

AIkueIéinvaihe

Ensimmainen kehitysvaihe on pelkistettya selviyty-
mista. Elién kehitys havainnollistuu taustan jattimon-
kidisista, jotka eivat pian naytakaan kovin isoilta.

Eldinvaihe

Maalle noustessa kuvakulma vaihtuu kaksiulottei-
sesta kolmiulotteiseksi. Samalla avautuu mahdol-
lisuus lajien véliseen kanssakéymiseen.

Heimovaihe

Heimovaiheessa pelaaja ei enaa ohjaa vain yhta
hahmoa, vaan kokonaista joukkoa. Sotaisan ja so-
siaalisen kaytoksen rinnalle nousee kaupankaynti.

FLT

I 138%a

UFUMIEST EN MUUNTAESSA KUOLLEITA PLANEETTD.IA KEITAIKSI ON

HYVA MUISTELLA

Sporen allisty
uskottavasti. |

i

Nintendo DS -kasikonsolille julkaistava
Spore Creatures keskittyy pelkastaan
elainvaiheeseen. Peli on myds suunnattu
selkeasti perheen pienimmille.

ren armelias leppoisuus ja yksinkertaisuus saattaa olla pettymys raadollista eloon-
j iskamppailua odottaville peliharrastajille. Spore on vahvasti The Simsin hengessa
toteutettu ajanvietepeli, ei vaativa simulaatio evoluution armottomuudesta. Pelissa
“kuoleminen” johtaa vain véliaikaiseen takapakkiin, ei lopulliseen tuhoon.

tekee jonkin muun tempun jota pelaajan eléin ei vield
osaa matkia, tulee vastapuoli epaluuloiseksi. Pahimmassa

Sivilisaatiovaihe

Urbaani ja teollistunut kehitysvaihe mahdollistaa
ajoneuvojen suunnittelun. Kahdeksanpyérainen
partioauto vilkkuvaloilla? Pinkkina? Onnistuu!

ey -

Avaruusvaihe

Avaruus, tuo kdymattémista korpimaista viimeinen.
Mhdollisuuksien monipuolisuus ei lannista pelaajaa
aiempien vaiheiden opetusten ansiosta.

tapauksessa syntyy tappelu. Pelaajan kaikki edesotta-

mukset vaikuttavat suoraan ympardivadan ekosysteemiin.
Jatkuva saalistus saa muut eldimet pelkddmaéan pelaajaa
ja ahne hyokkaily saattaa ajaa jonkin lajin sukupuuttoon.

Monisoluisen eldimen kehitys on alkueldintd mutkik-
kaampaa. Uuden kehitysvaiheen edellytykset taytettyaan
pelaajan on etsittdva kumppani parittelua varten. Parit-
telun tuloksena syntyy muna, jonka sisélla kehittyvaa
alkiota pelaaja voi viritelld suunnittelupdydallaan alku-
eldinvaiheen tapaan. Eldimelleen voi lisaté erilaisia kasia,
jalkoja, suita, silmid, sarvia, suomuja, siipid, piikkeja ja
muita elimid, raajoja ja ulokkeita kattavasta valikoimasta.
Jotain suunnittelun vapaudesta kertoo se, etté eldimel-
taan voi esimerkiksi poistaa jalat, jolloin siité tulee etana-
mainen rydmijé. Késien poistaminen rajaa ruokavalion
maassa lojuviin hedelmiin, mutta vasta suun poistaminen
johtaa vaistamatta evoluution umpikujaan.

Elaimellistd menoa kestaa noin tunnin, jonka jalkeen
eldimen aivot kehittyvat tietoisuuden mahdollistavalle
tasolle. Talldin siirrytdan heimovaiheeseen, joka vastaa
ihmisen kehityksessa luolamieskautta. Eldimen fyysinen

MASSIIVINEN YKSINPELI

Polytysta ja polotysta netissa

A
|_.-"I

Sporen yhteisbominaisuuksissa on otettu mallia mm.
MySpacesta ja Facebookista. Spore on yksinpeli, mutta
pelaajien tekemét eliot levidvat netin kautta muiden peleihin.
Pelaajat voivat tagata ja suodattaa toisten ménkiaisia
haluamillaan tavoilla j estaa parhaita ja huonoimpia
sekasiki6itd. Omien elididen leviamista ja suosiota voi
seurata. Pelaajat voivat my6s ladata videoita eldimistaan
YouTubeen suoraan pelin sisalta.




tava animaatiotekniikka takaa, etta eriskummallisinkin olio liikkkuu ja toimii
’eli sovittaa parittomatkin raajamaarat niin kévelyyn kuin tanssiinkin.

f.‘{

Elainvaiheessa ndhddan monia uskottavia kayttaytymismalleja. Eldimet esimerkiksi suojelevat pesiaan ja jalkelaisidan petoeldinten hampailta.

"JOTAIN. KERTOO SE, ETTA ELAI-
LTAAN VOI POISTAA, JALAT. TOSIN VASTA
JOHTAA VALTTAMATTA EVOLUUTION UMPIKUJAAN"

kehitys loppuu, mutta kulttuurin kehitys alkaa. mahdollisuus suunnitella tuotantolaitoksia ja ajonevoja,

Heimovaihe muistuttaa yksinkertaista reaaliaikaista myds sotakoneita. Pelaajan tavoite on kasvattaa valta-
strategiapelid, jossa pelaajan tavoitteena on luotsata hei- piiridén joko taloudellisin keinoin kauppaa kaymalla,
monsa seudun hallitsevaan asemaan. Toimintatapoja on uskonnollista aatetta levittdmalld tai silkalla sodankayn- i i I

- " . . i~ . T - . . . Vuonna 1960 syntynyt amerikkalainen Will Wright on
entistd enemman. Rotevasta petoeldimesta kehittynyt nilla. Pelityyliltéaén sivilisaatiovaihe muistuttaa suuren yksi pelihistorian grand old maneista. Wright
heimo voi esimerkiksi rakentaa kylénsé mahtavaksi — mittakaavan reaaliaikaista strategiapelid, kuten yksin- tunnetaan parhaiten Maxis-studiossaan luomistaan
itse suunnittelemine rakennuksineen kaikkineen — ja alis-  kertaistettua Civilizationin ja Command & Conquerin SimeiygiajihelSims gpeleitljalpilEottamisiaan

e . - . . . o lukuisista palkinnoista. Wright on yksi harvoista peli-

taa naapuriheimot sodanké&ynnilld. Leppoisasta kasvis- yhdistelmaa. alan visionareista, joilla on nikemysté ja resursseja
syojasta kehittynyt heimo sen sijaan voi voittaa muut Pelaajan suunnitellessa ensimmaisen ufonsa alkaa e e

. T . L - . ressa Wright on halunnut paitsi luoda The Simsin
heimot puolelleen sosiaalisilla konsteilla, kuten kaupan- Sporen viimeinen ndytds, avaruuden valloitus. Avaruus- kaltaisen, leppoisan koko perheen ja satunnais-
kaynnilla ja diplomatialla. Heimovaiheen valuutta on ruoka, vaiheessa pelin mittakaava kirjaimellisesti ampaisee pelaajien pelin, myds tutustuttaa uusia pelaajia vai-

. - " Lo . - . e . . vihkaa pelien historiaan ja kehitykseen. Sporen viisi
ja uudet ominaisuudet ostetaan tybkalujen ja asusteiden téhtiin. Pelaajalla riittd4 tutkittavaa avaruuden monissa vaihetta ovat Wrightin omien sanojenkin mukaan

muodossa. Muutaman tunnin onnistuneella heimoilulla planeetoissa ja roolipelimaisissa tehtévissa ja haas- vertauskuvia pelihistorian aikakausista. Taméa vaiku-
pelaaja saavuttaa maaradvan aseman. Syntyy kaupunki.  teissa, joiden suorittaminen ei kuitenkaan ole pakollista. telma valittyykin pelistd hyvin, ainakin piticn linjan

. " . . . . N K . K ) peliharrastajille. Jaa nahtavaksi tuleeko Sporesta
Kaupungin synnysté alkaa sivilisaatiovaihe, joka on Pelaajan ikiomien ufomiesten muuntaessa umpikuolleita yhté suuri kaupallinen menestys kuin jatko- ja lisé-
kuin heimovaihe moninkertaiseksi suurennettuna. kiviplaneettoja vehreiksi keitaiksi mielikuvituksellisella osineen yli 100 miljoonaa kappaletta myyneesta The

. - . . - . . . . I Simsista, mutta yksi asia on varmaa: Jos Wright
Pelikenttédnd on nyt koko planeetta, jossa pelaajan scifi-teknologialla on hyva muistella, kuinka kaikki sai aloittaa vield uuden pelihankkeen Sporen jalkeen,

kaupunki on vain yksi monista. Rahan virkaa toimittaa alkunsa yksisoluisesta eliosté alkulimalatakossa. luvassa on jalleen jotain uutta ja kunnianhimoista.
maasta louhittava mauste. Suunnittelupdydalle ilmestyy _Jaakko Maaniemi



Taistelupeliekspertti Mikael Sundberg otti selvaa
taman vuoden kuumimmasta maiskinnasta! .

Laite Kehittaja CAPCOM Julkaisija CAPCOM Laji TRISTELU Julkaisu MARRASKUU

Teksti MIKREL SUNDBERG

avallaan tiesin sen olevan tulossa.
Tavallaan. Joka kerta, kun Capcomin
tuottajat ovat astuneet Osakan-toimis-
tostaan ulos, he ovat kohdanneet saman
' kysymyksen: “Milloin Street Fighter IV
¥ tulee?” Vastaus on ollut aina sama. "Ei
ennen vuotta 2008.” Mutta nyt vuosi on 2008, ja
Capcom on sanansa mittainen yhtio. Street
Fighter IV on olemassa, ja kirjoitushetkella sita
on juuri esitelty taistelunnalkaisille laumoille
AOU-kolikkopelimessuilla Japanissa.

Huomiota heréttévinta on luonnollisesti Cap-
comin valinta siirtdé kaksiulotteinen grafiikka
historiaan. Odottamaton valinta, muttei suin-
kaan tyhma sellainen. Vaikka olemme Jonas
Maen kanssa yritténeet levitta taistelupelien
ilosanomaa ja pelastaa sieluja Street Fighter IlI:
Third Striken rauhaisaan huomaan, on vastauk-
sena ollut usein: ah, tuohan nayttaa Super
Nintendo -pelilté. Vaikka kaksiulotteinen

grafiikka olisi miten kaunista, ei se ole enda
ajanmukainen toteutustapa. Ei ainakaan, kun
tarkoituksena on virvoittaa unohdettu pelisarja
ja voittaa takaisin ne ihmiset, jotka kerran
pelasivat, hengittivat ja elivat Street Fighteria.
Siind mielessé ei ole kovin yllattavaa, etta
koko alkuperéinen Street Fighter Il -konkka-
ronkka tekee paluun. Olitpa sitten vanha tai
nuori ja pelasitpa paljon tai véhén, on toden-
nakoista, etta olet joskus taistellut “silla vihre-
alla tyypilla” tai “joogaukkelilla”. Alkuperéinen
kahdeksikko koostuu pelikulttuurin ikoneista,
jotka ovat yhté tunnettuja kuin mika tahansa
pelihahmo, jonka nimi ei satu olemaan Mario
tai Master Chief. Pelaajan ei tarvitse arpoa
hahmonvalintaruudussa peléten, ettéd kohdalle
osuu se huippuvaikea pahishahmo (lue: Virtua
Fighterin Akira), vaan peliin paédsee akkia sisélle.
On virkistavaa nahda, ettd Capcom on jatta-
nyt pelista pois valinnaiset superhydkkaykset,
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groovet ja muut humpuukit. Toki ne antavat
enemman valinnanvaraa, mutta on uskomat-
toman vaikea saada sarjaan tutustumatonta
kaveria innostumaan pelista, kun “okei, ensin
valitset tuon tyypin, sitten valitset tyylin (lisda
selitys tyylien eroista), sitten sédadat erikois-
mittariasi”... Kaikki tdma ennen kuin ottelu on
edes alkanut. Nyt pelisarja on vihdoin palaa-
massa juurilleen.

Graafisesti Street Fighter IV tuntuu samaan
aikaan seka tuoreelta etta nostalgiselta. Cap-
com, tai oikeastaan Arika, yritti alkuperaisen
Playstationin aikakaudella luoda sarjalle uutta,
kolmiulotteista tyylid. Lopputuloksena synty-
neessé Street Fighter EX:ssé oli melko odote-
tusti kohtalaiset kontrollit, mutta pelin grafiikka
oli lahinna naurettavaa kulmikkaine kartonki-
hahmoineen. Tilanne oli niin paha, ettd Capcom
julkaisi parodiakuvia, joissa Ryu ja Chun-Li
katsovat kauhuissaan itsensd muodonmuutosta
kulmikkaiksi hirvidiksi.

Nykypaivan konsolit ratkaisevat ongelman
miljoonine pikseleineen. Komean varjostus-
tekniikan ansiosta saamme ensimmaista kertaa
ihastella kolmiulotteisia hahmoja, jotka naytta-
vét tdysin samalta kuin kaksiulotteisiksi piirretyt
vastineensa. Eteenpéin hoippuvan Zangiefin
pullistelevat lihakset saavat hanet nayttdmaan
hengenvaaralliselta, ja Chun-Li todella vaikuttaa
maailman vahvimmalta naiselta isoine reisineen.

Capcom on panostanut ennen kaikkea sel-
laisiin yksityiskohtiin, jotka erottuvat piirretyissa
hahmoissa, mutta jadvat usein kolmiulotteisuu-
teen siirryttdessa pois. Vaatteet lepattavat tuu-
lessa ja irtoavat Ryun ja Kenin p&alta ndiden
heittédessa ilmoille Hadokenin. Kasvot vaantyvat
kivusta iskun osuessa. Ehké kaikkein hienointa
on nédhda hahmojen oikeasti sanovan “Tatsu-
maki Senpuu Kyaku” tai “Spinning Bird Kick”
hyokkaysliikkeita laukoessa. Tyhjyyteen tuijot-
tavia kivikasvoja, joihin ainakin Tekken, Soul

VIHAINEN HONDA

il |

TUTTU KAUPPAKATU

On vaikea olla huomaamatta, etta kaikki kuvat on otettu kakkososasta tutulta Chun-Li:n kotikentalta. Valmiissa pelissa jokaisella
hahmolla tulee olemaan oma kotikentténsa.

Calibur ja ennen kaikkea Dead or Alive syyl- = .
listyvat, ei tdssa pelissad nahda. Street Fighter

"PELISARJA ON VIHDOIN . -
PALAAMASSA JUURILLEEN -~

IV tuntuu juuri tasta syysté todellisemmalta. Se
ei ndyta “kuin Street Fighter ll:lta, mutta kolmi-
ulotteisena”. Se nayttaa “Street Fighter Il:Ita jos
se olisi alun perin tehty kolmiulotteiseksi”.
Mutta enta Blanka, Dhalsim ja Honda...
Tamahan on Street Fighter IV? Mita tapahtui

LEFFASTARA CHUN-LI

Street Fighter-veteraani Honda on yksi maailman vahvimmista sumopainijoista, mutta han ei ole ikina

voittanut yokozuna-mestaruutta. Tama hiertdda Hondaa suunnattomasti. Todennakdisesti menestymattomyys
johtuu siita, ettd Honda on tottunut rikkomaan saantéja. Juuri tasta syysta han osallistuu mieluummin Street
Viime vuosina hén on tutkinut Shadaloon osallisuutta
sumomaailmaa vavisuttaneisiin huumeskandaaleihin. Sumopiireissa han kulkee nimella Fujinoyama.

Fighter -turnaukseen kuin perinteisiin sumokarkeloihi

www.gamereactor.fi

Nuorena tytténa Chun-Li ihaili suunnattomasti Bruce Leeta ja harjoitteli kung fu -mestari
Genin johdolla. Hanesta tuli Interpolin agentti jo 18 vuoden iass3, jotta han voisi taistella
Shadaloota vastaan kostaakseen isansa kuoleman. Shadaloon hajottua jéljelle jai enaa
viimeisten rippeiden siivoaminen. Tekeilld on muuten myés Chun-Li-leffa, jonka padosaa
nayttelee Smallvillesta tuttu Kristin Kreuk.



ZANGIEF DIGGAA RYUSTA

Punainen pyorremyrsky Zangief tekee paluun taistellakseen Venéjan, kommunismin ja ilmaisen
rintakarvahoidon puolesta. Zangief on yksi klassisimmista Street Fighter -hahmoista. Han on
Mihail Gorbatsovin kaveri ja useiden l&hteiden mukaan toivottoman ihastunut Ryuhun. Saadak-
seen Zangiefista kaiken potentiaalin irti taytyy pelaajan ensin oppia hallitsemaan Zangiefin
monimutkainen erikoisliike Final Atomic Buster.

UUDENLAISTA TYYLIA
Street Fighter IV nayttaa erilaiselta kuin muut taistelupelit. Capcom on yhdistellyt Street Fighter
II:n ronskia piirrostyylia Viewtiful Joe -henkiseen varimaailmaan (ja mustiin &ariviivoihin).

Bl Lopputulos nayttaa todella tyylikkaalta.

r--=

VANHASSA VARA PAREMPI

Liiketarjontaa ei ilmeisesti ole juurikaan muutettu. Suurin haaste on sen sijaan oppia
hallitsemaan uudet pelattavat hahmot ja uudet Saving-yhdistelmat seka Ultra Combot.
Ainakin Abelilla on pari todella hankalaa heittoa joita voi yhdistella eri tavalla, kun taas
Crimson Viperilla on hihassaan nopeita tuli- ja energiahy6kkayksia.

www.gamereactor.fi



ABEL

Muistinsa menettanyt taistelija Abel on tyylillisesti melko perinteinen hahmo. Han
on aarimmaisen voimakas, mutta kayttaa taistelussa monien oppimiensa taistelu-
lajien sekoitusta.

-
TUTTU GUILE

Ryun ohella Guile on todennékéisesti tunnetuin Street Fighter -hahmo.

CRIMSON VIPER

Nuori agenttimimmi, joka on saanut muotivinkkeja SNK-studiolta. Hanen taistelu-
tyylinsa on sekoitus sahkoisia kasia ja tulisia jalkoja. Todennakdisesti ndiden salai-
suus |dytyy ennemmin hénen kasineistéén ja kengistaan kuin mistaan muualta.
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Y gamereactor.fi

Street Fighter lll:ssa? Todenmukaisin

vastaus lienee, ettei siind tapahtunut tar-
peeksi. Kesti useamman vuoden ennen
kuin Street Fighter llI: Third Strikesta tuli

suosittu edes hardcore-fanien keskuu-
dessa, vaikka pelia nykyaan pidetédankin
parhaana taistelupelina ikina. Oli rohkea
paatds vaihtaa koko hahmovalikoima,
mutta se tuskin oli taloudellisesti jarke-
vaa. Jotta tutut hahmot voisivat tehda
paluun, paatti tuottaja Yoshitaka Ono
sijoittaa sarjan neljannen osan tarina-
jatkumossa heti kakkososan jalkeen.
Hieman hdmmentévaa, muttei yhta
hammentévaa kuin Street Fighter Zeron
(Alpha lansimaailmassa) sijoittaminen

ykkdsen ja kakkosen valiin.

Noh, juoni ei koskaan ole ollut Street
Fighter -peleissa paaasia, mutta Street Fighter
IV voi tayttaa viiden vuoden tyhjion kakkos- ja
kolmososien valissa. Bison on kuollut ja hanen
Shadaloo-rikosimperiuminsa on nopeasti rapis-
tunut. Chun-Li ja Guile, jotka saivat kostonsa,

yrittdvéat nyt kitked imperiumin rippeita. Ryu ja
Ken ovat jatkaneet elamidan harjoittelun
parissa. Loppuporukka, jolla ei koskaan ollut
suurta osaa tarinankerronnallisesti, haluavat
olla mukana ja tapella jalleen. Molemmat tois-
taiseksi ndkemistdmme tulokkaista, punatuk-
kainen agentti Crimson Viper sekd muistinsa
menettanyt taistelulajispesialisti Abel, ovat
ilmeisesti kytkoksissa Shadaloohon.

Pelid saadaan odotella japanilaisiin pelihal-
leihin viel& ainakin puoli vuotta, ja tdman jal-
keen kestai viela kotvan, ennen kuin konsoli-
versiot ilmestyvét Playstation 3:lle ja Xbox
360:lle. Huhuja liikkuu myds muista versioista,
jopa grafiikan skaalausta vaativille PSP:lle ja
Wiille. Capcom haluaa toistaa Street Fighter Il:n
menestyksen, ja tuolloin peli julkaistiin l1ahes kai-
kille mahdollisille ja mahdottomillekin koneille
(Spectrum-versio oli loistava... tai sitten ei). En
malta odottaa lisatietoa tai jopa todellista
pelitestid. 2008 on taistelupelien comeback-
vuosi ja Street Fighter IV:sta vaikuttaisi tulevan
maiskinnoista kaikkein kovin.




Street Fighter IV tarjoaa pelaajille mittareita kerrakseen. Perinteisen energiamittarin liséksi ruudulla nékyy supermittari, joka tayttyy pelaajan taistellessa hyvin. Lisdksi nelososaan on lisétty vihred Revenge-mittari, jolla on
parikin toimintoa. Sen avulla voi toisaalta tehda vastaiskuja ja toisaalta vahvistaa erikois- ja superhyokkéayksia. Kuvassa Ryu ottaa vastaan Kenin erikoishyokkayksen ja lahettda sen takaisin (alempi kuva).
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"GRAAFISESTI PELI TUNTUU SAMAAN
AIKAAN TUOREELTA JA NOSTALGISELTA"

JA SAMAT SULLE

Street Fighter lll:n torjuntajarjestelma vaati paljon harjoittelua, mutta se teki otteluista myos &arimmaisen
puolustusvoittoisia. Uusi Saving-jarjestelmé vaatii lievaa turpasaunaa, ennen kuin vastustajan hyok-
kayksia voi torjua ja lahettaa takaisin. Periaatteessa palautetunkin hyokkayksen voi palauttaa, joten
taitavien taistelijoiden véliset ottelut voivat olla entista jannittavampia.

RUNTUA RUNKOON

Jos tilanne nayttaa tukalalta, voi kovaa lyontié ja kovaa potkua painamalla rykaista
hihasta assaiskun, joka saa vastustajan hetkeksi puolustuskyvyttoméksi. Tulee olemaan
mielenkiintoista nahda, miten erilaiset vaihtoehdot toimivat huipputason matseissa. Peli
tulee luonnollisesti toimimaan myds netissa, joten kaikkein taitavimpien pelaajien
haastaminen on mahdollista periaatteessa kaikille.

www.gamereactor i
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Arvioimme jokaisessa Gamereactor-numerossa uusimmat pelit, jotta sinun ei tarvitsisi
ostaa peleja sokkona. Kokeneet kriitikkomme erottelevat jyvat akanoista.

UUSISTA PELEISTA

Lisaa arvioita osoitteessa: www.gamereactor.fi

e

.,&. L

kulissien takaa
kkia alueita

e
TOURNAMENT 3
ANK: SIZE MATTERS
NOR: HEROES 2

G AM ER EAC TD R #3 aikd edellinen numero viliin? Katkesiko nettiyhteys?
Tassa viela muistutuksena viime numeron peliarviot

] Burnout Paradise . Advance Wars: Dark Messiah Elements 7/18
Xbox 360 , Dark Conflict 8718 Xbox 360

= =1 s . - :
J W Army of Two - DS 2 G W: laxies 7718
*—-F i Xbox 360 ! Frontlines: Fuel of War  7/18 ngiew ars Galaxies
-,

Devil May Cry 4 Xbox 360 -
PS3 FIFA Street 3 778 phiverse at War I

B, = Beautiful Katamari " PS3/Xbox 360 =
(= — ﬂ%—'— Xoox360 ] Turok 7/8 Donkey Kong Jet Race  5/18
{=  Zack & Wiki: Quest for P Xbox 360 Wi
. Barbaros’ Treasure The Club 78 KUF: Circle of Doom 38
L i - Xbox 360 Xbox 360

ARVOSTELUASTEIKKO R1218 2/8 3/8 48 5/8 7B 8’8

WWIWGAMEREACTORF| Jaiké jonkin pelin saama arvio mietityttdmaan? Lisaa arvioita 16ytyy osoitteesta www.gamereactor.fi




GAMEREACTOR TESTAA UUSIMMAT PELIT

DARK SECTOR

Mestariteoksilta lainailu ei takaa huipputulosta, mutta vaikea hyvilla evailla on metsaank

Laite PS3/%B0X 360 Kehittaja
LajiRAISKINTA

v

{

1| FAKTA

HAYDEN-TENNO
Pelin sankari Hayden
Tenno kuvaa hyvin Digital
Extremesin nakemyksen,
tai ehka ennemmin yri-
tyksen, tasoa. Tuiki taval-
linen amerikkalainen emo-
poika, jolle on rutiininomai-
sesti kirjoitettu kalvava
syyllisyydentunto mennei-
syyden virheista. Nain hah-
moon on saatu hitunen sér-
maa, mutta persoonallisuu-
deksi sita ei kehtaa sanoa.

Bioshock

PC/XBOX 368
Vaaristynytta vintagea
hieman toisenlaisesta
nékokulmasta.

www.gamereactor.fi

Julkaisija Julkaisu

ark Sector alkaa epailyttdvan lupaavasti.
m Pelaaja ohjaa riuskaa pyssysankaria

aivan kuin mestarillisessa Resident
Evil 4:ssd. Kuvakulma on samaan tapaan peli-
hahmon olan takaa ja kuvasuunnittelu hillittya.
Lainailu jatkuu tarinan elementeiss3, sillda myos
Dark Sectorissa raivoaa mutatoiva zombitauti-
epidemia. Teknisesti grafiikka henkii toiminta-
hitti Gears of Waria runsaine kuvasuodatuksi-
neen ja jalkikasittelyineen. Samaan vaikuttee-
seen viittaa népsékka suojautumismekaniikka
ja esteiden takaa ammuskelu.

Mestariteoksista lainaaminen on kaksite-
rainen miekka. Se takaa lainamateriaalin olevan
hyvéa, mutta asettaa kovat vaatimukset laino-
jen soveltamiselle. Lahdepeleja pelanneet hok-
saavat kompuroinnin. Myds omat ideat on
saatava lahelle lainamateriaalin tasoa, tai
lopputulos jaa epéatasaiseksi. Juuri se on Dark
Sectorin ongelma.

Tarinaltaan Dark Sector on tavanomainen.
Kylman sodan lopulla jossain pain Ita-Euroop-
paa puhkeaa kulkutauti. Nanovirus muuttaa
Lasrian kaupungin asukkaat ensin raivopéisiksi
zombeiksi ja siitd edelleen metallia kasvaviksi
hirvidiksi. Venalaiset ja amerikkalaiset haluavat
viruksen asekayttoon. Pelaaja on ClA-agentti

Pelaajien lukumaara

Testattu versio
%
A
T
1

o

RURJAT
RURKISTELIJAT

Vihollissotilaiden tekodly toimii
yleensa hyvin. Suojaa haetaan ja

16ydetaan, mutta liian vaikeaksi
pelaajan elaméaa ei tehda vahin-
gossakaan. Visuaalisesti suoja-

pukumiehet ovat onnistuneita. -

Hayden Tenno, joka on “vastalagkerokotusten”
aiheuttamassa psykoosissa tapattanut joukoit-
tain siviileité. Tarina ja hahmot ovat periaat-
teessa hyvia, mutta kauniin Nadian sulkakau-
luksesta ja padpahis Meznerin hullun tiede-

lkéraja

miehen messiaskompleksista huolimatta
kokonaisuus jaé latteaksi. Hayden on tasta
hyvé esimerkki. Karisman puutetta ei voi kor-
vata mi

Raiskintépelina Dark Sector on jeppis-

MUSTANAAMIO Dark Sectorin lyhyt esindytos pelataan tyylikkaalla harmaaséavykuvalla. Tassa vaiheessa Hayden on vasta
suorittamassa sita kuuluisaa viimeista tehtavaa, mika ei tietenkdan mene suunnitelmien mukaan. Eihan se ikind mene.

an menna
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SALAISUUKSIEN KAMMIOISSA Dark Sectorin tarina ruksii yksitellen yleisimmét kerronnalliset kikat ja juonenkéénteet. Suoritus on niin rutiininomaista ja ennalta

arvattavaa, ettei pelaaja huomaa edes harmistua.

UAARAVYOHYKE

R—

Dark Sectorin kentét ovat taydellisen lineaarisia tunneleita.
Jopa lenkit ja vaihtoehtoiset reitit ovat harvinaisuuksia.
Etenemissuuntaa on silti joskus vaikea hahmottaa, silla
umpikuja saattaakin avautua eri kohdasta kuin voisi luulla.

1T

Pelillisesti parhaimmillaankin tavanomaiset kentét ovat
kuitenkin visuaalisesti komeita. Itdblokin maisemissa on
lahtokohtaisesti tenhoa, ja Dark Sectorin grafiikka on
kauttaaltaan hyvaa. Ensin kulkutaudin ja sitten
neuvostojyrén alle jaényt Lasria on lohduton paikka, jonka
asukkaiden kohtaloa ei tee edes mieli ajatella.
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kamaa. Haydenin perusvarustukseen kuuluvat
kasiase ja julman nakdinen heittotera, joka
palautuu pelaajalle kohteeseen iskettyaén.
Vihollisia teilataan my®s rynkyilld, haulikoilla ja
kasikranaateilla. Viholliskatraaseen kuuluu suoja-
puvuissa puhisevia venaldissotilaita, zombeja ja

Pelin ensimmaéinen pomohirvid, ryntéileva kolossi, antaa
hyvén kuvan pomotaisteluiden tasosta. En ollut edes kek-
sinyt oikeaa tappotaktiikkaa, kun 6rmé kipusi rakennusten
kattoja pitkin karkuun ja katosi. Lammittelysta se olisi

kaynyt, mutta meno ei oleelli: i parane jatkc Th L. o . . . o
isoja, pienid, nopeita, hitaita, ampuvia, lydvia,
i hyppivié ja nékymattémia nanomérksja. Ohjaus
b on hyvin mietitty ja elinvoima palautuu lepailemalla,
i mika taitaakin olla nykyaén ainoa vaihtoehto. Wl FakTA
i Vihollisilta putoavat aseet voi poimia, mutta YORGO
- o ¥ o niihin kiinnitetyt nanotartunnan havaitsevat itse- Vanha agenttijermu Yargo
| . R, - . . toimii pelaajan tausta-
:_' e 5 1 tuholaitteet sykayttéavat ne toimimattomiksi noin tuken: i isléhahmona.
L o 15 sekunnissa. Idea on uskottava ja pelatta- Yargon roolina on usein
-n:"ll\.__‘_ G den k | tu. Tehokkaill il selittdd Haydenille = siis
v vuuden kannalta perusteltu. Tehokkailla aseilla pelasjallo=mits seuras-
R i on ilo tykittdad, mutta jatkuvasti saatavilla olles- vaksi tulisi tehda ja miksi.
£3 L] Puhtaasta kerronnallisen

saan ne veisivat huomion heittoteralta. Nokke-
lasti heittotera soveltuu aseiden kaukopoimin-
taan. Taisteluasemissa oleva vihollisryhméa

vélineen roolistaan huo-
limatta Yargo on pelin

Dark Sector toteuttaa onnistuneesti takavuosina keksittya -
sympaattisin hahmo.

ideaa, jonka mukaan elinvoima- ammus- ja tiesmitanayt6t
ovat turhia. Ruudulla ei ndy perustilassa ainuttakaan mittaria
tai lukemaan. Tahdatessakin ruudulle iimestyy vain téhtain.
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Pelin alussa Hayden altistuu nanovirukselle, joka etenee
Haydenissa epatavallisesti. Viruksen ensimmainen mani-
festaatio on heittotera, mutta pitkin pelia Haydenille kehittyy
monia muita kykyja. Yksi néisté on luodeilta suojaava
magneettikentta.

RUPLAT TISKIIN Pelaaja voi ostaa mustasta porssisté itsetuholaitteettomia tuliluikkuja. Aseita voi my6s
viritelld moninaisilla lisdosilla. Idea on "lainattu” sellaisenaan Resident Evil 4:st4. Miksipa ei, homma toimii.

BIOJATETTA

Pelissa ei ndhdé yhtaéan
siviilia - elossa. Sen sijaan
kaupungin kadut ovat pul-
lollaan biovaaramerkittyja
jatesakkeja. Synkkaa on.

SVEITSILAINEN LINKKARI Haydenin heittotera on monikaytt

nen vekotin. Tera pystyy esimerkiksi imaisemaan hetkeksi ympa-
ristosta 16ytyvan sahkon, tulen tai jaan. Sahkaistetty tera avaa
monet simahtaneet séhkoélukot ja kérdyttaa viholliset.

talttuu kétevéasti posauttamalla yhdelté aivot
kankaalle pistoolilla ja lahettdmalla heittoter
noutamaan pudonnutta rynkkya.

Teré sopii my&s lahitaisteluun, mutta néilté
osin Dark Sector on oudon vajaa. Lyontejé on
kaytannossa yksi ja viholliset kestavat viiltelya
sattumanvaraisen maéran. Toinen naréstava
epékohta on melkoisen hdmarét alypalat.
Etenemisreitin avaaminen tai pomovihollisen
tappotaktiikka ei aina hahmotu luontevasti,
eika vinkkeja juuri jaeta. Parissa kohdassa
pelaajalta edellytetdédn harvinaisen tarkkaa
havainnointia. Pelikokemusta nihkeyttavéat
my®ds lukuisat kauneusvirheet. Valilla vastaan

seikkailu on lyhyt. Vihollisten tekoélykln
sammuu ajoittain kokonaan. Pomotaistelut
ovat jonkinlaisia antiklimakseja, kunhan
enemman tai véhemmaén pdhkoén taktiikan
oivaltaa. Silti, jattimokia ei ole, joten Dark
Sector on standardit tayttava, nayttava
toimintaseikkailu.

_Jaakko Maaniemi

LM /7718

Grafiikka Aani Pitkaikaisyys

PERUSVARMA S

Tekninen toteutus, raiskintdosuudet
B Omaleimaisuuden puute, lahitaistelu, heikko vinkittely

Pelattavuus

www.gamereactori
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EVERYBODY'S GOLF:WORLD TOUR

Kahdeksantoista reikaa, 1aja metallikeppeja ja kuoppainen pallo — vesieste kutsuu!

Laite PS3 Kehittdja CL.AP HANZ Julkaisija SONY Julkaisu 26.3. Pelaajien lukumaéra 1-6 Testattu versio PAL lkaraja 3

URHEILU

ITARINTAMALTA

Arvion kuvat ovat pelin japani-
laisesta versiosta, joka kulkee
nimella Minna no Golf 5. Emme
valitettavasti saaneet painoon
mennessa eurooppalaisen
version kuvakaappauksia.

=, e

RUUMIEN-RUTIEN
ROLDOPALLOA

Everybody’s Golf -sarja
tunnetaan Amerikassa

nimell& Hot Shots Golf.
Eurooppalainen nimi on
puolestaan lahes suora
kaannos alkuperéisesta
Minna no Golf (“kaikki

pelaavat golfia”) -nimesta.

Sarjan ensimmainen osa
julkaistiin vuonna 1997
alkuperaiselle Playstatio-
nille. Everybody’s Golf:
World Tour on jo sarjan
viides osa.

Wii Sports
Wil

Nintendon yksinkertaisesta

urheilupaketista 6ytyy
toinen hauska golf-peli.

www.gamereactor.fi

ORE! Sonyn ylis66tti Everybody’s Golf
-sarja saapuu viimein myoés uuden

sukupolven konsolille. Pelisarja on
sailyttanyt yksinkertaisen tuntunsa, mutta
sekaan on lykétty muutamia uudistuksia, jotka
tekevat golf-kokemuksesta mukavamman.

Oma golf-pelihistoriani alkoi ala-asteella

legendaarisen NES Open Tournament Golfin
parissa. Jo tuolloin ohjaustavaksi oli muodos-

tunut kolmen painalluksen sarja: ensimmaisella

maila lahtee liikkeelle, toisella maaritetaan
lyénnin voima ja kolmas kertoo osumakohdan.
Tata kaavaa on toistettu golfpeleissé vuosi-
kausia, ja se on lasnd myds Everybody’s Golf:

téén huono asia.

Tiger Woods -sarjan pelit ovat yrittaneet
muuttaa kaavaa viime vuosina seka Wiilla etta
védhemman golfia simuloivilla konsoleilla.
Analogitattiohjaus ei kuitenkaan tuntunut yhta
tarkalta, oli se sitten kuinka paljon vapaampaa
tahansa. Everybody’s Golf: World Tour tarjoaa
tilanteeseen kuitenkin kompromissiratkaisun
uusien “edistyneempien lyéntien” avulla.

Taménkin arvion kuvissa nakyva uusi
Advanced Shot -toiminto poistaa ruudulta
perinteiset lyontimittarit ja tarjoaa tilalle pienet
rinkulat. Pelaajan tulee arvioida lyéntivoima

World Tourissa. Tama ei ole kuitenkaan pelkés-

HIANOD! Mikali voima ja

pelihahmon mailan asennosta, ja ndkyvissa on
vain 100 prosentin piste haamumailana. Kun
voima on méaéritetty, iimestyy pallon ympérille
ympyré, joka alkaa kutistua kohti palloa.
Pelaajan tehtavana on painaa lyéntinappia juuri,
kun rinkula on kutistunut kokonaan. Jos on liian
hidas tai turhan innokas, lyénti ei onnistu

: =2t 881007
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aista pelaajaa onnistuneesta
lyénnista perinteisen tekstin keinoin. Pari ensimmaista kertaa mukavaa, pidemmaén paélle himppasen rasittavaa.

taydellisesti. Peli antaa hyvaa palautetta lydnnin
ajoituksen suhteen ilmoittamalla janiksen tai
kilpikonnan kuvalla, oliko painallus mydhéssa
vai liian ajoissa. Jérjestelma tuntuu samaan
aikaan tuoreelta ja turvallisen tutulta.

Grafiikka ei ole koskaan ollut golf-pelien
tarkein myyntivaltti, mutta Everybody’s Golfin



UAHAN UASEMMALLE Puttaaminen on tarkkaa puuhaa, ja voitot ratkaistaan yleensa viheridlla. Mailapoika tai -tyttd antaa puttaukseen vinkkejé, mutta yleensé ne ovat
joko itsestadnselvia (“Tasta voi tulla birdie!”) tai melko mitaddnsanomattomia (“Luulen, etta se viettda oikealle”).

LINTUNEN! Pelihahmot iloitsevat aidosti pienestékin onnistumisesta. Vastaavasti bogeyn osu

Al &

kohdalle tulee nopeasti suru puseroon ja maailma tuntuu romahtavan.

suhteen se voi pahimmassa tapauksessa toimia
sité vastaan. Teknologisesti pelissé ei ole
valittamista, painvastoin, mutta pelin tyyli voi
hamata joitakin pelaajia. S6pon ja hellyyttavan
ulkokuoren alla piilee nimittain taysimittainen
golf-elamys.

Everybody’s Golf: World Tourin yksinpeli-
muoto koostuu enimmékseen turnauksista. Kun
turnauksissa parjadmalla on kerénnyt tarpeeksi
nimed, voi haastaa uuden hahmon lyéntipeliin,
jossa voi voittaa tdman pelattavaksi. Turnausten
voittamisesta palkitaan uusilla mailoilla ja
palloilla. Harjoitustilaan saa myds télla tavalla
liséa kenttia pelattavaksi.

Piirroshahmomaisesta ulkoasusta huolimatta
Everybody’s Golfin kenttavalikoima on melko
perinteinen. Pelissa ei ole Mario Golf -pelien
tyyliin mielikuvituksellisia esteitd, vaan vaylien
varrella on tavallisia vesiesteitd ja bunkkereita.

VAIKEA-VALINTA
Everybody’s Golf: World
Tourin hahmokokoelma
on tyylitellyn so6tti.
Hahmoilla on omat
erikoisc isalueensa,

iessa

SAHKYVA LYONTI

Everybody’s Golfin erikois-
tehosteet ovat kaunista
katseltavaa, joskaan eivat
kovin realistista sellaista.

KIPINAT SINKDAVAT Pelaajalla on tietty maara superlyénteja,
joiden avulla palloa saa lennétetty tavallista pidemmalle.

Jéalkimmaisia kannattaa valtta siindkin
mielessé, etté lydntimé&éran lisaksi voittajan
saattaa ratkaista myds kierroksen aikana
kerétyt pisteet. Lisapisteitéd saa tyylikkaista
lahestymislydnneistéa seka luonnollisesti
hyvista tuloksista, mutta bunkkerit ja
vesiesteet ropisuttavat tuloksesta arvokkaita
pinnoja pois.

Everybody’s Golf: World Tour ei ole
kuitenkaan téysin realistinen golf-peli, silla
pelaajalle annetaan tietty méara superlyén-
tej, joiden avulla pallo lentdéd pidemmalle.
Mikali kaipaa todenmukaisempaa golf-koke-
musta, voi néité lydntejé olla kayttamatta,
jolloin pelisté tulee yllattavankin simulaatio-
henkinen.

Everybody’s Golf: World Tourin pelaaminen
on ihanan leppoisa kokemus. Kun istahtaa
pitkén péivan jalkeen sohvalle, kdynnistaa
pleikkarin ja pelaa muutaman kierroksen kolo-
palloa, voi melkein ymméartad, miksi ylipainoi-
set pukumiehet reissaavat talvisin Espanjaan
juoksemaan kuoppaisen pallon peréssa. Jos
kotoa l6ytyy Playstation 3, ei tarvitse edes
varata lentolippuja. Rentouttavaa.

joten omaan pelityyliin
pitaa 16ytaa sopiva
hahmo. Maila- ja pallo-
valinnoilla voi tasapai-
nottaa oman hahmon
huonoja puolia tai koros-
taa hyvia entisestaan.
Pelin vaikeutuessa tasta
muodostuu avainasia.

i‘i =
Grafiikka Aani elattavuus

LEPPOISAA GOLFIA

Hyva tempo, hyva tuntuma, hyva moninpeli
B Tietyt surkeat kentat, huono tekoaly

=

Pitkaikaisyys
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PATAPON

Viehattava rytmistrategiapeli
tempaa mukaansa

Laite PSP Kehittéja Julkaisija
Julkaisu Pelaajien lukumaara
Testattu versio lkéraja
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LajiRYTMIPELI

SOOTTIA Pataponin grafilkka muistuttaa hieman Loco Rocoa.

itd saadaan, kun yhdistetdan reaa-

liaikainen sotajoukkojen komenta-

minen rytmipeliin ja lisdtédan soppaan
viela adrimmaisen tyylitelty ulkoasu? Nime&an
myoten sympaattinen konseptipeli Patapon.

Pataponin kehittdneen Interlinkin tunnetuin
peli on alkuperdisen Playstationin hurmaava
PaRappa the Rapper. Klassikkopelin tuntu on
Pataponissakin mukana, mutta pelin ideaa on
syvennetty enemman strategiapelin suuntaan.

Pelin tarinan mukaan pelaajan tulee
johdattaa kansansa luvattuun maahan. Tielle
asettuvat kuitenkin niin luonnonvoimat, viha-
mieliset heimot kuin valtavat pomohirviétkin.
Armeija pikkusotureita suorittaa pelaajan
rummuilla antamia komentoja.

PSP:n nelja pdénappia toimivat rumpuina,
ja pelaajalla on kaytdssaan useita erilaisia
nappainyhdistelmid, joiden avulla sotureita
kaskytetdan. Esimerkiksi eteenpdin mennaan
painamalla neliéta kolmasti ja lopuksi ympy-
réa. Sotarumpuja on paukutettava tahdissa,
muuten komento ei mene perille. Rytmitaju
on siis pakollista. Valilld rummutus kay
kuitenkin hieman yksitoikkoiseksi.

Oman armeijan managerointi on isossa
osassa. Hevosmiehid, jousiampuijia ja muita
joukkoja kasvatetaan tehtévien valissa
varustaen niitd samalla paremmilla aseilla.
Joukkojen ryhmitysta voi muokata, ja
minipeleissé tienataan armeijan luomiseen
tarvittavia raaka-aineita.

Aénet toimivat hienosti yhteistyéssa Loco
Rocosta tutun graafisen ulkoasun kanssa.
Yleisfiilis on hyvin sympaattinen heimon
painellessa soitellen sotaan. Peli vaatii koko
ajan tarkkaa keskittymista, mutta palkitsee
samalla pitkalla ja tekemisen tayteisella

kampanjalla.
_Matti Isotalo
HE8Z18
H el 8y
Grafiikka Aani Pelattavuus Pitkaikaisyys
SOTARUMPU PAUHA

Omaperéinen idea, danet ja musiikki
B Ajoittain yksitoikkoinen, pakollinen rytmitaju
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RATCHE T & CLANK: SIZE MATTERS

Tehotiimi karvakorva & metallikuula vaihtaa alustaa PSP:lta Playstation 2:lle sujuvasti

Laite PS2 Kehittéja

Julkaisija

atchet & Clank: Size Matters kehitettiin
m alun perin PSP:lle, ja se onkin kdsikon-

solin tasoloikkien parhaimmistoa.
Ratchet & Clank -sarjan luoneen Insomniac
Gamesin entisista tyontekijoista kootun High
Impact Games -tiimin ensimmainen julkaisu ei
pyri irtiottoihin tai uudistuksiin. Size Matters on
vahvasti edeltdjiensa nakoéinen.

Tarina alkaa jatko-osamaisesti. Ratchet ja
Clank ovat vihdoin paésseet lomalle supersan-
karihommista, kun paikalle ilmestyy pikkutyttd
Luna. Ei pikkutyttéa ilman kidnappausta, ja pian
sankarit ovat paata pahkaa jahtaamassa tyllerén
kaapanneita muukalaisrobotteja. Edetessaén
tarina karjistyy salaliittoteorian hengessa kirjai-
mellisesti jattimaisempiin teemoihin. Mukaan
onnistutaan sekoittamaan myds aiemmista
osista tuttuja hahmoja, kuten vihertédva muskeli-
mies kapteeni Qwark. Moniulotteinen tarina ei
ole koskaan ollut tasoloikkapelien vahvuuksia,
mutta Size Matters onnistuu aihepiirissa
paremmin kuin sarjan aiemmat osat tai jopa
Playstation 3:n lippulaivaloikka Ratchet & Clank
Future: Tools of Destruction. Juoni etenee
selkedasti ja seikkailun tuntu pilkahtelee raiskeen

www.gamereactor.fi

Julkaisupaiva

ROBOAGENTT!

High Impact Games kaa-
vailee jatkoa Ratchetin ja
Clankin PSP-seikkailuille.
Sarjan kolmannessa osas-
sa nahtyyn TV-sarjaan pe-
rustuva spinoff on nimetty
Secret Agent Clankiksi, ja
Ratchet & Clank -krono-
logiassa se sijoittuu Size
Mattersin ja Tools of
Destructionin valiin.
Varokaa smokkipukuista
roboa, kelmit!

Ratchet & Clank: Tools

of Destruction PS3
PS3-isoveli nayttaa, milta
pelin kuuluu... 6h, nayttaa.

Pelaajien lukumaara

Testattu Versio

Ikéraja

KAANNOKSEN KIROUS
PSP:lla kehuja ulkonadstaan
kerénnyt Ratchet & Clank:
Size Matters jaa PS2-puolella
hieman vaisummaksi.
Hahmot nayttavat hyvalta,
mutta ymparistot ovat paikoin

tylsén nakoisia.

ja hyppimisen lomasta.

Peli tavoittaa kiitettavasti toimivan ja
varmaotteisen jatko-osan tavoitteen. Sarjan
fanit tulevat tuntemaan olonsa erittain kotoi-
saksi. Pikkuinen Clank-robotti kalistelee tut-
tuun tapaan 1&pi ongelmanratkaisuosuudet ja
Ratchet murtaa vihollisréykkioita aseet
rahisten. Size Mattersin arsenaalista 16ytyy
parikymmenta asetta, joista osa on uusia ja
osa aiemmin néhtyja. Yksi kayttokelpoisimpia
tuhovaélineita on alusta l&htien saatavilla oleva
happopommi, joka levittdd ymparilleen radio-
aktiivisenvihreda tavaraa. Lisakivana Ratchetin
suojapukua voi viritelld perushydkkéykseen
lisdpotkua tuovilla tdydennysosilla. Minipelit,
kuten romuralli tai esiklassisen tyylinen ava-
ruusréiskinté tuovat etenemiseen mukavaa
vaihtelua.

PSP-versiota ylistettiin visuaalisuudestaan,
mutta kddnndsversion graafinen ilme on risti-
ritainen. Hahmoanimaatio on vivahteikkaan
yksityiskohtaista ja efektit muhkeita, mutta
ymparistot ovat pahimmillaan latteita ja
laatikkomaisia. Grafiikan puutteita kompensoi
mainio kenttdsuunnittelu. Valilla kehittajien

mielikuvituksellisia ratkaisuja ei voi kuin ihailla.
Esimerkiksi Ratchetin tutut magneettisaappaat
jatkavat sankarin reittia seinille, ja tunne juok-
sentelusta luonnottomassa kulmassa valittyy
hyvin. My&s valinnaiset kameratilat ovat erin-
omaisia, vaikka valilla kamera tottelee tikkua
liiankin vinhasti. Pelissd on suomenkielinen
tekstitys, mutta ei aaninayttelya, mika Tools of
Destructionin valossa lienee hyva juttu.

Size Matters ei ole Playstation 2:n paras
loikkaraiskintd, mutta se tuo mukavasti eloa
konsolivanhuksen eldkepaiviin. Raiskintaa ja
tasohyppelyé tarjoillaan sopivassa suhteessa,
ja meno on tuttuun tapaan gasellinketteréa.
Oleellisia uudistuksia ei nahda, ja tassa
mielessé Size Matters alkaa lipsua kuluneen
rajamaille.

_Janne Raikkénen
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YLLATYKSETO

Etenee ketterasti, toimivat kentat, yksityiskohtaiset hahmot
B Ymparistot paikoin mitainsanomattomia, ei tarpeeksi uutta
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SURISUTTIMET KAYTTOON Dinojengi koostuu muiden Buzz Junior -pelien tapaan minipeleista.

!“!

r
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BUZZ JUNIOR:

DINOJENGI

Saurukset surffaamassa? Taattua hupia!

Laite PS2 Kehittaja Julkaisija Julkaisupaiva
Versio lkéraja

asokkaat lastenpelit ovat harvinainen
ilmestys. Dinojengi jatkaa kuitenkin

siitd mihin aiemmissa Buzz Junior
bilepeleissé on totuttu: tarjolla on kirjava vali-
koima laadukkaasti toteutettuja minipeleja,
joissa voi kisata vaikka nelinpelina.

Peruspeli aloitetaan valitsemalla pelaajille
dinohahmot, joiden ulkoasua voi halutessaan
muuttaa. Tdman jéalkeen valitaan vaikeustaso ja
pelin pituus noin 20 minuutin pikapelista yli
tunnin kisaan. Sitten paastaankin itse asiaan, eli
oikeanvérisen napin oikea-aikaiseen paina-
miseen perustuviin minipeleihin. Mukana on
erilaisia kilpa-ajo- seka tarkkuuspelejg, joissa
tarvitaan hyvia reflekseja seka tietysti varien
tuntemista Ennen jokaista minipelid kerrotaan
selkeét kuvalliset ja suulliset ohjeet, joten
perheen pienimmatkin paésevét varmasti perille
tavoitteista. Yksittaisia lajeja voi tarvittaessa
harjoitella harjoituspelissé ja pelin alussa voi
rajata liian monimutkaiset lajit pois. Toisaalta
pelkalla hyvalla tuurillakin voi yltaa voittajaksi.

Vaikka pelimekaniikka ja muukin toiminta on
pysynyt kaikin puolin muuttumattomana, on

Pohjoismaiden suurin pelilehti

Pelaajien lukumaara Testattu

uutuutena mukaan saatu joukkuepeli. Joukkue-
peli toimii muuten samalla tavalla kuin perus-
pelikin, mutta télla kertaa dinot kirmaavat kilpaa
kahdessa kahden hengen joukkueessa. Joukkue-
pelisséd saumaton yhteistyd on avain voittoon.
Mikali timihenki rakoilee, menee kisaaminen
pelkéksi sahlaykseksi. Esimerkiksi kumiveneella
kilpaa soutelu toista joukkuetta vastaan vaatii
yhtaaikaisia painalluksia, toinen airo kun on
pelikaverin hallussa.

Dinojengi on lapsiystévéllinen ja kauttaaltaan
laadukkaasti suomennettu. Dinot ovat kivasti
animoituja ja kokonaisuudessaan ulkoasu on
varikés ja mukavan eloisa. Toteutuksen taso ja
runsas valikoima minipelejé pitaa huolen siita,
ettei Dinojengista 10ydy juurikaan moitteen sijaa.
_Miikka Leinonen
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[ HAUSKOJA |

Kokonaan suomenkielinen, helppo pelata
B Pidemman padlle yksitoikkoinen
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LOST ODYSSEY

Mistwalkerin klassinen roolipeli vaikuttaa pelaajan tunteisiin

Laite XBOX 368 Kehittéja

Laji ROOLIPELI

Julkaisija

ost Odysseyn paahenkilé on tuhat-
vuotinen kuolematon Kaim Argonar.

Tarina kertoo monotonisen Kaimin ja
muiden kuolemattomien pyrkimyksista muistin-

sa palauttamiseksi. Kuolemattomien seuruees-
sa kulkee myds kuolevaisia henkil . Magian

teollinen valjastaminen kiristda pelimaailman
valtioiden suhteita ja sodan uhka kasvaa.
Pelin massiivinen skaala ja l1&dhes 50 tunnin

kesto jakautuvat neljélle dvd-levylle. Juoni sel-
viaa peligrafiikalla toteutettujen animaatioiden
kautta. Kuvakerronta on toimivaa, mutta ilmaisu
ja ohjaus on paikoitellen keskinkertaista. Tyyli-
taju pettaa taysin, kun animaatioissa kaytetaan
jaetun ruudun tekniikkaa ja kuva kuvassa -tyy-
littelyd. Studiotasoisella tietokonegrafiikalla to-
teutetut lyhyemmat jaksot ovat upeaa katseltavaa.
Valtavat tuotantoarvot omaava Lost Odyssey
on toteutettu tehokkaalla Unreal 3-tekniikalla.
Ajoittainen grafiikan hidastelu ja repeily eivat
liemmin hairitse, koska pelaajan huomio kiin-
nittyy huimiin fantasiamaisemiin. Lost Odyssey
sisltéda todella maagisia nékymia ja tapahtuma-
paikkoja, kuten genrelle perinteiset lumivuoret,
viemarit, taikametséat, kummitustalo ja niin edel-
leen. Alueet ovat roolipelaajille periaatteessa

www.gamereactor.fi

Julkaisu

EI'RAUAA
KADOKSISSA
Péinvastoin kuin rooli-
peleilld on yleensé tapana,
Lost Odyssey julkaistiin
Euroopassa vain kaksi
kuukautta Japanin julkai-
susta. Kaannostyo on
kauttaaltaan korkealaa-
tuista. Peliin olennaisesti
kuuluvat Kiyoshi Shige-

niittanyt Harvardin
professori Jay Rubin.

Final Fantasy XIl PS2
Sarjaa kertaheitolla
uudistanut peli on
mahtava.

Pelaajien lukumééra | Testattu versio

Ikéraja

PALJON KATSELTAVAA
Lost Odysseyn sisétilat ovat
taynna visuaalista loistoa ja
yksityiskohtia. Pelihahmon
vuorovaikutus ymparistéon on

kuitenkin harmillisen rajattua.

tuttuja, mutta ne ovat harvoin nayttéaneet nain
houkuttelevilta, vaihtelevilta ja yksityiskohtai-
silta. Arkkitehtoniset ratkaisut ovat kauttaaltaan
mielikuvituksellisia. Erityisesti Gohtzan teknolo-
giakaupunki slummeineen on erinomaisesti
hahmotettu maagisen energian avulla pydriva
kaupunki. Kuvan zoomaustoiminto on hyva lisé
ympariston katseluun.

Tuotteliaan Nobuo Uematsun séveltdmé mu-
siikki on onnistunutta ja sisaltdd monia mieleen-
painuvia kappaleita. Uematsu luo musiikillaan
puhdasta seikkailun henked ja antaa vahvaa
luonnetta tilanteisiin, hahmoihin ja alueisiin. My&s
ympérdiva ddnimaailma on toteutettu hyvin.
Englanninkielinen aéninéyttely ajaa asiansa
muutamia poikkeuksia lukuun ottamatta. Tarjolla
on my6s mahdollisuus alkuperéiseen japanin-
kieliseen &aniraitaan.

Pelin vuoropohjainen taistelusysteemi on
tuttu genreen perehtyneille. Lost Odyssey ei tuo
taisteluun evoluutiota, vaan tarjoaa hiotun ja
syvéllisen taistelumekaniikan. Taistelut k&ynnis-
tyvéat ympéristoista sattumanvaraisesti ja niihin
pystyy tuomaan viisi hahmoa. Pitkien lataustau-
kojen jélkeen vuorot jaetaan hahmojen kykyjen
ja suoritettavien tekojen aikavaatimusten mukaan.

%

Tasta kumpuaa strateginen ulottuvuus, koska
pelaajan on pohdittava mité kukin hahmo tekee.
Hahmojen sijainti taistelukentalld on térkeaa,
koska takarivin hahmot saavat lisdpuolustusta
eturivin hahmojen kestopisteista. Taistelut ovat
usein pitkia ja vaativat strategista harkintaa.
Valilla pomoviholliset tarjoavat kovan haasteen.
Esimerkiksi neljan arthosauruksen hyokkayksen
torjuminen on hermoja raastavaa puuhaa.
Kuollessaan pelaaja palaa kuolemaa edeltavaan
kohtaan eika pelattuja jaksoja toisteta.

Valikot ovat tdynna mikromanagerointia ja
nopea hahmonkehitys vaatii tarkkaavaisuutta.
Kuolemattomat hahmot oppivat taitonsa kuole-
vaisilta, mik& kannustaa aktiiviseen hahmojen
vaihteluun. Taisteluiden kulku, pelimekaniikka ja
hahmonkehitys ovat onnistuneita ja kiinnos-
tavat kymmenien tuntien pelaamisen jalkeenkin.
Seikkailuosuuksissa pelattavuus on genrelle
tyypillisen yksinkertaista. Pelaaja juoksee
vauhdikkaasti ymparistdissa, availee arkkuja,
juttelee ihmisille ja tonkii heidén kaappejaan.
Aarteenmetséstyksen, patsaiden kunnioitta-
misen ja soittorasioiden soittamisen kaltaiset
sivujuonet tuovat vaihtelua. Lapaistyille alueille
voi palata sivutehtavien perassé, kun peli




SOTAA Meteoriitit iskevat Lost Odysseyn alkujaksossa sotilaiden niskaan. Pelin padhahmot selviavét tilanteesta naarmuitta.

KOHTI NUMARAN SATAMAA Lost Odysseyn nayttavét valianimaatiot korostavat hienosti
vallitsevan tilan massiivisuutta.
my&hemmassé vaiheessa avaa maailmansa.
Final Fantasy-sarjan luoneen Hironobu
Sakaguchin suunnittelema Lost Odyssey
kasittelee vakavia teemoja hallitulla otteella.
Pelin kieli ja dialogi ovat persoonallisen rikasta
ja sujuvaa. Tilanteet ovat usein koomisia ja pelin
ilmaisullinen voima tulee tekstista, ei puisevasta
hahmoanimaatiosta tai heikosta kasvojen ilmei-
den mallinnuksesta. Pelin padteemat rakkaus,
ikuinen henkinen yhteys, vanhemmuus, itsenséa
I6ytadminen ja teknologian kehityksen vaikutus
ovat syvallis hienosti. Lost
Odysseyn kdannds englanniksi on loistava.
Teksti on yllattdvan symbolista ja siitd on havait-
tavissa liitoskohtia lansimaisen nyky-yhteiskunnan
normeihin. Peli sivuaa n&ita poliittisia arvoja
kriittisesti. Pelin esittdamét kysymykset, kuten
henkisen karsimyksen suhde verrattuna fyysisen
vammaan, kannustavat pelaajaa ajattelemaan. s
Lost Odyssey saa irti paljon ironiaa tuhatvuo- fnzﬁk?::;r;:iz:sm
tisista hahmoistaan ja heidén perhesuhteistaan. nahden.

MISTWALKER

Lost Odysseyn tehnyt
Mistwalker on japanilai-
nen vuonna 2004 perus-
tettu pelistudio. Yhtion
johdossa toimii Final
Fantasy-sarjan isé ja
Squaren entinen luova
voimavara Hironobu
Sakaguchi. Studion
ensimmaéinen peli oli
vuonna 2007 julkaistu
Blue Dragon, joka me-
nestyi Japanissa hyvin

NAPAPAITA

Pelin hahmosuunnittelusta
vastaa Slam Dunk -mangasta
tunnettu Takehiko Ounae.
Péaghenkilon vaatetus huvittaa
pelaajan liséksi muita pelin
hahmoja.
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Kaupoista ostetaan perinteisia roolipelitarvikkeita. Kaikki

roolipeleja pelanneet tietévat, ettéd varastossa ei voi olla
koskaan liikaa taikavoimaa palauttavia esineita.

Paahahmo Kaimilla ja muilla kuolemattomilla on ainut-
laatuinen emélénkatsomus. He ovat néhneet kuinka ihmiset
ovat syntyneet ja kuolleet tuhannen vuoden ajan.

TUTTUA Ulkoasu on valilld kuin suoraan Final Fantasysta.

Huumorintaju on kohdallaan, kun ulkoisesti "
20-vuotiaan nakdinen hahmo tapaa =

kuusikymp-pisen poikansa. Lost Odysseyn
hahmot eivét peita tunteitaan, vaan itkevat
useaan otteeseen. Hahmot kasvavat pelin
aikana henkisesti ja pal-jastavat itsestaan
mielenkiintoisia ulottuvuuksia.

Lost Odysseyn suurta emotionaalista voi-
maa nostavat kirjailija Kiyoshi Shigematsun
kauniit novellit, jotka toimivat pelissa hahmojen
unina ja menetettyind muistoina. Téllainen
draamallinen I&hestymistapa on peleissa
harvinainen. Ratkaisu toimii erinomaisesti ja
antaa paajuonelle mielenkiintoista vasta-
kaikua. Tarinoita on yli kolmekymmenta ja ne
sisdltavat kymmenia sivuja verkkaisesti ruu-

Aina silloin talléin aika tallennusmahdollisuuksien valilla
kasvaa aivan liian suureksi. Lost Odysseyta pelataan pitkina
istuntoina.

dulle iimestyvaa tekstia. Peli vaatii aikaa ja
rauhallisuutta, koska hahmojen elédménkaaret
ja persoonallisuudet ovat riippuvaisia naista
koskettavista, hyvasydamisista ja tyylikkaasti
toteutetuista tarinoista.

Lost Odyssey ammentaa ammattitaitoisesti

Pelimaailman vériskaala on monipuolinen ja vaihtelee
miellyttévasti eri sévyjen kesken. Myos valaistusefekteilla
saavutetaan parempaa tunnelmaa.

japanilaisen roolipeligenren perinteista. Vete-
raanipelaajia Lost Odysseyn vanhakantaisuus
miellyttdnee, mutta samalla peli kaai sel-
kénsa innovaatioita etsiville.

]
_Johannes Valkola | }
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PERINTEINEN ROl

Emotionaalisuus, hahmojen kehitys, musiikki
B Pelillisten uudistusten vahyys, lataustauot

Pelista I16ytyy vaikka kuinka paljon baareja. Mikéhan on
vikana, kun tastékaan huolimatta Kaimille ei tarjoilla?

www.gamereaSeRl
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SOLDIER OF FORTUNE: PAYBACK

Sarjan kolmas osa vuotaa kuiviin nopeammin kuin reisilaskimoon ammuttu terroristi

Laite
Laji TOIMINTA
&

Kehittaja CAULDRON HO Julkaisija ACTIVISION Julkaisupéiva JULRAISTU Pelaajien maara 1-12 Testattu Versio PS3 (PAL) Ikaraja 18

Soldier of Fortune: Paybackissa vastaan tulee terroristi toisensa peraan, mutta valitettavasti nama turbaanipaat eivat ole jarjen
jattilaisia. Mitddnsanomattoman raiskintaelamyksen kruunaa luvattoman heikko tekoaly.

homas Mason on palkkasotilas.
T Maastopukuinen viikatemies kiertaa

maailmaa ja tappaa vastaantulijat.
Soldier of Fortune -sarjan mukaisesti puna-
nestettéd vuodatetaan hehtolitrakaupalla.
Raakuuksien ja irtoraajojen alle katkeytyy
maailman geneerisin pelihahmon silmista
kuvattu raiskintapeli.

Payback kertaa lahes kaikki lajityypille
olennaiset kliseet, rajahtavista punaisista
tynnyreisté alkaen. Tarinalla olisi mahdollista
pelastaa paljon, mutta valitettavasti juonen-
kéanteet ovat uskomattoman korneja. Hyvikset
ovat oikeamielisid tosimiehia ja pahikset saavat
Osama bin Ladenin nayttdmaan pikkunilkilta.

]

NATSEJA RITTAA Vuosittaisista lahtajaisista huolimatta natseja tuntuu riittévén toisen m:
peleihin edelleen. Medal of Honor: Heroes 2 on onneksi sotapelina sieltd paremmasta paasta.

www.gamereactor.fi

Taistelutantereet vaihtuvat viidakoista hiek-
ka-aavikkoihin ja ndkokentassa on jatkuvasti
etenemissuunnan osoittava nuoli. Eksya ei voi,
muttei mydskaan kokea l6ytdmisen riemua.

Ohjaus toimii melko hyvin. Onnensoturi
kipittdd minne pitaékin ja oleellisimmat toimin-
not I8ytyvét loogisista paikoista. Kiipedminen
on toteutettu vaikeasti ja aseen automaattinen
lataaminen toimii miten sattuu.

Terroristit eivat ole mitédéan alyn kalifeja.
Vaikka kanssataistelijoita olisi lahdattu samaan
1ajaén puolenkymmenté, marssii seuraava tale-
bani tismalleen samaan paikkaan ammuttavaksi.
Tekodlyn tyhmyyttd kompensoidaan selén taak-
se ilmestyvilla vihollisilla ja massahyokkayksilla.

RAIKEN-TARKANA
ON-SLOVAKRI

Soldier of Fortune: Payback
on slovakialaisen Cauldro-
nin kasialaa. Vuonna 1996
perustettu studio oli
ensimmainen entisen
Tshekkoslovakian alueella
sijaitseva studio, jonka
tuotoksia on myyty myds
alueen ulkopuolella.

Nama piristavat kuin putkareissu kapakkaillan
paatteeksi.

Brutaali vauriomallinnus, aikaisempien
Soldier of Fortune -pelien kantava voima
toimii mitenkuten. Vihollistaistelijat saa paloi-
teltua, viipaloitua ja jopa muussattua. Valitet-
tavasti viholliset ovat spitaalisia. Raajat irtoi-
levat pienimmastékin ténaisysta ja veri roiskuu
metrien mittaisissa kaarissa. Tama on var-
masti sarjan fanien mieleen, mutta allekirjoit-
tanutta yletén hemoglobiinilla sopottaminen
héiritsi.

Grafiikka ei vakuuta millaan tasolla. Sut-
tuiset tekstuurit, aneemiset tehosteet ja rumat
hahmomallit haviavat kirkkaasti lajityypin laa-
dukkaammille edustajille. Adninayttely voisi
paikata hahmojen jaatavyytta, mutta dialogi
on hirvittavaa. Jos ei ylinaytella, sitten eldy-
tyminen on puutteellista. Vaikka kyseessé on
edullisella hinnalla myytava halpisjulkaisu,
sijoittaisin roposeni tuhtiin nivaskaan kunnon
toimintaelokuvia.

_Juho Kuorikoski
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[ Ohjaus ei ole aivan toivoton, vauriomallinnus melkein toimii
B Kaikki muu

ilmansodan

F HONOR:

Veteraanisarjan uusin osa vakuuttaa ohjauksellaan

Laite PSP/WII Kehittaja
Testattu Versio

Julkaisija
lkéraja

edal of Honor Heroes 2 asettaa pe-
m laajan jalleen liittoutuneiden puolelle

toisen maailmansodan maisemiin.
Yksinpeli siséltda kahdeksan kentdn kampan-
jan. Juonenkuljetuksessa draaman elementit
ovat niin ohuet, ettei mistdan juonesta tai tari-
nallisesta vetovoimasta voida puhua. Mukana
on myds valopistoolipelimdinen, kiskoilla
eteneva pelimuoto.

Graafinen ote on osittain vakuuttava. Peli
pyorii sulavasti ja kenttien alueet ovat laajoja.
Kéaytetyt valaistus- ja sumennusefektit ovat
tyylikkéita. Visuaalista antia heikentéavét yksin-
kertaiset hahmomallit seka animaatio. Erityi-
sesti kuolinanimaatiot ovat mitdansanomatto-
mia ja jopa haittaavat pelaamista. Valilla on
vaikea nahda, kaatuvatko viholliset lopullisesti.

Pelia vaivaa persoonattomuus. Se siséltaa
kaikki Medal of Honor -sarjan seké genren kulu-
neet kliseet ja tutut maisemat. Kentat etenevat
suoraviivaisesti ja kaikki tapahtumat vihollis-
ten hyokkayksia mydten ovat ennalta kirjoitet-
tuja. Kenttasuunnittelu on rakenteeltaan perin-
teistd, mutta toimivaa. Pelisuunnittelun ongelma
ovat tyhjastéd ilmestyvat viholliset. Peli on

Julkaisupaiva

Pelaajien lukumaara

haastava, mutta haaste tulee vastustajien kes-
tosta ja méa 3. Tekodlyltédén viholliset ovat
ennalta arvattavia ja taysin yllatyksettomia.

Medal of Honor Heroes 2:n paras puoli on
sen erityisen harkittu ja hyvin toteutettu
ohjausmekaniikka. Wiin ohjain on saatu
toimimaan taydellisesti tédssa pelityypissa.
Ampuminen on nopeaa, tarkkaa ja hauskaa.
Liikkeentunnistusta on kéytetty onnistuneesti
esimerkiksi miinaharavan mallinnukseen.

Pelista 10ytyy myds erinomainen kuuden
kentén nettimoninpeli, joka tukee jopa 32
pelaajaa. Pelimuotoja on kolme: tappomatsi
yksin tai joukkueessa seka lipunrydstd. Pelaa-
minen on mukavaa, nopeatempoista eika
karsi verkkoviiveesta. Medal of Honor Heroes
2 saa paljon lisésisélt6d moninpelistaén.
_Johannes Valkola

PISIEET D94 N

Grafiikka Aani Pitkaikaisyys

NOPEATEMPOI

Ohjaus, moninpeli
B Persoonattomuus, sisallén ja tekoalyn yksinkertaisuus

Pelattavuus
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MARIO & SONIC AT THE OLYMPIC GAMES

Citius, altius, Mario! Miekkailevaa vauhtisiilia unhoittamatta!

Laite DS Kehittaja Julkaisija Julkaisupéiva
ario & Sonic at the Olympic Games on
Pekingin olympialaisten virallinen
lisenssipeli. Mukana on 16 autenttista
olympialajia, joissa kisaavat 16 Marion ja Sonicin
seikkailuista tuttua hahmoa.

Lajivalikoimasta I6ytyy mm. ammuntaa, voi-
mistelua, uintia, eri juoksumatkoja ja pingista.
Lajeja voi pelata yksittéin tai turnauksina. Tur-
nauksien voitoista palkitaan pokaaleilla seka
uusilla, haastavammilla turnauksilla. Jokaisella
hahmolla on liséksi omat haastetehtavansa.
Esimerkiksi Yoshilla taytyy voittaa pdytatennis-
ottelu antamatta vastustajalle kolmea pistetta
enempaa.

Suurin osa lajeista kestaa alle minuutin ja
tdmaé tuo mieleen Mario Party -pelien minipelit.
Erilaisten urheilulajien pelaamiseen on saatu
onnistuneesti vaihtelua, mutta lajit ovat silti
tasapainossa. Mikaan lajeista ei tunnu liian hel-
polta tai vaikealta. Pelaaminen nojaa vahvasti
kosketuskynaén. Kynélla tahdataan kiekkoja

LAJIVALIKOIMAA Mario & Sonic at the Olympic Games siséltaa
varsin kattavan lajivalikoiman, joten yhden lajin tympiessa voi
siirtya helposti seuraavaan. Ainoa harmin aihe on monessa
lajissa toistuvan juoksun toteutus hinkkaamalla néyttoa.

Pelaajien lukumaéra

TARJOLLA
NIPPELITIETOA
Mario & Sonic at the
Olympic Games siséltaa
myd&s minipelej, joita
pelaamalla saa tietoa
olympialaisten historiasta.
Tiesittekd, etta ensimmai-
nen soihtuviesti jarjestet-
tiin Berliinin olympialai-
sissa vuonna 19367 Tai
etta ensimmaisiin
olympialaisiin osallistui
Ateensassa vuonna 1896
edustajia vain 14 maasta?
Tai etté dopingista Los
Angelesin olympialaisissa
1984 kiinni jadnyt juoksija
Martti Vainio syytti karya-
misestaan talonmiesta?
No, okei, viimeista tietoa ei
ole ongittu pelistd, mutta
totta se on sekin.

Testattu versio Ikéraja
ammuttaessa, maaritetdan hyppyjen kulma
ruudulle, hypitdén voltteja trampoliinilla kuvioita
piirtdmalla jne. Useissa lajeissa toistuvan juok-
sun olisi voinut toteuttaa toisin kuin ruutua
hinkkaamalla, silléa se kdy pidemman péalle
rasittavaksi. Edestakainen sahaus vasyttaa
rannetta eika vaihtoehtoista suoritustapaa ole.
Jokainen pelin 16 hahmosta kuuluu ominai-
suuksiensa perusteella tiettyyn luokkaan, joita
ovat nopeus, voima, napparyys seka yleis-
luokka. Pelihahmojen pelattavuudessa ei kui-
tenkaan ole eroja, vaikka niin olisi voinut luulla.
Sonic on ominaisuuksiltaan nopea kuin salama
ja Bowser hidas mutta voimakas hoyryjyra,
mutta silti jalkimmaiselld on helppo voittaa
ensiksi mainittu sadan metrin pikajuoksussa.
Ominaisuudet eivéat tunnu vaikuttavan pelatta-

vuuteen millaén tavalla, joten hahmojen erot
jaavat kosmeettisiksi. Taté voidaan pitéa pelia
yksipuolistavana virheena.

Muuten toteutus on hyvéé keskitasoa. Hah-
mot ovat vérikkaita, kuulutukset selkeita ja eri
lajien pelaaminen neuvotaan hyvin. Lajit ovat
uskollisia esikuvilleen, joten urheilupeliad kasi-
konsolilleen kaipaavan kannattaa ehdottomasti
kokeilla Marion ja Sonicin olympiapeli.

_Leevi Rantala

[HH18718

Grafilkka Aani

MONIPUOLINEN

Tasapainoinen kokonaisuus, uskollinen urheilulajeille
B Hahmojen kyvyissé ei kdytanndn eroja

Pelattavuus Pitkaikaisyys
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UNREAL TOURNAMENT 3

Sinkohipan paluu. Onnistuuko ikuisuussarja uudistamaan lajityyppidan?

Laite PC/PS3 Kehittja
Laji NETTIRAISHINTA

Julkaisija Julkaisu

L

* oS5

Pelaajien lukumaara

Testattu versio lkéraja
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44, jos lahtausvire herpaantuu hetkeksik&an. Ainoa tapa selvita voittajana
on ampua kaikkea, mika liikkuu tai on epailyttavasti paikallaan.

MINIGUNILLA NISKAAN Unreal Tournament 3:ssa ei pai

eti alkuun on sanottava, ettd Unreal
m Tournament 3 on pirun kaunis peli.

Unreal-pelimoottori potkii ruudulle
sarrrjana upeita efekteja ja maisemia. Playsta-
tion 3 -versiossa on havaittavissa lievia hyyty-
misid, mutta vain suurimmissa kohtauksissa.
Aivan samaa ei voi sanoa aanista, jotka kuu-
lostavat mitattomilta. Singon pitéisi kuulostaa
singolta, ei nallipyssyltd. Myos daninayttely on
melkoisen mitddnsanomatonta.

Unreal Tournament on sikali omituinen
sarja, ettd se uusiutuu minimaalisesti. Pelin
idea ei ole muuttunut vuosien saatossa lain-
kaan: pelaajat juoksevat pitkin areenaa nauret-
tavan nopeissa tulitaisteluissa, kuolema ei hi-
dasta menoa kuin nimeksi ja miltei kaikki aseet
ovat heti kdden ulottuvilla. Odotettu elinaika on
noin kaksikymmenta sekuntia, ja vihollinen on
aina porteilla. Mista tassa ei voisi pitaa?

Unreal Tournament 3 koostuu muutamasta
eri pelityypistd. Yksinpeli on yhdentekeva ja
toimii lahinna harjoitustilana. Tappomatsia
tarjotaan tiimillé tai ilman, lipunrysta ajokeilla
ja ilman. Aseet ovat vanhoja tuttuja sinkoja ja
konekivadreita. Uutena pelityyppind Unreal
Tournament 3 esittelee Warfaren, jossa tais-
tellaan ajoneuvojen kera. Tarkoitus on kaapata

www.gamereactor.fi

TEE OMA PELI-
SISALTOSI

Unrealin mukana tulee
téaysimittainen editori, jolla
pelaajat voivat tehda omia
karttoja ja tehtavia. Editori
taipuu Epicin mukaan lahes
mihin tahansa, joten vain
taivas on rajana. Verkosta
16ytyy jo runsaasti kaytta-
jien tekemia viritelmia,
jotka toimivat myos
Playstation 3-versiossa.

Warhawk

PS3

Verkkosotaa ajonevoilla ja
jalkavaella, mutta ihan eri
otteella.

vihollisen tukikohdat, jonka jélkeen paamaja on
avoin vauriolle. Matsi paattyy pddmajan tuhoon.
Joissakin padmajan tuholle voi olla erikoisehto-
ja, kuten tankin ajaminen vihollisen tukikohtaan.

Warfaren todellinen juju on Orbiksi kutsuttu
pallo. Kun Orbin saa vihollistukikohtaan, se
muuttuu omaksi tukikohdaksi. Jos palloa kuljet-
tava pelaaja kuolee, jaa pallo hetkeksi maahan
toisten pelaajien poimittavaksi. Kaytannossa
pallon voi siis saada vihollisen tukikohtaan asti
silkalla itsemurharynnékdiden sarjalla. Tosin
vihollispelaaja pystyy uhraamaan itsensa vaih-
tamalla henkikultansa Orbin tuhoon. Tama luo
taisteluihin intensiteettia ja arvaamattomuutta,
jotka pitavat pelaajat varpaillaan ja jokaisen
matsin tuoreen tuntuisena.

Ajoneuvoja on 15 erilaista, joista osalla
lanataan miehistd4 ja toiset tepsivat raskaam-
piin panssareihin. Ajoneuvot on tasapainotettu
onnistuneesti, ja Playstation 3 -versiossa niiden
ohjaus toimii pc-versiota paremmin. Joissakin
kartoissa on erikoisajoneuvoja, jotka saadaan
kayttoodn tukikohdan valtauksella. Erikoisajokit
kaantavat usein taistelun kulun, joten ne ovat
haluttua tavaraa molempien tiimien kesken.

Siksi niiden kunnossapito peruskonekivaariin
litetyllé korjaajalla on térke&a, mutta huolen-
pitoa tapahtuu harvemmin.

Unreal Tournament 3:n oppimiskayra on
kohtalaisen korkea. Ensikertalaiselta otetaan
luulot pois armotta, mutta perusasioiden, kuten
jatkuvan liikkumisen ja ennakon ottamisen,
opettelun jélkeen alkaa lyyti kirjoittaa. Opettelua
tukevat jokaisen raiskyttelijan selkdrankaan
iskostuneet kontrollit. Peli tarjoaa mahdolli-
suuden kayttad USB-hiirta ja -nappista.

Kaiken kaikkiaan Unreal Tournament 3:a on
helppo suositella jokaiselle hektisen raiskinnan
ystévélle. Peliseuraa on helppo 6ytéaa ja sinko-
hipan parissa aika lentda kuin siivilla. Sarjan ai-
noa todellinen ongelma on uudistusten vahyys.
Se on pohjimmiltaan "vain” rehellista raiskintaa.
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Warfare-pelimuoto, teknisesti erinomainen, hiottu pelattavuus
B Korkeahko aloituskynnys, uudistukset minimaalisia
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SPIDERWICKR CHRONICLES

Kirjasta elokuvaksi ja elokuvasta peliksi kdantynyt nuortenfantasia on sailyttényt vauhdikkuutensa

Laite DS/PC/PS2/PS3/WIl/XBOX 368 Kehittaja

Laji SEIKKAILU

jasta elokuvaksi, ja samalla siitd on
tehty pakollinen lisenssipeli. Pelissd seurataan
nuorten Simonin, Jaredin ja Malloryn seikkailuja.

Peli alkaa sisarusten muutettua heidan iso-
isdnsa vanhaan kartanoon. Sieltd he [6ytavat
kirjan, joka on kattava opas meitd ympéréivaan
fantasiamaailmaan. My6s eras Ogre haluaa
kyseisen kirjan maailmanvalloitusaikeitaan var-
ten, ja niin seikkailun ainekset ovat kasassa.

Spiderwick on lapsille suunnattu peli, ja sen
huomaa. Peli koostuu pienisté osasista, jotka
kasittavat tasoloikan, kevyen pulmanratkaisun
ja taistelun. Pulmanratkaisu on tehty ehké
turhankin yksinkertaiseksi, silla jopa perheen
pienimpien tarpeellisiksi tunnistamia tavaroita
voi poimia mukaansa vasta kun peli antaa
siihen luvan.

On jossain maarin turhauttavaa rampata
jatkuvasti paikasta toiseen poimimassa kyytiin
tavaraa, jota tiesi jo pitkdn aikaa sitten tarvit-
sevansa. Pulmat itsessaén ovat loogisia, eika
niihin turhaudu kovin helposti.

Tasoloikkaosuudet ovat niin ikdén turhan
yksinkertaisia. Hahmot eivat esimerkiksi osaa
hypéta késkysté, vaan tekevat sen automaat-

Julkaisija

piderwick Chronicles on venynyt Tony
S DiTerlizzin ja Holly Blackin kirjasar-

Julkaisu

LT
FIELL
LTI E

SUBSITTU
RIRJASARJA

Spiderwick Chronicles on
suosittu nuorten kirjasarja,
jossa on julkaistu viisi
varsinaista teosta seka
kuusi enemman tai
vahemman sarjaan liittyvaa
kirjaa. Kirjojen tapahtumat
sijoittuvat Yhdysvaltojen
koillisosiin, New Englandin
osavaltioon.

Harry Potter and the Order
of the Phoenix MULTI
Silmélasi- ja salama-
painen velho seikkailee
videopeleissakin.

Pelaajien lukumaara 1 Testattu versio lkéraja

tisesti kun tarve vaatii. Pelaajan tehtévaksi jaa
ohjata ilmalento haluamaansa suuntaan. Eitta-
méatta osuudet ovat viihdyttéavia. Etenkin pikku
kotitontulla seikkailtavat osuudet, jotka on
séestetty pienelld runoilulla ja mukavilla aanilla,
viihdyttavat pikkupelaajia.

Kontrollit toimivat juuri kuten pitaékin, vaikka
ajoittaiset kameraongelmat saattavat ohjata
pelaajan vaardan suuntaan. Taistelusysteemi
olisi my&s kaivannut hieman teréstysta. Viholli-
siin ei voi esimerkiksi osua ritsalla jos tahtaysta
ei ensin lukitse kohteeseen. Sen sijaan pesapallo-
mailalla ja miekoilla heiluminen toimii mainiosti.

Graafisesti Spiderwick Chronicles on perus-
kauraa. Mistaan ilotulituksesta ei voida puhua,
mutta visuaalinen anti tayttaa tehtavansa. Tari-
naa uuteen suuntaan edistavia valindytdksia

VIHULAISIA Spiderwick Chronicles ei ehka sovellu aivan perheen pienimmille, mutta nuoret 16ytavat pelistéa varmasti puuhaa.

maustetaan aika-ajoin otteilla elokuvasta. Naissa
videopatkissé kaikki on tietysti kohdallaan, mutta
samaa ei voi sanoa pelin sisdisestd daninaytte-
lysta. Se on pahimmillaan taysin latteaa.
Laatuongelmista huolimatta Spiderwick
Chronicles on hyvaa viihdettd nuoremmille
pelaajille. Ei ole vaikea uskoa etta perheen
nuorimmat imeytyvat fantasiamaailman
seikkailuihin t&ysipainoisesti.
_Heikki Takala

PISTEET e

Grafiikka Aani Pelattavuus Pitkaikaisyys
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Kontrollit, lapsiystavallisyys
B Liian yksinkertaiset pulmat, taistelusysteemi
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SPACEFORCE CAPTAINS

Strategiapeli plagioi Heroes of Might and Magicia heikolla menestyksella

Laite XBOX 368 Kehittaja Julkaisija Julkaisupaiva Pelaajien lukumaara Ikéraja

Laji STRATEGIA A2

Testattu Versio

AVARUUSSHAKKIA
Spaceforce Captainsin ava-
ruustaistelu on pelkistettya
eika eroa paljoa Heroes of
Might and Magicien taiste-
luista. Hyvéssa pelissa tama
kantaisi, mutta hatarassa

plagiaatissa ei.

paceforce Captains on avaruuspeli,
joka asettaa pelaajan hallitsemaan

yhta pelin kolmesta osapuolesta rooli-
ja strategiapelielementteja yhdistelemalla. Teh-
tavana on rakentaa tukikohtia, tutkia kaptee-
nien johtamien laivueiden avulla pelialuetta,
kerata resursseja ja kurittaa vihollisjoukkoja.

Roolipeliosuus pyorii kapteenien ympaérilla.
12 mahdollisen ammatin joukosta valittavat
kapteenit kerddvat kokemuspisteita taisteluista
ja kehittyvat sitd mukaa voimakkaammiksi
johtajiksi. Kuulostaako tutulta? Kylla, sehan on
Heroes of Might and Magic avaruudessa.
Hapeilemattdman plagioinnin seurauksena

Spaceforce Captains on toimintojen ja pelime-
kaniikan suhteen lahes identtinen esikuvansa
kanssa. Tukikohdissa on useita eri rakennuk-
sia, jotka voivat mm. parantaa puolustuksia,
edistaa resurssienhankintaa tai tarkeimpéna
tuottaa joukkoja. Avaruusalukset eroavat toi-
sistaan 1ahinn& liikkkumisnopeuden ja tulituksen
kantaman suhteen. Joukot ovat geneerisen
nakaoisia, vaikka osapuolilla on oma, joukkoja
yhdistavéa design. Kuvioon kuuluu, ettéd ava-

www.gamereactor.fi
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SISSITOIMINTAA

Spaceforce Captains on
kroatialaisen Dreamatrix-
pikkustudion tekema. Pikku-
studioilla on taloudellinen
mahdollisuus tahdaté vain
joidenkin kymmenien
tuhansien kappalemyyntiin.
Niinp& pienten studioiden
tuotteista I6ytyy silloin
tall6in piilotettuja helmia,
jotka tarjoavat tuoretta
nékokulmaa pelijattien
kloonimarkkinoille. Pikku-
studioiden tuotannot
voivat usein olla kuitenkin
keskinkertaisia virityksia.

Heroes of Might

& Magic 5 PC

Se aito ja alkuperainen
strategiahelmi.

LOISTAA Spaceforce Captains on perusnatti peli, mutta omaperaisyytta siita ei 16ydy.

ruuslaivaston yksikdista on tarjolla tehokkaam-
mat mallit, jotka saadaan kayttéon kyseista
yksikkétyyppia tuottavan rakennuksen paivityk-
sella. Missé omat ideat, Dreamatrix?

Pelin vuoropohjaiset taistelut kaydaéan erilli-
sessé taistelutilassa. Taistelut etenevéat paapiir-

teisséan nain: Siirrd joukot ampumaetéisyydelle.

Ammu. Toista kunnes viholliset loppuvat. Kap-
teeneilla on kaytdssaén Teknologia, joka korvaa
fantasiaroolipelin taikuuden. Teknologia voi pa-
rantaa omien joukkojen ominaisuuksia, heiken-
téé vihollisia tai peréti vahingoittaa niitd. Missa
kunnianhimo, Dreamatrix?

Peli sisaltad kolme kampanjaa, joissa paés-
taén ohjastamaan kolmea eri sivilisaatiota 24
tehtavan merkeissa. Tietokonetta vastaan on
mahdollista pelata myds yksittaisia tehtavia.
Liséksi tarjolla on moninpeli, jota ei testattu.
Kéytdnndssa moninpeli on sitd samaa kuin

—

yksinpeli, mutta ihmisvastustajia vastaan.

Pitk&aikaisena Heroes of Might and Magic
-pelisarjan ystavana Spaceforce Captainsia on
hankala sulattaa. Suurin osa toiminnoista on
tyydytty kopioimaan esikuvasarjasta, mutta
toteutettu huonosti. Huonosta toteutuksesta
raikein esimerkki on hiiriohjaus, joka tuntuu
inhottavan epatarkalta. Heppoinen harjoitustila
ja manuaalin puute tekevét pelin kayttdliittymén
tuskallisen sekavaksi, ainakin ilman Heroes of
Might and Magic -sarjan tuntemusta. Space-
force Captains ei ole taysin toivoton tekele,
mutta se ei tarjoa mitdan uutta tai parempaa
kuin esikuvansa. Toki se on erilainen l&hesty-
mistapa tuttuun pelityyppiin, mutta muutokset
ovat pelkkda kosmetiikkaa ja jalkimaku
ummehtunut. Ei ndin, Dreamatrix, ei néin.
_Jukka Moilanen
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Grafiikka, aanet
B Kaikessa muussa puutteita
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PALUU VANHOJEN SUOSIKKIEN PARIIN
Lisaa artikkeleita osoitteessa www.gamereactor:fi

MR. GIMMICR

Astetta monimutkaisempi tasoloikkakokemus

Laite NES Kehitt&ja SUNSOFT Julkaisija SUNSOFT limestyi 1992

os sanoisin kéyttaneeni yhden

pelin hankkimiseen 150 euroa,

joku saattaisi kuvitella kyseisen
pelin olevan jonkin japanilaisen roolipelin
alkuperainen versio tai huippukuntoinen
kerailyharvinaisuus. Kallein ostamani peli
on kuitenkin monelle tuntematon NES-
tasoloikka Mr. Gimmick.

Puolustuksekseni mainittakoon, etta

kaytin peliin rahaa kahdessa eréssa. 600

markan peli oli NESin elinkaaren loppu-
aikoina melko yleinen naky, mutta tésta
ostoksesta muodostui nuorelle pelaajalle
harvinaisen téarkea peli. Niin tarkea, ettd
se piti ostaa toiseen kertaan, kun se oli
ensin myyty harkitsemattomasti konsolin
mukana pois.

Mr. Gimmickin juoni on proosallinen.
Tyttd saa syntymépaivélahjaksi pehmo-
lelun, josta muodostuu hdnen suosikkinsa.

Valitettavasti vanhat lelut ovat kateellisia
uuden tulokkaan saamasta huomiosta ja
paattavat kaapata tyton lelumaailmaan.
Pelaajan tehtavana on tdman lelun, Mr.
Gimmickin, asemassa pelastaa tytto.

Mr. Gimmick on vihrea sarvipadinen

esineistd on melko yksinkertaisissa pai-
koissa, kun taas toisia saa metséstaa
mité erikoisemmilla keinoilla. Mikali yksi-
kin taikaesine ja3d uupumaan, ei viimeinen
maailma ilmesty lainkaan.

Mr. Gimmickin tasosuunnittelu on

Vaikka tasoloikka olikin aikoinaan tiukasti
kilpailtu pelityyppi, nousee Mr. Gimmick
silti allekirjoittaneen listalla karkipddhadn

moykky, joka muistuttaa hieman Kirbya.
Mr. Gimmick pystyy ampumaan sarves-
taan yhden téahden kerrallaan. T&lla tah-
della voi seka tappaa vihollisia etta
ratsastaa. Joissain peleissa tahdell rat-
sastaminen voisi olla vain hauska tapa
matkustaa, mutta Mr. Gimmickissa sita
kaytetadn vaikeasti saavutettaviin paik-
koihin paasemiseen.

Juuri tdma tahdella kikkailu tekee Mr.
Gimmickista erityisen. Jokaiseen tasoon
on piilotettu maaginen esine, joka pitaa
|0ytaa, jos pelin haluaa lapaista. Osa

vield tdnékin paivana ihailtavaa. Muistan
edelleen, kuinka hAmméastyttavaa oli rat-
sastaa tykinkuulalla koko tason poikki ja
l6ytaa piilotettu esine. Vaikka tasoloikka
olikin aikoinaan tiukasti kilpailtu peli-
tyyppi, nousee Mr. Gimmick silti alle-
kirjoittaneen listalla kérkipdahan. On toki
taysin mahdollista, etta nostalgia vérittaa
mielipidetta.

Eihén kukaan halua myéntas itselleen
kayttaneensa yhteensé 150 euroa huo-
noon peliin. Edes jos niin olisi tehnyt.
Jyri Paavilainen

Mr. Gimmick muistuttaa aika
lailla Kirbya, mutta vihrea
vari, ihastuttava hahmoani-
maatio ja tahtia ampuva sarvi
onnistuvat erottamaan Sun-
softin sankarin vaaleanpunai-
sesta vaahtokarkkipallosta.

O -
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MONTA MAAILMAA Mr. Gimmickissa seikkailtiin vaihtelevissa maisemissa i & merirosvo-
laivaan. Viimeinen maailma, leijuva linna, laskeutui alas vain, jos 10ysi kaikki taikaesineet.
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Muita klassikoita Sunsoftilta

BLASTER MASTER

Yksi NES-ajan parhaista
peleista tunnetaan erityi-

sesti huijauskikastaan,
jonka avulla loppuvastus-
tajat sai tapettua yhdella
kasikranaatilla. Tasta
kikasta huolimatta Blaster
Master oli &&rimmaisen
vaikea peli.

www.gamereactor.f

FLASHBACK

Flashback on ranskalaisen
Delphine Softwaren kasi-
alaa, ja Sunsoft toimi sen
julkaisijana Japanissa. Pelia
pidetaan usein Another
World -pelin henkisena
jatko-osana, ja molemmat
pelit olivat aikanaan korkea-
laatuisia, vaikkakin haastavia.

JOURNEY TO SILIUS

Journey to Siliuksen piti alun
perin olla Terminator -leffapeli,
mutta Sunsoft menetti lisenssin,
ja paatti julkaista pelin avaruus-

a. Hyva, etta paatti,
silla pelia pidetaan yhtena aliar-
vostetuimmista NES-helmista.
Etenkin pelin vahvaa musiikkia
on kehuttu.

L
¥
.

o r""-"q BATMAN: RETURN
| \‘L *%4 OF THE JOKER

Sunsoft tyéskenteli paljon
lisenssien parissa. Batman:
Return of the Joker oli graafi-
sesti NES-pelien parhaimmis-
toa. Peli oli jatko-osa vuoden
1989 leffapelille, mutta muis-
tutti enemman etenkin 1970-
luvun Batman-sarjakuvia.



&  TOIMITUS

Kuukauden
pelatuimmat

Téassa kuussa toimituksen
omissa pelikoneissa eniten
pyodrineet pelit

XBOX 368

Xbox Live Arcaden viehattéva ninjapeli
on viihdyttanyt Jyria suunnattomasti
tassa kuussa. Avovaimo sen sijaan ei
ollut yhté innostunut ninjoja rajayttele-
vista miinoista ja kiduttavan vaikeista
tasoloikka-alueista. Noh, makunsa
kullakin. N+ on oldskool-pelaamista
parhaimmillaan.

| : o .
0

PS3/XB0OX 368

Jaakon pelaamisen rajoittuivat tyotehta-
vissa lapikaytyyn Dark Sectoriin. Paa-
toimittajan valinta oli jalleen osunut
oikeaan, silla sutjakka ja lyhyenlanta
toimintaseikkailu kavi silkasta viihteesta.

tarjosi hyvan syyn purkaa viela yksi
muuttolaatikko. Ja oikein messevaltahan
se God of War tuntuu, myés
taskukoossa.

Ylléri hei, Jaakko pelasi WoWia. Blizzard
oli tismalleen oikeassa lisddmalla Burning
Crusadeen pienempié raideja. Ne ovat
mukavan leppoisia ja sopivan mittaisia
viihdetuokioita.

10.

Mitka pelit ovat oikeasti suosituimpia? Enta mita peleja toimituksessa
pelataan? Vastaus I6ytyy luonnollisesti listasivulta

CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

PC/PS3/XB0OX 368

GUITAR HERO IIl: LEGENDS OF ROCK

PC/PS2/PS3/WIl/XBOX 368

NHL 08

PC/PS2/PS3/XBOX 368

CRASH OF THE TITANS

DS/PS2/PSP/WIl/XBOX 368

ECOUHTER-STRIKE: SOURCE

NEED FOR SPEED PROSTREET

DS/PC/PS2/PS3/WIl/XBOX 368

THE SIMPSONS VIDEOPELI / GAME

DS/PS2/PS3/PSP/WIl/XBOX 368

DEVIL MAY CRY 4

PS3/XB0OX 368

HALF-LIFE 2: THE ORANGE BOX

PC/PS3/XB0OX 368

SINGSTAR LEGENDAT

PS2

SUOMI TOP 1B VKO 5-6

GUITAR HERO IIl: LEGENDS OF ROCK

PC/PS2/PS3/Wil/XBOX 368

CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

PC/PS3/XBOX 368

NHL 08

PC/PS2/PS3/XB0OX 368

CRASH OF THE TITANS

DS/PS2/PSP/WIl/XBOX 368

BURNOUT PARADISE

PS3/XBOX 368

ECOUDTER-STRIKE: SOURCE
F§SI2nGSTFiR LEGENDAT
DEVIL MAY CRY 4

PS3/XBOX 368

NEED FOR SPEED PROSTREET

DS/PC/PS2/PS3/WIl/XBOX 368

HALF-LIFE 2: THE ORANGE BOX

PC/PS3/XBOX 368

Lahde: FIGMA. Listat kootaan yli kahdensadan pelikaupan lahettémien myyntiraporttien pohjalta.
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JAPANI TOP 18

SUPER SMASH BROS. BRAWL i
2 WIFIT Wil
DEVIL MAY CRY 4 Ps3
' MOBILE SUIT GUNDAM: GIHREN'S AMBITION Psp
B s oF pesTiny: pirecTor's cut ps2
B MARIO & SONIC AT THE OLYMPIC GAMES DS
PRO EVOLUTION SOCCER 2008 PSP
8  HARUHI SUZIMIYA'S WONDERMENT Ps2
EJ v sports i
18 DISGAEA 3 Ps3

Lahde: Media Create

USA TOP 18

CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE Xe0% 368

2 WIIPLAY Wi
GUITAR HERO lIIl: LEGENDS OF ROCK Wi
Y ROCK BAND XBOX 368
E GUITAR HERO lII: LEGENDS OF ROCK XBOX 368
6 SUPER MARIO GALAXY Wi
BURNOUT PARADISE XBOX 368
8 CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE PS3
B} Mario PARTY DS os
18 MARIO & SONIC AT THE OLYMPIC GAMES 0s

Lahde: NPD Funworld (HUOM! Ainoastaan konsolipelit)

o

TITOP 18

MARIO & SONIC AT THE OLYMPIC GAMES os
2 DEVILMAY CRY 4

TUROK

XBOX 368

XBOX 368

4 DEVILMAY CRY 4 Ps3
TUROK PS3
B CALLOF DUTY 4: MODERN WARFARE XEOK 368
BURNOUT PARADISE Ps3
B8  CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE Ps3
Bl surnout paraDISE XBOX 368
18 BRAIN TRAINING oS

Lahde: Charttrack

www.gamereactor.fi



Millaista pelilehden tekeminen oikeasti on? Pelkkaa pelailua vai
oikeaa ty6ta? Nailla sivuilla raotamme salaisuuksien verhoa ja
tarjoamme tilaisuuden kurkistaa pelitoimittajien arkeen.

ELI MITEN TAMA LEHTI TEHTIIN

HULLUT PAIVAT

Péaatoimittaja Jaakko Maaniemi kertoo toimituksen kuukaudesta ja siitd mité
teimme, missa vaiheessa ja mika jai tekematta...

elilehtien tekemisesta kuulee
usein mita ihmeellisimpia usko-
muksia. Joskus oletetaan, etta
pelitoimittajat pelaavat kaiket paivat. Toi-
sinaan vaitetaan, etta peliarviot kirjoi-
tetaan parin tunnin pelaamisen pohjalta
ja loppupdiva norkoillaan baarissa.
Maaliskuun Gamereactor syntyi nain.

12.2. TIISTAI

Jokaisen lehden tekeminen pita4 aloittaa
joskus, ja tdmén lehden kohdalla tuo paiva
on tan&an. Todellisuudessa pohjatyéta on
tehty jo vuoden alusta. Esimerkiksi Red
Faction 3:n asema tassa lehdessa

on ollut tiedossa viikkoja, ja
maaliskuulle ajoittuvia
pelijulkaisuja kartoitettu jo
tammikuussa. Peliarvioiden
suhteen tilanne nayttaa jalleen
hankalalta, silla yhtaan
arviokappaletta ei ole
viela hyppysissa.
Valmistaudun
herddmaéan
huomenna
anivarhain ja
loikkaamaan
Lontoon

koneeseen — Spore odottaa.

13.2. KESKIVIIKKO

Aamu alkoi muuten hyvin, mutta lento-
koneessa ilmoitettiin 1ahtdajan lykkaén-
tyneen vajaalla kolmella tunnilla. Aika
hankalaa yhden péivan reissulla. Onneksi
kone paasi kuitenkin matkaan huomatta-
vasti aiemmin, enk& myohastynyt Spore-
esittelysta kuin reilun tunnin. Lyhyen
taksimatkan aikana Heathrow’n lento-
kentalta Electronic Artsin Chertseyn
toimitiloihin juttelin kuljettajan kanssa,
kuinkas muuten, saasta.

14.2. TORSTAI

Ystavanpaiva. Pff. Vietan paivan Jyrin ja
Matin kanssa Electronic Artsin vuokraa-
massa Rock Band —treenikdmpéssa. Rokki
raikaa! Pitké& ja perinpohjainen ensikos-
ketus Rock Bandiin vahvistaa ennakko-
odotuksieni pitdvan paikkansa. Hiton
kova peli. Ainoa yllatys on bandildisten
kustomoinnin monipuolisuus. Vaatteita,
asusteita, tatskoja ja meikkeja on ihan
hemmetisti. Tasta tulee kestosuosikki.
Mutta meikaléisesta ei tule rumpalia.

15.2. PERJANTAI

S&atopaiva. Rustaan koko paivan maileja
ja roikun puhelimessa. Sompailen, suun-
nittelen ja jarjestéan. Mitéén ei tunnu jaavan
kateen. Huoh. Eika jaanyt
viikostakaan, ainakaan
maaliskuun lehden sivujen
valmistumisen suhteen. Nolla sivua
valmiina! Lahetén kuitenkin péivan
lopuksi kourallisen vanhempia peleja
avustajille, saadaanpa edes joitakin
arvioita tyon alle.

18.2. MAANANTAI

CHILDREN OF MEN

| Ot i e i, NORDISK FILM

Chidren
| nrmen

Children of Menista huokuu kési-
tyolaisyys. Elokuva on paaosin
oikeilla tapahtumapaikoilla kuvattu,
joka tuo oman lisé

jo valmiiksi

klassikkoainesta sisaltavaan
elokuvaan. Tarina kéasittelee
hienosti ihmiskunnan nykyisyytta
tulevaisuudesta kasin.

Ténaén pitda NIIN saada sivuja valmiiksi.
Tai edes hyvaén vauhtiin. Harmi kylla yh-
tékaan arvioitavaa pelid ei ole saapunut,
eiké sen puoleen ennakkoversioitakaan.
Itselle kylla on tekemista Sporen tekstin
kanssa. Mutta se ei riitd, muidenkin on
paastava tekemadn matskua. Lehden pitaa
olla valmis kymmenen paivan p&asta!

19.2. TIISTAI

Paiva kuluu suurelta osin epamaaraisen
harvayksen parissa. Maileja lentad, mese
laulaa ja puhelin kuumottaa. Tarkeaa
ty6td, muttei ndy painokelpoisina lehden
sivuina. Sporen artikkelimainen ennakko
sentaén edistyy ja Red Faction: Guerrilla
-juttu myds. Mutta ei uusia peleja :(

20.2. KESKIVIIKKO

Vaihteeksi hieno paivé lehden valmistu-
misen kannalta. Saamme viilauksia vaille
valmiiksi kymmenkunta sivua, kuten
Sporen ja Guerrillan. Ihan ndpsaa settia
niista tuli. Uusi avustajamme Johannes
debytoi ansiokkaasti Wiin Medal of
Honor Heroes 2 —arviollaan ja Lost
Odyssey, Ratchet & Clank: Size Matters
ja Patapon matkaavat avustajille.

S 1

KULTAISEN KUKAN KIROUS
BUENA VISTA

Zhang Yimoun (Hero, Lentavien
tikarien talo) kung-fu-trilogian
hienoa paatésosaa tahdittavat

Chow Yun-Fat ja Gong Li. Vanha

keisari yrittaa myrkyttaa petollisen

keisarinnansa, joka kuitenkin kapi-

noi ja kaynnistaa vallankumouksen.
Kostosta ja julmuudesta kertova

Tulevaisuudesta, jossa lapsia ei
enaa synny ja nuoret ihmiset ovat
‘ kuin rokkitahtia. Symbolisesti
ihmiskunta janoaa viattomuutta, jota se ei koskaan saavuta.

Kuva: Children of Men oli komea jo dvd-julkaisunakin.
Teravapiirtopainos on entistda komeampi.

Azni: Musiikki varastaa shown tehoste&anilta.

www.gamereactor.fi

elokuva on hammentavan
visuaalinen.

21.2. TORSTAI

Tanaén pitéisi olla padmajan herrojen
mukana palaveeraamassa yhteistyo-
kumppanien kanssa, mutta en pysty
irrottautumaan lehden vésaamisesta.
Pomot tulkoon toimeen omillaan. DHL-
lahettifirman natti kuriirityttd pirauttaa
ovikelloa Dark Sectorin arviokappale
mukanaan. Hydkkaan pelin kimppuun
hieman ennen toimistoajan paattymista —
mutta vain noin tunniksi.

22.2. PERJANTAI

Plimplom, lamauttava aamuvasymys. Mutta
ei auta nuokkua! Aamu piristyy kuriirifirman
osoitteenvarmistussoitolla, ovat tuomassa
minulle maanantaina Bullyn. N&in lehden
sivusuunnitelmaan ei jaa enaa kuin kaksi
tyhjaa laiskaa. Khyylla tasta viela lehti
tulee... lltapaiva ja ilta kuluukin rattoisasti
roudatessa peleja ja konsoleita avustajille,
postiin ja Matkahuollon pikarahtiin.
Pelilehden paatoimittaja = lahetti.

23.2. LAUANTAI

Tanaan tyon alla oli Dark Sector, noin
pelin puolivaliin. Ja yksi raidillinen World
of Warcraftia. Valilla pitdd muistaa
hemmotella itsedan.

24.2. SUNNUNTAI

Dark Sector l3pi ja... Vaatehuoneen
maalausta! Olisi varmaankin pitanyt jo
aloittaa Dark Sectorin arvion
kirjoittamista, mutta eihan sita
sunnuntaina...

25.2. MAANANTAI

Kolme péivaa deadlineen, ja monta tyhjaa
sivua. Bully odottaa aamulla eteisen
lattialla, mutta Gran Turismo 5 Prologuen

NAIMALUPA
WARNER HOME VIDEO
Naimalupa on todennakoisesti
Robin Williamsin uran huonoin
elokuva. Mandy Moore ja John
Krasinski esittavat nuortaparia,
| jonka suhteen Williamsin esittaman

pastorin avioliittokoulutus muuttaa.

.] Lahes idioottimaisen juonen liséksi
elokuva yrittaa luoda huumoria
ikivanhoin keinoin ja laihoin
tuloksin. Kaiken kruunaa sivuosaa
esittéva lapsinayttelija Josh Flitter,

jonka ylinayttely vie viimeisenkin pohjan tekeleelta.

Kuva: Blu-Ray-versio tukee majesteettisen varikkdan elokuvan
kuvallisia vaatimuksia hienosti. Yksityiskohdat ovat teravia ja
ympéristot daridan mydden rikkaita.

Kuva: Mandy Moore on natti.

Adni: Vaikka ajoittain tuntuu, etta elokuva olisi parempi mykkana,
se ei johdu teknisesta puolesta.

Aéni: Vivahteikas ja todentuntuinen.




kanssa ei kdynyt hyvin. Eikd Condemned 2:sta
ole mitdan havaintoa, joten luovumme sen
suhteen. Vahan janskattad. Etenkin, kun
mainossivuja tulee vahemman kuin arvioin.

26.2. TISTAI

Vau, kalkkiviiva hadamottaa. Lisaksi tormaamme
viime lehdesta tuttuun ongelmaan. Kaikista
peleista ei ole hyvié kuvia. Kaivan vanhan pc:n
varastosta ja virittelen sen verkkoon Xbox 360:n
kanssa Dark Sectorin kuvaruutukaappauksia
varten. Uutta puuhaa minulle. Dvd-sivu sentaan
alkaa olla kuosissa.

27.2. KESKIVIIKKO

No nyt kalkkiviivat jo haistaa. Vietdmme Jyrin
kanssa rattoisan tyopaivan pitkalle keskiyon yli.
Bullyn ja Warhammer 40 000 Dawn of War
Soulstormin arvioiden kanssa kavi hassusti, ja
laskupaani ei aivan riittdnyt dvd-arvioiden
maaran selvittdmiseen. No, korjaillaan.

28.2. TORSTAI

Painokoneet I&mpiavat jo. Pari pikkujuttua
puuttuu, kuten paakirjoitus. Nayttaa kovasti
siltd, ettd suuri osa oikoluvusta jatetdan
kohtalottarien kasiin. Niin Kratoskin tekisi. Mut
hei moi, nyt pitda oikeesti tehd vdhan hommial

=— TEENAGE MUTANT
I'Iln]FI TURTLES

NORDISK FILM

Teini-ikdisten mutanttininjakilpi-
konnien uusi tietokoneanimaa-
tio on mukiinmeneva mutta
hengeton tapaus. Elokuva on
suunnattu selvasti kilppareiden
uusille, nuorille faneille, ei 1980-
luvun alkuperéissarjisten ysta-
ville. Saali sinansa, mutta nuo-
remman véen toimintaseikkai-
luna TMNT ajaa asiansa.

Kuva: Tietokoneanimaatio soveltuu tunnetusti hyvin terava-
piirtomateriaaliksi, joten ninjakilppareiden laadukkuus ei tule
yllatyksena. Juuri tata varten teravéapiirto on olemassa.

Azni: Perustason suomenkielinen Aaninayttely.
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Laji TASOHYPPELY

N+

1T

VIRTUAL CONSOLE LIVE ARCADE

Lisétietoa osoitteessa www.gamereactor.fi

GOD OF CARS Calling All Cars ar utvecklat av David Jaffe, producenten bakom God of War. Spelet kostar 40 kronor och gér att
ladda ned via Playstation Store och tar bara nagon minut att fa hem.

Minimalistinen ninjailu palauttaa mieleen pelien kulta-ajan
Laite Kehittaja SILVERBIRCH STUDIOS Julkaisija ATARI Pelaajien lukumaara 1-4 Hinta 888 MS POINTS

-ninjapeli on ollut pienimuotoinen
N internet-ilmio jo jonkin aikaa. Per-
soonallisessa tasohyppelyssa ninja
yrittaa valttaa kuolemaa ja kerdilla kultakim-
paleita. Mika voisi olla sen hauskempaa?
Nyt myds konsolipelaajat saavat kokea,
milté tuntuu ninjailla, silla N:n kehittyneempi
versio N+ julkaistiin Xbox Live Arcadessa. 800
pisteelld saa 250 tason verran pelattavaa, ja
pelid voi pelata jopa kolmen kaverin kanssa
yhteistydssé tai kilpaillen. Aikaa tahan alle
kymmenen euron sijoitukseen saa kulumaan
helposti idisyyksid, etenkin, jos jad koukkuun.

Kipu voi olla kivaakin

Laite Kehittaja IDOL MINDS Julkaisija SONY
Pelaajien lukum&ara 1-2 Hinta VARMISTAMATON
arvassa pelissa on niin kahjo perus-
H idea kuin Painissa. Pelaajan taytyy
ampua valtavalla ritsalla ukkeli
taivaisiin ja torméata mahdollisimman useaan
rakennukseen, asiaan tai kulkuneuvoon. Pisteita
saa niin tyylista kuin pitkaan jatkuvista
suorituksistakin.

Pahkahullusta ideasta huolimatta homma
toimii. Pelimuotona on myds hulvaton miimikon
heittely, jossa taytyy ottaa ilmassa kiinni mykka-
koululaisesta ja heittda tdmé& mité hankalimmissa
paikoissa olevien lasilevyjen I&pi. Rasynukke-
fysiikkamallinnus ja hyvin suunniteltu peliympa-
ristd auttavat pidentdmé&an Painin elinik3a.
Mikali hinnaksi tulee jenkkityyliin vitonen, on
Pain ehdoton pakko-ostos

N+ on téna paivana harvinainen peli. Se ei
edes halua kilpailla grafiikallaan, vaan pyrkii
kaappaamaan pelaajan mielenkiinnon tarkoilla
kontrolleilla ja nopeita refleksejé vaativilla tilan-
teilla, joita todella piisaa. Vaikka pelin kentat tun-
tuvat ajoittain jopa sadistisilta, kuollessa voi olla
varma, ettd syy I6ytyy sohvan ja ohjaimen valista.

Mikali jokin taso jé& vaivaamaan, apua voi
etsi& parhaiden aikojen listalta, jolta I18ytyy myds
videot nopeimpien ja taitavimpien pelaajien
suorituksista. Kun tietad, mita pitda tehda,
taytyy endéd opetella tekemaén se...

ADVENTURES
OF LOLO 2

Sinisen pallon ihana seikkailu
Laite Kehittaja HAL Julkaisija NINTENDO
Pelaajien lukumaara 1 Hinta S88 Wil POINTS

olo-sarjan pelit kuuluvat ehdottomasti
L NES-historian parhaisiin peleihin. Sen
lisaksi, ettad sarjan pelien graafinen
ulkoasu on todella viehattéva, pelien tasosuun-
nittelu on omaa luokkaansa.

Kannattaa kuitenkin olla varovainen, silla
kuten mika tahansa loistava seikkailupeli, Adven-
tures of Lolo 2 saattaa koukuttaa pahemman
kerran. Sinisen méykyn matka kay halki vaaral-
listen huoneiden, ja jokaisesta pitaisi I6ytaa avain
seuraavaan. Vaikka pelin huoneet kayvét loppua
kohti jopa pirullisen vaikeiksi, seuraa ahaa-
elamysta aina valtaisa ratkaisun riemu.

www.gamereactor.fi
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MURHA PEILINA

Trillerissa murha on jatetty sivurooliin

Laji ACTION
Julkaisu JULKAISTU
Teksti JANNE RAIKKONEN

Ohjaaja Karen Moncrieffin
trillerinomainen draama The
Dead Girl (2006) kéy l&pi surun,
epatoivon ja pettymyksen
vivahteita. Elokuva seuraa
lahituntumasta viitta eri tari-
naa, jotka kaikki kytkeytyvat
pellolta kuolleena 16ytynee-
seen nuoreen naiseen. Kehys-
tarinana toimii murha, mutta
elokuva tulee kertoneeksi
tavanomaista murhatrilleria
enemman. Fokus on suun-
nattu onnistuneesti veriteosta
sen seurauksien tarkasteluun
— ihmisiin, joita tapaus kos-
kettaa hyvin erilaisin tavoin.
Muutoksen tematiikka
ttelee elokuvassa merkit-
tévaa osaa. Ruumiin l6ytava
Arden kay lapi voimakkaan

murroksen ahdistavassa
elamassaan, kun taas kuolleen
tyton &iti tulee I6ytaneeksi
jotain odottamatonta, elaman
mullistavaa. My®s naisnéko-
kulma on elokuvassa vahvoilla
— keskeiset mieshahmot kuva-
taan uhkaavina, tyydyttdmaét-
tdmina ja himonsa ohjaamina.
Elokuvan parasta antia
ovat hulppeat nayttelijasuo-
ritukset. Toni Collette tekee
nappiosuman ujona ja sisdan-
pain kdantyneena naisena,
joka tihkuu halua vapautua
kahlitsevasta eldamastééan. Han
pelaa saumattomasti yhteen
myrsky& ennakoivan Giovanni
Ribisin kanssa. Hienoa nah-
tavaa on myos Mary Beth
Hurtin sielukas roolity® mie-
heensé ja parisuhteeseensa
kyllastyneena vaimona.
Moncrieffin ohjaus on par-
haimmillaan taidokas. Elokuva
sijoittuu arkisiin ympéristdihin,

mutta kuvat ovat tarkkoja ja
hallittuja. Visuaaliseen tyyliin
on onnistuttu valamaan
piilevda uhkaa. Osiksi rikottu
juonirakenne on tunnetusti
vaikea hallittava, eivatka The
Dead Girlin tarinalinjat leikkaa
koskaan kuin nimellisesti. Silti
Moncrieff onnistuu pitamaén
nakokulmansa kasassa aivan
loppumetreille saakka. Onkin
harmillista, etté elokuvan
paljastuksellinen loppusuora
tuntuu turhan helpolta rat-
kaisulta ja latistaa turhaan
kokonaisuuden yleisviretta.

Yleisesti ottaen The Dead
Girl on kuitenkin raikas tuu-
lahdus kaavatrillerin suunnalta.
Murha ja kuolema néayttelevat
elokuvassa vain sivuosaa —
sen kautta katse on kaénnetty
toisaalle, naisiin, jotka
kamppailevat yksityisten ja
sosiaalisten ongelmien
ristipaineessa.

Stranger in You

Laji TOMNTA
Julkaisu
Teksti

Neil Jordanin (Crying Game, The
Good Thief) uusin elokuva Stran-
ger in You kasittelee ihmismielen
vékivaltaisia syovereitd. Jodie
Fosterin vahvasti tulkitsema radio-
toimittaja Erica Bain menettaa
elaméstaan kaiken tarkean, kun
hén joutuu miehensa David Kir-
manin (Naveen Andrews) kanssa
jengihyokkayksen kohteeksi.
Hakattu Erica heraa sairaalasta,
vain kuullakseen miehensé kuol-
leen. Erica alkaa lohduttautua
ottamalla oikeuden omiin kasiin-
s8, ja niin alkaa vakivallan kierre.
Jordanin ohjaus hahmottaa
monia tasoja ja teemoja, joten
pelkaksi kostoelokuvaksi
Stranger in You:ta ei voi méaari-
tella. Erican tasapainoillessa
kostotekojensa, tyénsa ja poliisi-
etsivan (Terrence Howard) valilla
ovat jannityksen ainesosat
jatkuvasti lasna. Kuvallinen
ilmaisu on hallittua ja sisaltéa
muutamia mielikuvituksellisia
jaksoja. Foster tekee vakevan
henkilokuvan, jota kasikirjoitus ei
aivan loppuun asti kykene
tukemaan. Stranger in You
heréttaa mielipiteité vékivallasta
ja ottaa erilaisen nakokulman
kostoelokuviin. 7718

Exiled

Laji TOMNTA

Julkaisu

Teksti

En ole koskaan ollut erityisesti
hongkongilaisen elokuvan ystava.
Johnnie Ton ohjaama Exiled ei
muuttanut asennettani ainakaan
parempaan suuntaan.

Olen ilmeisesti ADHD-suku-
polvelle suunnatun Hollywood-
toiminnan kylléstama, silla Ton
takakannessa kehuttu “rauhalli-
nen ja harkittu tyyli” 1&hinna puu-
duttaa. Johnnie Tohon verrattuna
Aki Kaurisméaki karsii pahalaatui-
sesta ylivilkkaudesta.

Exiledissé juoni tuntuu olevan
vain tekosyy ammuskella elo-
kuvan alussa, puolivalissa ja
lopussa. Ammuskelukohtausten
vélille ei valitettavasti ole keksitty
juurikaan sisaltéd. Exiled ei
kuitenkaan ole aivan perinteinen
honkkaritoiminta, silla ellen ole
téysin erehtynyt, yleensé loppu-
ammuskelun jalkeen kaikkien
kuoltua ei siirryta lahikuvaan Red
Bull -tolkista.

On sinansé hyva, etté Exiledin
alkuasetelma selitetaén leffan
takakannessa, silld ilman opas-
tusta ei karryille paase. Tai ehka
paasisi, jos suomenkielinen
tekstitys ei olisi yhté repliikkia
jaljessa. Onneksi toinen kotimai-
nen taipuu edes jotenkin. 3/18
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The Invasion -
Tunkeutujat
Laji JANNITYS
Julkaisu
Teksti
Taidokkaalla Hitler-kuvauksellaan
Perikadolla (Der Untergang) vakuut-
taneen ohjaaja Oliver Hirschbie-
gelin uusin elokuva The Invasion
on taysin tyhjanpaivainen
mukaelma Jack Finneyn The
Body Snatchers -romaanista.
Ihmismieltd muunteleva epi-
demia iskee kansakuntaan kovin
seurauksin. Psykiatri Carol
Bennell (Nicole Kidman) joutuu
ystavansa Ben Driscollin (Daniel
Craig) ja poikansa Oliverin
(Jackson Bond) kanssa keskelle
téysin epéloogista juonta, jossa
selviytymiskeinona on matkia
tunteettomia tartunnan saaneita.
Elokuva kérsii epatasaisuu-
desta ja selkedn draamallisen
linjauksen puutteesta. Editointi on
kdmpelda ja epédjohdonmukaista,
eika ala-arvoisilla siirtymilla ja
ristileikkauksilla saada mit&én
aikaan. Pientéd visuaalista latausta
sisdltava lopun takaa-ajo tuntuu
irralliselta. Kidman on kohtalai-
sessa vedossa tdman sekasotkun
keskitssa. Elokuva nostaa ideoita
ihmisten vapaata tahtoa ja taytta
kontrollointia kohtaan, mutta se ei
pysty kommentoimaan néitéd muu-
ten kuin itsestaénselvyyksin. 3/18

Maameren tarinoita

Laji ANIME

Julkaisu

Teksti

Goro Miyazakin Maameren tarinoi-
ta perustuu Ursula Le Guinin fan-
tasiaklassikkoon. Studio Ghiblin
tuotannossa elokuva lienee ensim-
mainen, joka kompastuu omaan
mahdottomuuteensa.

Tarinan alussa eramaahan pa-
ennut prinssi Therru tapaa Varpus-
haukka-nimisen velhon. Varpus-
haukka pyrkii selvittdméan syyn
maailman tasapainon jarkkymiseen.
Tilannetta mutkistaa pahan noidan
asettuminen sankareiden tielle.

Animaation visuaalisuus on
lahinn& 80-luvun Ghibli-elokuvien
tasoa, mutta tyyli sopii tarinan
kliseidentayteiseen tunnelmaan.
Ylidramaattinen musiikki sen
sijaan tuo moneen kohtaukseen
tahatonta komiikkaa.

Lahdeteoksen rajaaminen ja
lukuisten juonikuvioiden selitta-
minen on ep&onnistunut taysin.
Vyyhdin purkaminen olisi voinut
onnistuakin, jollei tarina olisi ju-
mittunut idyllisen maalaiselaman
saloihin. Loppuratkaisu ei viehata
eika vastaa katsojan kysymyksiin.

Ghiblin kultainen leima
rakoilee, ja jos téssa oli kaikki, on
toivottavaa, ettd Goro Miyazakin
ensimmainen elokuva jaa hanen
viimeisekseen. 3/18



OSALLISTU JA HUIKEAN
VAUHDIKKARSEEN -KISAAN!

GT5 Prologue -peli ja GT5
Nike ACG qu0|Iutakk|
GT5 Prologue-peli

Osallistu kilpailuun osoitteessa . Kilpailu-

aika on 10.-22. maaliskuuta. Voittajille ilmoitetaan henkilokohtaisesti.
Voittajien nimimerkit ilmoitetaan osoitteessa
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When big time loser Travis Touchdown runs into smokin® hot
chick Sylvia Christel at the Death Maich Bar, he gets more
than he bargained for. Wiping out a drifter for starters, itisn't
long before Travis is ranked 11in the United Assassins
Association's league of hit men. With a price on his head
now, there's only one way to go - all the way 1o number 1.
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