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Lue Gamereactorin toimi-
tuksesta lisaa osoitteesta
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Kimmo Pukkila

Kuluneen vuoden runsas pelisato on
tahtonut paikoin haudata alleen, mutta
tastd pitdd olla vain kiitollinen. Harvoin
nédkee ndin paljon laadukasta pelattavaa.
Monista suosikeista Battlefield 3 ja Skyrim
nousevat omalla kohdallani ylitse muiden.

Mika Sorvari

Vuoden synkintd juhlaa toivotetaan myds
Turusta. Hittilistalle padsivét tana vuonna
ainakin Uncharted 3: Drake's Deception
sekd Assassin's Creed: Revelations,
unohtamatta tuoreeltaan julkaistuksi
tullutta ja aina tuoretta Minecraftia.

Matti Isotalo

Vuoden pelin valinta on sama kuin
suosikkilapsen. Eri genren pelejé on vaikea
vertailla keskenéén. Battlefield 3 hallitsee
talld hetkelld moninpelirintamaa, mutta
yksinpelien parhaimmistoa oli synkka
Witcher 2.
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Tulvan jalkeen

RJOITUS

Tulvavedet ovat rankkasateiden jélkeen vihdoin laskeutumassa ja on aika tarkistaa tuhot. On-
neksi kyseessé ei ole oikean maailman luonnonmullistuksesta, vaan yhdesta kaikkien aikojen
hurjimmasta pelivuodesta, jonka pelisade suorastaan hukutti meidat viihteen alle.

Vuosi 2011 jaa todennakdisesti muistiin nykyisen konsolisukupolven aallonharjana. Huippu-
peleja virtasi olohuoneisiimme yksi toisensa jélkeen, eika kaikkiin millaan riittdnyt aikaa ja rahaa.
Téssa vuoden viimeisessd Gamereactorissa otamme jalleen katsauksen naihin vuoden suurim-
piin, mahtavimpiin ja parhaimpiin peleihin. Mukana ovat tietysti myds vuoden yllattajat, petty-
mykset, pohjanoteeraukset sek& muita huomioita vuoden pelitarjonnasta. Listan kokoaminen oli
todella haastava urakka, silla jokaisella toimituksessa oli tietysti omat suosikkinsa. Tasaisuudes-
ta kertoo se, ettd miké tahansa kérkiviisikosta olisi hyvin voinut vied& ykkdéssijan. Jos lista ei
tavalla tai toisella miellytd, padsee omia suosikkejaan tukemaan Vuoden pelit -lukijadénestyk-
sessd Gamereactorin verkkosivuilla.

Vuodenvaihteen my®6ta on tietysti myds aika katsoa tulevaisuuteen ja pohtia minkélaisia
ilmoja vuosi 2012 tuo tullessaan. Tulossa on tuskin kuitenkaan yhté hurjaa pelivuotta kuin 2011.
Konsolisukupolvi on vaihtumassa ja varmaa on, ettd ensi vuonna saamme kasiimme ainakin
kaksi uutta pelikonsolia. Playstation Vita saapuu Eurooppaan helmikuussa ja Nintendo on
luvannut paljastaa lopullisen Wii U:n ensi kesdn E3-messuilla. Kovimmat kilpakumppanitkin,
Microsoft ja Sony, hengittévét jo Nintendon niskaan. Joidenkin ldhteiden mukaan ensimmaiset
pelistudiot olisivat jo saaneet kasiinsé uuden Xboxin ja Playstationin varhaiset kehitysalustat, ja
rohkeimmat jopa povaavat konsolien julkaisua loppuvuoteen 2012.

Xbox 720:n ja Playstation 4:n ehtiminen markkinoille ensi vuoden aikana kuulostaa kuitenkin
korviini varsin epérealistiselta. Taytyy myds toivoa, etta virheista olisi opittu, eika kiire kostau-
tuisi jalleen pelaajille, kuten kavi esimerkiksi Xbox 360:n jadhdytysongelmien kanssa. Néhtiin
uusia konsoleita kaupoissa tai ei, niin on aivan selvé etta ensi vuonna suuria paljastuksia on
luvassa, kun valtavien markkinointikoneistojen rattaat I1ahtevat rullaamaan.

Eika 2012 pelienkdan osalta ndyta huonolta. Esimerkiksi heti helmikuulle nayttéda pakkautu-
van Vitan lisaksi melkoinen maéara kiinnostavia nimikkeitd. Onneksi ennen sita pelaajat seka
Gamereactorin toimituksen jasenet paasevat hieman hengahtdmaéaan joulun ja uuden vuoden
ansiosta. Seuraava Gamereactor iimestyykin sopivasti helmikuun alussa. Toivotamme kaikille
lukijoillemme ja pelaajille ympéri Suomen rauhallisia juhlapyhia ja oikein hyvaa uutta vuotta.
Muistakaa &yskaréida vene tyhjéksi ensi vuoden sateita varten.

Arttu Rajala, paatoimittaja
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Gamereactor ei vastaa tilaamatta lahetetysta materiaalista.

Gamereactor ei takaa artikkelien virheettdmyytta eika
vastaa mahdollisista virheisté. Lehdessé ilmoitetut hinnat
saattavat muuttua. Kaikki oikeudet materiaaliin pidetaan:
lainaaminen on sallittu vain asianmukaisin lahdeviittein.

Gamereactor on pohjoismainen ilmaisjakelulehti, jota
tekee viisi eri toimituskuntaa Suomessa, Ruotsissa, Nor-
jassa, Tanskassa ja Saksassa. Suomessa Gamereactoria
jakelevat muun muassa Prisma, Citymarket, Gigantti,
Gamestop, ToysRus, ONOFF, Markantalo, Verkkokauppa,
Puolenkuun Pelit ja VPD. Voit myés ladata lehden PDF-
muodossa verkkosivuiltamme tai tilata sen kotiin vuodeksi
postikuluja vastaan. Gamereactorin uutisia, arvioita, enna-
koita, artikkeleja voi lukea my6s Gamereactorin iPhone,
iPod Touch, iPad -sovelluksesta, joka on ladattavissa
Applen verkkokaupasta ilmaiseksi. Liséksi Gamereacto-
rista julkaistaan sahkoinen versio eli eMag, jonka voi saa
pelien jakelijat ja yhteistyokumppanit voivat saada esille
erikoisversiona omille verkkosivuilleen.

Gamereactoria julkaisee Gamez Publishing A/S

Testiversiot:

Arvioissa ei valttamatta mainita milld alustalla peli on testattu ja se voi
olla mik& tahansa meille pelista toimitettu versio. Mainitsemme kuiten-
kin aina, jos arvion pohjana kaytetty koodi ei ole pelin lopullisesta jul-
kaisuversiosta. Mikali pelin eri alustaversioiden valilla on merkittavia
eroja, saatamme julkaista niisté rinnakkaisarvion.

PC-pelit pyrimme testaamaan parhaimmalla mahdollisella laitteistolla.
Talla hetkelld kaytossa oleva huippukokoonpano on Jimm'’s PC-Storen
valmistama Military Class Destroyer.

Kokoonpanon tiedot 16ydat osoitteesta:
www.jimms.fi/tuote/JIMM-MC2-DR

Ikarajat:

Peliarvioissa annetut ikarajat ovat PEGI-jérjestelman mukaisia. PEGI-
luokitukset ovat EU:n hyvaksyma standardi ja kuvaavat tuotteen
sisaltéa seka soveltuvuutta eri ikaryhmille, ei pelin vaikeustasoa.
Ikarajat ovat 3, 7, 12, 16 yli 18-vuotiaat. 18 vuoden ikaraja on
lainvoimainen.

Verkkotekstit:

Lehdessa julkaistaan tilasyista peli- ja elokuva-arvioiden seké& muiden
artikkelien lyhennetyt versiot. Pitkat arviot, kuten myés vanhat
peliarviot, 16ydét verkkosivultamme!
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PC151

PC 320 on osa Sennheiserin Gaming-sarjaa, jotka on kehitetty tarjoamaan pelaajille niin yksityiskohtaisen danentois-
ton, etta he kuulevat jopa toisten pelaajien askeleet pelissa aivan kuten oikeassa eldamassd. PC 320 on varustettu myos
ammattitasoisella vastamelumikrofonilla, joka varmistaa etta ainoastaan pelaajan puhe valittyy muille mikrofonin
valityksella taustamelun suodattuessa pois. Lue lisaa headseteistamme www.sennheisernordic.fi

Webshop: shop.sennheisernordic.com

[/ SENNHEISER




RAINBOW 6 PATRIOTS

Terrorisminvastainen taistelu muuttuu, ja muutosta heijastelee
myds Ubisoftin seuraava Rainbow Six -peli. Talla kertaa kouk-
kuna ovat moraaliset valinnat ja vahva panostus tarinaan.

ENSISILMAYS

Ampuisitko viattoman miehen valttadksesi suu-
ren terrorinydkkayksen? Suorittaisitko hirvittavan
terroriteon pelastaaksesi rakkaimpasi? Rainbow 6:
Patriots pistda pelaajan naiden moraalisten valin-
tojen eteen, ja matkustimme Ubisoftin Montrealin-
studiolle tutustumaan tulevaan peliin.

Kyseessé ei ollut tavallinen péiva studiolla. Koko
henkildkunnasta henki vakava ja keskittynyt tunnel-
ma, eik& kukaan halunnut laukoa mitaan keveita
kohteliaisuuksia rankempaa. Samaan aikaan monis-
sa talon kerroksista oltiin useiden pdytien aaressa
intensiivisen ja tiiviin tyon aéresséa. Kun varsinainen
esittely alkoi, se tehtiin pitkdn kaavan mukaan ja
suurella seremonialla. Jotkut yhtién tarkeimmista
henkildista olivat istuuntuneet todellisista terrori-

mot ja dialogi olivat varsin unohdettavaa huttua.
Kohtasimme demossa kokonaisen joukon eettisia
ongelmia. Vai mitépé voisi sanoa moraalisesta on-
gelmatilanteesta, jossa &aripatrioottinen ryhméa
kaappaa miehen vaimoineen ja pakottaa hanet suo-
rittamaan terroritydn heidéan puolestaan, samalla kun
Rainbow-joukkojen pitaé jotenkin pysayttéa tapah-
tumien kulku? Mika on oikea ratkaisu? Miten tilanne
puretaan, kun kun halit ja symppaaminen eivat riita?
Odotin hetken jo paétyvani sosiopsykologiseen
vaittelyyn utilitarismista ja monikulttuurisuudesta.
Sen sijaan keskustelu ka&ntyi uudenlaisiin pelimeka-
niikkoihin, jotka selvittévat pelaajalle tallaiset termit
selkedsti ja perinpohjaisesti. Demo alkoikin tavallisen
miehen nakodkulmasta tdmén katsellessa uutisia rak-
kaan vaimonsa kanssa, kun ovelle yllattden koputet-
tiin. Pian molemmat olivat kyynelissa, kuunnelles-

VIATTOMIA IHMISIA LAKOAA TAUSTALLA LAUKAUKSIIN

iskuista kertovan ruudun &areen ja selvittivat meille,
ettd terrorismi ei enda toimi samalla tapaa kuin en-
nen. Oikea terrorismi siis, ei virtuaalinen.

Uhka tulee nykyaan sisédpuolelta, ja terrorismin
seka terrorisminvastaisen toiminnan kehittyessa
pitdd myds pelien kehittyad heijastamaan tata. Niinpa
Rainbow 6: Patriots keskittyykin nyt enemman tari-
nankerrontaan, toisin kuin edeltéjansa, joissa hah-
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saan kuinka Patriootit tekivat heille selvaksi, etta
miehen pitéisi rajayttaa itsensa nakyvalla paikalla
pelastaakseen rakkaansa. Seuraavassa kohtaukses-
sa tdma jo pyrki kohti Brooklyn Bridged pommiliivi
paallaén ja sormi liipaisimella, selvasti téysin kau-
huissaan. Viattomia siviileja lakoaa taustalla laukauk-
siin kaaoksen vain paisuessa suuremmaksi.

Kun mies viimein saapui tietylle kohtaa sillalla,
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h&n naki joukon mustiin pukeutuneita miehia seiso-
massa sillan rakenteissa, ja perspektiivi pyoréhti
Rainbow-joukkojen puolelle. Kbmpel6t ja hataiset
askeleet vaihtuivat pelottomiin, joustaviin liikkeisiin,
jotka antoivat tilanteeseen pienen toivon tunteen.
Rainbow-sotilaat eivét kuitenkaan tiedd mitdan mie-
hen motiiveista. He nékivéat vain miehen ja pommin.
He eivat nahneet koko tapahtumaketjua, jonka peli
oli asettanut nyt uudenlaiseen perspektiiviin.

Jos pééattéa olla ampumatta miesta ja 1dhestyy
tata, paasee kuulemaan miehen avautuvan eldmés-
tédan. Samaan aikaan operaation komentajat karju-
vat nappikuulokkeeseen, etta dija pitaa heittda kai-
teen yli jokeen. Totteleeko késkyé vai odottaako
laskurin tikittdessa kohti nollaa, on pelaajan paatet-
tavissa. Ja vaikka valinnoilla ei olekaan téssa aivan
niin drastisia vaikutuksia kuin monissa moderneissa
roolipeleissa, tuntuu se ainakin uudenlaiselta liséyk-
seltéd tdhan genreen.

Pelidemonstraation jalkeen huoneessa oli ilmei-
nen elefantti, josta paatin kuitenkin kysya Ubisoftil-

ta. Kuinka he aikoisivat pelastaa sarjan taktiset
elementit, jotka voi ohittaa vain katsomalla kohdetta
ja painamalla nappia, jolloin peli maarittaa auto-
maattisesti parhaan toimintatavan?

Kysymys osui oikeaan paikkaan, koska seuraa-
va puoli tuntia kaytettiin esittelemalla valtavaa valin-
tojen maaraa, jonka peli tarjoaa erilaisiin tilanteisiin.
Esimerkkina kaytettiin huonetta, jossa oli kahdek-
san terroristia yhden panttivangin kanssa. Réntgen-
katseella tasté sai luotua nopeasti yleiskuvan, josta
selvisi kella on aseita, kuka vaikuttaa pelokkaalta ja
kenet kannattaisi tiputtaa ensiksi. Sitten etsittiin
paras mahdollinen sisdéntulopiste, pistettiin sinne
mies ja ikkunan alle toinen, ja p&atettiin kuka am-
puu ketékin. Kaikkea pystyi sdatdémaan, ja loppu-
tulos toimi kuin pulmapeli, jossa nopeat liipaisin-
sormet ja taktiset valinnat muodostavat myrkylli-
sen sopan, aivan kuten Rainbow-pelissa pitéakin.
Oskar Nystrom

Rainbow 6: Patriots julkaistaan PC:lle, PS3:lle ja Xbox 360:lle 2013

Minecraft valmistui
Suursuosion saavuttanut rakentelu-
peli Minecraft on virallisesti valmis.
Peli saavutti version 1.0 kahden
vuoden avoimen kehityksen ja lu-
kuisten beta-versioiden jélkeen.
Valmistumisen yhteydessa peliin
lisattiin mm. loppuratkaisu, mutta
kehitysta aiotaan vield jatkaa. Xbox
Live Arcade -versio tulee 2012.

Jak & Daxter Collection

Sony tuo helmikuussa Jak & Daxter-
trilogian Playstation 3:lle. Alkujaan
PS2:lle julkaistut kolme pelia on
péivitetty uusintajulkaisua varten
HD-aikaan. Jak & Daxter Collection
tarjoaa myos 3D- ja Trophy-tuen.

Uusi Hitman jo tekeilla

Hitman: Absolution julkaistaan vasta
ensi vuonna, mutta Square Enix on
alkanut valmistella jo sarjan seuraa-
vaa osaa. Pelié kehittda uusi Mont-
realiin avattava studio, joka toimii
yhteistydssa Hitmanin luojan 10
Interactiven kanssa. Yksityiskohtia
pelisté ei luonnollisesti ole viela pal-
jastettu, mutta sen uskotaan tulevan
seuraavan sukupolven konsoleille.

Kinect Windowsille

Microsoft julkaisee Kinect-sensorin
ensi vuonna Windowsille. Xbox 360-
versiosta poiketen sensori on tarkoi-
tettu ammattilaiskayttoon ja sita on
parannettu mm. Near-moodilla,
jonka ansiosta sensori kykenee
erottamaan esineet jopa alle puolen
metrin etdisyydelta. Microsoft ei ole
kertonut, julkaistaanko parannuksia
Xbox 360 -versioon.

Motorstorm kutistuu
Motorstorm-sarja saa kevaalla kirjai-
mellisesti pienimuotoista jatkoa, silla
tuleva Motorstorm RC keskittyy ralli-
rautojen sijaan radio-ohjattaviin
autoihin. Ajamaan péasee silti sarjan
tutuissa ymparistoissa. Peli tulee
ladattavassa muodossa niin PS3:lle
kuin PS Vitallekin. Samaan hintaan
saa lisenssin molempiin versioihin.

Test Drive: Ferrari kevaalla
Test Drive -sarjan seuraava osa
julkaistaan maaliskuussa 2012, kun
Bigben tuo PC:lle, Playstation 3:lle
ja Xbox 360:lle Test Drive: Ferrarin.
Nimensa mukaisesti pelissa paasee
koeajamaan useita lisensoituja
Ferrareita. Peli ei sisélla Test Drive
Unlimited -sarjan kaltaista avointa,
nettipohjaista maailmaa.

Skyrim innoitti lapsen nimen
Maailmassa on ainakin yksi oikea
Dovahekiin, lohikdarmesyntyinen.
Bethesda haastoi helmikuussa fanit
pyo6rayttdmaan lapsen The Elder
Scrolls V: Skyrimin julkaisup&ivana ja
nimedmaan taman pelin sankarin
mukaan. Megan ja Eric Kellermeyer
vastasivat haasteeseen ja nimesivat
11.11.2011 syntyneen poikansa
Dovahekiiniksi. Bethesda kiitti lupaa-
malla vanhemmille ilmaiset pelit
koko eldaman ajaksi.
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JIMM'S MILITARY CLASS DESTROYER

Otimme testipenkkiin Jimm’sin 2400 euron okytietokoneen. Mit& ominaisuuksia

rahalla saa ja miten tdma pelikoneiden Ferrari suoriutuu kdytannon pelikaytossa?

Paljon on puhuttu, ettd PC-pelaaminen tekee
kuolemaa. Henkil6kohtaisesti olen pitéanyt naita
vaitteita suuresti liioiteltuina, ja kotimainen PC-
komponenttien erikoisliike Jimm’s on samoilla
linjoilla. Tata mielipidettéd vahvistamaan saapui
uusi, vaatimattomasti nimetty Jimm’s Military
Class Destroyer. Sékakorkeudeltaan yli puoli-
metrinen moérkd hohtaa halutessa vihreédna ja
toimittaa sellaista tehoa, etté asetukset voi pe-
lissé kuin pelissa huoleti vetaa tappiin.
Destroyer on pakattu tavallista suurikokoi-
sempaan Bitfenix Colossus -koteloon. Liitantéja
16ytyy kolmen pienen PC:n verran niin takapa-
neelista kuin yldosan piilotetusta kattoluukus-
takin, jonne on myos katketty virtanapit ja vih-
reén valaistuksen kytkin. Jos mittasuhteita ei ota
huomioon, ilman valoja Colossus on yllattéavan
hillitty pelikoneeksi. Kotelotuuletus on hyva ja
esimerkiksi Speedfan-ohjelman avustuksella
myds varsin hiljainen normaalikaytdssa.
Kotelon jarkélemaista kokoa voi perustella
laitteen sisélle survotuilla komponenteilla. Jo

JARKALEMAISTA KOKOA VOI
PERUSTELLA SISUSKALUILLA

pelkka Core i7 -prosessorin jadhdytykseen kay-
tettava siili painaa pienen kissan verran. Ylikello-
tukseen olisi siis varaa, jos tehoja ylipaatansa
kaipaisi mihinkaan liséda. Graafisesta vadnnosta
puolestaan vastaa kaksi tehokasta Nvidian
Geforce GTX 580 -naytdnohjainta, jotka on lin-
kitetty yhteen SLlI-sillalla. Parivaljakko ei taatusti
jaa laitteen pullonkaulaksi pelitehoissa. Eika
muissakaan osissa ole pihistelty. Keskusmuistia
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on “vaatimattomasti” 16 gigatavua, ja Destroyer
oli allekirjoittaneelle myds ensikosketus uusiin
SSD-kovalevyihin. Nama ilman mekaanisia osia
valmistetut kiintolevyt eivét vield koollaan paata
huimaa, mutta tehoillaan senkin puolesta. Koko
komeus kaynnistyy kylmiltddn Windows 7:n tyo-
poydélle hakellyttavan vikkelasti. Hifistin sydan-
alaa lammittda myos perinteisen kovalevyn
raksutuksen poissaolo. Destroyerissa SSD-levy
on 120-gigainen, mika riittdd hyvin Windowsin
tarpeisiin. SSD-levyn rinnalle on asennettu
perinteisempi kahden teratavun kovalevy, joka
hoitaa suuremmat tallennuksen tarpeet. Mukana
tulee myds polttava Blu-ray-asema.

Se komponenteista, entdpa suorituskyky?
Testasimme konetta muutamilla, hieman eri
tavoin sita rasittavilla peleilld ja ohjelmilla. Lop-
puvuoden eeppinen sotapeli Battlefield 3 sopi
testaamiseen kuin nena nakkiin. Jalki oli murs-
kaavaa. Kaikki asetukset darioikealle asetettuna
sota oli kauniimpaa kuin koskaan (jos sodasta
nain voi sanoa), eiké edes suurimmissa 64 pe-
laajan moninpelikartoissa nikottelua esiintynyt
nimeksikaan. lima oli sakeana savusta ja rajah-
dyksisté, lentelevista rakennuksenkappaleista ja
niiden vélissé pujottelevista sotilaista ja panssa-
rivaunuista. Komponenttien lammdista pitkén
pelisession jalkeen saattoi paatelld, ettd potkua
olisi ollut viela pykélan tai parin verran liséé. Jos
PC-pelaamisen eroja konsoleihin haluaa jotenkin
esitelld, en heti keksi ainakaan audiovisuaalisel-
ta puolelta parempaa tapaa.

Toinen testattu peli oli Japanin keskiaikaan
sijoittuvat Total War: Shogun 2. Sen nayttavilta
antia ovat massiiviset reaaliaikaiset taistelut nii-
tyilla, metsissa ja rannikoilla. Destroyer ei jatta-

SLI-ratkaisusta lisatehoa
Geforce GTX 580 edustaa yksindankin tdman hetken grafiikkakiihdyttimien
high endia, mutta kun mokomia lydéd&an koneeseen kaksin kappalein,
nousee suorituskyky uudelle tasolle. SLI-sillattuna néyténohjaimet tyos-
kentelevat yhdessé ja jakavat ty6taakan keskendan. Harvoja poikkeuksia
lukuun ottamatta SLI miltei tuplaa suorituskyvyn.

Intelin lippulaivaprosessori
Core i7 2600K eroaa pikkuveljestadn Core i5 2500K:sta lahinna siina, etta
se tukee Hyper Threading -teknologiaa. Tama mahdollistaa kahden ohjel-
maséikeen ajamisen samanaikaisesti ja nostaa ytimien ndennaisen maa-
rén neljasta kahdeksaan. Peleissa hyotya ei yleensé saada, mutta tietyt
hydtysovellukset osaavat ottaa lisésta ilon irti.

Military Class -luokan emolevy

MSI mainostaa emolevyjaan “sotilastason” kestavyydella. Vaikka kyseessa

on ilmiselvéa puffi, on emolevyissa kaytetty perustasoa laadukkaampia osia.

Tama lisdd emolevyn sietokykyé kovassa rasituksessa parantaen koko
tietokoneen vakautta. Erityisesti ylikellottajille laatuosilla on suuri merkitys.

3DMark 11

Suomalainen 3D Mark 11 ajaa graafisesti
raskaan testisarjan ja esittaa suoritusky-
kylukeman, jota vertailla koko maailmaa
vastaan. Destroyer antoi ajuripaivityksia
lukuun ottamatta suoraan paketista hulp-
peat 11 080 pistetta (Performance), joka
pikaisen vilkaisun mukaan on linjassa
vastaavanlaisten monstereiden kanssa.
Pienella viilaamisella lukua saisi varmasti
viela parannettua, mutta peleihin lisah66-
kia ei talla hetkella osaa kaivata.




M 10% ostoaikeissa

Japanilaiset eivat ole toistaiseksi osoittaneet
suurta kiinnostusta Nintendon tulevaa Wii U-
kotikonsolia kohtaan. Tutkimusyhtié Goo
Researchin haastattelemasta reilusta 1000
japanilaisesta vain 9,4 prosenttia oli ostoai-
keissa. Paljon suurempaa kiinnostusta ei
herdttanyt mydskadn Sonyn Playstation Vita,
johon 10,2 prosenttia vastaajista oli paatté-
nyt sijoittaa. Kummassakin tapauksessa yli
puolet vastaajista totesi, ettei konsoli heratd
minkaénlaista kiinnostusta. 64% vastaajista
omisti jonkin pelikonsolin.

M Tonnin esine myi

Peliyhtio Bigpoint tienasi noin kaksi miljoo-
naa euroa neljdssa pdivassa ilmaiseksi pe-
lattavalla Dark Orbit -selainpelillddn. Tuotto
kertyi erittdin harvinaisesta Zeus Drone-
esineestd, jota myytiin 1000 euron hintaan.
Kaksi tuhatta pelaajaa hankki esineen. Esi-
neen kéytto pelissé edellytti sitd, ettd pelaajat
olivat kerénneet yhdeksén aiempaa dronea.

25 miljoonaa GTA V:tta

Analyytikot laskeskelevat, ettd Grand Theft
Auto V julkaistaisiin alkukesastd. Samalla
pelin on arveltu myyvdn ensimmaisend
vuotenaan 20-25 miljoonaa kopiota.

M 1,6 milj. myyty Suomessa
Suomalaiset ostivat vuoden yhdeksan en-
simmdisen kuukauden aikana kaikkiaan 1,6
miljoonaa pelid, joiden arvo oli 58,2 miljoo-
naa euroa. Mdara on aavistuksen vaihemman
kuin vuotta aiemmin, vaikka myynti piristyi-
kin heti kesan jalkeen. Kappalemaarissa
mitattuna eniten peleja ostettiin Playstation
3:lle, jonka osuus oli 33,1 prosenttia. PC oli
toinen 21,2 prosentin osuudellaan ja Xbox
360 kolmas 16,9 prosentillaan.

H 4000 loggausta sekunnissa
Minecraftissa kdy kuhina. Mojangin mukaan
pelissd tapahtuu keskimddrin tuhat sisaankir-
[ | jautumista tunnissa, mutta version 1.0
jalkeen maara nousi 4000 loggaukseen
sekunnissa. Kuukausittaisten kirjautumisten
kehittdja sanoo liikkuvan 242 miljoonassa

400 000 000 dollaria

Call of Duty: Modern Warfare 3 nousi maail-
man suurimmaksi viihdejulkaisuksi ensim-
mdisen 24 tunnin myynnill&dn. Pelid kaupat-
tiin yksin Yhdysvalloissa ja Iso-Britanniassa
400 miljoonan dollarin arvosta. M&éra vas-
taa noin 6,5 miljoonaa pelid. Call of Duty on
nyt rikkonyt ennétyksen kolmena vuonna
perékkain, mikd sekin on oma enndtyksensa.
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ALAN WAKE

Miksi kauhupeli kannattaa kokea?

Kerronta

Alan Wake kerrotaan TV-sar-
jan tavoin episodeissa, joista
jokainen muodostaa oman
kokonaisuutensa. Tarina, joka
alkaa Alanin ja tdméan vaimon
lomasta, saa pian merkillisia
piirteita ja kyseenalaistaa ko-
ko Alanin mielenterveyden;
onko kaikki vain painajaista?

Viholliset

Pelin maailmassa mystinen
pimeys ottaa esineité ja ihmi-
sid hallintaansa, ja kamppai-
lemaan paasee esimerkiksi
suivaantuneen puimurin
kanssa. Taisteluissa pimeytta
vastaan Alanin tarkeimpana
apuna ei ole ase, vaan tasku-
lampun valo.

Aédnimaailma

Alan Wakessa aanimaailma
on puoli ruokaa, ja tata on
oivallettu kayttaa paikoin
myds kerronnallisena keino-
na. Mahtava musiikkiraita
téydentaa hammastyttavasti
episodeja sanomallaan.
Poets of the Fall tekee esiin-
tymisen alter ego -yhtyeena.

Grafilkka

Sympaattiset pikkukaupun-
kimaisemat ja synkat havu-
metsat on toteutettu mieleen-
painuvaan tyyliin. Tyylikas
valaistus, tuulessa huojuvat
puut seké tunnelmallinen
usva elavéittavat maisemia
merkittavasti. Toimivat puit-
teet trillerille.

Jatkosuunnitelmat

Alan Wakelle on suunnitteilla
jatkoa. Luvassa on ainakin
taysin uusi ladattavassa
muodossa julkaistava peli.
Jotta juonesta saisi kiinni,
kannattaa alkuperainen seik-
kailu koluta lapi. Hintakaan ei
enaa hirvita, kun julkaisusta
on puolitoista vuotta.

Kotimaisuus

Peli on yksi kotimaisen peli-
teollisuuden suurimmista
tuotoksista viime vuosilta.
Voisikin vaittaa, etta Alan
Waken tunteminen ainakin
jollain tasolla kuuluu jokaisen
suomalaisen aktiivipelaajan
sivistykseen. Téllaisia peleja
tulee Suomesta harvoin.

Gamereactorin perinteinen joulukalenteri siivittda tanakin vuonna
pelaajien joulunodotusta. Joka paivélle aina aattoon asti on varattu hienoja peliaiheisia
palkintoja. Avaa luukku verkkosivuillamme ja voita!

Enemy Front
Toisen maailmansodan réhind nostaa paataan

Toinen maailmansota on ollut véltelty aihe peleissd useamman vuoden ajan, mutta City Interactive on

nyt julkistanut uuden WW2-raiskintapelin, Enemy Frontin. Pelin suunnittelusta vastaa Black-raiskinnasta
parhaiten tunnettu Stuart Black, ja ennakkopuheiden mukaan luvassa on dynaamisia ja monimuotoisia
tehtévia, jotka ulottuvat suorasta rymistelysté vakoiluun ja sabotaaseihin. Tarina kattaa useita vuosia ja
kuvaa sodan kaannekohtia ripauksella fiktiota. Taistelut johtavat lopulta Berliiniin, jossa tarkoituksena on
tuhota natsien kehittdmét superaseet. Toimintaa vauhdittaa tehokas CryEngine 3 -moottori, ja Enemy
Front ilmestyy ensi vuoden kuluessa Playstation 3:lle, Xbox 360:lle ja PC:lle.
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HAASTAJAT
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HTC Sensation

499 euroa / Julkaistu

HTC on saanut viime aikoina jalansijaa laadukkailla ja trendikkailld Android-
puhelimillaan. Malliston t&man vuoden kérkilisdys HTC Sensation jatkaa tutulla
linjalla, mutta tarjoaa tuplaydinprosessorinsa turvin enemman tehoa suuren 4,3-
tuumaisen ndyttonsa tarpeisiin. Kun tahan lisdtadan HTC:n miellyttdva Sense Ul
ja Android-alustan hyva sovellustuki, on luuri kova luu vastustajista riippumatta.

Tehoa kuin pienessa kylassa

Samsung Galaxy S I

499 euroa / Julkaistu

Samsung Galaxy S Il on teknisesti varsin lahella HTC Sensationia, mutta sen
erottaa sirompi rakenne seka kirkkaampi Super AMOLED -naytt6. Tehoa on
téssakin luurissa varsin reilusti, kuin myds Androidin sovellustarjontaa. Kaytto-
liittyma on kuitenkin tylsemman oloinen, ja etenkin halvan muovinen rakenne
verottaa laatuvaikutelmaa. Silti S2 on yksi tdman hetken huippumalleista.

Kaunis muotoilu, tuore kaytosliittyma

Nokia Lumia 800

550 euroa / Julkaisu vuoden 2012 alussa

Windows-pohjaisesta Lumia 800:sta odotetaan stoppia Nokian kompuroinnille.
Laitteessa yhdistyy helppolukuinen kayttoliittyma ja jo Nokia N9:ssa hurmannut
ajaton design, joka tekee siitd ehkd tdman hetken kauneimman puhelimen.
Tuplaydinta siita ei 16ydy, mutta néyttd on kirkas, reagointi riittdvéan vikkelaa ja
pelaajien kannalta kiinnostavuutta lisaéd Xbox Live. Sovellustukikin on kasvussa.

Tuttu ja tehokas

Apple iPhone 4S

Apple on julkaissut viime vuoden iPhone 4:sta paivitetyn S-version. Ero van-
haan ei ole suuri. Puhelimen nayttd on edelleen markkinoiden kérked, ja uuden
tuplaydinprosessorin ansiosta sille voi myds puskea parayttavaa jalkea vaikka
Real Racing 2:n tai pian ilmestyvan Infinity Blade 2:n muodossa. Optiikka on
uusittu, ja kamerakénnykéksi kuvat néyttavat poikkeuksellisen hyvilta. Uusi pu-
heohjaus “Siri” sen sijaan jad harmaldisen kaytdssa puolitiehen, silla se ei tun-
nista suomea eika paikallisia liikkeita. IP4:n omistajat jaavat kaipaamaan liséa
uutta, mutta muille laite on péateva ja laajan sovelluskaupan tukema vaihtoehto.
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Raiding Company

Egypti-teemaisessa Raiding Companyssa maksimissaan nelja

pelaajaa puolustautuu erilaisina hahmoina yhteistydssa muumioita
ja muita haudan otuksia vastaan tuli- ja terdasein. Taistelun aikana

kerataan seka pisteita etta saalisrahaa oman hahmon parantami-
seksi. Varsin hektiseksi kdyva peli sai juuri ison paivityksen, joka
lisad mukaan Ison Pahan Papin kynsista pelastettavan Pilotin
pelihahmoksi.

Blonde vs Brunette Racing

Kilpa-ajopeli Blonde vs. Brunette Racing (seké sen ilmainen kivi-
paperi-sakset-promopeli Blonde vs. Brunette RPS) tehtiin
laajentamaan Tuokion valikoimaa vastakkain pelattavien pelien
puolelle. Ajatuksena oli kehittaa pelisarja, jossa blondi ja brunette

ttavat toisi 1 mittaa eri lajei Tulevat paivitykset sisaltavat
uusia ratoja ja mahdollisesti my6s pelimuotoja.

King of Opera
Oopperan Kunkussa ideana on saavuttaa spottivaloon pyrkimalla
suurin suosio (eli pistemaara) kolmen naytéksen aikana. Kolme

muuta tukevahkoa tenoria ei tasta luonnollisestikaan tykkaa, vaan

pyrkivét varastamaan kohdevalon tonimalla muita pois lavalta.
Yhdella napilla pelattava erikoinen térmailyautoja ja oopperaa

yhdistava peli toimii erinomaisesti iPadilla Iahes missa tahansa
seurassa.

TUOKIO TUO

PELAAJAT YHTEEN

Mobiilipelitarjonnasta I6ytyy edelleen yllattavia aukkoja. Yhteen téllai-
seen térmasi kotimainen tuotantoyhtié Tuokio, joka teki oivalluksesta
keskeisen osan studion suunnittelu- ja kehitysfilosofiaa.

Suomalaisten pelistudioiden esittelyt jatkuvat taas.
K&vimme haastattelemassa Jouni Salosta tampere-
laisesta iOS-peleihin erikoistuneesta tuotantoyhtio
Tuokiosta. Tuokion erikoisuutena on tuottaa moninpeleja,
joita voi pelata yhdella mobiililaitteella kuten iPhonella tai
iPadilléa. Heidén aikaansaannoksiinsa kuuluvat Applen
App Store -sovelluskaupasta 16ytyvét pelit King of
Opera, Raiding Company ja Blonde vs. Brunette Racing.
Tuokio perustettiin monien muiden uusien peli-
studioiden tavoin, kun THQ:n omistama Universomo
suljettiin vajaat kaksi vuotta sitten ja sen entiset
tydntekijat vapautuivat itsendisiksi yrittajiksi. “Yri-
tyksen perustamisen yhteydessa ihmettelimme,
miksei kukaan tee yhdelle laitteelle tarkoitettuja
moninpelejd”, Salonen kertoo. Visiona ei kuitenkaan
ollut muuttaa perinteisia Kimblen tai Afrikan tdhden
tapaisia lautapeleja sahkoiseen muotoon.
Yhteistyossa Traplight Gamesin kanssa tehtiin
ensimmaisend pelina King of Opera, joka on kuor-
rutettu uniikilla ooppera-aiheisella teemalla. Valittu
teema on kaikille yhta vieras, eiké se pelota poten-
tiaalisia pelaajia pois esimerkiksi zombirdiskinnan
tavoin. Pelistd on saatu monipuolisesti palautetta niin
nuorilta kuin vanhoiltakin — my&s oopperaa harras-
tavilta. Yhden napin pelimekaniikan oppii ja opettaa
puolessa minuutissa. Nain se sopii hyvin vaikka
yhdessa perheen kanssa pelattavaksi taitotasosta
riippumatta. Pelin tulevissa péivityksissa lisataan
kaksi uutta pelimuotoa. Oopperan Kummituksessa

ja palautteen perusteella ratkaisu tuntui toimivan
hyvin esimerkiksi is-poikaparivaljakoille. Tarkoituk-
sena oli tehda yhteistydssa pelattava raiskintapeli,
mutta samalla pitaé ylla kilpailullista aspektia
pistemetsastyksen muodossa. Blonde vs. Brunette
Racing -peliin puolestaan haettiin kahden pelaajan
valistd kamppailua, jolloin peliporukkaakaan ei olisi
vaikea saada kasaan.

Tuokiolla on haluttu séilyttaa pelit reaaliaikaisina,
koska vuoropohjaisten pelien epaméaréinen vuoron-
kesto ei valttdmatta sovi kevyeen illanviettoviihtee-
seen. Nain yhden pelin kesto pysyy kurissa, eika
kenellekdan ehdi tylsyys isked omaa pelivuoroaan
odotellessa.

Ensimmaisen aallon pelit ovat nyt valmiita noin
vuoden tydstédmisen jélkeen, ja seuraavan aallon
pelisarjaa ollaan aloittelemassa. Vuodenvaihteessa
olisi tarkoitus julkaista vield yksi peli ja sen jalkeen
valita toteutettavat konseptit tuleviin tuotantoihin.
“ldeana on sailyttda seurapeliaate jatkossakin”,
vakuuttaa Salonen. “Olemme kaytténeet paljon aikaa
ja energiaa pelien ideoiden toteuttamiseksi usealle
hengelle yhta aikaa pelattavaksi. Samalla on mietitty
iPhonen ja iPadin yhdistévia peleja, joissa esimerkiksi
yksinpelissé kehitettéisiin omaa pelihahmoa luurilla ja
kaiken yhteen tuovat bileet pidettaisiin iPadilld.”

Tuokion tahanastiset pelit ovat saaneet hyvan
vastaanoton kaveriporukoiden ja perheiden parissa.
Yllattden menestysté on saavutettu myds Aasiassa.

“lhmettelimme, miksei kukaan tee yhdelle
laitteelle tarkoitettuja moninpeleja”

kohdevalo karkaa pelaajilta kummituksen takia. Fat
Lady (Lihava Leidi) -tilassa taas valoa pitaa valttaa
liian kuuluisaksi tultuaan. Ajoittain Leidia pitdd myods
t6nid yhteistuumin pois lavalta. Péivitysten pitéisi tulla
ulos vuoden loppuun mennessa.

King of Operan jalkeen ilmestyneen Raiding
Companyn takana oli ajatus luoda samassa paikassa
olevalle kaverille helposti esiteltava peli. Teemaksi
valittiin Indiana Jones -tyylinen egyptildinen ulkoasu,

Gamereactor on testisessioissaan todennut kaikki
kolme pelid erittéin hauskoiksi illanviettoihin niin koto-
vaelle kuin kaveriporukallekin. Ne todistavat jalleen
kotimaisesta osaamisesta ja kyvysté hakea uutta
nakokulmaa konsoleiden rinnalle nopeasti nousseilla
mobiilipelimarkkinoilla. J&&dmme mielenkiinnolla odot-
tamaan paitsi Tuokion nykyisten pelien paivityksia
my®ds taysin uusia julkaisuja.

Matti Isotalo

Samalla laitteella pelattavia peleja ei yllattaen I6ydy Tuokion liséksi kovinkaan monen mobiilipelikehittajan valikoimasta. Etenkin iPadin
kaltaiset suurindyttoiset, kosketuksella toimivat tablettikoneet sopisivat erinomaisesti illanviettojen piristykseksi tai hetken huviksi lahes
porukassa kuin porukassa. Sahkdisissa moninpeleissé ongelmana on usein se, etta kaikilta osallistujilta pitaa 6ytya saman valmis-
tajan identtinen laite, jotta moninpeli laitteiden valilla olisi mahdollista. Tablettikoneella téta ongelmaa ei ole. Yhden ruudun aareen on

helppo keraéntya misséa vain, ja samalla laitteen omistaja pystyy helposti opastamaan kaikki kiinnostuneet osanottajat pelin saloihin

ilman ohjekirjan selailua.

App Storen ronsyilevasté ja runsaslukuisesta pelivalikoimasta |6ytyy toistaiseksi vasta kourallinen kunnolla mietittyja ja toteutettuja
saman laitteen peleja. Tuokio on kuitenkin osoittanut, ettd markkinarako on todellinen, joten seurapeleista nauttivien kannalta onkin

ettéd myds muut rohkaistuvat kehittelemaan taman tyyppisia mobiilipelejé ja etté valikoimaan saadaan lahitulevaisuudessa

33 osaavien studioiden tuotoksia.
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17. HELMIKUUTA

KUPO KUPO KUPO
Siivekas Mog-olento auttaa
aarteiden vainuamisen lisdksi Mog
Clock -ominaisuudella. Vihollisten
ilmestyessa kentalla nakyy vihreita
loi ia alueita, jotka kuvaavat

iden nékoke: j

voi joko yritt

varasléhdon taisteluun. Jos
minipelissa epéonnistuu, paasee
puolestaan vihollinen tekemaan
ensimmaisen iskun.

PAKKO KERATA KAIKKI
Pelaaja voi rekrytoida myés hirvidita
puolelleen. Niita on mahdollisuus
vangita sattumanvaraisesti
taisteluissa ja sitten méaaréta
omia paradigmoja. Hirvi
toimivat samoin kuin muutkin apurit,
ja niille 16ytyy omat paivityksensa ja
erikoisesineenséa.

MENEEKO PUTKEEN?

Final Fantasy XllI:ta piinanneesta
tunnelijuoksusta on paasty eroon,
ja haarautuvissa kentissa riittaa

sivutehtavia ja tutkittavaa. 3. HELMIKUUTA

Final Fantasy XllI-2

Alusta P53 / Xbox 360 Kehittaja Square Enix
Julkaisija Square Enix Pelityyppi Roolipeli

FINAL FANTASY XIITON YKS! ristiriitaisimman vastaanoton
saaneista osista sarjassa. Se myi hyvin ja sai paljon po-
sitiivisia arvioita, mutta toisaalta moni kritisoi pelié voi-
makkaasti sen &arimmaisen lineaarisen ja hitaasti etene-
van pelattavuuden takia. Jatko-osalla Square Enix yrittaa
tosissaan paikata edellisosan vikoja. Pelasimme Final
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Fantasy XlII-2:n ensimmaiset tunnit katsoaksemme,
onko japanilainen roolipelijatti oikeilla jéljilla.

Final Fantasy XllI-2 rajayttaa taas kevytkenkaisen
teatraalisuuden ja absurdit juonenk&anteet aarimmilleen
esittéen silti koko paketin taysin vakavalla naamalla. Ta-
rina kdynnistyy uuden tulokkaan Nobel Kreiss vakuutta-
essa Serah Farronin mukaansa aikamatkalle etsimaan
tamaén sisarta Lightningia, joka katosi ensimmaisen osan
lopussa.

Kahden sankarin edesottamukset ulottuvat Cocoonin
ja Pulsen historian |api ja tarjoavat ennakkotestin perus-
teella Final Fantasy Xlll:a kovempaa toiminnan sarjatulta.

Binary Domain

Alusta P53/ Xbox 360 Kehittaja Sega
Julkaisija Sega Pelityyppi Toiminta

KAIKKIEN JATKO-0SIEN keskelld on virkistavaa
n&hda kokonaan uusia pelinimikkeita. Yksi lu-
paava julkaisu on alkuvuodesta ilmestyvéa Binary
Domain, jolla Sega pyrkii erityisesti lansimaisten
toimintapelifanien kukkaroille.

Ihmiskunnan ja robottien konfliktiin sijoittuva
kolmannen persoonan réiskinta lainaa ilmisel-
vasti vaikutteita elokuvista kuten Blade Runner
ja | Robot yhdistettyné Gears of War -tyyliseen
toimintaan. Pelattavuus ja vihollisrobotit tuntui-
vat kuitenkin ensitesteissa esikuviaan jaykem-
milta ja mielikuvituksettomilta. Peli tarjoaa sen-
taan kiinnostavia taktisia elementteja ja dynaa-
mista ryhmanhallintaa. Tiimilleen voi antaa ko-
mentoja, jotka vaikuttavat taisteluiden kulkuun.
Huono komentaja menettaé alaistensa luotta-
muksen, kun taas hyvat kaskyt parantavat koko
ryhman moraalia ja avaavat uusia mahdollisuuk-
sia vihollisaaltojen kukistamiseen.

Arttu Rajala

Vauhti tuntui koko ajan pysyvan korkealla, eikd myds-
kaan palkintoja ja eldmyksia tarvinnut odottaa. Pelialueet
tosiaan ovat télla kertaa laajempia kuin Xlll:n haukutut
lineaariset putket. Alueet myds sisaltavat selkeasti paljon
enemman sivutehtévid verkkoroolipeleista napatuilla vi-
vahteilla. Paikat ja ajanjaksot haarautuvat puun oksiston
tavoin omassa kenttavalikossaan, ja verrattuna edelta-
jaansa uusi jarjestelma luo pelille juuri sopivasti virtavii-
vaisuutta uhraamatta kuitenkaan epalineaarista peliko-
kemusta. Haarautuvat pelialueet ja historian kulkuun vai-
kuttaminen tarjoavat mielenkiintoiset puitteet tutkimus-
matkailulle ja seikkailulle.




17. TAMMIKUUTA

Spec Ops:
The Line

Alusta PC / PS3 / Xbox 360 Kehittaja Yager
Development Julkaisija 2K Games Pelityyppi Toiminta

EDELLISESTA SPEC OPS -sarjan osasta on vie-
réhtényt jo miltei 10 vuotta, silla heikot myynti-
luvut sydksivat sarjan tuotantohelvettiin. Sak-
salainen Yager Development yrittda nyt herat-
t4a pelia eloon tarinavetoisella seikkailulla.
Pelaaja hyppaa Delta Force -ryhmaa johta-
van Kapteeni Martin Walterin maihareihin suo-
rittamaan mahdotonta tehtévéé luonnonmullis-
tuksen jélkeisessd Dubaissa. Taistelut kdydaan
paaosin suojan takaa, ja ryhmaldisten kaskyt-
té&minen oikeisiin asemiin muodostuu elintar-
keéksi. Vaikka ulkoasu oli vanhentunut ja ken-
tat nayttivat varsin lineaarisilta, tuhoutui ympa-
ristd oikein mukavasti tuoden mieleen hetket
Red Factionissé. Liséksi epatoivoiseen selviy-
tymiskampailun tunteeseen ja juoneen on sel-
kedsti satsattu, joten varovaiseen optimismiin
voi olla aihetta.
Ingo Delinger

Valinnat vaikuttavat myds oleellisesti pelin loppurat-
kaisuihin, joten tarkkana saa olla. Monet ratkaisut pul-
matilanteisiin ja pomotaisteluihin 16ytyvat kirjaimellisesti
historian kirjoista, jolloin aikakoneelle on kayttoa. Pelaaja
voi aina myds palata aikavirtaan ja pyyhkié kentassa te-
kemansa virheet puhtaaksi, jos tilanteet tuntuvat riistay-
tyvan kasisté ja painuvan popelikkdon.

Varsinainen pelimekaniikka ei ole jatko-osassa koke-
nut valtavia muutoksia. Taisteluita ja hahmon kehitysta
dominoivat edelleen Crystarium-kokemustasot ja Para-
digm Shifts -komennot, mutta pelaajalla on enemmaén
mahdollisuuksia vaikuttaa taisteluun ja niiden aloituk-

seen. Mahdollisuus vélttaa taistelu on tervetullut lisé ot-
taen huomioon pelisarjan ikiaikaisen sattumanvaraisten
taisteluiden perinteen.

Uusille pelaajille voi olla
edessa hammentavia hetkia

Juonellisesti Final Fantasy XllI-2 ei tarjoa kovinkaan
kummoista esittelyd pelin maailmaan, joten uusille pe-
lagjille voi olla tiedossa hammentéavia hetkia. Square
Enix nayttdakin suuntaavan jatko-osaa ensikadessa

Final Fantasy XllI:n vanhoille faneille. Yhtalaisyyksia voisi
vetdd Final Fantasy X-2:een, joka sekin virtaviivaisti ja
pyrki parantamaan alkuperéista pelid viemalla sita tuo-
reeseen suuntaan. Final Fantasy XIII-2 vaikuttaa kuiten-
kin paljon mielenkiintoisemmalta, silla fanien kritiikista on
oikeasti otettu opiksi. Juonesta emme tosin ehtineet
nahda alusta kuin muutaman tunnin, mutta aikamatkailu
vaikutti ovelalta. Paljon riippuukin lopulta siitd, kuinka
elavaiseksi ja tapahtumarikkaaksi tarina valmiissa pelis-
sé& muodostuu. J&&dmme innolla odottamaan helmikuista
Euroopan julkaisua.

Gillen McAllister
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SYKSY 2012

Transformers:
Fall of Cybertron

Alusta PS3/ Xbox 360 Kehittaja High Moon Studios
Julkaisija Activision Pelityyppi Toiminta

UUDELLA TRANSFORMERS-PELILLA ei onneksi ole juuri
mitéén tekemista viime kesén surkean elokuvalisenssi-
peli Transformers: Dark of the Moonin kanssa. Sen si-
jaan Fall of Cybertron on jatkoa vuoden 2010 War for
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Cybertronille, joka oli huomattavasti positiivisempi koke-
mus. Juonikin jatkuu l&hes tismalleen siitd, mihin sodas-
sa jaatiin. Lahtdlasku planeetan tuhoon on kdynnistynyt,
eiké Optimus Primen autoboteilla ole muuta mahdolli-
suutta kuin pyrkid pakoon tuomitulta planeetalta. Sa-
manaikaisesti on tietysti puolustauduttava decepticoneil-
ta, jotka ovat vannoneet tuhoavansa autobotit piittaa-
matta sivullisista uhreista.

High Moon Studiosin johtomies ja pelin ohjaaja Matt
Tieger esitteli pelid New Yorkissa innostuneella otteella.
Hanen mukaansa tavoitteet ovat valovuosia edella aikai-
sempia Transformers-peleja. Avaintekijat muutoksessa

RAKENNA OMA TRANSFORMER
Moninpelissa oman robotin paasee
valitsemaan neljasta hahmoluokas-
ta. Tarjolla ovat Infiltrator (auto),
Destroyer (rekka), Titan (tankki) seka
Engineer (lentokone). Jokainen hah-
mo puolestaan koostuu kuudesta
eri osasta: paasta, kasisté, torsosta,
jaloista, renkaista tai siivista seka
aseistuksesta. Talla hetkella jokai-
seen osaan on kuusi eri vaihtoeh-
toa, jotka avautuvat pelaamalla
yksinpelia. Ohjaaja Matt Tiegerin
mukaan naillé vaihtoehdoilla saisi
aikaan jo yli 45 000 erilaista
kokoonpanoa.

ovat tarina ja vaihteleva pelattavuus. “Pelkka silmiton
toiminta ja rymistely eivét riitd, vaan pelin tarinassa ja
pelimekaniikassa pitéa olla substanssia”, selitti Tieger.
“Vaikka kyse on pohjimmiltaan yksinkertaisesta konflik-
tista, téytyy pelaajan vélittaa siitd mité tapahtuu. Mukana
pitéa olla yllatyksia, mutta myds rytmitys pitaé olla kun-
nossa hiljaisine hetkineen ja kohokohtineen.” Kyllasty-
miseen ei saa antaa mahdollisuuksia, ja mukaan on sita
varten suunniteltu runsaasti erilaisen pelityylin omaavia
robotteja seké kenttid. Sen perusteella mitd ndimme pe-
lista, ei Tieger puhunut palturia. Tilaisuudessa oli naytilla
paljon pelikuvaa ottaen huomioon, etta pelin julkaisu on




GRIMLOCK SMASH!
Pelattavia hahmoja on rut-
kasti. Optimuksen lisaksi

viela melkein vuoden paéssa. Esittely koostui osista
kuudesta eri tehtévésté. Bongasin valikoista kaikkiaan
11 eri kenttdd, mutta Tiegerin mukaan tehtavéalukua ei
vield ole lyéty lukkoon.

Pelattavia transformereita on jo nyt ilahduttavan pal-
jon, ja jokaisella on myds omat erikoiskykynsé. Optimus
luottaa suoraviivaisempaan hyokkaystaktiikkaan ja voi
tilata tuhoisia tykistdkeskityksié taistelukentalle. Cliff-
jumperin kentta sisélsi puolestaan hiiviskelyé ja salaisku-
ja nakymaéattémyyden turvin. Jazzin erikoisuus oli Samus
Aran -tyylinen Grapling Beam seka tarkkuuskivaari, jolla
viholliset voi nitistda kaukaa. Dinobot Grimlockin, jonka

syntytarina on iso osa pelin pagjuonta, erikoiskyky on
tuhoisa T-Rex-muoto. Siihen hén tosin voi muuntautua
vain, jos on saanut vihamittarinsa tayteen tuhoamalla
tarpeeksi vihollisia.

My&s moninpeli on jalleen mukana Transformers: Fall
of Cybertronissa. Sita ei kuitenkaan esitelty télla kertaa,
mutta Tieger paljasti ynden merkittdvan uutuuden, joka
on ollut fanien toivomuslistalla ensimmaisella sijalla jo
monta vuotta. Pelissd on mahdollisuus ensimmaista
kertaa luoda oma robottinsa taistelukentille.

High Moon Studiosin esityksesta jai yllattavan posi-
tiivinen kuva tulevasta pelistd. Meno naytti varsin sa-

pelaamaan paasee esi-
merkiksi Bumblebeella,
Jazzilla, Cliffjumperilla,
seka ensimmaista kertaa

Dinoboteilla - etunenassa

kaikkien suosikilla, robo-
tyrannosaurus Grim-
lockilla.

COMBATICONS

Decepticonien tappava iskuryhméa
Combaticons koostuu viidesta
taistelijasta, jotka voivat yhdistya
valtavaksi, mutta vaha-alyiseksi,
Bruticus-robotiksi. Ryhmasf
paasee pelaamaan muun muassa
tahtihavittdjaksi muuntautuvaa
Blast Offia seka Black Hawk-
helikopteri Vortexia.

KOVEMPIA TYKKEJA

Aseita pystyy nyt paivittdmaan.
Kyse on kuitenkin yksinkertaista
paivityssysteemists, jossa
jokaisessa aseessa on kolme eri
tasoa joiden my6té avautuu uusia
ominaisuuksia ja kayttotapoja.
Ideana on tarjota

vahan merkityk:

mankaltaiselta kuin War for Cybertronissa, mutta paljon
hehkutettua vaihtelua tosiaan vaikutti olevan enemman
tarjolla. Pelin julkaisu on vasta ensi vuoden syksylla ja
moni asia naytti ymmarrettavasti myos keskenerdiselta.
Rakenne ja pelin takana oleva kehitysfilosofia lupaavat
kuitenkin paljon, ja voin hyvin kuvitella pelin olevan va-
hintédén parempi kuin edeltdjansa, joka oli sekin jo koh-
talainen esitys. Transformers: Fall of Cybertron ei ehka
ole ehdokas ensi vuoden parhaimpien joukkoon, mutta
viihdyttavan robottirdiskinnén ystavalle peli voi hyvinkin
olla odottamisen arvoinen tapaus.

Arttu Rajala
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PUKUHUONE KAY AHTAAKSI

UFC Undisputed 3 sisltaa perati
152 taistelijaa 15 eri maasta.
Kansikuvapaikan voitti fanien
aanestyksessa UFC:n keskiluokan
mestari Anderson Silva

(kuvassa vasemmalla).

PRIDE FIGHTING CHAMPIONSHIPS
Japanissa 1997 perustettu Pride FC
esiintyy nyt ensikertaa UFC-pelissa,

vaikka sarja on ollut samassa

omistuksessa jo vuodesta 2007

lahtien. Pride eroaa UFC:std muun
muassa siina etta futispotkut,
paapuskut ja polvi-iskut arkoihin
paikkoihin ovat taysin laillisia.

KILPAKUMPPANIT VAHISSA
Undisputedin pahimman kilpailijan
EA Sports MMA:n flopatessa viime
vuonna ei vapaaottelun faneilla ole
ensi vuonna juurikaan vaihtoehtoja.

UFC Undisputed 3

Alusta PS3 / Xbox 360 Kehittaja Yuke's
Julkaisija THQ Pelityyppi Urheilu

ULTIMATE FIGHTER -REALITYSARJAN fanina hykertelin
matkatessani Las Vegasiin tutustumaan UFC:n kuvioihin
ja tietysti uuteen UFC Undisputed 3 -peliin.

Ultimate Fighter Training Centerin oikeiden sankarei-
den kuten Urijah Faberin ja Chael Sonnen tapaamisen
jalkeen paasin kiinni peliin ja sen uuteen Pride-moodiin.
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Japanista kotoisin olevan Priden ilmapiiri oli vangittu
téydellisesti. Kamppailussa voi kayttaa futispotkuja ja
paapuskuja, sekad antaa kaatuneelle vastustajalle polvea
paghan. Nama eivat ole varsinaisesti sddnndnmuutoksia
joista pidéan, mutta sitdhén se Pride on.

Muuten Undisputed 3 tuntui sangen tutulta. Pienia
muutoksia oli ndhtévissa esimerkiksi ajoituksessa, ja la-
hitaistelu painiotteineen pelaa nyt paremmin. Tiukkoja
otteita on esimerkiksi helpompi hallita ja peli antaa sel-
keédmpié signaaleja siitd missd mennéan. Vastustajaa ei
enaé saa luovuttamaan vain pydrittdmalla analogitattia
tatd nopeammin. Uusi jarjestelma tuntuu kuitenkin ensi-

silmaykselld liian vaikealta. Koko systeemi tuntuu pulma-
pelilta, jossa ajoitus ja tarkkuus maéarittavat, saako vas-
tustajan hallintaan. Kissa ja hiiri -leikki ei mielestani tay-
sin sovi taistelupeliin, mutta mydnnén ettd tdma meka-
niikka oli aivan lilan satunnainen aiemmissa peleissa.
UFC Undisputed 3 ei ole muuttunut radikaalisti edel-
tajiinsa verrattuna. Se sisaltaa kuitenkin patevia paran-
nuksia iskujarjestelméan, uuden submission-toiminnon,
seké kauan odotetun Pride-pelimuodon. Se vaikuttaisi
siten olevan pieni, mutta hyvé parannus jo valmiiksi hy-
vaan vapaaottelupelien sarjaan.
Petter Hegewell




Ridge Racer Unbounded

Alusta Pelityyppi Ajopeli Julkaisu 2. maaliskuuta

Katuautoilun huuma jatkuu Ridge Racer -sarjassa télla kertaa suo-
malaisin voimin Bugbearin ottaessa ohjat. Uutta pelissd on mahdol-
lisuus luoda ja jakaa omia ratoja. Kaikessa painotetaan térmailya
niin vastustajiin kuin maastoonkin, silla tata kautta voi paljastua
uusia oikopolkuja. llman rymistelya ei huippusijoille ole asiaa.

Twisted Metal

Alusta Pelityyppi Toiminta Julkaisu 14. helmikuuta

Jo vuonna 1995 alkanut pelisarja saa kahdeksannen osansa pitkan

odotuksen jélkeen ensi helmikuussa. Se vie sarjan kokonaan uuteen

universumiin, mutta sen ydin on edelleen ajoneuvopohjaisessa tais-
telussa. Nelja pelaajaa voi ottaa toisistaan mittaa samalla ruudulla,
ja 16 voi puolestaan vaantaa metallia verkossa.

Asura's Wrath

Alusta Pelityyppi Toiminta Julkaisu 24. helmikuuta

Muiden jumalten pettdma Asura on riisuttu voimistaan, ja tdmén on
hankittava nama takaisin pelastaakseen tyttarensa Mithran. Pelin
nimen mukaisesti Asuran suurin ase on kuitenkin taman raivo, josta
héan tekee aseen jumalia 1. V-kayran noust voi Asura
pistaa vihollisiaan tantereeseen jopa kuuden kasivarren voimin.

Rocksmith

Alusta Pelityyppi Musiikki Julkaisu 2012

Ubisoft vie musiikkipelien kehityksen yhteen sen loogisista loppu-
pisteista yhdistamalla oikean sahkokitaran kotikonsoliin Rock
Band -henkisissa tunnelmissa. Peli on jo julkaistu Amerikassa,
mutta sen julkaisua Euroopassa hidastaa nimikiista Rocksmith-
nimellé keikkailevan brittildisen béandin kanssa.

Darksiders Il

Alusta Pelityyppi Toiminta Julkaisu 2012

Maailmanlopun ratsumiehet ovat taas vauhdissa. Uusi peli sijoittuu

edeltdjansa jalkimaininkeihin, mutta télla kertaa ohjastetaan Sodan

sijasta Kuolemaa uusien karttojen lavitse, joiden luvataan tuplaavan
edellisen pelin laajuuden. Tehtdvana on todistaa Sodan olleen sala-
liiton uhri, ja vastauksia vaaditaan sangen korkeilta tahoilta.

Street Fighter X Tekken

Alusta Pelityyppi Taistelu Julkaisu 9. maaliskuuta

Capcom esittda oman versionsa Street Fighter -sarjansa ja Nam-
con Tekkenin yhteentérmayksesta. Kotiinpain vedetaan pelityylissa,
joka pohjaa Street Fighterin kaksiulotteiseen lahestymistapaan, ja
mukana ovat luonnollisesti super kombot, EX-hyokkaykset, seka
tutut hadoukenit. Tosin kylla myés Tekken-komboja tuetaan.

Ninja Gaiden 3

Alusta Pelityyppi Toiminta Julkaisu 2012

Team Ninja ninjailee ensimmaisté kertaa ilman ohjaaja Tomonobu

Itagakia, jonka paikan ottaa nyt Sigma-suunnittelija Yosuke Hayashi.

Peli keskittyy padhenkilé Ryun inhimillisemman puolen tutkiskeluun,
ja tarjoaa my6s uusia pelimekaniikkoja Kunai climb -ominaisuuden
ja hiippailun muodossa. My6s vihollisista on tehty inhimillisempia.

Soul Calibur V

Alusta Pelityyppi Taistelu Julkaisu 3. helmikuuta

Latty latisee jalleen jo Soul Calibur -sarjan kuudennessa pelissa,
vaikka viitonen nimessa onkin. Peli sijoittuu 17 vuotta edellisosan
tapahtumien jélkeen, ja padosissa ndhdaan Sophitian poika Patrok-
los seka tdman sisko Pyrrha. Pelissa ndhdaan myos vierailevana
téhtena Assassin's Creed -fanien suosikki Ezio Auditore da Firenze.

Silent Hill: Downpour

Alusta Pelityyppi Kauhu Julkaisu Kevat 2012

Silent Hill -peleja saapuu kevaalla markkinoille enemmankin, mutta
Downpour on naisté se suuri julkaisu. Kahdeksas Silent Hill seuraa
kaupunkiin harhautunutta vankia, Murphy Pendletonia, eika sen
juoni liity aiempiin peleihin tai mytologiaan. Pelissa myos paastaan
kokemaan ennennakemétdn osa kaupungista.

Kid Icarus Uprising
Pelityyppi Toiminta Julkaisu 2012

Alusta

Kid Icarus nahtiin edellisen kerran vuonna 1991, joten sarjan fanien
pitka odotus on nyt paattyméassa. Medusa on jélleen kuvioissa, ja
Pitin pitaa pistaa kova kovaa vasten niin maalla kuin ilmassakin.
Luvassa on kuitenkin talla kertaa my6s uusia kykyja ja moninpelia
niin joukkuepohjaisena kuin sooloillenkin.

Inversion

Alusta Pelityyppi Toiminta Julkaisu 10. helmikuuta

Nimensa mukaisesti Inversion tulee kallistamaan pelaajan horisont-
tia erilaisilla painovoimaa vaaristavilla efekteilla. Siina tavallinen kyt-
ta ja perheenisa Davis Russel joutuu puolustamaan rauhaisaa koti-
kaupunkiaan vihollisilta, joihin perinteiset aseet eivét yksinkertai-
sesti pure. Niinpa onkin valjastettava painovoima aseeksi.

Sound Shapes

Alusta Pelityyppi Musiikki, tasohyppely Julkaisu 2012

Playstation Vitan ensimmaisten pelien joukossa ilmestyva tasoloik-
ka hyodyntaa kasikonsolin kosketusohjausta. Sen kehutaan olevan
uusi tapa tehda musiikkia, jota voi sitten pelata videopelina. Kon-
septia on vaikea pukea sanoiksi, mutta luvassa on vahintaankin
varikasta ja musikaalista meininkia Sonyn uudelle késikonsolille.
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Vuosi 2011 on tarjonnut runsaasti hitteja, mutta mitka niista nousevat ylitse muiden?
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UNCHARTED 3
DRAKE’'S
DECEPTION

Nathan Draken seikkailut
haastavat elokuvat

Playstation 3
Naughty Dog
10/10

Uncharted 3 on yksinkertaisesti paras Indiana
Jones -elokuva, jota ei ole koskaan tehty. Sen
hahmoanimaatiot saavat Assassin's Creedin
laittamaan pussin pddhansa hépeasta, eika
pelaajan tarvitse todellakaan ponnistella my6-
taeladkseen Draken ja kumppaneiden tuntoja.

Elokuvamaisuudesta puhutaan paljon, mut-
ta tdma peli maarittelee, mita se oikeasti tar-
koittaa. Seikkailuun nivotut pienet animaatio-
patkat, kamera-ajot seka tietysti laajemmat
vélianimaatiot hdmartavét rajaa elokuvan ja
pelin valilla, ja meininki jatkuu miltei katkea-
mattomana koko kokemuksen lavitse. Toimin-
nallisten hetkien valilla pelaaja voikin sitten
nauttia maisemista, jotka haastavat minka
tahansa seikkailuelokuvan, koettaessaan sa-
malla hieroa eloa jannityksestd krampanneisiin
sormiinsa.

VUODEN PELI 2011

LAAJEMPI LISTA OSOITTEESSA WWW.GAMEREACTOR.FI

BATMAN
ARKHAM CITY

LEGEND OF ZELDA
SKYWARD SWORD

Rocksteady nayttaa mallia, miten sarja-
kuvapohjainen peli tehdaan oikein. Uusi
Batman-peli pursuaa fiktiolle uskollista
tehtavaa ja tuttuja arkkivihollisia, joita kel-
listetdan nayttavan ja sujuvan toiminta-
mekaniikan kautta.

ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Rocksteady GAMEREACTORIN ARVOSANA 9/10

PORTAL 2

Alkuperainen Portal oli lahinna valloittava
prototyyppi, mutta jatko-osa nostaa nok-
kelan pelimekaniikan taysiverisen toimin-
taseikkailun raameihin. Ja mihin tyyliin!
Kokonaisuus muodostaa yhden vuoden
persoonallisimmista kokemuksista. My6s
moninpeli on ensi kertaa mukana.

ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Valve GAMEREACTORIN ARVOSANA 9/10

DEUS EX
HUMAN REVOLUTION

Human Revolution on tyylikés paluu Deus
Ex -suunnittelufilosofian ytimeen. Suora
raiskinta ei usein ole paras tai hauskin
tapa edetd, vaan peli antaa vaihtoehtoja.
Vahva tarina liséksi takaa, etta pelikoke-
mus on my0s ajatuksia herattava.

ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Eidos Montreal GAMEREACTORIN ARVOSANA 9/10

Skyward Sword tulkitsee Zeldan maail-
maa osin uudelleen ja lisdéd mm. entista
realistisemman miekkailun. Laajat luo-
lastot ja totutun nerokkaat pulmat
tarjoavat jalleen tuoreita haasteita niin
veteraaneille kuin uusillekin pelaajille.

ALUSTA Wii KEHITTAJA Nintendo GAMEREACTORIN ARVOSANA 9/10

GEARS OF WAR 3

COG-sotureiden raskas taistelu Locust-
hirvigita vastaan on ollut yksi Xbox 360:n
valopilkkuja koko konsolin elinkaaren
ajan, eika kolmonenkaan peta. Peli vas-
taa aiempien osien jattamiin kysymyk-
siin, tykittda ruudulle suurempia vihollisia
ja viilaa moninpelin huippuunsa.

ALUSTA Xbox 360 KEHITTAJA Epic Games GAMEREACTORIN ARVOSANA 9/10

THE WITCHER 2

Julma ja kiinnostava maailma tekee The
Witcher 2:sta kerrassaan loistavan rooli-
pelin. Taistelua ei ole helpotettu suuren
yleison toivossa, mutta peli ei ole liilan
vaikea, kunhan kaikkia Noiturin kykyja
oppii hyddyntdamaan. Parempi jatko-osa
kuin Dragon Age II.

ALUSTA PC KEHITTAJA CD Projekt Red GAMEREACTORIN ARVOSANA 9/10
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VUODEN DESIGN 2011

LAAJEMPI

KIRBY'S EPIC YARN

Nintendon nokkeluus ei tunne rajoja. Taman todistaa jal-
leen Kirby’s Epic Yarn, joka perustuu kudottuun maail-
maan. Tilkkutékkikentét ja naruista punotut viholliset
sulautuvat eheéksi kokonaisuudeksi, jossa voi esimer-
kiksi langasta kiskaisemalla kuroa rotkon umpeen.

ALUSTA Wii KEHITTAJA Good-Feel ARVOSANA 8/10

ELDER SCROLLS V SKYRIM

Skyrimin tekniikka ei ole joka suhteessa huippuluokkaa,
mutta Bethesda on kiertanyt tdman kunnioitusta heratta-
valla kuvasuunnittelulla, jossa harkitut yksityiskohdat
paiskaavat katta jylhén ja koruttoman kauniin erdmaa-
luonnon kansa. Maailmalla tuntuu olevan historiaa.

ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Bethesda ARVOSANA 10/10

L.A. NOIRE

Klassinen tyyli ja kasvo-
animaatio hivelevat silmia

PC / PS3 / Xbox 360
Team Bondi
9/10

1940-luvun Los Angeles herad henkiin film
noir -elokuvista vaikutteensa ammentavassa
L.A. Noiressa. Peli hyddyntaa taitavasti gen-
ren ominaispiirteita aina vari- ja valaistuskei-
noista moraalisesti hailyviin henkildhahmoi-
hin. Tyyli linkittyy saumattomasti rikostee-
maan, jossa pelaajalle asetellaan etsivan
rooli. Parhaimmillaan L.A. Noire tuo oikeat
nayttelijasuoritukset virtuaalimaailmaan
poikkeuksellisen realistisesti, ja valheiden
tunnistamisella on my&s rikosten ratkaisun
kannalta erittéin keskeinen rooli. Ei olekaan
yllattavaa, ettd L.A. Noire on ensimmainen
peli, jota on esitetty Tribecan elokuvajuhlilla.

LISTA OSOITTEESSA WWW.GAMEREACTOR.FI

DEUS EX HUMAN REVOLUTION

Vaikka tapahtumat sijoittuvat tulevaisuuteen, Human
Revolution ei ole aivan tavanomainen neonvalonhohtoi-
nen kyberpunkpeli. Soppaan sekoittuu mielenkiintoisesti
myds renessanssin piirteitd, jotka antavat pelille sen
selkeasti tunnistettavan ilmeen.

ALUSTA PC / PS3/ X360 KEHITTAJA Eidos Montreal ARVOSANA 9/10

FROM DUST

Kertomus alkuihmisista, jotka kaipaavat “henkaysta” joh-
dattamaan heimoa. From Dust on mahtava lisdys nykyaan
vaisuhkoon jumalpelien genreen, ja se tekee taméan
yksinkertaisten mutta voimakkaiden pelimekaniikoiden
kautta: antamalla pelaajan fyysisesti myllata maailmaa.

ALUSTA PC / PS3 /X360 KEHITTAJA Ubisoft Montpellier ARVOSANA 9/10
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BASTION

Bastion hakee inspiraationsa klassisista japanilaisista rooli-
peleista, mutta tarinankerronta on aivan oma lukunsa. Ker-
tojadéni selostaa alati kaikkea, mita sankari tekee valottaen
samalla monikerroksista tarinaa. Pelaaminen on vaihtelevaa
ja pitda hymyn huulilla alusta loppuun.

ALUSTA PC / Xbox 360 KEHITTAJA Super Giant ARVOSANA 8/10

RENEGADE OPS

Renegade Ops on tervetullut tuulahdus menneiden pelien
mahdista. Vaihtelevat ymparistét erilaisine tehtivineen
pitavat mielenkiintoa ylla samalla, kun joka puolella rajah-
telee, ukkoa kaatuu ja tankit péaristelevat puutalojen lapi.
Hektista hubaa varsin pramealla grafiikalla.

ALUSTA PC / PS3 /X360 KEHITTAJA Avalanche Studios ARVOSANA 9/10



102 SMLAAYYS NANINAIL N30Q0A

ALCATRAZ

Menetettya miltei henkensa New Yorkin muu-
kalaishy6kkayksesséa Alcatrazista nousee
odottamaton sankari, kun supersotilas Prophet
luovuttaa télle nanopukunsa. Puku antaa
Alcatrazille poikkeuksellisen kestavyyden, ky-
vyn liikkua epainhimillisella nopeudella seka
pysytella hetken nakymattéméana. Loukkaan-
tuneenakin mies iskee alieneita pannuun.

IdN3IrVV1

HARRY POTTER

Harry Potterin pitkd maraton valkokankailla
sai kesélla paatdksensa, ja varsin mallikelpoi-
seen tyyliin. Loistavasta elokuvasta tekaistiin
tietysti myos videopeli, mutta kuinkas sitten
kavikaan? No laskiksihan se meni. Eika vika
ole siina, etteiké hyvaa Harry Potter -pelia
voisi tehda, vire vain on ollut taysin kadok-
sissa. Hyi, Harry, nurkkaan hapeamaéan!
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GHOST

Synkissa ja hylatyissa rakennuksissa lymyavat
ghostit ovat Ragen autiomaan vihelidisimpia,
mutta kiinnostavimpia vihollisia. Nopealiikkei-
set saalistajat hyppivat ja kieppuvat ketterasti
ympariinsé ja nayttavat tukeutuvan okkultis-
miin ja kannibalismiin. Ghostit eivat pida pans-
saria, vaan niilla on mukanaan pelkka miekka,
jota voi kayttaa seka heitto- etta lydomaaseena.

CRYSIS 2

Huippukoneella huikea, mutta véhemmallékin paésee

PC / PS3 / Xbox 360 Crytek

Crysis 2 kohtasi julkaisussaan muutosvastarintaa, kun
tarina hyppasi paratiisisaarelta New Yorkiin. Peli onkin
epailemattd erilainen kuin edeltdjansa, mutta tasté huo-
limatta Crytek osoitti jalleen kyntensé teknisessa toteu-
tuksessa. Toisin kuin alkuperainen Crysis, jatko-osa on
erinomaisesti optimoitu ja tarjoaa spektaakkelinomaisen
kuvan invaasion alle joutuneesta suurkaupungista. Opti-

UNCHARTED 3

Uncharted 3 lienee nayttavin konsolipeli, mita tdhan mennessa
on tehty. Se parantaa jo ennestaan upeista edeltgjistaan ja
loihtii aiempaa dynaamisemman ja elavdmman seikkailun —
olipa kyseessa sitten veden tai tulen liikehdinta tai ihmishah-
mojen yksityiskohdat.

ALUSTA Playstation 3 KEHITTAJA Naughty Dog ARVOSANA 10/10

9/10

mointi mahdollisti myds sarjan ensiesiintymisen konso-
leilla, ja kaikki versiot tukevat 3D-kuvaa, joka ei verota
muista peleistd poiketen kuvan tarkkuutta. Vaikka
DirectX 11 -tuki ei ehtinyt pelin julkaisuun, lisattiin se
my&hemmin ilmaisena paivityksena. Se toi PC:lle lisda
pienté pintakiiltoa, kuten térkeén yksityiskohtaiset tiili-
seinat, metallipintojen heijastukset ja realistiset varjot.

KILLZONE 3

Killzone 3:n ronskisti jalkikasitelty grafiikka lumoaa hetkessa ja
valittda pelin tavoitteleman tunnelman aukottomasti. Pelin mit-
takaava on aiempaa suurempi, ja erikoistehoista erityisesti
taistelun tuoksinnassa ilmoille nouseva pély ja savu vaikutta-
vat hammastyttavan aidolta.

ALUSTA Playstation 3 KEHITTAJA Guerrilla Games ARVOSANA 8/10

UODENASE 201

MR. TOOTS
Red Faction Armageddon

Sateenkaaria piereva yksisarvinen on jo itsessaan
harvinaisuus, mutta raiskintapelin aseeksi valjas-
tettuna se lahentelee silkkaa hullunkieroa neroutta.
Red Faction: Armageddon ei kokonaisuutena ole
haavi rymistely, mutta tallaiset pienet valopilkut
tekevét tuhon sinfoniasta karvan verran hulvatto-
mampaa. Ampu tulee!
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DEAD SPACE 2

Avaruusajan kauhut tiivistyvat oivallisesti Dead Space
2:n tunnelmassa, ja danimaailma luo tasta leijonanosan.
Paikoin peli hyédyntaa hiljaisuutta tehokeinona ja luo
héatk&hdyttavia hetkié yllattavin kolahduksin ja sihahduk-
sin. Necromorphien polkeminen lattiaan taas kuulostaa
epamiellyttdvan mehukkaalta.

ALUSTA PC/PS3/ X360 KEHITTAJA Visceral Games ARVOSANA 8/10

L.A. NOIRE

Tasokas aaninayttely, tunnelmaa luova aikalaismusiikki ja
kollegoiden ivallinen huulenheitto ovat kaikki element-
teja, jotka auttavat siirtdmaan pelaajan kotisohvalta Los
Angelesin poliisivoimiin. L.A. Noire ei ole &&nimaailmal-
taan ravakka, vaan hienovarainen ja harkittu. 1940-luvun
film noir -henki realisoituu pelissa tyylikkaasti.

ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Team Bondi ARVOSANA 9/10

BATTLE
FIELD 3

Lyématon tulkinta
sodan jylysta

PC / PS3 / Xbox 360
Digital lllusions
9/10

Battlefieldin kérkisija vuoden danimaailmas-
sa ei ole mitdan uutta, mutta sarja on sen
ansainnut. Battlefield 3 puskee sodan pau-
hua jélleen piirun verran eteenpdin, ja jylina
on yksinkertaisesti mahtava, kun tankit, ko-
nekivadrit, havittajat ja helikopterit ottavat
yhteen samalla hetkella. Vaikuttavuus ei
synny pelkastédan vihaisista aanitehosteista,
vaan hienosta tiladénesta, joka reagoi kent-
tarakenteisiin ja saa aanet kayttaytymaan
oikein etdisyyksien mukaan. Battlefield 3:a
pelatessa voi melkein itsekin tuntea tetsaa-
vansa rameikdssa.

BATMAN ARKHAM CITY

Arkham City on Batman-tunnelmoijan paratiisi. Mahtava
tyyliin sopiva musiikkiraita, taisteluiden armottomat
méjaykset ja jaatavan osuva aaninayttely tekevat pelista
helposti yhden parhaimman kuuloisista ja tunnelmalli-
simmista seikkailuista tdna vuonna. Taltdhan Batmanin
on aina pitanytkin kuulostaa.

ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Rocksteady ARVOSANA 9/10

1102 NIGYL N3a0nA

L.A. NOIRE

Rikosten, moraalisesti hailyvien hahmojen ja salaliittojen
savyttdma tarina on epailematta L.A. Noiren vahvimpia
puolia. Kerronta kulkee nousujohteisesti episodi kerral-
laan, ja mitd paremmin pelaaja pelaa, sitd syvemman
juonen peli paljastaa. L.A. Noire on vuoden mielen-
kiintoisin pelitarina ja se alleviivaa, miten paljon monien
pelien elokuvallisessa ilmaisussa olisi parannettavaa.

ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Team Bondi ARVOSANA 9/10
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DEUS EX HUMAN REVOLUTION

Human Revolution kéasittelee transhumanismilla taytetyn
tarinansa saatossa paljon jo nyt tiedemaailmassa vaitel-
tyja teemoja, kuten ihmisyyden maaritelmaa, Jumalan
olemassaoloa ja muita kevyité aiheita. Kun naita kasitel-
1aan vielapa kiinnostavasti, nousee asioiden todellisen
luonteen paljastuminen ehdottomasti yhdeksi pelin koho-
kohdaksi. Eidos on luonut tarinan, jolla on painoa.

ALUSTA PC / PS3 /X360 KEHITTAJA Eidos Montreal ARVOSANA 9/10

DRAGON AGE II

Dragon Age II:n juoni keskittyy Kirkwallin kaupunkivaltion
ongelmiin ja seuraa sinne pakolaisena paatyvan sankarin
elamaa noin seitseman vuoden ajanjaksolla. Matkan var-
rella mukaan liittyy useita muitakin hahmoja, ja ndiden
véliset, alati kehittyvat suhteet antavat tarinalle dynamiik-
kaa. Kasikirjoitus on korkeatasoista ja todistaa jalleen
Biowaren osaamisesta télla saralla.

ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Bioware ARVOSANA 9/10




DUKE NUKEM FOREVER

Duken paluuta saatiin odottaa vaatimattomat 15 vuotta, ja lopputuloksena on
puolihuolimaton pannukakku. Suurin pettymys ei ole se, etté peli nayttaa rumal-
ta ja kokonaisuudesta puuttuu selkeé punainen lanka (mita oli ihan odotettua,
olihan peli vaihtanut suuntaa, kehittdjaa ja moottoria ties miten monta kertaa).
Sen sijaan suurin pettymys on se, ettd Duke Nukem Forever hylkaa edeltajansa
parhaat puolet ja tekee toiminnasta umpitylsan putkijuoksun. Teknisesti vanhen-
tunut pelikin voisi olla hyvin suunniteltu peli. Duke Nukem Forever ei sité ole.

ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Gearbox ARVOSANA 5/10

HOMEFRONT

Homefrontin premissit ovat lupaavat, joskin epéauskottavat. Pohjois-Korean
muodostama littouma on valloittanut Yhdysvallat, ja amerikkalaisten on kaytava
sissisotaan omilla takapihoillaan vapautensa palauttamiseksi. Mutta sitten joku
keksi, ettd taméahan voisi olla sankariraiskintd, jossa yksi jenkki vastaa ainakin
kahtakymmenta korealaista. Konsu kouraan, panosvyét olalle ja tulta pain! Kun
lupaava idea tunteikkaasta sissisodasta oli nain tahrittu, jai kateen lopulta kes-
kinkertainen réiskyttely, joka jéi kauas ennakkohypen véalayttelemasté tasosta.

ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Kaos Studio ARVOSANA 6/10

NEED FOR SPEED THE RUN

Need for Speed: The Runin lupaama ajojahti San Franciscosta New Yorkiin on
lahtokohtaisesti sielté ajopelitarinoiden kunnianhimoisimmasta paasta. Harmi
vain, etta odotukset lentévat ikkunasta jo ensimmaisen varttitunnin aikana; tu-
hansien kilometrien maraton on tavanomaisiin sprinttikilpailuihin jaettu kaahailu,
joka karsii ennalta maaratyista sijoituskamppailuista, kuminauhamaisesta teko-
alysta ja laiskasta ajotuntumasta. Potentiaalia olisi ollut parempaankin.

ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Black Box ARVOSANA 6/10
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YOOSTAR 2
IN THE MOVIES

Yoostar 2 yrittéd4 asettaa pelaajan tunnettuihin
elokuvakohtauksiin aina Terminaattorista
Kummisetéan, mutta epaonnistuu surkeasti.
Silloinkin kun peli teknisesti toimii, sen haus-
kuus ja tarkoitus jaavat kyseenalaisiksi, mutta
useimmiten Yoostar 2 ei toimi lainkaan.

ALUSTA PS3 / Xbox 360 ARVOSANA 2/10

HARRY POTTER & THE
DEATHLY HALLOWS 2

Harry Potter -sarjan viimeinen edustaja on
aavistuksen parempi kuin edeltdjansa, mutta
silti kaukana kelvollisesta. Elokuva on tiivis-
tetty alyttémaksi putkiraiskinnaksi, jossa jo-
kainen nilkankorkuinen este nayttaa punaista
pienimmillekaan seikkailunhaluille.

ALUSTA PC / PS3 / Wii / Xbox 360 ARVOSANA 3/10

VUODEN MUORATTAVIN 201

THOR
GOD OF THUNDER

Aivoton maiskinté jaksaa huvittaa tasan kuusi
minuuttia, minka jalkeen pelaaja ymmartaa
menneensé lankaan. Thor on téysin hengetdn
ja mielikuvitukseton lisenssiroska, joka huo-
kuu Playstation 2 -aikakauden huonoja suun-
nittelufilosofioita.

ALUSTA PS3 / Wii / Xbox 360 ARVOSANA 3/10

KUNG FU PANDA 2

Ensimmainen Kung Fu Panda -peli ei ollut
lainkaan pollompi tapaus, mika ei kuitenkaan
tarkoita, etta uuden kehittajan sorvaama
jatko-osa olisi samaa tasoa. Joka alustalle on
kylla koetettu tehda erilainen kokemus, mutta
laadusta viis. Peli kompuroi usein niin tekni-
sesti kuin suunnittelultaan ja saa aikaan 1a-
hinna paansarkya.

ALUSTA PS3 / Wii / Xbox 360 ARVOSANA 4/10

LITTLE BIG PLANET 2

Alkuperéinen Little Big Planet oli omalla tavallaan uraauurtava tasohyppely, joka huokui pirteaa
kekselidisyytta ja mahdollisti kenttéeditorinsa kautta aina vain uusien tasojen kehittamisen.

Jatko-osassa ei puhuta enaé pelkkien tasojen kehittdmisesta, vaan Little Big Planet 2 tukee ko-
konaisia peleja pelin sisélla. Sakkipoika on toki edelleen mukana omassa seikkailussaan, mutta
sen liséksi kuka tahansa voi muovailla pelin tarjoamista rakennuspalikoista vaikkapa oman kaa-
hailu-, lento-, raiskinta- tai pulmapelin - aina uniikkeja logoja ja itse savellettyja musiikkeja myo-
ten. Ja koska siséltda on helppo jakaa, 16ytyy verkosta aina uutta sisaltéa akuuttiin pelinalkaan.

ALUSTA Playstation 3 KEHITTAJA Media Molecule ARVOSANA 10/10
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GEARS OF WAR 3

Gears of War 3 ilman kaveria on kuin voileipa ilman lei-
paa. Peli on kaikin tavoin suunniteltu yhdessa pelatta-
vaksi, joten kampanjan nelinpelituki on vasta alkua. Yh-
teisty6té voi harrastaa myés suositussa Horde-tilassa,
jota on syvennetty entisestaan, tai sen hirvidpohjaisessa
variaatiossa Beastissa. Pelimuodosta riippumatta koke-
mus on aina vimmainen ja viihdearvoltaan kiitettava.

ALUSTA Xbox 360 KEHITTAJA Epic Games ARVOSANA 9/10

SAINTS ROW THE THIRD

Saints Row: The Third nostaa jo kakkososassa riemas-
tuttaneen kimppakohelluksen uudelle tasolle tarjoamalla
entista villimpia leikkikaluja, isompia efekteja ja haus-
kempia pelimekaniikoita kokeiltavaksi. Saintsien tarinas-
sa ei ehka ole hurraamista, mutta rétostelyyn liittyvaa
mustaa huumoria on vaikea kiistaa - varsinkaan silloin,
kun kaveri pamputtaa dildolla vastaantulijoita.

ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Volition ARVOSANA 9/10

PORTAL 2

Portaalihippaa nyt myos
kaverin kanssa

PC / PS3 / Xbox 360
Valve
9/10

Onnistuneen yksinpelikampanjan ohella
Portal 2 sisaltda myos erillisen kaksinpelin,
jossa koerobotit ratkovat pulmia yhteistuu-
min. Aivopéhkindiden halkaisu vaatii sujuvaa
kommunikointia pelaajien valilla ja pelin eri-
koisen teeman ansiosta eteen tulevat tilan-
teet ovat monesti erilaisia kuin mihin muissa
yhteistydpeleissé on totuttu. Tehtéavéat alka-
vat yksinkertaisemmista, mutta vaikeutuvat
pelin edetess3, joten haastetta riittdd muka-
vasti koko kimppapelin mitalle. Kaksinpeli
on nerokas ja hauska lisa Portaliin.

DEAD ISLAND

Dead Island ottaa mallia Left 4 Deadista ja rajayttaa ne-
linpelin avoimempaan hiekkalaatikkoformaattiin. Zombeja
vastaan taistelu useamman ihmisen voimin on vallatonta
touhua, jossa airot ja putkenpétkat tekevéat taajaan
lahempaa tuttavuutta epakuolleiden kanssa. Yhteistyd
myds tuntuu palkitsevalta, kun onnistuu pelastamaan
kanssapelaajan surman suusta.

ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Techland ARVOSANA 8/10
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WHEATLEY

Portal 2 esitteli uuden upean tekoalyhahmon GLaDOSin
kilpailijaksi. Wheatley avustaa aluksi pelaajaa pakene-
maan rikastuttamiskeskuksen raunioista, mutta sekoaa
vélittdmasti saadessaan itse kiinni vallankahvasta.
Loistava kasikirjoitus ja brittilaisen koomikon Stephen
Merchantin erinomainen aaninayttely nostivat Wheatleyn
yhdeksi vuoden mieleenpainuvimmista hahmoista.

ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Valve ARVOSANA 9/10
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COLE PHELPS

Cole vaikuttaa alkuunsa vahan turhankin etevalta ja puh-
dasveriselta sankarilta film noir -tarinaan, mutta pelin
edetesséa takautumat raottavat ovia myés synkempéaén
menneisyyteen. Colen melko keskiverto olemus ei anna-
kaan ilmi hahmon kaikkia puolia, vaan pinnan alla piilee
selvasti mielenkiintoisempi ja monitahoisempi persoona,
joka jattaa sijaa tulkinnoille.

ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Team Bondi ARVOSANA 9/10

ADAM JENSEN

Adam Jensen toimii Sarif Industriesin vartijana, mutta
vammautuu kuolettavasti pelin alussa. Mies kursitaan
kokoon kyberneettisin lisiosin, jotka antavat Jensenille
yli-inhimillisi& kykyja. Jensen onkin mestari niin taistelus-
sa kuin soluttautumisessakin. Kyvyistaan huolimatta Jen-
sen vaikuttaa jokseenkin sulkeutuneelta ja kantaa mene-
tysten painoa harteillaan, mika liséda kiinnostavuutta.

ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Eidos Montreal ARVOSANA 9/10




DARK SOULS

Harva roolipeli tarjoaa yhtéa julman haasteen
kuin From Softwaren Dark Souls. Pelissa on
mahdollista kohdata vihollisia, jotka murskaa-
vat pelaajan kuin karpasen ja pyyhkivat raa-
don asfalttiin. Tallennuspisteiden etéisyydet
tarkoittavat my®os sita, etta kuolema voi vieda
kymmenien minuuttien vaivannaén. Monille
Dark Souls voikin tuntua kidutukselta, mutta
jos korkean aloituskynnyksen yli paasee, pal-
kitsee kokemus ruhtinaallisesti.

ALUSTA PS3/X360 KEHITTAJA From Software ARVOSANA 7/10

DEAD SPACE 2

Avaruusasemalla vaeltelu voisi olla ihan normi-
paiva Isaac Clarkelle, ellei joka puolella lojuisi
raajoja, veritahroja ja varjoista kuuluisi necro-
morphien kihin&a. Yksinaisyyden tunne riipii
luita ja ytimia, ja juuri kun vaelteluun alkaa
tottua, heittéaa peli eteen laumoittain kasvot
polttavia otuksia. Dead Space 2 kallistuu
enemman toimintakauhun kuin puhtaan psy-
kologisen jannityksen puoleen, mutta se tekee
sen niin vakevalla ilmapiirilla, etta silla ei ole
mitdan merkitysta. Vuoden parhaat kauhut.

ALUSTA PC/PS3/X360 KEHITTAJA Visceral ARVOSANA 8/10

EL SHADDAI

Ytimessaan El Shaddai on melko koruton ja
yksinkertainen. Se on Devil May Cryn tyylinen
aarimmainen taistelupeli, joka on k&aritty oma-
laatuiseen ja monipuoliseen visuaaliseen kuo-
reen. Juonena on japanilainen versiointi juuta-
laiskristillisisté tarinoista. Kerronta heittelehtii
edestakaisin stoalaisuuden ja ankean hémpan
vélilla, kiitos tyhjien animerepliikkien ja merkki-
farkuissa patsastelevien enkeleiden. Omituinen
sekoitus, mutta juuri se luo pelille oman tyylin.

ALUSTA PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Ignition ARVOSANA 8/10
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ZELDA SKYWARD

Wii Nintendo

The Legend of Zeldan tunnusteema on yksi kaikkien ai-
kojen vaikuttavimmista ja kuuluisimmista pelimusiikin
kappaleista. Sarjan edustajat ovat my&s onnistuneet yksi
toisensa jélkeen tarjoamaan lisda upeita sointuja nostat-
tamaan seikkailujen tunnelmaa. Skyward Sword ei peta
talla osa-alueella odotuksia, vaan lahettaa jo paateemal-
laan kylmét véreet selkapiihin. Vaikka d&nimaailma muu-

UNCHARTED 3

Sanotaan, etta hyvaa taustamusiikkia ei edes huomaa, mutta
tama ei ole aivan totta. Uncharted 3:ssa on helppo pyséhtya
vain nauttiakseen musiikista ja vertaillakseen sité erilaisten
seikkailuelokuvien vastaaviin. Vaikutteita on epailematta otettu,
mutta sévelet ovat tésté huolimatta tuoreita ja innostavia.

ALUSTA PS3 KEHITTAJA Naughty Dog ARVOSANA 10/10

SWORD

9/10

ten ei ole parhaimmistoa, ei se vdhenna Hajime Wakain
ja maestro Koji Kondon saveltdméan upean musiikkikoko-
naisuuden tehoa tippaakaan. Musiikki vie mukanaan ja
kantaa pelaajan siivilladn Skyward Swordin maailmaan.
Erityismaininta on annettava pelin ohessa tulevalle
musiikki-CD:lle, joka tarjoaa kuunneltavaksi Zeldan 25-
vuotisjuhlakonserttien parhaimmiston.

ELDER SCROLLS V SKYRIM

Jeremy Soule on séveltanyt jalleen kerran mahtipontisen ja
voimakkaan aaniraidan, joka istuu Skyrimin pohjoiseen mai-
semaan kuin nappi paitaan. Musiikki voisi tuotantoarvojensa ja
tyylinsa puolesta olla vaikka Taru sormusten herrasta -leffoista.
Sita kuuntelee mielikseen eramaita samoillessa.

ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Bethesda ARVOSANA 10/10

UCDENNOKA 201

PSN-TIETOTURVA
Varoittava esimerkki myds muille

Playstation Network ajettiin kevaalla alas useiksi

viikoiksi palveluun tehdyn tietomurron seuraukse-
na. Vaikka murto itsessaéan ei ollut Sonyn syyta,
eivat yhtion tietoturvakaytannét olleet ajan tasalla.
Téaman vuoksi kymmenien miljoonien kayttéjien
tiedot vuotivat vaariin kasiin. Huolellisemmalla
tietoturvasuunnittelulla talta olisi voitu valttya.
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FIFA 12

EA:n jalkapallopeli otti jalleen erévoiton l&him-
mista haastajistaan tuomalla térkeité ja toimi-

via uudistuksia pelimekaniikkaansa. Realismi ja

hauskuus lyévat FIFA 12:ssa koukuttavasti
katta, ja kattavat online-toiminnot kruunaavat
tyylipuhtaan suorituksen.

ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 ARVOSANA 9/10

MIRMULNIR

Pomotaistelut ovat usein teknisia suorituksia,
joissa opiskellaan vastustajan heikkoudet ja
sitten suoritetaan. Skyrimin Mirmulnir, ensim-
mainen lohikdarme jonka pelaajan tulee surma-
ta, panostaa tunnelmaan. Kun mustanpuhuva
lisko liitda kohti ja kuin ohimennen sytyttaa
sankarin toverit kaveleviksi soihduiksi, oppii
karmeksen tulista suudelmaa ja vahvoja leukoja
nopeasti kunnioittamaan. Vaikka taistelu ei
lopulta olekaan tolkuttoman vaikea, Mirmulnirin
kellistiminen tuntuu aidolta uroteolta.

ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 ARVOSANA 10/10

HALO ANNIVERSARY

PS2- ja Xbox-pelien tuonti HD-aikaan on nyt
trendikasta, mutta Halo Anniversary on tyypil-
lista uusintajulkaisua perusteellisempi paketti.
Se sisaltad mm. taysin uuden ulkoasun, roi-
masti laajennetut moninpelivaihtoehdot seka
infoskannereita ja portaaleja, jotka tdydentavat
tarinaa. Nain ne HD-painokset pitaa tehda.

ALUSTA Xbox 360 ARVOSANA 8/10
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BATTLEFIELD 3

Sota ei yhtd miesté kaipaa, mutta kaikista voi olla apua

PC / PS3 / Xbox 360 Digital lllusions

Avoin taistelutanner, 64 pelaajaa, lukemattomia ajoneu-
voja tankeista havittgjiin. Battlefield 3:n verkkopeli on
mittakaavaltaan aivan toista luokkaa kuin keskivertorais-
kinndissa. Se on hieno paluu Battlefieldin juurille sup-
peampien spinoffien jalkeen, mutta silla liséyksella, etta
télla kertaa mukana ovat Bad Companyn tuhoutuvat
ymparistot. Réiskintafanin kannalta toteutus ei jata

FORZA MOTORSPORT 4

Forza 4 ei ole vain ajopeli — se on autoyhteisé. Viritykset, autot
ja tarrat vaihtavat omistajaa huutokaupassa, klaanien muo-
dostus kay kddenkaanteessa ja verkkomoninpeli tukee talla
kertaa 16 osanottajaa. Rivals-moodi puolestaan mahdollistaa
kilpailun silloinkin, kun kaverit eivéat ole linjoilla. Mahtavaa!

ALUSTA Xbox 360 KEHITTAJA Turn 10 ARVOSANA 9/10

9/10

paljoa moitteen sijaan, joskin tédyteen mittaansa taistelut
yltavat vain PC:ll4. Silti, konsoliversiotkin toimivat omalla
mittapuullaan hyvin, ajoneuvoineen paivineen. Battle-
field 3 onnistuu valittdmaan verkkosodasta kaoottisen
mutta viihdyttavan kuvan, jossa kukaan ei parjaa yksin,
mutta jokaisen panoksesta joukkueen eteen voi olla
konkreettista apua.

MODERN WARFARE 3

Modern Warfare 3 on takuuvarmaa nettipeliviihdetté, jota
tukee mittava kokemuspistejarjestelma ja uusi Elite-yhteiso.
Sijoitusta verottaa vain tuttuus; peli ei ole selkeasti parempi
eikd huonompi kuin sarjan aiemmat osat, eika sen tiukan kil-
pailullinen tyyli kykene vastaamaan Battlefield 3:n tunnelmaan.

ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Infinity Ward ARVOSANA 8/10

IVIII]I]EN HEAITTAJA 2011
NINTENDO

Hurja loppukiri kovin panoksin

Nintendo tuntui kulkevan pilvistéd pohjamutiin, kun

3DS:n lanseerauksen jélkeen veto yksinkertaisesti
loppui kesken. Hinnanalennus kesalla auttoi asiaa,
mutta todellisen vaikutuksen yhtié teki huikealla

loppuvuoden kirillaan: Super Mario 3D Land, Mario
Kart 7 ja Zelda: Skyward Sword ovat vuoden par-
haimmistoa ja tulivat vain parin kuukauden siséén.



CRYSIS (KONSOLI)

Crysis tuli kuin tulikin konsoleille, tosin nelja vuotta PC-
version jalkeen. Mutta kdanndksen lahes ylitsepaase-
mattémét hankaluudet huomioiden konsoli-Crysis on-
nistui ihmeen hyvin. Viela pari vuotta sitten kdannésta

pidettiin mahdottomana.

ALUSTA PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Crytek ARVOSANA 8/10

DRIVER SAN FRANCISCO

Driver-sarjan kurssi ehti osoittaa alas noin vuosikym-
menen ajan, kunnes Driver: San Francisco toi typerén
koomatarinansa, Shift-mekaniikkansa ja ... teki
pelaamisesta taas hauskaa. Ihme kyll&, takapotkuisia
autoja vaantaa taas mielikseen kaupungin kaduilla.

ALUSTA PC / PS3 /X360 KEHITTAJA Ubisoft Reflections ARVOSANA 7/10

RAYMAN
ORIGINS

Huippupeli puun takaa

PS3 / Wii / Xbox 360
Ubisoft Montpellier
9/10

Rayman otti ja hyppési takaisin 2D-aikaan.
Tama osoittautui loistavaksi ratkaisuksi,
sillé elava piirrostyyli, 1ahes taydellinen
pelattavuus ja hauskan letkea tunnelma
tekevat Rayman Originsista yhden vuoden
hykerryttdvimmistéd kokemuksista. Virheliik-
keisté ei sakoteta nimellista takapakkia
enempad, mutta kaikkien salaisuuksien
I6ytdminen tarjoaa konkarillekin sopivasti
haastetta. Erinomainen tasohyppely, joka
tupsahti myyntiin vahan kuin varkain.

DEUS EX HUMAN REVOLUTION

Deus Ex oli klassikko, kun taas jatko-osa sai osaksi nyr-
peita katseita. Human Revolutionilla tiedettiin olevan
hyvat edellytykset menestya, jos se ei toistaisi Invisible
Warin mokia, mutta harva osasi odottaa sita, miten la-
helle se paasisi ensiosan erinomaisuutta.

ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Eidos Montreal ARVOSANA 9/10

VUODEN KASIKONSOLIPELI 2011

SUPER MARIO
3D LAND

3DS sai ensimmaisen “killer appinsa” vasta
kahdeksan kuukautta laitteen julkaisun jal-
keen. Ja mikas muukaan se olisi kuin Mario.
3D Land ei ole pelkastaan laitteen paras,
vaan myo6s koko vuoden muikein konsolipeli,
joka onnistuu ihastuttamaan niin vanhat fanit
kuin aivan uudetkin pelaajat.

ALUSTA 3DS KEHITTAJA Nintendo ARVOSANA 9/10

VUODEN MOBILIPELI 2011

DRAW RACE 2

Kilpailu mobiilipeleissa kday kuumempana
kuin koskaan. Vaaditaan todellinen onnistu-
minen, jotta massasta erottuu edukseen.
Sellainen on kotimainen Draw Race 2, joka
koukutti taysin ensimmaisesta kisasta lah-
tien. Nokkela ajolinjojen piirtamiseen perus-
tuva pelimekaniikka ja hyvé moninpeli takaa-
vat, etta pelin parissa aika kuluu kuin siivilla.

ALUSTA iPhone / iPad KEHITTAJA Redlynx
ARVOSANA 10/10

VUODEN LISAOSA 201

CASTLEVANIA LORDS
OF SHADOW REVERIE

Reverie kutsuu Castlevania-fanit tarinaa
taydentavaan jatkoseikkailuun, joka tarjoaa
taysin uusia alueita seka runsaasti tuoreita,
haastavia pulmia. Liséosa ei kierrata Lords of
Shadow’n vakiosisaltéa, mika tekee siita hin-
taansa nahden loistohankinnan.

ALUSTA PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Mercury Steam
ARVOSANA 8/10

VUODEN COMEBACK 2011

MORTAL KOMBAT

Netherrealmin Mortal Kombat on parasta,
mita sarjalle on tapahtunut sitten vuoden
1995. Pahoin ryvettynyt taistelupelisarja
puhdistaa maineensa klassisella, nostalgia-
hermoja kutkuttelevalla uutuusosalla, joka
tarjoaa visuaalisesti kaikki nykypaivan
herkut. Tunnusomaiset lopetusliikkeet ovat
ennennadkeméattéman brutaaleja.

ALUSTA PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Netherrealm Studios
ARVOSANA 7/10
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ZELDA: SKYWARD SW

SEIKKAILU NINTENDO NINTENDO

JULKAISTU 12

Kohota miekka kohti taivasta ja lahde vihreanuttuisen sankarin seikkailuun

Uusi The Legend of Zelda -peli on aina tapaus. 25 vuotta tdna vuon-

na tayttava pelisarja on niitd harvoja, joka on kaikki ndmé vuodet

onnistunut peli toisensa jalkeen sailyttdmaan taikansa. The Legend of
Zelda: Skyward Sword jatkaa perinnettéd ansiokkaasti. Se on upea ja

tunnelmallinen pelikokemus, joka tarjoaa valtavasti pelattavaa. Ky-
seessa on yksi Nintendo Wiin parhaimpia peleja ja ehdoton pakko-
hankinta kenelle tahansa hitusenkin seikkailupeleisté pitévalle.

Olin erityisen tyytyvéinen, ettd Skyward Swordin tarinankerronta
on dynaamisempaa ja soljuu eteenpain paremmin kuin koskaan ai-

kaisemmin. Peruskaava on silti tuttu: Link lahtee pelastamaan Zeldaa

keraten uusia tyodkaluja ja l&apéisten tyrmia. Onneksi kaavoista osa-
taan tarpeen tullen myds poiketa, ja yllattavia kdénteité osui eteen
ilahduttavan useasti. Skyward Sword sijoittuu aikaan jopa ennen
Ocarina of Timea ja pddsemme todistamaan muun muassa sita, mi-
ten Ganondorf ja Master Sword saivat alkunsa. Link saa télla kertaa
avukseen Skyward-miekan seké siind asustavan tekodlymaisen Fi-
olennon, joka opastaa pelaajaa lapi seikkailun.

The Legend of Zelda: Skyward Sword hyddyntaa (ja edellyttaa)
Wii Motion Plussaa, jonka ansiosta ohjaustarkkuus on l&hes yksi
yhteen omien liikkeiden kanssa. Miekkataistelut saavat melkoisesti
enemman syvyytta, kun pelkka ajoitus ei riitd, vaan sivallukset ja
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© EI LOPU KESKEN
Skyward Swordin pelimaail-
ma on véhintdén yhta laaja
kuin Twilight Princessissé ja
peliaikaa kertyy monien sivu-
tehtévien kera helposti padlle
40 tuntia.

© TAIKAVARPU

Dowsing on yksi pelin uusista
ominaisuuksista. Siind
Skyward-miekkaa kdytetadn
taikavarpuna Zeldan tai muun
kohteen etsimisessé. Mielen-
kiintoisesti téssa tilassa peli
hyppéa ensimméisen persoo-
nan nékokulmaan.

pistot pitda suorittaa tarkalleen oikeasta kulmasta ja suunnasta.
Miekkakontrolli on muuten hyva, mutta tuntuu pienissa liikkeissa
liian herkalta. Liikkeita ei ole tarkoitettu tehtavéksi ranteella, vaan
oikean miekan tavoin koko kasivarrella. Jos [6h64a sohvalla huito-
en tuntikausia ranteella kuten Twilight Princessiss4, on tuloksena
melko varmasti kipeé ranne.

Muuten liikeohjausta kaytetaédn hyvaksi oivallisen monipuoli-

THE LEGEND OF ZELDAN

TAIKA ON TALLELLA

sesti. Pommeja keilataan ja heitellddn kuten urheilupeleissa konsa-
naan, kolmiulotteisia avaimia védannelldédn sopimaan lukkoihin, eri-
laisia lentoharveleitd lennatetaéan kéantelemalld Wiimotea ja kilpi
vedetdén suojaksi apuohjaimen heilautuksella. Ei ole liioiteltua sa-
noa, ettd Skyward Sword hyddyntaa liikeohjausta monipuolisem-
min kuin mik&an aikaisempi peli.

Nintendo ei ole arkaillut jélleen uudistaa sarjan graafista ulkoa-
sua. Peli on kuin impressionistisesta 6ljykangasmaalauksesta kyl-

LISAA GAMEREACTOR.F




© VARO VASYMYSTA
Linkilld on nyt vihred stami-
namittari, jonka energiaa han
voi kayttaa koviin juoksu-
spurtteihin tai kiipeillesséan
késiensd varassa. Vihollisten
suojaukseen osuvat iskut
kuluttava myds energiaa,
joten taisteluissa ei kannata
huitoa miten sattuu. Taistelut
ovatkin aiempaa taktisempia.

laisine vareineen, ja kanvaksen rakeisuuskin on nahtévissa. Talla kikalla on
varmasti yritetty myos peittaa sita, ettei Wiin suorituskyky ole ajan tasalla.
Uhkapeli on silti onnistunut, vaikka valilla heikkoja tekstuureita ja hahmojen
sardisyyttd on mahdotonta olla huomaamatta. Sinfoninen tunnelmamusiikki
on jalleen kerrassaan upeaa kuunneltavaa. Puheet ja danet koostuvat sen
sijaan itsepintaisesti murahduksista, &rsyttévistd huudahduksista seka Fin
tietokonemaisesta soperruksesta. Yksinkertaisuus on tavallaan hellyttavaa,
mutta toivoisin Nintendon jo ottavan askelia eteenpdin tallakin osa-alueella.
Kokonaisuutena Skyward Swordia on ilo pelata. Se on pullollaan tuoreita

ja tervetulleita ominaisuuksia, ja vaikka kaikki niista eivat osu taysin kohdal-
leen, vie monipuolinen seikkailu helposti mukanaan ja sulkee neljan seinén
sisdan kymmeniksi tunneiksi. Legendaarisen seikkailun tunnelma, kiperien

pulmien ratkaisusta syntyva voittajafiilis ja salaisen aarteen I8ytami-
E sen riemu — nailtd osin The Legend of Zeldan taika on tallella.

Arttu Rajala

MARIO KART 7

NINTENDO 3DS

Pelityyppi AJOPELI Kehittaja NINTENDO
Julkaisija NINTENDO Julkaisu JULKAISTU
Pelaajia 1-8 Ikaraja 3

Mario Kart on taalla taas. Jarjestysnume-
roissa ollaan paasty jo peréti seitsemanteen
osaan, eikd onnenluku petd. Uuden Mario
Kartin omistajan on helppo hymyilla.

Jos on koskaan pelannut Mario Karteja,
tietdd mista téssakin on kyse. Tutut suosik-
kihahmot istutaan mikroautojen rattiin, ja
sitten ajetaan kilpaa lapi hulvattomien ja
ansoja taytta olevien ratojen. Voittaja ei
maardydy pelkastaan ajotaidoilla, vaan ra-
doilta I6ytyy erilaisia voimaesineitd, joilla
muiden kuskien elamésté paasee tekemaén
hankalampaa. Mita kauempana karjesta on,
sitd parempia tavaroita arpa suo. Voimakas

MARIO KART 7 ON
VARMA VALINTA
3DS-PELAAJAN
PELIKIRUASTOON

esine oikealla hetkelld voi kd&ntaa kisan
jarjestyksen aivan paalaelleen, joten kérjes-
ta kahdeksanneksi putoaminen ei koskaan
ole uutinen. Sanoi kuka mita tahansa, juuri
arvaamattomuus ja yllatyksellisyys tekevat
sarjasta niin viihdyttavan.

Mario Kart 7:ssa hauskuus on tallella.
Mitéan jarkyttévia uutuuksia on turha odot-
taa, mutta 16 uutta rataa seka lentdmisen
ja sukeltamisen mahdollistavat lisalaitteet
tarjoavat sen minimaalisen méaérén tuoreut-
ta. Yhteensa pelista 16ytyy 36 rataa, silla
tuttuun tapaan mukana on jéalleen suosi-
tuimmat radat sarjan aikaisemmista osista.

3DS:n ominaisuuksia kaytetdan kivasti
hyodyksi. Street Passin avulla ohikulkijoi-
den kanssa voi vaihdella ennétyksié ja
haasteita, ja verkkopeli onnistuu seitseméan
muun pelaajan kanssa niin internetin kuin
lahiverkonkin yli. Arviohetkelld seuraa ei
I18ytynyt, mutta moninpelivaihtoehdot ovat
kevyesti alustansa kattavimmat.

Mario Kart 7 hurjasteekin odotetusti
3DS:n parhaimpien pelien joukkoon. Ulko-
asultaan se on natti kuin mik& ja 3D toimii
kuin unelma. Huippupisteista se jaa jalkeen
18hinna vain siksi, ettei se yll&ta oikein mis-
saan vaiheessa. Silti Mario Kart 7 on varma

valinta kenen tahansa 3DS-
pelaajan pelikirjastoon.
Arttu Rajala




PC Pelityyppi

Kehittsja

Ubisoftin uusin lisd Anno-sarjaan vie historial-
toriallisista maisemistaan tunnetut pelit tule-
vaisuuteen, jossa ilmastonmuutoksesta aiheu-
tunut merenpinnan nousu on muokannut peli-
kentan kokonaan uusiksi. Meresta pilkistévis-
t4 maankappaleista kilpailevat huipputeknisis-
ta arkeistaan késin Ecot ja Tycoonit eli vihreat
ja kapitalistit.

Ecot ovat luonnollisesti ympériston ja vih-
reén teknologian asialla, kun tycoonit puoles-
taan keskittyvat raskaaseen teollisuuteen ja
aseistukseen. Sopassa mausteena ovat
Techit, jotka toimivat kdytdnndssa neutraalina
kolmantena osapuolena ja ovat kiinnostuneita

UUSILLE
TULOKKAILLE
~ VYYHTI VOI
OLLA SEKAVA

vain teknisesté kehityksesta.

Visuaalisesti tulevaisuus nayttaa jokseen-
kin utuiselta, ja grafiikasta pistaa silmaan lieva
pehmeé hohde. Merelliseen tunnelmaan on
panostettu, ja maisemat ovat toki kaupungin-
rakennuskevytstrategiaksi komeat, mutta itse
jouduin kd&ntdmaan ensin pilvet pois hairitse-
mésta ja sitten jopa hieman karsimaan graa-
fista koreutta selkeyttédakseni pelindkymaa.

Myds pelin valikkojérjestelmat ovat vahan
sekavat. Uudistukset ryhmittelyiss& auttavat
pelin alkupuolella, mutta pitemmaén péaalle mo-
net valikot toivoisi |6ytédvansa suoremmin.
Liséksi pelin edetessd myds muiden osapuol-
ten rakennukset tulevat saataville, mika lisaa
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Julkaisija

© SILMAPELIA
Rakennukset muistuttavat
toisiaan valitettavan paljon.
Osapuolten kaupungit erottaa
toisistaan, mutta pelaaja jou-
tuu silti luottamaan enemmén
muistiinsa kuin silmiinsd
tehtaidensa jdrjestelyissa.

© VIHREA VOITTO
Jokaisella saarella on ekota-
sapainonsa, jonka hdiritsemi-
sesté tulee seuraamuksia.
Ecojen teknologia rasittaa sita
vahiten, mutta pelin my6-
hemméssa vaiheessa myos
Tycoonit padsevat kasiksi vih-
reisiin ratkaisuihin.

Julkaisu P 1-4 7

valikkosotkua entisestaan.

Yksinpelikampanja on Iahinna pitkéksi
vendhtényt tutoriaali, jonka viimeisessa
kolmanneksessa pelaajaa sitten piestéan-
kin kuin vierasta sikaa, jos oppitunnit eivat
ole uponneet kaaliin. Pelin ydin on jatku-
vassa hiekkalaatikkopelissé, jonka alkupa-
rametreja voi sddelld erilaisten pelikoke-
musten saavuttamiseksi.

Anno 2070 siséltaa uusien Ubisoft-
pelien tapaan laajan uPlay-integraation, ja
se mahdollistaa verkkomoninpelin liséksi
myds muita mielenkiintoisia lisia. Pelaajat
padsevat muun muassa danestdmaan glo-
baalissa senaatissa erilaisista peliin vaikut-
tavista bonuksista.

Pohjimmiltaan Anno on kuitenkin edel-
leen Anno, ja sarjan ystavat ovat siind ko-
tonaan. Uusille tulokkaille vyyhti voi kui-
tenkin hieman sekava. Mydskaan tulevai-
suuden maailma ei iske samalla tapaa kuin
historialliset ympéristét, ja kokemus jaa
jotenkin valjummaksi. Kenties mydhemmin

epailematta julkaistava lisdosa tuo
peliin lisda tenhoa.

Mika Sorvari

HALO ANNIV

XBOX 360

Pelityyppi TOIMINTA Kehittaja SABER INTERACTIVE,
343 INDUSTRIES Julkaisija MICROSOFT
Julkaisu JULKAISTU Pelaajia 1-16 Ikéraja 16

Halo oli iso jytky Microsoftille. Nyt klassik-
ko on tuotu takaisin sarjan kymmenvuotis-
juhlan kunniaksi, ja juhlapainos koostuu
kahdesta osasta. Ensimmainen on moder-
nisoitu versio alkuperaisesta yksinpelikam-
panjasta, kun taas toinen on Halo: Reachin
moninpeliytimelld uudistettu moninpeli. An-
niversary tuo siihen kuusi pelaajien suosi-
maa kenttaa sarjan varrelta. Samalla mo-
ninpelivaihtoehtoja on laajennettu ja kam-
panjan viihdearvoa lisdava kaksinpelituki
sujahtaa jaetulta ruudulta myds verkkoon.
Kampanja sydksee avaruusmariinit en-
simmaistd kertaa rengasplaneetta Halolle,
kun nama yrittévéat paeta muukalaisliittou-
ma Covenantia ulkoavaruudessa. Kymme-
nen vuotta sitten tunnelma vieraalla planee-
talla seikkailusta oli kdsinkosketeltava. Ny-

KOKONAISUUS ON
VANHENTUNUT
YLLATTAVAN
VAHAN

kyaan peli ei tee aivan samanlaista vaiku-
tusta, mutta paivitetyn grafiikan ansiosta
kokonaisuus on vanhentunut lajityypin huo-
mioon ottaen yllattdvan vahan. Vehreat
saaret, jylhat kanjonit, hdmyiset suot seka
mystiset Forerunner-rakennukset luovat
edelleen vivahteikkaan taustan pelin paa-
asialliselle sisallolle, eli muukalaisten tint-
taamiselle supersotilaan ominaisuudessa.
Pelimekaniikka ei jaté paljoa sijaa mot-
kotukselle: Master Chief taitaa sujuvasti niin
lahitaistelun, kiikarikivaarin kaytén kuin
maasturillakin péristelyn. Alkuperainen peli
ei kuitenkaan ollut kenttdsuunnittelultaan
virheetdn, joten itsedén toistavat kentat la-
tistavat tunnelmaa. Samaan hengenvetoon
on silti todettava, etta esimerkiksi Silent
Cartographer lukeutuu edelleen sarjan par-
haimmistoon ja mahtava musiikki kannat-
telee kokemusta suvantovaiheissakin.
Kaiken ytimessé on lennokas ja vetava
tieteistarina rengasmaailmasta, muukalais-
littoumasta ja universumin tulevaisuutta
uhkaavasta kéanteesta. Master Chiefin en-
siesiintyminen on tuotu takaisin tyylipuh-
taasti, alkuperéistéd kunnioittaen ja
nykypelaajien tarpeet huomioiden.
Kimmo Pukkila




TRINE 2

TASOHYPPELY / PULMAPELI

Suomalaisen Frozenbyte-studion kehittdma Trine jatkuu
tutuntuntuisissa merkissé. Kakkososa koostuu hyvin pitkélti
samoista elementeistd, jotka kirvoittivat kehuja kriitikoilta ja
yleisolta esikoisessakin. Ritari, varas ja taikuri ovat jélleen
erottamattomasti kiinni toisissaan mystisen Trine-artifaktin
takia ja hyddyntavét erikoistaitojaan erilaisista pulmista koos-
tuvissa kentissa. Taistelua on aiempaa hieman runsaammin,
joten ritarillakin on enemman tekemisté miekkansa, kilpensa
ja sotavasaransa heiluttelussa. Varas likkuu sujuvasti kdyden
avulla puurakenteissa, rei’ittéen vastustajia jousellaan. Taikuri
on porukan heikoin taistelija, mutta ndppéré pulmien ratkomi-
sessa loihdittavine laatikkoineen ja telekinesioineen.
Suurimpaan osaan pulmia on useita eri ratkaisutapoja,
joten eri hahmoja paasee hyddyntdmaan monella eri tavalla.

SUURIMPAAN OSAAN
PULMIA ON USEITA ERI
RATKAISUTAPOJA

Hauskimmin ndma tulevat esiin kavereiden kanssa pelatessa.
Yksinpelista poiketen hahmojen vélill4 ei talléin vaihdella, vaan
kentalla liikkuu kaksi tai kaikki kolme hahmoa yhta aikaa.
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FROZENBYTE

© YKSIN TAI YHDESSA
Trine 2 tukee edeltdjastéén
poiketen yhteistydmoninpelid
myos verkon valitykselld.

Tuki l6ytyy kaikilla julkaisu-
alustoilla, ja PC- ja Mac-
pelaajat voivat jopa pelata
ristiin. Toki peli on edelleen
pelattavissa myds yhden ja
saman ruudun &relld.

© SULOSOINTUJA
Suomalainen saveltdjd Ari
Pulkkinen on noussut jo pie-
neksi kuuluisuudeksi pelimu-
siikkirintamalla. Aikaisempiin
tihin kuuluu alkuperdisen
Trinen lisaksi sellaisia peleja
kuin Shadowgrounds, Super
Stardust HD, Dead Nation,
Qutland ja kohta koko maail-
man véestolle tutun Angry
Birdsin tunnus.

FROZENBYTE 6. JOU Pelaajia = lkaraja

Trine 2 on edeltéjénsé tavoin melkoinen karkki katsoa. Etuala, tasot ja taustat
ovat niin t&ynna yksityiskohtia ja vareja, etta ero nykytrendien peleihin on lahes
epatodellinen. Joka kentta on tdynna kauniita alueita ja ndkymia erilaisin teemoin
maustettuna. Fysiikkasimulaatiota kéytetdan sek@ maailman elavoittémisessa etta
pulmissa hienosti. Esimerkiksi veden virtausta voi sdadella kdantelemalla onttoja
puunrunkoja tai ohjaamalla virtaa vaikka ritarin kilvelld. Metséat, rameet ja raken-
nusten sisukset hohtavat kaikki jokaisella varipaletin arvolla. Eika korvienkaan huoli
jaada karkitta, kiitos erinomaisen aaninayttelyn ja tunnelmaa kohottavan musiikin.

Trine 2:n ainoa pieni moitteen aihe on sen ytimen pysyminen kéytédnndssa sa-
mana. Hahmoilla on muutama uusi kyky kaytettévaksi, mutta muuten peruspelaa-
minen on maisemia lukuun ottamatta entiselldan. Jos tdméa ei haittaa, kasissé on

suomalainen merkkiteos. Jos netisté tai sohvalta 16ytyy pari kaveria mu-
kaan, peli tarjoaa laatuaikaa sen koko seitseman tunnin keston ajaksi.
Matti Isotalo
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PS3 WII X360

MR. UNVERSUMI
Universumi 2.0 antaa faneille
tilaisuuden polkaista kdyntiin
oma painibrandinsg, jonka
on méddrd haastaa lopulta
WWE:n ykkdsnimet RAW ja
SmackDown. Ominaisuus
osuu hyvin yksiin monipuo-
listen editorien kanssa

MIELEN MUKAAN
Kaikkea lopetusliikkeista
sisddntuloon ja tuuletuksiin
voi muokata. Tuorein versio
paéstaa rakentamaan
haluamansa showareenan

Nimensa ja logonsa uudistanut painisarja on
saanut vuosittaisen annoksensa valohoitoa. Kil-
pailijoiden puuttuessa WWE-vanhus on kangis-
tunut samaan kaavaan, joka ohitti parasta en-
nen -padivansa jo kauaa sitten. Genren nykyta-
sosta kertonee se, etta Nintendo 64:n WWE No
Mercy on edelleen lajityyppinsé valioyksild.
Vanhat valtit ovat sentdan yha tallella. WWE
'12 tarjoaa pelaajalle 1ahes rajattoman maaran
tapoja muokkailla painikokemuksestaan oman-
laisen: supertédhden luomistydkalut edustavat
edelleen hahmoeditorien kéarkikastia pelista riip-
pumatta. Paluun tekee puolestaan 2011-mallis-
sa esitelty WWE Universe. Pelisarjan paras in-
novaatio pitkdan aikaan onkin ansainnut jatko-
paikkansa, silla se piti pelaajan hyvin mukana
telkkusarjan nopeissa k&anteissa ja teki yksit-
taisistéd matseista mielenkiintoisempia.
lanikuinen pelimoottori rasittaa painikoke-
musta. Vanhan Xboxin tasoista grafiikkaa ja

mahdollistaa vastustajan tietyn ruumiinosan
vahingoittamisen entista tarkemmin. Toki vahin-
ko kehon osiin on eritelty ennenkin, mutta yk-
sinkertaistettu ohjaus helpottaa tutustumista
uusiin hahmoihin, joiden liikesarjoja ja niita vas-
taavia komentoja ei tiedéd entuudestaan.
Urheilupeleisté tutut liukusaatimet hivuttau-
tuvat pellepainin pariin. Normaaliasetuksilla hel-
pon ja keskivaikean tekodlyvastustajan ero on
kuin The Undertakerilla ja vainajalla, silla hel-
poin vastus jumittelee joskus useita sekunteja
tekemattd mitdan. Saatémahdollisuudet voi
kohdentaa tekodlyn arhakkyyden ohella peli-
mekaniikan tasapainotukseen: lopetusliikkei-
den ja vaikkapa tuuletusten tehoa voi séédella
portaattomasti. Oli sdatémahdollisuuksia tai ei,

GRAFIIKKA ON

KOMPELOA JA
MUISTUTTAA
XBOX-AJOISTA

parhaat painimatsit hikoillaan aina ihmisvastus-
tajan kanssa.

WWE-fanit ovat varmasti tyytyvaisia saa-
maansa vuosipaivitykseen, jonka tuoreet ny-
anssit avautunevat heille oikopaata. Itse aion
sonnustautua trikoisiin vasta, kun vanha peli-
moottori vapautetaan tehtdvistaan Hall of
Fame -listalle. Kehatapahtumat ovat kuitenkin

PC PS3 X360

Pelityyppi TOIMINTA Kehittaja SNOWBLIND STUDIOS
Julkaisija WARNER BROS Julkaisu JULKAISTU
Pelaajia 1-2 Ikéraja 18

War in the North jatkaa aika ajoin ilmesty-
neiden toimintapainotteisten Sormusten her-
rojen pelisarjaa. Tall& kertaa seurataan tarinaa
sormuksen saattueen vieressa, sivuten seka
sen paikkoja etta henkil Konnusta
alkavaa kuuluisaa taivalta kéyvat kaapidsoturi
Farin, samooja Eradan seka haltiatietdja And-
riel. Jokaisella on kykyja seka l&hi- etté kauko-
taisteluun, mutta myds omat vahvuutensa.
Kaikki kolme kulkevat mukana jatkuvasti joko
kaverin tai tekodlyn ohjastamina.
Suoraviivainen napinhakkaaminen kay var-
sin nopeasti yllattévan haastavaksi. Omat san-
karit eivat kestd suunnattomasti osumaa, ja
taisteluun on otettava varovainen asennoitu-
minen etenkin pelin alkuvaiheissa. Pidemman

JOS KIMPPAPELI
KIINNOSTAA,
TARJOAA PELI
IHAN KELPO HUPIA

paélle saa parempaa haarniskaa ja tehok-
kaampia kykyja, joista etenkin tietdjan paran-
nus tulee ahkeraan kayttéon. Klaustrofobinen
jaetun ruudun kaksinpeli vaikeuttaa tilanteen
kokonaiskuvan hahmottamista, mutta netin yli
toimintaa on helpompi kontrolloida. Arsytta-
vasti hahmojen harvoja erikoisliikkeita joutuu
saanndstelemaan paljon, ja liikevalikoima ty-
pistyy usein parin napin hakkaamiseen.

Ulkoisesti War in the North luo ruudulle
varsin keskiverron ja hieman laimean kuvan
Tolkienin visioista. Plussapuolella taistelun
brutaalius lopetusliikkeineen tuo perinteisesti
varsin perheystévalliseen ympéristéon hieman
sarmad, mutta mitaan leukoja loksauttavaa ei
matkan aikana néhda. Audiopuoli hoidetaan
muuten samankaltaisella perussuorituksella,
mutta muutaman vélindytdksen aikana &ani-
raita katkeili pahasti.

War in the Northissa ei varsinaisesti ole
mitdan vikaa, muttei mitédén erikoistakaan.

oming logoineen. Pelaaja voi  kgmpelita animaatioita tarjoileva WWE '12 tallaiselle tavalliselle tallaajalle ne tarkeimmét, ja Kaikki pelissa on keskinkertaisesti ja léhes vir-

my0s leikkia késikirjoittajaa s e " . - . R . . . . . .

punomalla m:‘” ém‘ HJ ' nayttaa ja myos tuntuu muistolta menneista nykytilassaan térmayksentunnistus, animaatiot kamiesmaisesti toteutettu. Jos kaverien kans-
dlld KdSdd dl . f .

tarinalinjan isojen miesten ajoista; onhan pelisarjan nojannut padosin sa- ja presentaatio heittavat haranpyllyd, vaikka sa pelattavat, toimintaan ja tavarankeruuseen

saippuaoopperaan

maan tekniikkaan jo vuodesta 2007 — tekniik-
kaan, joka oli vanhahtavaa jo silloin. Takakan-
teen printattaviin “pakollisin” uudistuksiin lu-

keutuu tuore Limb Targeting Control, joka

yksinkertaistettu ohjaussysteemi helpottaakin
WWE-universumiin astumista. Kum-
paan ryhméaan sina kuulut?
Eerik Rahja

pohjaavat mattdpelit innostavat, irtoaa War in
the Northin noin 10 tunnin kestosta
ihan kelpo hupia.
Matti Isotalo
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So6pot grafiikat ja helpot kontrollit ovat Lego-
sarjan tunnettuja hyveita, ja ne jakaa myds Lego
Harry Potter: Years 5-7. Liitymme Harryn, Ronin
ja Hermionen seuraan néiden viimeisiksi vuosiksi
Hogwartsissa, ndemme kuinka Snape murhaa
Dumbledoren ja kuinka Lord Voldemort valtaa
Taikuuden ministeridn alaisuuteensa. Nama olivat
synkkié vuosia niin kirjoissa kuin elokuvissakin, ja
Years 5-7 onnistuu vangitsemaan niiden synkén
ja melankolisen tunnelman, tehden niista kuiten-
kin samalla kaikenikaisille sopivaa viihdetta.
Paljon on kiinni tavasta, jolla kentat on raken-
nettu. Seka esineistd ettd ymparistd on suunni-
teltu huolella ja jopa synked metsg, jossa kay-
déan viimeinen taistelu, néyttaa sopolta Lego-
palikoilla toteutettuna. Humoristiset vélianimaa-

SYNKATKIN
YMPARISTOT
NAYTTAVAT
SOPOILTA LEGO-
MUODOSSA

tiot leikkaavat omalta osaltaan synkeyttd, mutta
menosta ei kuitenkaan tehda niin naurettavaa,
ettd se saisi vannoutuneet Potter-fanit huokaile-
maan tuskastuneena.

Huokailua tullaan silti kuulemaan, nimittain
niilté vanhoilta ja nuorilta, jotka pelaavat tata
pelia pitkdan yksin. Sen eri mekaniikat on kayty
nopeasti lavitse. Taikuuden oppilaiden temput
tuntuvat alussa hauskoilta, mutta kaikesta tulee
ennen pitkaa liian tuttua huttua. Esimerkiksi teh-
tavét, joissa pitaé etsié ainesosia taikajuomia
varten, tulee vastaan aivan liian usein. Mahdolli-
suus hyddyntaa eri hahmoja ei téssa paljoa auta.

Hahmojen erot ovat esimerkiksi Lego Indiana
Jonesiin verrattuna melko vaatimattomat ollak-
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Pelityyppi
Pelaajia

KAIKILLE KONEILLE
Lego Harry Potter: Years 5-7
on todellinen monialustapeli
Kotikonsolien ja PC:n liséksi
siitd on tulossa Nintendo DS

3DS, Playstation Vita sekd
i0S -versiot. Kaiken lisaksi
versioiden sisélto ei edes

juurikaan eroa toisistaan

STUDIOINFO
Traveller's Tales tai TT Games
on brittildinen jo vuonna 1989
perustettu pelistudio, jonka
portfoliosta ldytyy yli kolme-
kymmenta pelid. Yhtié on

erityisen tunnettu Lego-
sarjastaan, ja uusi Harr
Potter onkin jo firman 12.
Lego-peli

Kehittaja
Ikaraja

Julkaisija

seen minkaanlainen oikea pelielementti. Ron
on vahvempi kuin Hermione, Harry voi puhua
kaarmeille ja jotkut velhot osaavat kayttaa
mustaa magiaa. Tama on ihan jees, mutta
kenttien kahlaaminen uudestaan uusilla hah-
moilla vain sen vimeisenkin Lego-kolikon
|6ytédmiseksi ei vain jaksa yksin kiinnostaa.

Se hupi mika yksinpelista puuttuu, 16ytyy
tuplana yhteispelista, jossa taikasauvoilla voi
ammuskella kasaan siltoja, k&&ntaa vipuja
seka nostaa tikkaita. Se on I&hes pelottavan
hauskaa, ja pelaajien taytyykin muistuttaa
itseddn siitd, ettéd kentat on tehty myds
lapaisemisté varten.

TT Gamesilla oli késisséén helppo hanke
Lego Harry Potter: Years 5-7:n kanssa. Usei-
den Lego-pelien jalkeen studio on |6ytanyt
kaavan, jolla viihdyttda kohdeyleisénséa. On-
gelmana on vain se, etta siita on tullut rutiinia
ja toiminta on yllatyksetonta. Siltoja kasataan,
vihollisia peitotaan ja kolikoita keréilldan. Ta-
mé kaikki on koettu jo aiemmissa osissa, ja
siihen on hieman helppo kyllastya. Years 5-

7:n pelastaa yhdentekevyydelta
lahinn& sen silmé yksityiskohdille.
Mark Heywinkel

Julkaisu

NTENDO DS

Pelityyppi PULMAPEL| Kehittaja LEVEL 5
Julkaisija NINTENDO Julkaisu JULKAISTU
Pelaajia 1 lkaraja 7

Alun perin trilogiaksi visioitu Professor Lay-
ton -pelisarja saa jatkoa uuden tarinan muo-
dossa. Jo vuonna 2009 Japanissa julkaistu
Haamun kutsu ajoittuu pelisarjan ensimmaista
pelia edeltdvaan aikaan, jolloin herrasmiestut-
kija Layton ei ole viel& tavannut apuriaan Luke
Tritonia. Euroopan markkinoille peli tosin ran-
tautuu hieman riisuttuna, silla kaikki minipelit
eivat ole mukana.

Professor Layton -pelisarja on yhdistelma
seikkailupelid ja pulmapelaamista. Pelaaja liik-
kuu kartalla keskustellen erilaisten henkildiden
kanssa. Tarina etenee ratkomalla pikkupulmia,
jotka muistuttavat usein koulumatematiikan
sanallisia tehtavia. Tientukkeena voi seisoa
vaikkapa kylan poliisi, joka ei suostu siirty-
mé&éan ennen kuin seurue on ratkaissut jonkin
jannén tehtavan.

Sarja jatkaa periaatteessa omilla tutuilla
vahvuuksillaan: peli sis: ahes Ghiblimaista
animaatiojélked ja h indyttelya. Peli-
muotona tarinallisen seikkailun ja kouluajoista
muistuttavien loogisten pulmien yhdistdminen
tuo myds mukavaa vaihtelua késikonsoleiden
pelitarjontaan.

Samalla pelid vaivaavat myds samat on-

gelmat kuin ennenkin: kartalla navigointi on

joskus hammentévaé, osa dialogeista on jou-
tavaa 16pinda, ajoittain pulmat tuntuvat paalle
limatuilta ja jatkuva ruudun tépéttely vihjekoli-

SARJAN FANEILLE
THE SPECTRE'S
CALL EI VOI OLLA
PETTYMYS

koiden toivossa saa pelin tuntumaan pinnalli-
selta. Osa pulmien kuvituksesta on myés liian
yksityiskohtaista DS:n naytdlle tehden muu-
toin natisté grafiikasta puuromaista.

Tarinakaan ei ole niin kiehtova kuin edelt&-
jissa. Englantilaiskyl&é vaivaava tuhomielinen
mysteerihahmo on 18ysa tarinallinen elementti
ja isélleen murjottava pikkupoika seka ylipirtea
sihteerikkd lienevat enemméan japanilaiseen
makuun. Sarjan ystaville uusi Layton ei silti voi
olla pettymys. Laadukas toteutus ja kompa-

ansoja sisaltavat pulmat vakuuttavat

. kerta toisensa jélkeen.

Annakaisa Kultima




NEED FOR SPEED: THE RUN

JULKAISTU

AJOPELI

Need for Speed: The Run viskaa pelaajan ylimieli-
sen ja vadrille ihmisille velkaantuneen nuorukaisen
poksyihin. Tapahtumat alkavat tietysti auton ratista,
mutta romuttamon puristimesta, josta Jack Rour-
ken on pyristeltava ulos ennen murskautumista.
Tasta kaynnistyy vimmainen rajahdyksilla kuorru-
tettu takaa-ajo, joka saa pian uuden kaénteen, kun
Rourkelle tarjotaan mahdollisuutta osallistua 25
miljoonan dollarin kilpailuun San Franciscosta New
Yorkiin. Ganstereiden hénkiessé niskaan nuorukai-
selle ei jaa paljon valinnanvaraa.

Konsepti on mielenkiintoinen, mutta toteutus ei
ylld samalle tasolle. Peli koostuu kymmenesta eta-
pista, jotka jakautuvat vield useisiin ratoihin. Naméa
kiidattavat pelaajan ripeéan tahtiin 18pi Las Vega-
sin, keskildnnen joutomaiden, Aspenin lumisten
rinteiden seka itarannikon raikkaan syksyisten leh-
timetsien. Ymparistot ovat kiitettdvén vaihtelevia,
mutta ratasuunnittelussa ei kuitenkaan tehdé mi-
taan yllattavaa. Kisat kulkevat suoraan pisteesta
toiseen, eiké vaihtoehtoisia reitteja juuri ole.

Maratonin pilkkominen osiin muodostuu ongel-
malliseksi, silld The Run ei onnistu sitomaan raken-
nettaan yhteen. Kaahailusilppu ei ehka haittaisi, jos
peli tayttéisi aukot tarinalla, mutta néin ei suinkaan
ole. Alun huomioiden mitéén edes etéisesti kerron-
taan viittaavaa on havyttdman vahan, ja suurin osa
koostuu joko stereotyyppisten vastustajien profii-

BLACK BOX

© KOKEMUKSIA

Pelin aikana karttuu koke-
muspisteitd, jotka avaavat
uusia autoja, avatareita ja

nitroja kaytettavaksi. Esimer-

kiksi puhtaista ohituksista

palkitaan suuremmalla piste-

potilla kuin tuuppimisesta.

© PELKKAA PINTAA
Ajettavissa on lisensoituja
autoja useilta tunnetuilta
valmistajilta. Mukana on
myds tuunattuja versioita,
mutta tuunaamista ei itse
péése harrastamaan.

leista tai quick time eventeista. Kilpailut keskittyvéat eri haasteisiin, ja valilla vaadi-
taan tiettyjen vastustajien ohittamista, valilld paetaan poliisia. Joskus nappiin men-
neen etapin perdén saattaa tulla aikahaaste, joka pistdd kuromaan “menetettya” ai-
kaa kiinni. Missé aikaa on kulunut, sita ei kukaan kerro. Hyvin nopeasti pelaaja ym-
martaa, ettd The Run on valmiiksi purkitettu kilpailujen sarja, jossa aloitetaan aina
pohjalta ja joka haaste on vain pakko péihittda, mikali seuraavaan kilpailuun mielii.
Arsyttavinté on se, ettd ennalta maaratyissa kohdissa peli voi tuoda vastustajat
suoraan kantaan — tai jopa edelle — vaikka ndma olisi jo selvasti lydnyt. Ja kaikki

THE RUN EI OLE HUONO PELI, MUTTA
SE EI MYOSKAAN EROTU EDUKSEEN

vain sen vuoksi, ettd loppuratkaisun on tapahduttava tdsmalleen tietylla tavalla.
Uratila on my0s yllattavan lyhyt. Sen l&péisee helposti illassa, ja tdmén jélkeen pe-
lattavaksi jadvat vain yksittaiset aikahaasteet ja yksinkertainen moninpeli, jossa
auto- ja ratatyypit valitaan ennalta maératyista pelilistoista. Systeemi on helppo-
kayttdinen, mutta vdh&akaan valinnanvaraa kaipaava 16ytaéa itsensé nopeasti mui-
den rallien parista. Esimerkiksi Hot Pursuitin suosittua poliisi ja rosvo -pelimuotoa ei
ole mukana. Peliin kaipaisi my&s hieman tiukempaa ajotuntumaa.

Amerikan halki ajamisessa luulisi olevan ainesta syvempaan ja pitkaikdisempaén
kokemukseen. Need for Speed: The Run ei miss&dan nimessé ole huono peli, mutta
arveluttavien suunnitteluratkaisujen vuoksi se ei my&dskéan erotu edukseen. Vaikka
kaahailu on usein intensiivistd, luonnonmaisemat komeita ja &aniraita kiertaa jyke-

vasti ja kovaa, lopulta mieleen ja& kalvava tunne efektipollylla peitetysta
E huuhaasta, aivan kuin Michael Bayn elokuvia katsoessa.
Kimmo Pukkila
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MARIO & SONIC: LONDON 2012

S URHEILU

Pakkasyo on ja leiskuen pohja loimuja viskoo, mutta
Mario ja Sonic menevét jo tulevassa keséssa. Siind mis-
s@ ennen muinoin Track & Field -urheilupeleissa katkot-
tiin ilotikkuja ja hajotettiin nappeja, Marion ja Sonicin ur-
heilubileissé ohjainten sijasta kyyti& annetaan késille. Laji
toisensa jalkeen ranne vispaa niin vimmatusti, etta pelin
vinkkaamat huilitauot tulevat varmasti tarpeeseen. Fyysi-
nen konsepti viihdytti mainiosti jo edellisissékin osissa,
joten Sega ei ole Iahtenyt keksimaén pyodraa uudestaan.
Suurin osa lajeista toimii kuten kahdessa aiemmassakin
osassa, valilld vauhdikasta rannetta, valilla millintarkkaa
ajoitusta vaatien.

Uusia lajeja on yllattavan vahan. Sen liséksi etta mie-
likuvitukselliset Dream-lajit on vedetty kokonaan uusiksi,
ensiesiintymisensa tekevét ainoastaan kuviouinti, naru-
voimistelu, jalkapallo, sulkapallo ja ratsastus. Uudetkin
lajit ovat padsaantdisesti vain talviolympialaisista tuttuja
lajeja uusilla grafiikoilla. Esimerkiksi naruvoimistelu toimii
prikulleen kuten taitoluistelu ja ratsastuksessa on otettu
kovasti vaikutteita laskettelusta.

Kaksi aiempaa osaa olivat rakenteeltaan enemman
perinteisté olympiahenkea lahella, mutta Lontoossa kes-
kiossa on ovela reaaliaikaista Mario Partyd muistuttava
London Party -osuus. Siina kilpailijat yrittavéat keréta

KUNG-FU HIGH IMPACT

XBOX 360

(Kirjoittanut: Arttu Rajala)

Espoolaisen Virtual Air Guitar Companyn viime talvena
PSN:ssa julkaistu Kung-Fu Live kaantyi nyt Xbox 360
Kinectille uudella nimella. Pelaaminen toimii hienosti ja
itsensé nakeminen ruudulla kungfuilemassa on haus-
kaa. Ikéva kylla samat vanhat ongelmat vaivaavat, eika
lyhyt kampanja haastekenttineen tarjoa tekemista kuin
muutamaksi tunniksi. Peli on kiva néyttada kavereille,
mutta loppujen lopuksi se ei jaksa innostaa kuin het-
ken. Liséksi kummastuttaa pelin julkaiseminen
levylla. Ladattava peli tdman olisi pitényt olla.

SEGA SEGA JULKAISTU 1-4

OLYMPIC GAMES

tarra-arkkinsa tyteen ennen muita pelaajia. Lontoon bileissa on tarjolla urheilun
liséksi liuta minipeleja, joista tarrojen liséksi palkitaan esimerkiksi muiden pelaajien
kiusaamisella. Tarrapelit saattavat hélmdsti paattya nopeasti, silla tarroja jaetaan mi-

© EI YKSINPELAAJILLE
Yksinéisille ei bileiden ja yk- <
sittdisten lajien liséksi ole muu-
ta kuin pukujen ja saavutusten
metsédstamistd, mika on juuri
niin tylsaa milta kuulostaakin.

LAJIT OPPII NOPEASTI JA
PERHEEN NUORIMMATKIN
PAASEVAT HELPOSTI
MUKAAN

© UNIVELKOJA

Unilajeja on tarjolla kokonais-
ta 11 kappaletta ja ne ovat jdr-
jestéden onnistuneita piristéen
muuten tutunoloista kokonai-
suutta. Yhdessd lajissa kilpail-
laan vauhdikkaasti flipperin
sisdlla Super Monkey Ball-
henkisesti, kun taas toisessa
loikitaan pilvelté toiselle kuin
Super Mariossa ikaan.

nipeleisté avokatisesti ja tasapainotus on mennyt osassa lajeissa metsaan. Bileista
voi selviytya voittajana parhaimmillaan voittamatta ainuttakaan urheilulajia tai mini-
pelid, mika syd koko pelin mielekkyytta.

Silti London 2012 on téhén asti kokonaisuutena onnistunein Mario & Sonic-
urheilu. Se tarkein, eli itse urheilulajit ovat kautta linjan onnistuneita, eiké pirtsakkaa
ulkoasukaan voi moittia. Aiempien osien omistajille peli ei tarjoa uutta, mutta koko
perheen urheiluhupina London 2012 on hyvé ostos. Lajit oppii nopeasti ja nuorem-
millekin pelaajille on tarjolla riittdvén helposti omaksuttavaa hupia. Jos pelisarja ei ole

on ehdottomasti suositeltava ostos.

Tero Kerttula

SHINOBI
NINTENDO 3DS

(Kirjoittanut: Arttu Rajala)

Segan ninjailupelisarja tekee debyyttinséd 3DS:11a. Si-
vulta kuvattu shurikenhippa on tehty aikuiseen ma-
kuun, silla vaikka pelin ulkoasu on sarjakuvamainen, ei
veren maaraa ole saastelty. Peli on verrattain lyhyt, ja
siind on ilmeisesti tavoiteltu pelihalliaikojen nostalgiaa.
Vaikeustaso on sen mukainen, joten harjoitella saa
paljon ennen kuin homma léhtee sujumaan. Pelista oli
silti vaikea innostua miltaan kantilta. Sisélléon ohuuden
ja jaykan ohjauksen takia sité voi suositella vain
kaikkein kovimmille ninjafaneille.

. ennestéan tuttu, tasoloikkasankarien nakemys Lontoon urheilukarkeloista

ULTIMATE MARVEL VS CAPCOM 3

PS3 X360  (kirjoittanut: Gillen MacAllister)

Ultimate tarjoilee viime vuonna ilmestyneelle Marvel Vs
Capcom 3:lle uusia hahmoja seka saatoja. Vaikka sen
olisikin kenties voinut julkaista ladattavana lisdosana,
tarjoaa se kuitenkin edullista viihdettd vannoutuneem-
mille taistelupelien ystaville. Satunnaista sarjisfania se
ei valttdmatta viihdyta pitkaan, vaikka naitakin on sel-
keasti muistettu hahmojen yksityiskohdissa. Vaikkei
kyseessa siis olekaan pakko-ostos, riittéa siitd genren
ystéville opittavaa, kokeiltavaa seka juteltavaa
vield pitkaksi aikaa.

LUE TAYSPITKAT VERSIOT
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Elokuvat

Nayttelijat

Jorma Tommila, Onni
Tommila, Tommi Korpela
& Rauno Juvonen
Julkaisija FS-FILM

Ohjaus

JALMARI HELANDER
Genre IUSTA KOMEDIA /
TOIMINTA
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ARVIOSSA UUSIMMAT BLU-RAY JA DVD-RAINAT

Lisaa arvioita seka tekstien tayspitkét versiot: www.gamereactor.fi

Rare Exports

Ei itked saa, ei meluta saa, pukki voi tulla ikkunan taa...

RARE EXPORTS ON MONILLE TUTTU verkossakin vii-
me vuosina levinneista lyhytelokuvista, joissa suo-
malainen firma kauppaa aitoja joulupukkeja koko
maailman lasten iloksi. Taysmittainen elokuvaver-
sio kertoo puolestaan tdman omalaatuisen puljun
historiasta.

Pietari asuu isdnsé kanssa Korvatunturin kul-
milla. Ulkomaalaiset tekevét laheiselld nyppylélla
rajaytystoitd, mutta jossain vaiheessa nama hilje-
nevat, ja tuntureilla alkaa likkua outoja hahmoja.
Jéa pojan tehtavaksi tuoda selvyytta tilanteeseen
joka tuntuu olevan hieman likkaa aikuisten ymmér-
rykselle.

Kun kuulin Rare Exportsin venahtavan koko-
mittaiseksi elokuvaksi, nousi minulle heti epailys,
ettd saataisiinko alkuperdisten tiukkaa tunnelmaa
yllapidettya formaatin muuttuessa. Kuten niin mo-
nesti téllaisissa tapauksissa, on tiettya vesittymis-
t4 padssyt tapahtumaan, muttei niin etta se sabo-
toisi kokemuksen kokonaan.

82-minuuttisenakin elokuva tuntuu kuitenkin
hieman topatulta, ja se olisi hyétynyt nopeam-
masta leikkauksesta. Lisad pituutta siihen oltaisiin
puolestaan saatu esimerkiksi tekemalla alkuperai-

sesta lyhéristad uusi mukaelma leffan loppuun.

Nayttelemisen tasossa ei ole aikuisten osalta
suurta valittamista, mutta ikava kylla keskeisessa
asemassa oleva nuori polvi ei ole aivan yhta lailla
tehtdviensa tasalla. Mistdan pohjanoteerauksista
ei tasté huolimatta ole kyse, ja lapsinayttelijat ovat
tdssa huomattavasti vdhemman raivostuttavia
kuin monissa muissa elokuvissa.

Tietokone-efektit ovat puolestaan elokuvan te-
kovuoteen ndhden ajastaan jéljessa, ja loistavat
ilmeisind muuten luonnossa kuvatusta materiaa-
lista. Naissa olisi kenties voinut harkita muita, va-
hemman néayttavia ratkaisuja, jotka olisivat kuiten-
kin valittdneet saman viestin olematta samalla
néin kdmpeldita.

Leffan asenne on kuitenkin kohdallaan. Se yh-
distaa perinteisia kauhuelementteja suomalaiseen
jorrikkakulttuuriin, ja kertoo tarinansa paallisin
puolin suoralla naamalla olematta kuitenkaan vail-
la huumoria. Perinteisten jouluelokuvien tulvaan
se on tervetullut vastaldéke, josta kylla saa erinai-

setkin naurut irti. Sen lisamateriaalit sisal-
. avat myos alkuperaiset lyhytelokuvat.

Mika Sorvari

Ukkosfakiiri

neen Jalmari Helanderin ensimmainen tay-
simittainen ohjausty®. Elokuva perustuukin
kahteen 2000-luvun alkupuolella valmistu-
neeseen samannimiseen lyhytelokuviin,
jotka ovat kerénneet internetissa miljoonia
katsojia. Miehen muita lyhytelokuvia ovat
Jaamies ja Maxmillian Tarzan (1999) Ukko-
nen (2001) Fakiiri (2006) seka Toinen puoli
puolustusvoimista (2007). Erityisesti Fakiiri
on erinomainen kotimainen lyhari, jota voi
suositella lampimasti.




Ohjaus JAUME COLLET-SERRA Genre JANNITYS Julkaisija WARNER BROS

nayttelijoita, joka on ko-
tonaan melkein missé lajityypissé tahansa. Unknownissa
Neesonin esittdma Tohtori Martin Harris saapuu Berliiniin
vaimonsa Elizabethin kanssa (January Jones). Pariskun-
nan taksi ajaa kolarin, ja Harrisin herétessa tajuttomuu-
destaan tdman vaimo ei en&4 tunnista aviomiestdan. Kai-
ken liséksi Elizabethin kasikynkéssa on mies, joka vaittaa
olevansa se oikea tri Harris (Aidan Quinn).

Unknown on siten lahtokohtaisesti hulppeita mahdol-
lisuuksia sisaltava jannéri, jossa hulluuden ja todellisuu-
den rajamaita sekoitetaan toistuvasti ja tehokkaasti. Ka-
sikirjoitus pelaa kuitekin varman paélle ja kayttaa kaan-
teitd, jotka ndkee jo kaukaa. Katsojaa kalvaa myos néyt-
telijasuoritusten epéatasaisuus — siind missa Neeson ja
Quinn tekevat kohtuullista ty6té, ei Jonesin kalvakka
olemus ja rauhallinen esitys istu elokuvaan yhtaan.

Viime kadessa Unknown on mukiinmeneva jannari,
joka ei ota uskalla ottaa riskeja mink&an suhteen ja mie-

leen jaa vain muutama harva kohtaus. Kertakayt-
toisyydesta huolimatta raina on silti viihdyttava.
Jori Virtanen

Ohjaus LOUIS LETERRIER Genre SEIKKAILU Julkaisija WARNER BROS

juttu elokuvana. Sellaista ei
kuitenkaan ole ainakaan heti tulossa, joten pelifanien on
tyydyttava Titaanien taistelun uusintafilmatisointiin.
Muinaisen Kreikan taruissa jumalat eivat olleet kaikki-
valtiaita, vaan hyvinkin inhimillisid heikkouksineen ja eri-
tyisesti paheineen. Titaanien taistelussa ihmisten karsi-
vallisyys on hiljalleen loppumassa: Olympoksen asukkien
oikuttelua on siedetty jo tarpeeksi pitkdén. Pelastajaksi
valikoituu Perseus, joka johdattaa pienen soturijoukon
Argoksen kaupungista aina Manalan perukoille asti.
Henkildgalleriassa kiistelladn kautta linjan siita, kuka
nyt onkaan jumala, puolijumala tai ehka jotain silta valil-
ta. Paljon t4ta syvéllisempéaan kasittelyyn ei paasta, silla
Titaanien taistelu ei ole henkilédraama, vaan painopiste
on puhtaasti ndyttavassa toiminnassa. Antiikin tarinoista
muodossa tai toisessa kiinnostuneille Titaanien taistelu
on suositeltavaa viihdettd. Summittaiset ennakkotiedot
aihepiirista ovat eduksi, mutta eivat vaatimuk-
sena toimintakohtauksista nauttimiselle.
Markus Hirsila

Kung Fu Panda 2

Paaosissa Jack Black, Angelina Jolie, Dustin Hoffman, Gary Oldman, Jackie Chan, Seth Rogen & Lucy Liu

Ohjaus Genre Julkaisija

PO JA KUMPPANIT PAASEVAT TAAS pelastamaan Kii-
naa entisten hallitsijoiden harhautuneen jalkikasvun
kaapatessa vallan uuden tykkiteknologian ja susiar-
meijan avustuksella. Vaikka tukeva panda onkin nyt
hyvaksytty yhdeksi kung fun mestareista, on hénella
edelleen opittavaa seka taistelulajeista ettd omasta
menneisyydestaan.

En suoraan sanottuna odottanut juuri mitdan tal-
t& elokuvalta. Dreamworks on polkenut viihdyttdvan
Shrek-elokuvansa muiston suohon ontuvilla jatko-
osilla, ja perinteisestihdn animaatioiden jatko-osat
julkaistaan suoraan DVD:lle, ja hyvastd syysta.

Kung Fu Panda 2 poikkeaa onneksi néisté pe-
rinteista totaalisesti ja itse asiassa parantaa ensim-
maisesté osasta huomattavasti. Tahditus on tiiviim-
paa, tarina on ehka tuttu mutta aiempaa hiotumpi,
ja kasvanut prosessointiteho maalaa ruudulle mai-
semia jotka ovat valilla tyystin hammastyttavia. Elo-
kuvassa on my®ds enemman tunteellista syvyytta.

Animoidut turrit eivat tietenkaan olisi yhtdan mi-
téan ilman aaninayttelij6itdan. Jack Black on edel-
leen Jack Black, varastaen shown totuttuun tapaan

uudelleenjulkaisu

esim. Angelina Jolien Tiikerilta ja Dustin Hoffmanin
Mestari Shifulta. Nyt hén tosin saa vastapainoa
Gary Oldmanin upealta Sheniltd, joka on albiinorii-
kinkukkona hdmmastyttéavan visuaalinen pahis.
Kung Fu Panda 2 nayttéa kasittamattoman ko-
mealta. Peruskivené on tietysti edistynyt tietokone-
animaatio, mutta siina leikitellddn myds perinteisen
varjonukketeatterin keinoilla. Lopputulos on upea,
ja kun elokuva suunniteltiin 3D mielessa pitéen, on
maisemissa myos 2D:ssé tavatonta syvyytta.
Elokuvaa oli tuottamassa my&s Guillermo del
Toro, jota kdy ilmeisesti kiittdminen sen tummem-
mista sdvyista. Tarina Pon alkuperésta on raflaavaa
materiaalia etenkin nuoremmalle yleisélle, ja riipai-
sevaa katsottavaa vanhemmillekin, mutta se tuo
pandan hahmoon kaivattua syvyytté ja antaa leffalle
ensimmaisestd osasta puuttunutta tunnepohjaa.
Kung Fu Panda 2 on se harvinainen parempi jat-
ko-osa, jossa on jotain kaikenikaisille katsojille. Jos
elokuvasarja jatkaa télla polulla, voi siité olla
E todelliseksi haastajaksi Pixarin teoksille.

Mika Sorvari

Stalingrad

Padosissa

Ohjaaja JOSEPH VILSMAIER
Julkaisija SCANBOX

jalkavaen

versio Das Bootista. Siina kuvataan
joukkoa saksalaisia sotilaita, jotka I&-
hetet&an valloittamaan elokuvan ni-
mikkokaupunkia. Historiaa tuntevat
tietavat, ettei tdma voi paattya hyvin.

Kyseessé ei ole sodan rempseék-
si seikkailuksi maalaileva leffa, vaan
kylména tarjoiltu siivu realismia maas-
ta, jolla on hieman erilainen motivaa-
tio tarkastella menneisyytta kriittisella
silmalla. Mitaan ei kaunistella, vaan
sodankaynnin epéinhimillinen luonne
tuodaan ruudulle teravana.

Stalingradin puitteet ovat kaikin
puolin uskottavat. Kaupunkia kuva-

taan kuin oikeaa taistelukenttaa eika
turistikohdetta, ja sen tykistonpiekse-
mét maisemat ovat sopivalla tavalla
anonyymeja. Samaten hahmot ovat
enimmakseen jokamiehid, joista ei
koiteta maalailla tarpeettoman suuria
sankareita.

Blu-raylle Stalingrad on kaantynyt
oikein mainiosti, ja kuvanlaatu onkin
kautta linjan hyva. My6s taisteluiden
aanet kumisevat taustalla komeasti,
eikd sodassa juurikaan taysin hiljaisia
hetkié kuulla. Valitettavasti vield DVD-

versiossa olleet ekstrat ovat
tasta julkaisusta jaaneet pois.
Mika Sorvari
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LISTAT

Mité peleja suomalaiset ostavat? Listaamme kymmenen
suosituinta pelid kahdelta kahden viikon jaksolta.

Sota maistuu
Battlefield & Modern Warfare

EA:n ja Activisionin yhteenottoa
odotettiin pitkin vuotta, ja nayttaa
silta, etta kilpailussa on kaksi voit-
tajaa. Ensin Battlefield 3 Kiilasi lis-
takarkeen ja sitten Modern Warfare
3. Maailmanlaajuisesti molemmat ovat myyneet miljoonia.

Suomen Top 10, viikot 45-46

Sija Peli Julkaisija Arvosana

Call of Duty: Modern Warfare 3 Activision 8
PC / Playstation 3 / Xbox 360

The Elder Scrolls V: Skyrim Bethesda 10
PC / Playstation 3 / Xbox 360

Battlefield 3 Electronic Arts 9
PC / Playstation 3 / Xbox 360

Assassin’s Creed: Revelations Ubisoft 9
PC / Playstation 3 / Xbox 360

HALF-LIFE

Valve Sierra Entertainment PC / Playstation 2 1998 / 2001

teen, josta muukalaiset ovat perdisin.
KLASSIKK . . .
Pelaajan ohjaaman Gordon Freemanin

Valve iski kultasuoneen heti ensimmaisella pelilldan, kun on suljettava portaali, mutta matkan

NHL 12 Electronic Arts 9
PC / Playstation 3 / Xbox 360

Uncharted 3: Drake’s Deception Sony 10
Playstation 3

se julkaisi alkuperéisen Half-Lifen PC:lle. Nykyaan studionja  varrella paljastuu, ettd Black Mesan tie- Singstar Suomisuosikit Sony 7
”puolieldman” tuntevat kaikki, mutta julkaisun aikaan vuon- demiehet ovat paitsi muukalaisten myds Playstation 3
na 1998 Valve oli viela tuore ja tuntematon tulokas, jonka oli peiteoperaation aloittaneiden erikois-
. . s 1 R L . . . X . . N - The Legend of Zelda: Skyward Sword Nintendo 9
jopa vaikea 6ytaa pelilleen julkaisijaa. Entiset Microsoftin joukkojen tahtaimessa. Juoni siirtyy Wii
tyontekijat Gabe Newell ja Mike Harrington olivat perus- useaan otteeseen tutkimuskeskuksesta
taneet studion vain paria vuotta aiemmin, mutta se mit& he ulkotiloihin ja takaisin, kun Freeman yrit- The Sims 3: Lemmikit Electronic Arts 7
saivat aikaan, jatti [ahtemé&ttdman vaikutuksen pelikulttuuriin. t4a I6ytaa konfliktiin ja avoinna olevaan 3DS / PC / PS3 / Xbox 360
Half-Life on monien mielesté se klassikoiden klassikko. portaaliin ratkaisun. Kuvioon liittyy myés

Peli julkaistiin toimintapeligenreen, jota tuolloin lei- mystinen pukumies G-Man, jonka voi FIFA 12 Electronic Arts 9
masivat sellaiset réiskyttelyt kuin Doom, Quake ja Duke néhda pelin vaiheissa seuraavan Free- 8DS/PC/PS2/PS3 /PSP /Wii/Xbox 360
Nukem 3D. Half-Life kdytti muokattua versiota Quaken manin otteita.
moottorista, mutta tdhan yhtélaisyydet sitten loppuivat- Monet hahmoista ovat jaéneet ela- Suomen Top 10, viikot 43-44
kin. Siind miss&d useimmat muut réiskintépelit olivat maan fanifiktiossa ja pelikulttuurissa.
korneja verikylpyja, joissa Schwarzeneggerin kaltaiset Kenties ikonisimpia naista ovat paara- i M=ER —
lihaskimput laukoivat alap&avitseja, Half-Life asetti san- vuiksi kutsutut pienet alienit, jotka piilek- Battlefield 3 Electronic Arts o
karikseen tiedemiehen ja injektoi tarinaan annoksen sivét kenttien sopukoissa ja yrittavéat PC / Playstation 3 / Xbox 360

ajatusta. Vaikka tietyt peruselementit kuten muukalaiset, hypéta uhrinsa padhan, muuttaen tdman
erdanlaiseksi zombiksi. Padarapujen suo-

SUUNNITTELU OLI MUIHIN VER_ siosta kertovat muun muassa niita ku-

Uncharted 3: Drake’s Deception Sony 10
Playstation 3

vaavat vaatteet ja pehmolelut. Omassa i o )
RATTU NA KI I N N OSTAVAM MALLA laiit issaan Half-Life on puolestaan The Sims 3: Lemmikit Electronic Arts 7
: Jityypissaan Hall n puolestaan 3DS /PG / PS3 / Xbox 360
TASOLLA, AI KAANSA EDELLA aurannut tieté tarinavetoisemmille ja ela-
myksellisemmille raiskintapeleille. Itse NHL 12 Electronic Arts 9
tulivoimaiset aseet ja suhteellisen suoraviivaiset kentat asiassa vanhan koulukunnan raiskintéa- Playstation 3 / Xbox 360
toistuivat tassékin, ndkokulma ja suunnittelu olivat kil- pelit ovat Half-Lifen jalkeisina vuosina
pailijoihin verrattuna elokuvamaisemmalla ja kiinnosta- kadonneet miltei kokonaan. Pelin kult- Batman: Arkham City Warner 9
vammalla tasolla, jopa aikaansa edell3. tuurillinen vaikutus onkin varsin konk- PC / Playstation 3 / Xbox 360
Peli alkaa pieleen menneesté kokeesta tutkimuskes- reettinen, ja se on ollut viemassé koko ) ) o
L " Singstar Suomisuosikit Sony 7
kus Black Mesassa, minka seurauksena keskuksen ym-  viihdemuotoa eteenpéin. Playstation 3
paristoon avautuu portaali Xeniksi kutsuttuun ulottuvuu-  Kimmo Pukkila

FIFA 12 Electronic Arts 9
3DS / PC /PS2/PS3 /PSP / Wii Xbox 360

Ratchet & Clank: All 4 One Sony 8
Playstation 3

Kolmatta episodia odotellaan

Half-Life sai jatkoa vuonna 2004 julkaistulla Half-Life . Kakkososaa on
sittemmin laajennettu kahteen otteeseen episodimaisilla jatkokertomuk-

silla, ja Valven tarkoituksena on ollut julkaista vielé kolmas ja viimeinen Forza Motorsport 4 Microsoft 9
episodi. Siita on kuitenkin paljastettu varsin véhén tietoa sitten virallisen Xbox 360
julkistuksen. Gabe Newell on maininnut, etta studio haluaisi laajentaa
pelaajan kokemaa tunneskaalaa ja episodi saattaa siséltaa kauhuele-
menttejé. Mutta julkaisuajan edelleen puuttuessa verkossa on alettu hu- WRC 2 Black Bean 5
huilla, etta episodi saattaa kaantya kokonaiseksi Half-Life 3:ksi. Niin tai PC / PS3 / Xbox 360
nain, jos Valven aiemmat teokset mitéén kertovat, odottaminen kannattaa.
Listat kokosi Suomen jelmisto- ja i FIGMA ry yli 200 koti myyntiraporttien pohjalta.
Lista ilmestyy joka toinen viikko. Lue. listat www.
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HP x2301 LED -naytté

199€ .. A
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HP PAVILION HPE H9-1060SC PHOENIX -POYTA-PC

Jos pelit eivat ole sinulle pelkkaa leikkia, tarvitset PC:n, joka tarjoaa
aarimmaistd suorituskykyé ja ottaa kaiken irti viimeisimmasté prosessori-,
grafiikka- ja muistiteknologiasta. HP Phoenix on voittamaton pelikone.

¢ Aito Windows® 7 Home Premium 64 *Beats Audio™
*Intel® Core™ i7-2600 prosessori * NVIDIA GeForce GTX 580 (1,5 Gt DDR5
* 16 Gt muistia, 2 Tt SATA 3G kiintolevy erillistd muistia)

ja 120 Gt SSD asema

Everybody On

©2011 Hewlett-Packard Development Company L.P. Kaikki oikeudet pidéatetéan. Tiedot saattavat muuttua ilman erillisté ilmoitusta. Microsoft ja Windows 7 ovat Microsoft Groupin tavaramerkkeja.
Péytakone ja naytté myydaan erikseen.



	GRFI-DEC_01REV2
	GRFI-DEC_02
	GR_FI_DEC_03
	GRFI-DEC_04-07
	GRFI-DEC_08-09
	GRFI-DEC_10-11
	GR_FI_DEC_12
	GRFI-DEC_13
	GRFI-DEC_14-19
	GRFI-DEC_20-31
	GR_FI_DEC__32_33
	GRFI-DEC_34-43
	GRFI-DEC_44-45
	GRFI-DEC_46
	GR_FI_DEC_47
	GR_FI_DEC_48

