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Kimmo Pukkila

Kesélomalupaus: lupaan pelata ainakin yh-
den kesken jadneen pelin loppuun. Niitd on
useita, koska talvi oli laatupelien tykitysta.
Julkaisutahti hiipuu keskikeséksi, mutta
uusi aalto hddmottaa jo elokuussa. Silla
vélin kannattaa nauttia myos auringosta!

Pelaajan hiljainen suvi

Kesa on ehdottomasti suosikkivuodenaikani. Pitkat paivat, auringonpaiste, |ampimat iimat ja
se, ettd ulkona ylipaatansa viihtyy kukkua vaikka vuorokauden ympéri, tekevat kesasta vuoden
parasta aikaa. Tietysti jos vield sattuu padsemaén lomalle, niin mika sen mukavampaa. Pitda
vain muistaa, ettei nuppi pala, eika 6rvellé jarven rannassa sepalus auki.

Puhtaasti pelaajan silmin kesé ei kuitenkaan ehké ole se kaikkein herkullisin ajanjakso. Kun
katsoo tdmankin kesan julkaisulistaa, huomaa nopeasti ettei kyseessé todellakaan ole peli-
maailman sesonki. Painvastoin ndyttaa silta, etta julkaisijat, pelimedia ja pelaajatkin ovat siirta-
neet katseensa putkindkdisesti jo tulevaisuuteen. Tahan syyna on tietysti kesédkuun alun mega-
lomaaninen pelitapahtuma E3. Mita sita pienia kesépeleja katselemaan, kun syksyn ja talven
horisontissa vilisee uusia Haloja, paheita konsoleita ja muuta hypemittarin poksauttavaa viih-
dettd. Tamankin numeron sisallésta olemme omistaneet pelkdstéan E3:lle mahtavat 13 sivua ja
sen lisdksi on viela testattuja ennakkopeleja seké artikkeleja. Ei ihme, etta kesan anti voi verrat-
tuna nayttad hieman ankealta.

Tama on tietysti osaltaan taysin totta, mutta jos jaksaa karistaa silmistddn pahimmat E3:n
haavehiekat, niin voi huomata, etté kylla sita tdna kesénékin on jotain huomionarvioista pelatta-
vaa tiedossa. Heinakuun alussa alkaa muun muassa Microsoftin vuotuinen kesdkampanja Sum-
mer of Games, jossa on jo monen vuoden ajan totuttu ndkemé&an erinomaisia nimikkeita. Tana
vuonna tarjolla on jalleen viisi pelid, ja niista pistda silmaan erityisesti tunnelmalliselta nayttava
2D-tasoloikkatoiminta Deadlight, joka tuo vaistamatta mieleen parin vuoden takaisen mainion
Shadow Complex -pelin.

Taysimittaisten pelien puolelta erikoisen kutkuttava voi olla Segan Anarchy Reigns, joka on
tosin karsinyt harmittavista myohéstymisisté. Toivottavasti ne eivét ole huono merkki pelin laa-
dusta, silla sen métke on nayttédnyt ennakkoon kovin viihdyttavalta. PC-pelaajilla kesén koho-
kohta on puolestaan epaileméttd Steam-palvelun alennusmyyntikampanja, joka pyéréhténee
kayntiin heindkuussa. Jos vanhat merkit pitavat paikkansa huippupelejé on sellaisissa alehin-
noissa, etta niita tulee ostettua vahan liiankin arhakkaasti.

Mainittuja kesén kohokohtia tai niiden aikoja ei kuitenkaan tarvitse arvailla. Tuttuun tapaan
kaikki pelialan mielenkiintoisimmat uutiset ja kuumimmat arviot 16ytaa kesahelteidenkin aikana
Gamereactorin verkkosivuilta. Lehden osalta toimitus kuitenkin siirtyy ansaitulle tauolle, ja seu-
raava Gamereactor ilmestyy vasta ensi elokuussa. Toivotan itseni ja koko toimituksen puolesta
lukijoillemme ja kaikille pelaajille oikein aurinkoista kesaa!

Arttu Rajala, paatoimittaja

Mika Sorvari

Kesa ei ole sité pelaamisen juhla-aikaa.
Siitep6ly tukkii tuulettimet ja kohonnut
lémpdtila saa PC:n tuntumaan kdmpén
nurkassa juuri siltéd sahkokiukaalta miké
se onkin. Nyt on siis selvésti aika vaihtaa
tablettipelaamiseen jalavan varjossa.

Markus Hirsila

Uuden Gears of Warin julkistus sai fiilikset
korkealle. Sadetta paetaan sisélle Witcher

2:n maailmaan. Onneksi on myds kaverei-
ta, joiden kanssa kéyda terassille ja lenkil-
1. Pelkkd punttisalilla puurtaminen kévisi

yksindiseksi. YIos ja ulos: kesé on in!
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s . B § Gamereactor ei vastaa tilaamatta |ahetetystd materiaalista. Testiversiot:
Paétoimittaja Arttu Rajala Osoite Gamereactor Finland Gamereactor ei takaa artikkelien virheettémyytta eiké Arvioissa ei valttamatta mainita milla alustalla peli on testattu ja se voi
(arttu@gamereactor.fi) Niinikuja 3 / 01360 Vantaa vastaa mahdollisista virheista. Lehdessa ilmoitetut hinnat olla miké tahansa meille pelista toimitettu versio. Mainitsemme kuiten-
P . : saattavat muuttua. Kaikki oikeudet materiaaliin pidetéén: kin aina, jos arvion pohjana kéytetty koodi ei ole pelin lopullisesta jul-
Toimittaja Kimmo Pukkila Puhelin 050 375 7728 lainaaminen on sallittu vain asianmukaisin lahdeviittein. kaisuversiosta. Mikéli pelin eri alustaversioiden valilla on merkittavia
(kimmo@gamereactor.fi) Verkkosivut www.gamereactor.fi eroja, saatamme julkaista niisté rinnakkaisarvion.
Toimittaja Mika Sorvari Le!\tltllaukset www.gamereactor.fi/tilaa Gamereactor on pohjoismainen ilmaisjakelulehti, jota PC-pelit pyrimme testaamaan parhaimmalla mahdollisela laitteistolla.
(mika.sorvari@gamereactor.fi) Painos 35 000 kappaletta tekee ‘?'S' ek" 10""_"”85'1‘:"133 S“S°’"essa~ RG“"‘S'SS"‘v ’t‘“’f' Talla hetkella kaytossa oleva huippukokoonpano on Jimm’s PC-Storen
e . . . Jassa, lanskassa Ja Saksassa. suomessa Gamereactoria valmistama Mllltary Class Destroyel'.
Vastuuhenkild Arttu Rajala Julkaisutiheys 10 numeroa vuodessa jakelevat muun muassa Prisma, Citymarket, Giganti, Kokoonpanon tiedot 16yt osoitteesta:
Art Director Petter Hegevall Paino Color Print A/S Gamestop, ToysRus, Anttila, Markantalo, Verkkokauppa, www.jimms.fi/tuote/JIMM-MC2-DR
Tekniikka & verkkosivut Emil Hall Paperi MWC Puolenkuun Pelit ja VPD. Voit my6s ladata lehden PDF-
e Jakelu Pan Nordic Logisti muodossa verkkosivuiltamme tai tilata sen kotiin vuodeksi Ikdrajat:
Kéaannokset akelu Fan Nordic Logistics postikuluja vastaan. Gamereactorin uutisia, arvioita, enna- Peliarvioissa annetut ikérajat ovat PEGI-jarjestelméan mukaisia. PEGI-
Arttu Rajala / Kimmo Pukkila limoitukset Morten Reichel +45 45 88 76 00  koita, artikkeleja voi lukea myds Gamereactorin iPhone, luokitukset ovat EU:n hyvéksymé standardi ja kuvaavat tuotteen
. . e e . i i . ; i isaltoa seka soveltuvuutta eri ikaryhmille, ei pelin vaikeustasoa.
Markkinointipaallikké Morten Reichel iPod Touch, iPad -sovelluksesta, joka on ladattavissa sisalt ! ! axeu
Mika Sorvari Pt Applen verkkokaupasta ilmaiseksi. Lisaksi Gamereacto- Ikérajat ovat 3, 7, 12, 16 yli 18-vuotiaat. 18 vuoden ikéraja on
Avustajat rista julkaistaan sdhkdinen versio eli eMag, jonka voi saa lainvoimainen.
Matti Isotalo / Leevi Rantala / Eerik Rahja / Tero Kerttula / Markus Hirsila Pe_"elj jake!ijat ja yljteiS'yékum_pRanit voivat saada esille Verkkotekstit:
Annakaisa Kultima / Jori Virtanen / Tuomas Jalamo / Joni Eriksson / erikoisversiona omille verkkosivuilieen. Lehdessd julkaistaan tilasyisté peli- ja elokuva-arvioiden seka muiden
Raine Laak artikkelien lyhennetyt versiot. Pitkat arviot, kuten myés vanhat
aine Laaksonen Gamereactoria julkaisee Gamez Publishing A/S eliarviot, 16ydit verkkosivultamme!
P Y
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DEADSPACE 3

EA:n avaruuskauhu jatkuu avoimemmissa
maisemissa ja uuden moninpelin kera.

Dead Space oli omalaatuinen yllatys, kun se julkaistiin vuonna
2008. Insindori Isaac Clarken tarina USG Ishimuralla oli tdynna draamaa
ja jannitysta, kun mies koetti paésta vaimonsa luokse koko aluksen jou-
duttua hirveiden hirvididen kurimukseen. Dead Space 2:ssa vaimon
sijasta keskityttiin Isaacin hajonneeseen psyykeen nekromorfien mellas-
taessa avaruusasema Sprawlilla. Pelien eroa voisi verrata siirtymaan
Ridley Scottin Alienin ja James Cameronin Aliensin valill3, tarinan ja
taistelun paisuessa entista intensiivisemmiksi.

Tulevan Dead Space 3:n koukkuna on yhteispelimuoto. Kak-
sinpeliin voi siirtya tai siitd voi poistua milloin vain, joko verkossa



E3 2012

tai kotisohvalla. Co-op korvaa kakkososan kilpailullisen nettipelin. puuskaiseen ja tihedan lumimyrskyyn. Myrskyn voima oli heittdd miehen alas jaatasangon reunalta, mut-

Pelistd esitetty demo avautui kylmettyneestd, yldsalaisin roik- ta nopea quick time eventien sarja esti t4ta tapahtumasta. Maastosta paljastui auringonlaskun valaisema
kuvasta Isaacista, jonka partaa koristivat veri ja kuura. Kyseessa tukikohta, jonka jainen tundra oli miltei nielaissut osakseen. Pienené graafisena yksityiskohtana mainitta-
ei ollut selvastikdan tdméan elaman huippuhetki. Ruhjeiden peitta- koon Isaacin olkapaille kertyva lumi, joka karisi maahan aina hahmon liikkuessa.
mé& mies veti itsensa ulos romuttuneen aluksen Tukikohdan reunamilla Isaac kohtasi ensimmaisté kertaa yh-
hylysté, jonka palavat kappaleet koristivat nyt teistybkumppaninsa Carverin. Mattamustalla puvulla ja punaisilla
planeetta Tau Volantiksen lumisia maisemia. MYHSK!N v0IMA nll valoilla varustettu Carver on vahvempi ja ronskimpi tyyppi kuin
Kinoksissa rampiminen sai pian vakavamman HEI"AA MIEHEN ALAS Isaac. Taman rooli tarinassa ei viela taysin auennut, mutta sen
k&anteen, kun uusi nekromorfityyppi hyokkasi e voi olettaa olevan tarkeé& osa Isaacin seikkailua, koska pelin voi
luolasta p&in nakoa. JAATASANG“N RE“NALTA kuitenkin pelata kokonaan yhteistyétilassa.

Fodder-morfi muistuttaa l&hinné vuorikiipei- Perillda vastaan tulivat ensimmaiset ihmisvastustajat, jotka
lijaa, jonka molemmat kadet on korvattu kiipei- raimivéat kovilla taisteluparia kohti. Kohtauksessa oli jotain Un-
lyhakuilla. Keltaisine demoninsilmineen tdma on ikédvan nékéinen chartedista muistuttavaa, kiitos mukaan lisatyn suojautumisjarjestelméan. Taman avustamana voi kyykkia
asiakas, ja sen taktiikat muuttuvat taistelun edetessa. Menettées- laatikoiden takana ja vaihtaa laukauksia vihollisten kanssa. Pian kohdattiin my®s uudentyyppinen, neljas-
saan katensa se hyokkaa ylavartalostaan tursuavilla lonkeroilla, té lonkerosta ja yhdesta paasté koostuva nekromorfi, joka voi herattaa kuolleita. Eteen tulikin kaatuneita
kun taas jalattomana se vetaytyy ja ammuskelee Isaacia etaalta. unitologeja, jotka alkoivat heti raiskia Isaacia, mutta onneksi varsin epatarkasti.

Muutaman téllaisen vastustajan jélkeen Isaac harhaili suoraan Koska vihollisrintamassa on uusia uhkia ja aseita kayttavia menijoita, pitdd myds pelaajan valmistau-
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JULKISTUKSIA
VAIN VUODEKSI

E3 2012 kokosi pelialan ammattilaiset kesékuun alussa
Los Angelesiin tulevien pelien &arelle.

Vuoden hypetetyimmét pelimessut ovat
taas takanapéin. 4.—7. kesékuuta Los Angele-
sissa pidetty E3 2012 jatkoi tuttua perinnettéd
pelialan kolossaalisena kohtaamispaikkana,
mutta samalla ilmassa oli my6s odotuksen
makua. Suuria ylldtyksid ei tarjottu, vaan jul-
kaisijat keskittyivat vahvistamaan nykyisid
asemiaan ja pumppaamaan viimeisetkin pisa-
rat pian elékoityvésta konsolisukupolvesta.
Microsoft ja Sony olivat varsinkin puo-
lustuskannalla. Kumpikaan ei maininnut
sanallakaan tulevista konsoleistaan, jotka
julkaistaan todennékoisesti vuoden 2013
lopulla. Pelitarjontaa esiteltiin vain noin ensi
vuoden puolivdliin asti, ja valtaosa nimikkeis-
ta oli ennestédn tuttuja tai ainakin odotettuja.
Nintendo oli ainoa, joka tarjosi tietoa uudesta
kotikonsolista vahvistaessaan Wii U:n lopulli-
set ominaisuudet ja “julkaisuikkunan” pelit.

VALTAOSA .
NIMIKKEISTA OLI
ODOTETTUJA

Pikmin 3:n julkistuksesta huolimatta Ninten-
dokaan ei silti vield tarjonnut kovimpia pauk-
kujaan, kuten uutta Metroidia, 3D-Mariota
saatikka The Legend of Zeldaa.

Julkaisijoista vahvimmin esiintyi ehka
jopa hieman ylldttden ranskalainen Ubisoft.
Yhti6 oli ainoa, joka oli mukana kaikkien
kolmen konsolivalmistajan lehdistétilaisuuk-
sissa, ja sen pelitarjonta ndytti vakuuttavalta.

06 www.gamereactor.fi

Assassin’s Creed IIl, Far Cry 3, Splinter Cell:
Blacklist ja Rayman Legends kuuluivat kaikki
messutarjonnan terdvimpéén kérkeen. Ubi-
soft vastasi myds messujen isoimmasta
ylldtyksesta: Watch Dogsista. Pelidemo oli
visuaalisesti niin hdAmméstyttava, ettd aluksi
sen uskottiin olleen uuden sukupolven peli.
Ei tuleva tarjonta silti muillakaan kehnolta
nayttanyt. The Last of Us, Gears of War:
Judgment, Tomb Raider, Crysis 3 ja oheinen
Dead Space 3 ovat kaikki hyvia esimerkkeja
peleistd, jotka tulevat pitiméaan pelaajat kiirei-
sind my0ds ensi E3:een asti. Konsensus mes-
sujen jalkeen oli kuitenkin se, etté jotain isoa
ja yllattavaa jai uupumaan — oli se sitten Play-
station 4 tai Grand Theft Auto V. Nykyinen
konsolisukupolvi on kiistatta lahenemassa
loppuaan, ja muutaman viime vuoden kal-
taista jarisyttavaa yksinoikeushullunmyllya ei
ollut havaittavissa. Kenties ensi kesénd aani
kellossa on jo aivan toinen, kun tulevia lait-
teita ei tarvitse pitda salassa nykykonsolien
joulumyyntien varmistamiseksi.
Kimmo Pukkila

SAUMATON

(0-0p

VALINTOJA MATKAN VARRELLA

Pelissé voi tehda valintoja sen suhteen, mihin suuntaan tarina etenee, ja naiden
lisdksi innokkaimmille tarjoillaan viela sivutehtaviakin. Lisaksi kohtaukset muut-
tuvat hieman sen mukaan, pelaako pelid yksin vai kaksin. Kyseessé on silti yksi
ja sama kampanja, jotta siirtyminen kimppapeliin olisi tdysin saumatonta.



tua laajentamaan omaa arsenaaliaan sotilaallisempaan
suuntaan. Demossa néhtiin muun muassa rynnékko-
kivaari, joskin myds perinteiset klassikot kuten plas-
maleikkuri tekevat taas paluun. Mukana oleva tuunaus-
systeemi mahdollistaa erilaisten aseiden ja ominaisuuk-
sien yhdistelyn. Haarniskaa voi myds edelleen péivittaa,
ja jokaisen uuden asusteen mu-
kana tulee joukko uusia ominai-
suuksia. Joidenkin avulla voi
kantaa lisdd ammuksia, toiset
tarjoavat bonuksia tiettyjen
asetyyppien kayttoon.

Matkan jatkuessa kookkaa-
seen jadluolaan kaynnistivat
Isaac ja Carver suuren jadporan telekinesialla, ja tieten-
kin kone riistaytyi pian hallinnasta. Nekromorfit hydkka-
sivét kaikilta suunnilta, mutta niitd pystyi pukkaamaan
suoraan porauslaitteen py®riviin teriin. Ikéva kylla samai-
nen pora myos tukki kaksikon tien, mutta staasimoduulia
hyddyntamalla sen moottorin saattoi taltuttaa muutamal-
la hyvin tahdatylla laukauksella. Poran viimeinkin luovu-

DEAD SPACE 2:N
PAINOTTOMAT HETKET
TEKEVAT PALUUN

tettua matka jatkui taas ihmisvastustajien merkeissa,
mutta tahti muuttui pian todellisen monsterin ilmaan-
nuttua paikalle. Koko ruudun taytti hyénteisméinen
Nexus, joka valmistautui juuri pistdmaén Isaacin kap-
paleiksi, kun demo paéattyi.

Tiimellyksen laannuttua pelin taiteesta vastaava Alex
Muscat valotti joitakin Dead
Space -pelien valisia graafisia
eroja. Visceral Games on tyds-
tanyt talla kertaa ymparistoja,
joiden inspiraatio on ammen-
nettu 1950- ja 1960-lukujen
avaruusseikkailuista. Muscat
lupasi, etta vaikka alueet ovat-
kin aiempaa avoimempia, sailytetdan pelissa se klaustro-
fobia, jonka avaruudessa yksin oleminen aiheuttaa. Han
my®ds vihjasi, ettd eihan peli ole Dead Space, jos siina ei
olla avaruudessa ja avaruusaluksella. Dead Space 2:n
painottomat hetket tekevét siis paluun myds sarjan kol-
mannessa osassa. Eiké pida unohtaa Tau Volantiksen
jaisia puhureita, jotka saavat ankaruudessaan Isaacin

nostamaan kétensa kasvojensa suojaksi. Yksi pelin isois-
ta tekijoista Steve Papoutsis lupaakin, etté kyseessa on
todellinen eloonjaamistarina.

Ammentamalla John Carpenterin The Thingista Vis-
ceral Games on onnistunut viemaéan pelisarjaa kokonaan
uuteen suuntaan. Fokus on nyt yhteispelissa ja toimin-
nassa, ja vaikuttaa todella silté, ettd Dead Space 3 jat-
kaa kakkosen viitoittamalla tiellé: kaasu pohjaan painet-
tuna. Se, onnistuuko peli todellakin yhdistdm&an janni-
tyksen, yhteispelin ja jaiset maisemat, jaa kuitenkin vield
néhtévaksi ensi vuoden alkupuolelle.

Emil Ryttergaard

Julkaisu PC:lle, PS3:lle ja Xbox 360:lle helmikuussa 2013

LUE LISAA




TOP 5 -PELIT

yli 30 pelid — t&ssa parhaat uutuudet

PIKMIN 3

Nyky-Wiin tykk&naan ohittanut Pikmin tekee paluun Wii U:lla. Tarkoituksena on jélleen ohjastaa
pikkuruisia pikmineja ja keraté resursseja, murtaa esteita ja kukistaa vihollisia. Kosketusnayttd
lisdd strategisia mahdollisuuksia, ja HD-grafiikalla piirrettdvd maailma on entista elavampi.

NEW SUPER MARIO BROS U

Jotkut konseptit eivat vain vanhene koskaan,
ja 2D-Mario on yksi niistd. Uutena ominai-
suutena pelissé on Boost Mode, jossa yksi
voi asettaa lennossa esteité neljalle muulle.

Z0MBI U

Zombikauhua Lontoossa. Kuolema on pysy-
V4, ja puraisun saanut hahmo muuttuu vihol-
liseksi, jolta pitdisi varastaa varusteet takai-
sin uudella hahmolla - tai kavereiden avulla.

LUE LISAA
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LEGO CITY UNDERCOVER

Lego City Undercover ei ole aivan GTA 'V,
mutta siiné jahdataan rikollisia avoimessa
kaupungissa. Lego-huumori on ennallaan,
ja Wii U:n ohjaimella voi paikantaa kohteita.

RAYMAN LEGENDS

Rayman jatkuu entista legendaarisemmissa
puitteissa. Wii U -versio tukee viiden pelaa-
jan yhteisty6td, jossa yksi ohjaa kosketus-
naytolla pdrridista ja tasoittaa tietéd muille.

Wil U SAl

LOPULLISEN
MUOTONSA

Nintendon uusi kotikonsoli panostaa
innovatiiviseen paikalliseen moninpeliin.

Viime vuoden E3-messuilla ensi kertaa esitelty Wii U on
kokenut vuoden mittaan joitakin muutoksia. Ensinnakin
sen uudenlainen, kosketusnaytdn sisaltava peliohjain on
muotoiltu ergonomisemmaksi, mutta liséksi Nintendo
esitteli perinteisemmaén Pro Controller -ohjaimen, joka
muistuttaa hyvin paljon Xbox 360:n peliohjainta. Pelaa-
jien ei kuitenkaan tarvitse valttamatta valita kahden va-
liltd, vaan molempia voi kayttaa peleissd samaan aikaan.
Yksi Wii U:n valteista on Nintendon mukaan epéasym-
metrinen moninpelimahdollisuus. Konsoliin voi kerrallaan
kytked kaksi kosketusnaytéllistd Wii U Gamepadid, nelja
Pro Controlleria tai Wiimotea, tai néiden eri yhdistelmia.

© Suuri kosketusnayttd

Ohjaimen naytt6 voi toimia pelissé vaihtoehtoisena kuvakulmana,
inventaariona tai karttana. Silla voi my6s pelata peleja, jopa ilman
TV-kuvaa. Se kayttaa samaa kosketustekniikkaa kuin 3DS. 6,2-
tuumainen ruutu nostaa ohjaimen koon 255 x 133 x 41 milliin.
Painoa kertyy 0,5 kiloa, ja kayttdaika on 3-5 tuntia per lataus.



Nain ollen pelaajilla voi olla kdytdssaan eri pelimekaniikat,
vaikka ndma toimisivatkin yhteisen pdamaéaaran eteen. Nin-
tendolle ihmisten tuominen yhteen uusilla tavoilla on tar-
kedmpéé kuin konsolin tekniikka sinénsa. Reaktio
Itse Wii U -konsolistakin tosin saatiin tarkempaa tietoa.
Se siséltad nykykonsoleita modernimpaa tekniikkaa, mutta
kompaktissa (ja toivottavasti edullisessa) muodossa. Huip-
putehoja laitteesta tuskin saadaan irti. Se ei silti esta Wii
U:ta saamasta ehostettuja versioita esimerkiksi Assassin’s
Creed lll:sta, Batman: Arkham Citysté tai kotimaisesta Trine
2:sta. Wii U on my&s taaksepdin yhteensopiva Wiin kanssa,
ja Wii-pelien tallennukset on siirrettavissa uudelle konsolille.
Sosiaalinen aspekti ndkyy konsolin verkkopalvelussakin.
Pelaajat voivat viestitella Twitter-tyylisilla viesteilld Miiverse-
yhteis6ssa ja hakea esimerkiksi apua vaikeaan pulmaan. Se-
lain, Youtube ja videochat kuuluvat vakiovarustukseen. Kaik-

ki Nintendon pelit julkaistaan paitsi levylld, myds ladattavas- Nintendo ehéttdd kahdeksanteen kon-

sa muodossa, ja Wii U tukee joustavasti lisatallennustilaa solisukupolveen selvasti ennen Micro-

standardeista SD-korteista USB-kiintolevyihin. softia ja Sonya, mutta yhtid ei voi pe-
Hinta ja tarkka julkaisupaiva vahvistetaan mydhemmin. rustaa menestystadn vain varhaisen

julkaisuajankohdan varaan. Itse asiassa
katsottaessa seka nykyistd ettd aiempia
konsolisukupolvia aina keskimmadinen
Koko 269 x 172 x 46 mm Paino 1,5 kg CPU IBM Power, 3 ydinta kOﬂ??II. On. noyss_ut myydylssa kappa-
GPU Kustomoitu AMD Radeon HD 4xxx Resoluutio 1080p / 720p / lemadrissa voittajaksi.
480p RAM 1,5 Gt Aédnet 6-kanavainen PCM Formaatti 25 Gt:n Nykyisen sukupolven avasi Micro-
optinen levy Muisti 8 Gt sisdisena (flash) Verkko Wifi b/g/n soft, joka toi Xbox 360:n Kiireelld kor-
vaamaan tappiollista Xboxia vuonna
2005. Vaikka varhainen julkaisuaika
antoi Microsoftille kaulan, jonka se on
N onnistunut séilyttdméén Sonya vas-
taan, Nintendo huristeli molemmista
ohi seuraavan vuoden Wii-konsolillaan.
Sama kuvio toistui myds aiemmassa
polvessa. Tuolloin Sega yritti voittaa
konsolimarkkinat takaisin lanseeraa-
malla Dreamcastin selvasti muita
ennen, mutta konsoli ajoikin Segan
konkurssin partaalle PS2:n dominoi-
dessa koko laitesukupolvea.
Nintendon tilanne on toki erilainen.
Sen peliyksikko ei ole satoja miljoonia
tappiolla, eika se ldhde haastamaan
muita perdnpitéjand. Teknisestd nako-
@ kulmasta siirtyma Wiistd Wii U:hun on
jarkevad ajoittaa juuri tdhan, koska Wiin
rauta on kaynyt kehittdjille riittdméatto-
si. Joka tapauksessa Nintendo ei
voi tuudittautua siihen, ettd Wii U par-
jaé vain etumatkansa turvin, kun kilpai-
lijat julkaisevat todennékdisesti tehok-
kaammat konsolinsa 2013. Yhtién on
osoitettava innovaatiollaan ja peleillaén,
ettd Wii U:n osto todella kannattaa.
Kimmo Pukkila

© NFC-lukija © Parannettu asettelu © Toimii TV:n kaukosaitimena

Aiemmin l&hinna alypuhelimissa kaytetty Prototyyppiohjaimen pahimmat epadmukavuuden Ohjain ei aja vain kakkosnayton virkaa peleissa. Silla

NFC-tekniikka tekee tuloaan konsolirinta- on korjattu. Liukuohjaimet on korvattu kunnollisilla voi myds hallita TV:t4, vaikka konsoli ei olisikaan

malle. Wii U Gamepadin NFC-lukija voi tateilla ja ndppainasettelua on muokattu kateen paalla. Kaukosaadintoiminto pitéisi olla yhteensopiva i

“skannata” erikoiskortteja ja -figuureja sopivammaksi. Samalla padin selkapuolta (josta kaikkien televisioiden kanssa. Se kéyttaa infrapunaa, Dreamcast ja Xbox 360 ovat olleet
. L - . N e " . . L. . L L g " konsolisukupolvensa ensimmaisia,

peleihin, kun niilla hipaistaan ohjainta. 16ytyvat myos liipaisimet) on lihavoitettu reunoilta. toisin kuin konsolin ja ohjaimen vélinen liikenne.

mutta eivat myydyimpia konsoleita.




SPLINTER CELL: BLACKLIST

Ubisoftin hiippailusarja uudistuu juuria myédten ensi vuonna julkaistavassa kuudennessa osassa.

Tietoja Splinter Cell -sarjan kuudennesta osasta on
odotettu kieli pitkalla jo useamman vuoden ajan, eika
vahiten siksi, etté sen on tiedetty olevan kehitteilla Ubi-
softin uudella jattitiimilla, peliprinsessa Jade Raymondin
johtamalla Toronton-studiolla. N&ista Iahtokohdista pon-
nistettaessa oli selvaa, ettei uusi Splinter Cell olisi vain
tusinatuotantona tehty jatko-osa.

Ja uudistuksia todellakin on luvassa. Ubisoft julkisti
Splinter Cell: Blacklistin Microsoftin lehdistétilaisuudessa
perin vauhdikkaan demon muodossa. Poissa olivat syvét
varjot ja Splinter Cell: Convictionin sissihenki. Niiden ti-
lalla esiteltiin L&hi-idédn paahteessa kylpeva sotatanner.

Sarjan keulahahmo Sam Fisher on jélleen tositoimis-
sa - ja tdydessa agenttivarustuksessa. Convictionin jal-
keen Yhdysvaltain presidentti sulki korruptoituneen Third
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Echelon -organisaation ja perusti sen tilalle uuden Fourth
Echelonin. Sam, joka on kenties 24:n Jack Baueriakin
isinmaallisempi kovanaama, on nostettu organisaation
johtoon taistelemaan terroristiuhkia vastaan. Han vastaa
vain itse presidentille. L&ht6laukaus toiminnalle saadaan,
kun joukko USA:n maailmanpoliisiasemaan kyllastyneita
maita julistaa “Blacklist-ultimaatumin” ja uhkaa aloittaa
terrori-iskujen sarjan mééraajan kuluttua. Sam Fisherin ja
Fourth Echelonin tehtavéna on tietysti etsia terroristit ja
pysayttda suunnitelma keinoja kaihtamatta.

Peli panostaa toiminnan sujuvuuteen. Convictionista
tuttu vihollisten merkitseminen ja teloittaminen yhdella
iskulla on jalleen kaytossa, ja sen lisdksi Sam osaa juos-
ta, kiipeilld ja hyppia entista lennokkaammin. Demossa
nahtiin, kuinka liike voi jatkua lahes taukoamatta, samalla

kun Sam puikkelehtii suojasta toiseen ja surmaa viholli-
sia seké asein etta brutaalein lahitaisteluiskuin. Vaikutel-
ma oli “elokuvamainen”, mutta ei sité perinteisinta Splin-
ter Cellig, jossa déneton hiippailu on ollut avainroolissa.

Ubin mukaan Blacklist uudistaa sarjaa juuria myéten,
ja muutokset ulottuvat jopa a&ninayttelyyn. Michael Iron-
side saa vaistyd Samin osassa nayttelija Eric Johnsonin
tieltd, jotta &ani ja liikeanimaatiot saataisiin samalta hen-
kiléltd. Ensimmaisté kertaa sarjassa myds pelaaja voi
kayttdd omaa &antaan; peli tukee Kinectin puheentunnis-
tusta, jolla voi hamata vihollisia ja tilata ilmaiskuja. Talla
kertaa peli ei kuitenkaan ole Xbox 360:n yksinoikeus.
Kimmo Pukkila

Julkaisu PC:lle, PS3:lle ja X360:lle kevaalla 2013




LUE LISAA

B MONINPELI Ubisoft ei ole viela antanut
taydellisia tietoja Blacklistin moninpelista,
mutta lupaa klassikkopelimuoto Spies vs.
Mercsin tekevan paluun Conviction-poissa-
olon jalkeen.

M TIIMI Sam on varvannyt avukseen luotto-
henkil6itaan. Anna Grimsdottir vastaa ope-
raatioista, ClIA-agentti Isaac Briggs tarjoaa
tulitukea ja hakkeri Charlie Cole avustaa
tiedonsaannissa. T6ita tehdéaén erikoisva-
rustellusta Paladin-lentokoneesta.

M VAKIPAKOLLA Hata ei tunne lakia, ja Sam
on saanut valtuudet puristaa tietoa vaikka
vakisin estaakseen terrori-iskuja toteutu-
masta. Juonen edetessa Blacklistin alkupe-
raé metsastetaan eksoottisemmista maail-
mankolkista amerikkalaiskaupunkeihin.

FORZA HORIZON

Avoimen maailman kaahailu on rohkea irtiotto Forza Motorsportista.

Englantilainen Playground Games tyds-
144 kovaa kyytid debyyttipeliddn Forza
Horizonia, jolla se pyrkii kertaheitolla ajo-
pelien eturintamaan. Turn 10:n kehittdmén
Forza Motorsportin spin-off sijoittuu avoi-
meen maailmaan, jossa pelaajat padsevét
kruisailemaan niin asfaltilla kuin sorallakin.
Peli pyorii fiktiivisen Horizon-megata-
pahtuman ympdrilld Coloradon aavikolla,
ja sen puitteissa ostellaan autoja, hanki-
taan parempia osia ja kilpaillaan kuului-
suudesta. Ratavalikoimasta luvataan mo-
nipuolista, ja ajamaan paasee jopa 65:I1&
eri pintamateriaalilla. Kartalta [6ytyy kilpai-
luja, stunt-ajoja ja muita tehtavid, joihin
suunnistaa nokka edelld. Eldvan vuoro-

TOMB RAIDER

Tomb Raiderin rankka uusi suuntaus oli
iso uutinen jo viime vuoden E3:ssa,

mutta tédna vuonna pelista paastiin na-
kemaan uusi kentta, joka esitteli hiip-
pailua, dynaamisen ymparistén hyo-
dyntamista taisteluissa ja laskuvarjolla
lentamista metsan halki. Pelaaja voi
kyykkia suojissa ja ampua vihollisia
salakavalasti jousipyssylla, mutta huo-
matuksi tullessa isommankin vihollis-
joukon kukistaa nopeasti leimautta-
malla lamppudljyt tuleen tai vieritta-
malla tynnyreita vihollisten paalle. Peli-
mekaniikka vaikuttaa aiempaa moder-
nimmalta ja jouhevammalta, eika Lara
Croftin seikkailusta puutu vauhtia tai
vaarallisia tilanteita. Demokentté oli
kuitenkin lineaarinen, joten lupaukset
monihaaraisemmasta selviytymis-
seikkailusta jaivat viela lunastamatta.

Julkaisu maaliskuussa 2013 (PC/PS3/X360)

kausirytmin ansiosta kumi palaa niin pai-
valld kuin yolld.

Forza Horizon néytti esittelyssé hie-
nolta, mutta peli ei ole pelkkaa glitteria.
Forzan autenttinen tuntuma on ennallaan,
joten kdrryn hallinta vaatii tarkkuutta.
Nayttava ajaminen on nyt erityisen tar-
kead. Ohituksilla, laheltd piti -tilanteilla ja
muilla tyylikkailld suorituksilla kerdtaén
suosiota, joka poikii kutsuja uusiin kilpai-
luihin, kuten hulvattoman ylilygviin Show-
case-tapahtumiin, joista yhdessd 70-luvun
Ford Mustang ja P51 Mustang -hévittdja
mittelivat keskenaan.

Suunnistuksessa auttaa Kinecid tuke-
va puheohjattava GPS-apu, mutta pelaaja

DEAD OR ALIVE 5

Team Ninjan taistelupelisarja jatkuu
muutaman vuoden hiljaiselon jalkeen
monilta osin uudistuneena. Suurimmat
muutokset koskevat pelin kenttia, silla
Dead or Alive 5:ssé kolmiulotteiset
taisteluymparistot elavat kamppailujen
aikana avaten uusia mahdollisuuksia
vastustajan yllattamiseksi. Esimerkiksi
helikopteri saattaa pudota keskelle
taisteluareenaa tai rakennustyémaa voi
alkaa sortua alta. Dead or Alive 5:n
hahmokaarti koostuu paaosin sarjan
tutuista kasvoista, kuten Hitomista,
Ayanesta ja Ryu Hayabusasta, mutta
hahmot on mallinnettu aiempaa realis-
tisempaan tyyliin. Tuoreimpina lisayk-
sind valikoimaan vahvistettiin Kokoro,
Tina Armstrong ja Sarah Bryant, joka
on “vieraileva tahti” Virtua Fighterista
yhdessa Akira Yukin kanssa.

Julkaisu syyskuussa 2012 (PS3/X360)

voi myds pikamatkustaa paikasta toiseen.
Autovalikoima jai vield mysteeriksi, silla
kokeiltavana oli vain Dodge Viper. Valmiis-
sa pelissd on kuitenkin laaja kirjo show-
teemaan sopivia menopelejd.

Pelin takana on paljon osaamista sekd
yksi viime vuosikymmenien parhaista au-
topelisarjoista. Kenties ainoa kysymys-
merkki on se, saako Playground loihdittua
pelimaailmasta kokonaisuudessaan haus-
kan ajaa. Ensivilkaisun perusteella Forza
Horizonia voi hyvalla syylld pitdd vuoden
kuumottavimpana ajopelind.

Marcus Lofstrom

Julkaisu Xbox 360:lle 23. lokakuuta 2012

CRYSIS 3

Taistelu New Yorkista ei ole koskaan
nayttanyt nain hyvalle. Pilvenpiirtajien
rauniot, viidakon valtaamat kadut, val-
tavat jarvet - tuhon keskelta huokuu
omanlaistansa kauneutta, ja samalla
Crytek on onnistunut luomaan urbaa-
niymparistosta Crysis 2:ta orgaanisem-
man. Crysis 3 lupaakin korjata edelta-
jansa rakennetta ja tarjota enemman
vaihtoehtoja siihen, miten tilanteita
lahestyy. E3:ssa esitetyssa demossa
tehtavana oli tuhota suuri pato. Vas-
tassa oli korruptoituneita Cell-joukkoja
ja helikoptereita, mutta Prophet taisteli
tiensa naiden lapi kayttaen apunaan
mm. sinkoa ja uutta jousipyssya. Ra-
jahteet padon rakenteisiin, hyppy vai-
jeria pitkin turvaan ja laukaisu: pato
murtui ja vesimassat vyOryivat vakuut-
tavasti pitkin kaupunkia.

Julkaisu helmikuussa 2013 (PC/PS3/X360)
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BEYOND:
TWO SOULS

Heavy Rainin tekijoilta rajoja rikkovaa kerrontaa.

Sony paljasti useimmat uutuutensa jo en-
nen E3-messuja, mutta messuille sééstetyista
julkistuksista huomattavin oli Heavy Rain-
kehittéja Quantic Dreamin seuraava peli. Stu-
dio valotti uutta teknologiaansa jo maalis-
kuussa Kara-nimisella demolla, jossa kybor-
ginainen uhattiin purkaa tdmén tultua itsetie-
toiseksi. Teknologiaa kéyttavéa Beyond: Two
Souls ei ole kuitenkaan yhtd futuristinen.
Heavy Rainin tavoin Beyond on vahvasti
tarinavetoinen seikkailupeli, jonka koukku on
intiimi, henkildkeskeinen kerronta. Kohtauk-
sissa ei aina puhua palpatetd, vaan sen sijaan
hiljainen katse kertoo enemmén kuin tuhat
sanaa. Sony kehui pelin murtavan entisestaén
kerronnan rajoja interaktiivisessa viihteessa.
Beyond: Two Soulsin paahenkilé on mys-
tinen nuori nainen nimeltd Jodie Holmes, jon-
ka vaikeuksien téyttdméd eldmaé seurataan
15 vuoden ajanjaksolla. Tarinan padteemoja
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ovat paranormaalit iimi6t ja se, mitd ihmiselle
sieluineen tapahtuu kuoleman jélkeen. Ohjaa-
ja David Cagen mukaan peli tavoittelee aikui-
seen makuun sopivaa tunnelmaa ja voimak-
kaita tunteita, hékellyttavilld toimintakohtauk-
silla maustettuna. Julkistuspétkéassa Jodie oli
virkavallan jahtaama, kun tdmé paasti valloil-
leen tele- ja pyrokineettisid voimia. Lisaksi
Jodie néhtiin puhumassa jollekin nakymatto-
malle seuralaiselle, mika viittaisi siihen, etta
pelin toinen sielu ja yliluonnollisten kykyjen
lahde on vdhemman lihallinen ilmestys.
Paras osa esittelyd oli silti upea kasvo- ja
hahmoanimaatio. Jodieta esittaé pelissé Ellen
Page, joka tunnetaan Oscar-ehdokkuuden
tuoneesta roolistaan Junossa. Néyttelijatar
olikin mainiosti tunnistettavissa ja hahmojen
realistinen esitys teki muutenkin vaikutuksen.
Toisaalta néhtévéksi jaa, milld tavalla var-
sinainen pelaaminen on tdssd toteutettu. Hea-
vy Rainin pelimekaniikat uhkasivat paikoin
kdrsid ennalta ohjatuista kohtauksista, mutta
lopulta pelaajan toimien mukaan haarautuva
farina pelasti paljon peliméisyyttd ja takasi
tyydyttdvan vuorovaikutuksellisen elamyksen.
Odotukset Beyondin suhteen ovat siten vé-
hintdén samalla tasolla.
Arttu Rajala

Julkaisu Playstation 3:lle ensi vuoden aikana

NEED FOR SPEED: MOST WANTED

Ei, tama ei ole sama peli kuin Need for Speed: Most Wanted vuonna 2005. EA
julkaisee samalla nimella samanhenkisen uutuuskaahailun, joka on Criterionin
kasialaa. Mukana ovat poliisit, avoin maailma ja mahdollisuus valita reittinsa
kilpailun aikana. Need for Speed -sarjan sosiaalinen tilastopalvelu Autolog te-
kee sekin paluun, mutta sitéa on ehostettu entista saumattomammaksi. Esimer-
kiksi Autologin kilpailusuositukset nakyvat nyt itse pelimaailmassa, jotta uusia
haasteita voisi ottaa ajaessa.

Julkaisu PC:lle, PS3:lle, PS Vitalle ja Xbox 360:lle 1. marraskuuta 2012

FAR CRY 3

Far Cry 3 nayttaa aina vain kierommalta. Kokonaiselle saaristolle sijoittuva
toimintapeli tarjoaa paitsi tiukkaa laukaustenvaihtoa viidakon helmassa, myos
erikoisia hallusinaatioita, mielipuolisia hahmoja ja palavia panttereita. Kaikki ei
valttamatta ole sitéd milta se nayttaa. Jason Brodyn yritys paeta saaristolta al-
kaa nayttaa epatoivoiselta. E3:ssa Ubisoft julkisti peliin my6s uuden neljan
pelaajan co-op-kampanjan, joka tdydentaa aiemmin vahvistettua kilpailullista
moninpelid. Karttaeditori lupaa lisatd moninpelin elinikaa.

Julkaisu PC:lle, PS3:lle ja Xbox 360:lle 6. syyskuuta 2012

GEARS OF WAR: JUDGMENT

Microsoftin tarkeimpiin julkistuksiin E3:ssa lukeutunut Gears of War: Judgment
toimii esiosana Gears of War -trilogialle. Judgment keskittyy E-Dayn valittémiin
jalkimaininkeihin, ja tarina seuraa aiemmin sivuhahmoina toimineiden Bairdin ja
Colen edesottamuksia Halvo Bayn kaupungissa. Yksinpelin liséksi pakettiin
sisaltyy taysin uusi luokkapohjainen Overrun-moninpelimuoto, jossa COG-
soturit ja Locust-joukot ottavat mittaa toisistaan. Kehityksesté vastaa Epic
Gamesin tytéryhtié People Can Fly, joka loi aiemmin Bulletstormin.

Julkaisu Xbox 360:lle vuoden 2013 alkupuolella



WATCH
DOGS

Uuden ajan teknojannari nousi koko

messujen suurimmaksi yllattajaksi.

Ubisoft sai yleison rapyttelemaan silmiaan esitellessaan
Watch Dogs -teknojannarin E3:ssa. Jo vuosia Ubisoft Mont-
realilla kehitelty peli oli hAmméstyttdvan komea ja tuntui
samalla tuoreelta kuluneiden, yksioikoisten raiskintajatko-
osien rinnalla. Lensivathdn Watch Dogsin peliesittelyssakin
luodit, mutta se ei tuntunut totutulla tavalla yhdentekevalta
tykitykselta. Sivullisia jéi tielle, ympéristossa syntyi taysi
paniikki, ja padhenkild pysahtyi jopa auttamaan tulilinjalle
jaénytta siviilid kaiken keskella.

Tama paahenkilé on Aidan Pearce, joka on onnistu-
nut tunkeutumaan Chicagon keskitettyyn tietojérjestel-

maan. Tdma avaa hanelle ovet miltei kaikkeen alueella
olevaan teknologiaan aina matkapuhelimista liilkenne-
valoihin asti. Hakkerointi ja valvontateknologian hyo-
dyntaminen ovatkin pelin ytimessé, miké tietdd Watch
Dogsin hiekkalaatikkorakenteen kanssa paljon erilaisia
mahdollisuuksia tilanteiden ratkaisemiseen.

Teknojénnari saa ihmiset vield nykyaan ajattelemaan
Tom Clancyn eléhténeita poliittisia sotakirjoja, mutta
Watch Dogs néyttda selvasti olevan toista maata. Soti-
lasmeiningit ovat out ja vdhan rankempi kansalaisvaikut-
taminen on in, mik& heijastuu paahenkilén eleettéman
tyylikkéassa ja urbaanissa ulkoasussa. Tama poikkesi
piristavalla tavalla pelisankareista, jotka aivan liian
monesti tetsaavat maastokuvioissa ympariinsa. Peli
vaikuttaisi edustavan uutta, 2010-lukulaista kyber-
punkkia, jossa koreiden kromiosien sijasta keskitytaan
uskottavaan teknologiaan, ja pelaajan oman vainohar-
haisuuden heréttelemiseen.

Watch Dogsin trailerissa todettiin ihmisten olevan
vain datasolmuija, joita yhti6t ja valtiot voivat hyddyntaa
omiin tarkoituksiinsa, ja mahtaako tdma nyt todellakaan
olla kauhean kaukana nykypaivan todellisuudesta, jossa

Facebook ja Google kilvan ottavat kaiken mahdollisen
selvaa kayttdjistaan, ja Windowsin automaattipaivityk-
setkin on valjastettu lantisten tiedustelupalveluiden
takaoveksi?

Olipa todellisuudesta mitd mieltd hyvansa, on Watch
Dogs se peli, jota ainakin henkildkohtaisesti odotan kaik-
kein kiivaimmin tdmé&n vuoden E3-satsista. Sille ei ole
annettu vield julkaisuaikaa, mutta péinvastaisista ensi-
reaktioista huolimatta se on vield nykysukupolven peli.
Siihen on my&s luvattu siséltyvan yhteistyopelitila.

Mika Sorvari

Julkaisu PC:lle, PS3:lle ja Xbox 360:lle

LUE LISAA



GAMEREACTOR.FI
= LISAA E3-UUTISIA

Messujen aikana esiteltiin monia peleja, joita kaikkia on
mahdoton saada mahtumaan lehden kansiin. Poimim-
me tahan mielestdmme kiinnostavimmat pelit ja suu-
rimmat julkistukset, mutta messut tarjosivat uutta tie-
toa myds useista pienemmista tai aiemmin esitellyista
peleistd. Gamereactorin verkkosivut tarjoavat kaikki
uutiset ja ennakkoartikkelit tAman vuoden messuilta.
Lis&ksi sivuilta 16ytyy roppakaupalla trailereita, ohjelmia
ja kehittdjien haastatteluja, jotka voi kdydé katsomassa
GRTV-osiosta. Siséltd on kaikkien saatavilla, taysin
ilmaiseksi. Suuntaa siis nettiselaimesi osoitteeseen
www.gamereactor.fi/teema/e3 ja eld vuoden suurimmat
pelimessut uudelleen.
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Fl12012

Seuraava F1-peli tarjoaa uuden Young Driver Test -moodin, jossa
formulasirkusta seurataan nuoren kuljettajalupauksen silmin.
Kyseessé on eradnlainen tutoriaalijakso, jossa kdydaén lapi F1:n
saannot ja opetellaan autojen hallintaa. Tamén jélkeen olisi 0soi-
tettava kykynsa ja napattava mahdollisimman hyva tallipaikka

kaudelle 2012. Uutena ratana mukaan tulee USA:n GP Austinissa.

Lisaksi jousituksesta on tehty napakampi ja kayttoliittymdd on
uudistettu. llmestyy PC:lle, PS3:lle ja X360:lle syyskuussa.

METAL GEAR RISING:
REVENGEANCE

Platinum Gamesin (Bayonetta) kehittdma Metal Gear Rising ei ole
suoraa jatkoa aiemmille Metal Gear Solid -peleille. Solid Snaken ja
hiippailun sijaan se on korkeaoktaanista toimintaa kyborgininja
Raidenin matkassa. Koukkuna on dynaaminen pilkkominen, j
harrastetaan ohjaimen oikealla analogitatilla. Ja pilkottavaa
Vihollisten lisaksi sitd voi kdyttdd myds maarattyihin kenttaele-
mentteihin. Julkaisu ensi vuoden alussa PS3:lle ja X360:Ile.




HITMAN ABSOLUTION

Kaljulla palkkamurhaajalla on paha péiva. Konflikti entisten tyo-
tovereiden kanssa on eskaloitunut siihen pisteeseen, ettd peraan
Idhetetddn nunniksi pukeutuneita taistelijattaria sinkoineen paivi-
neen. Mutta on pelissé edelleen totuttua hiipparointiakin. China-
towniin sijoittuneessa kentéssa metsastettiin paikallista rikollispo-
moa vaihtokauppana térkeisté tiedoista Alpha Zeroxin taustoista.

Surmakeinoja oli useita, ja peli kannustaa kokeilemaan kaikkia.
Absolution ilmestyy PC:lle, PS3:lle ja X360:Ile 20. marraskuuta.

THE LAST
OF US

Naughty Dogin uutuuspeli huipensi
Sonyn E3-esityksen.

The Last of Us oli Sonyn ylivoimaisesti vakuuttavin E3-
peli, ja se sai kunnian toimia viihdejatin lehdistotilaisuuden
loppuhuipennuksena. Julkaisupéiva pidettiin vield salassa,
mutta sen sijaan yleisd sai nauttia tuoreesta pelikuvasta
nayttévan ja selkapiitd karmivan demon muodossa.

Demo alkoi tarinan johtohahmojen Joelin ja Ashleyn
tutkiessa entisen loistohotellin raunioita. Pelaaja ohjastaa
Joelia, Ashleyn liikkeista vastaa tekoély. Elokuvamaista
tunnelmaa pidetaan ylla hienovaraisin yksityiskohdin.
Esimerkiksi perinteistd HUD-naytt64a ei naytetty hahmo-
jen tutkiessa ympérist6jd, vaan elinvoima ja panokset
ponnahtivat ruutuun vasta, kun pari I8ysi itsensé anka-
rasta selviytymistaistelusta tuntematonta miesjoukkoa
vastaan. Toiminta sai paikoin haukkomaan henked, kun
Joel nitisti vastustajia yksi toisensa jalkeen brutaalein
keinoin. Kaikki huipentui rankkaan késirysyyn, joka olisi
koitunut Joelin kohtaloksi, ellei Ashley olisi pelastanut
tata puukottamalla hydkk aan. Joel nappasi
miehen haulikon ja k&ansi piipun maissa olevan hyok-
kaajan otsalle tdmén ehtiessé vain huudahtaa "ala”,
ennen kuin laukaus paatti demon ja jatti yleison miltei
post-traumaattiseen tilaan.

Pelissa on paljon Naughty Dogin aiempaa tuotosta
Unchartedia, mutta graafisessa esityksessa on otettu
melkoinen askel eteenpéin. Hahmot ja animaatiot naytti-
vat realistilta, ja vakivalta tuntui oikeasti pahalta, ristirii-
taisen hyvélla tavalla. Myds tekodly hammastytti. Ashley
liikkui dynaamisesti ja ndyttivatpa vastustajatkin reagoi-
van “oikein” kuullessaan Joelin kasiaseen klik-danen.

Tilaisuus ei jattanyt epailystdkaén Sonyn omistautu-
misesta pelille. Se on selkeasti yhtidon seuraava iso yk-
sinoikeus ja saa varmasti paljon huomiota ennen julkai-
suaan. Naughty Dog on puolestaan luvannut panostaa
uskottavaan selviytymisdraamaan pandemian runtele-
massa maailmassa. Puitteet ovat ainakin kunnossa.
Arttu Rajala

Julkaisu Playstation 3:lle alkuvuodesta 2013

E3 2012

PAPER MARIO:
STICKER STAR

Vuosia kehityksess ollut Nintendo 3DS:n Paper Mario paljastui
E3-messuilla Paper Mario: Sticker Stariksi. Kyseessahan on vuo-
ropohjainen roolipeli, mutta mukana on aiempaa enemman myds
toimintaa ja tasohyppelyd. Liséksi Paper Marion tunnusomainen
paperilapputyyli on saanut uutta syvyyttd 3D-kuvan ansiosta. Pa-
per Mario: Sticker Star tydentaa joulun runsasta Mario-tarjontaa
yhdessa 3DS:n ja Wii U:n New Super Mario Brosien kanssa.

Lyhyesti

UFC-lisenssi siirtyy EA:lle

EA:n yllattavin E3-ilmoitus tuli Dana Whiten suus-
ta. EA:ta aiemmin kovin sanoin kritisoinut UFC-
pomo asteli lavalle kertomaan, etta EA:lla on jat-
kossa yksinoikeus tuottaa UFC-peleja. Ensim-
maisen pelin julkaisuaikaa ei kerrottu, mutta
uutinen tietda loppua THQ:n UFC Undisputed-
sarjalle ja sen kehittajalle.

Doom 3 tekee paluun ensi syksyna. Uudistettu
BFG Edition lupaa seitsemaé uutta kenttaa ja
remasteroitua audiovisuaalista toteutusta. Jul-
kaisu tuo Doom 3:n ensi kertaa PS3:lle ja Xbox
360:lle, joskin se ilmestyy myos PC:lle.

Maxisin uusi Sim City julkaistaan PC:lle ja Macille
helmikuussa 2013. Mukaan on luvassa moderni
moottori ja verkkoyhteisd, jotka avaavat uusia
mahdollisuuksia klassiseen kaupunginrakente-
luun. Ja jos odottavan aika kay pitkéksi, voi tus-
kaa lievittdd Facebookissa pian julkaistavalla ke-
vytversiolla, Sim City Socialilla.

Harry Potter -kirjailijalta PS Movelle

J. K. Rowling on mukana luomassa PS Movelle
tarkoitettua Wonderbook: Book of Spellsia. Se on
eraanlainen lisatyn todellisuuden interaktiivinen
satu, jossa harjoitellaan loitsuja likeohjaimella.
E3-demo ei tosin toiminut ongelmitta, mutta
marraskuiseen julkaisuun on vield aikaa.

Internet Explorer Xbox 360:lle

Xbox 360 saa viimein nettiselaimen tana syksyna,
kun Microsoft julkaisee Internet Explorerista kon-
solille sovitetun version. Selain on yhteensopiva
samoihin aikoihin ilmestyvan Xbox Smartglass-
sovelluksen kanssa. Sovellus sallii konsolin oh-
jaamisen ja osoitteiden kirjoittamisen oman &ly-
puhelimen tai tabletin kosketusnaytélla. Tulevai-
suudessa sité aiotaan kayttad myos peleissa,
esimerkiksi urheilupelin taktiikkatauluna.

Assassin’s Creed ja Call of Duty PS Vitalle
Sony vahvisti E3:ssa kahden merkkisarjan tulon
PS Vitalle. Assassin’s Creed llI: Liberation sivuaa
isoveljensa tapahtumia uudella naispdahahmolla,
kun taas Call of Duty: Black Ops Declassified on
tuomassa tutun raiskintdkokemuksen késikonso-
lille. Molemmat ilmestyvat joulumarkkinoille.

Nintendon Super Smash Bros -sarjasta vaikutteita
ottava Playstation All-Stars Battle Royale tulee
PS3:n ohella PS Vitalle, ja versioiden moninpeli
toimii ristiin. Lis&ksi tallennukset ovat keskenaan
yhteensopivia, joten pelid voi jatkaa samasta vai-
heesta laitteesta riippumatta.

NHL ja Madden NFL uudistuvat

EA on tekemassa merkittavia paivityksia NHL- ja
Madden-sarjojensa pelimoottoreihin. NHL 13 saa
uuden fysiikkapohjaisen luistelumoottorin, jonka
pitaisi tehda jaakiekkoilusta autenttisempaa.
Madden NFL 13:ssa puolestaan otetaan kayttddn
dynaamiset taklaukset. Pelit iimestyvat syksylla.

Techland ty6staa jatkoa Dead Islandille. Dead
Island: Riptide on tulossa PC:lle ja kotikonsoleille.
Sisallosta ei viela annettu tietoja.



GOD OF WAR: ASCENSION

Uuden God of Warin merkittdvin uutinen on ensi kertaa sarjaan tuleva
verkkomoninpeli, mutta ei yksinpelikampanjakaan pollommalta ndyttényt.
E3-esittelyssd Ascension vaikutti juuri niin vimmaiselta ja brutaalilta kuin
God of Warit yleensa. Kratos voi poimia vihollisten aseita, suorittaa verisid
lopetusliikkeitd, tehda alueellista vahinkoa voimakkaalla maahan kohdistu-
valla iskulla ja manipuloida tuhoutuneita rakennuksia kulkureittien rakenta-
miseksi. Vihollisten kirjo néytti jo lyhyessé esittelyssd monipuoliselta.

Julkaisu Playstation 3:lle maaliskuussa 2013

STAR WARS 1313

Lucasartsin sisdisesti kehittima Star Wars 1313 ei ole tavallista valosapelin-
kalistelua. Ensimmdisté kertaa sarjassa Tahtien sota on suunniteltu aikuisille.
Kolmannen persoonan toimintaseikkailussa pelaaja ohjaa palkkionmetsas-
t3jaa planeetta Coruscantin vaarallisessa alamaailmassa. Tarkoituksena on
eliminoida méérattyja kohteita ja ottaa samalla selvéd salaliitosta. Toiminnan
fokus on eeppisissa kohtauksissa, joissa ei kuitenkaan kéytetd Voimaa, vaan
pikemminkin inhimillisid kykyjd ja perinteisempid aseita. Mukana on suo-
jautumissysteemi, joka mahdollistaa raiskinndn muurien ja laatikoiden takaa.
Toistaiseksi Star Wars 1313:lle ei ole ilmoitettu julkaisualustoja, mutta PC
lienee varma veikkaus, koska ensimmaisid pelidemoja pydritettiin silld.

Star Wars 1313:lla ei ole vahvistettua julkaisuaikaa

ASSASSIN’S CREED IlI

Ubisoft esitteli pelid E3:ssa usean uuden videon ja pelattavan demon voimin.
Suurin paljastus tuli Sonyn lehdistétilaisuudessa, jonka aikana selvisi, etta
pelaaja padsevat padhahmo Connor Kenwayn saappaissa osallistumaan ensi
kertaa myds meritaisteluihin. Ominaisuuteen on panostettu, silld pelaajat
pystyvét itse kipparoimaan aluksia, laukomaan tykkejé ja osallistumaan lai-
vojen kannella niiden puolustamiseen tai valtaukseen. Myds seikkailua 1700-
luvun Bostonissa valotettiin lisad, ja peli ndytti kaikkinensa varsin hienolta.

Julkaisu PC:lle, PS3:lle ja Xbox 360:lle 31. lokakuuta 2012
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HALO 4

Mahtipontinen jatko-osa avaa
sarjan suurimpia mysteerejé.

Master Chief palaa parrasvaloihin oltuaan
syvajaadytettyna kokonaiset viisi vuotta. Halo 4
on miltei suoraa jatkoa Halo 3:lle, mutta se ei
kuulu en&é samaan trilogiaan, vaan johdattaa
Chiefin aivan uusiin kuvioihin mystisellé Fore-
runner-planeetalla. Microsoftin rahat ovat pelissa
kiinni — sen todisti jo yhtion lehdistétilaisuuden
E3:ssa avannut live action -traileri, joka olisi
voinut olla Hollywood-elokuvasta ..

Traileri ei kuitenkaan ollut ainoa asia, mita
Halo 4:sté naytettiin. Messut tarjosivat en-
simmaéisen vilkaisun pelin yksinpelikampan-
jaan. Viidakkomaisiin maisemiin sijoittunut
demo ei hapeillyt menné asiaan ja marssitti
eteen nopeasti koko joukon erilaisia
vihollisia, joista osa on tuttuja
Covenant-liittouman jésteja,
osa ennennakemattémia
Forerunner-robotteja. Mui-
nainen pahuus on heréé-
mass4, ja planeetalle haak-
sirikkoutuneet ihmiset ovat
jalleen selka seinda vasten.

Huolimatta uusista ele-

menteistd ja eeppisemmasta kuvituksesta
demossa oli jotain hyvin 2001-henkisté. Eika
tuttuus ole aivan tahatonta, silla yhtena kehit-
t&4ja 343 Industriesin tavoitteista on herattaa
samoja mysteerin ja ihmetyksen tunteita kuin
alkuperdinen Halo: Combat Evolved. Jaa kui-
tenkin nahtavéaksi, onnistuuko Halo 4 pake-
nemaan noilta ajoilta periytyvié juuriaan ja
yllattdmaan myds pelillisesti. Mekaniikkojen
tuoreus jéi arveluttamaan muutoin mahtipon-
tisessa demossa.

Vuosia askarruttaneet Forerunner-mys-
teerit ja tekodlykumppani Cortanan lahestyva
toiminta-ajan loppuminen ovat joka tapauk-
sessa niin kutkuttavia juonielementteja, etta
faneille Halo 4 vaikuttaa ohittamattomalta.

Parhaimmat mahdollisuudet raiskintape-
lien uudelleen méaérittelyyn Halo 4:1la on mo-
ninpelirintamalla, johon on tekeilld kunnian-
himoinen Spartan Ops -kampanja. Perintei-
sen moninpelin rinnalle tuleva co-op-peli-
muoto etenee viikoittain ilmestyvina tarina-

vetoisina episodeina, joihin liittyy joukko
tehtévid. Kestoa kampanjalle luvataan
vahintaén kuukausia, ehka jopa vuosia.
Onnistuessaan se voi olla hyva syy
palata pelin &areen saanndllisesti.
Kimmo Pukkila

Julkaisu Xbox 360:lle
6. marraskuuta 2012







"\

Ennakot

LOKAKUU

SYKSY 2012

PRO EVOLUTION
SOCCER 2013

Alusta PC / PS3 /Wil / Xbox 360 Kehittéja Konami
Julkaisija Konami Pelityyppi Urheilu

SAIN ENSIKOSKETUKSEN Pro Evolution Soccer 2013:een
matsissa hollantilaista journalistia Maarten Blonkia vas-
taan. Kohtaamisen tiesi jo etukéteen rajuksi, koska siind
ottivat yhteen brasilialaiset sankarimme Flamengosta
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seka Real Madridin elegantit herrat. K&vi kuitenkin pian
selvaksi, ettd molemmat osapuolet olivat kiinnostuneem-
pia hiomaan omaa tekniikkaansa kuin tekemaén jotain
niinkin tavanomaista kuin maaleja.

Syy tahan oli hyvin yksinkertainen: Ennen itse pelin
pariin paasemista oli lehdistolle pidetty yli tunnin kesta-
nyt infotilaisuus seka kyselysessio tésta tdménvuotisesta
versiosta. Pro Evolution Soccerille tyypillisesti tilaisuu-
den fokus oli voimakkaasti yksityiskohdissa. Taululla oli-
vat muun muassa vastaanotto ja sydttely, ja kiitos uudis-
tusten, meidén piti kirjoittaa lihasmuistimme uusiksi en-
simmaisia matseja varten.

WRC 3

Alusta PC / PS3 / Xbox 360 Kehittaja Milestone
Julkaisija Black Bean Games Pelityyppi Ajopeli

PARI AIEMPAA WRC-PELIA eivét vakuuttaneet
ketaan. Sarjan kunnian péaivat ovat kaukana ta-
kanapain, ja Milestone on kompuroinut pahasti
yrittdesséan jatkaa menestysta. Onneksi virheet
my0s tunnustetaan. WRC 3 lupaa monia paran-
nuksia, joiden kaikkien tarkoituksena on tehda
rallista entista jannittdvampaa. Ensivaikutelmani
WRC 3:sta on yllattavankin positiivinen. Nelja
testaamaani demorataa tarjosivat mukavasti
vaihtelua ja ulottuivat Walesin sateisilta teilta
Monte Carlon lumisille rinteille. Milestone on sel-
vastikin kayttényt paljon aikaa grafiikoiden ja fy-
siikoiden hiomiseksi, silla néilld saroilla on menty
harppauksin eteenpain. Olisi kuitenkin liioiteltua
sanoa, ettd peli nostaisi rimaa genresséan. Pa-
rannuksista huolimatta Milestone vasta jahtaa
Codemastersin tasoa. Se suurin valtti lieneekin
edelleen tdyden lisenssin tuoma realistinen ku-
vaus itse MM-sarjasta.

Morten Baekkelund

Mielenkiintoisinta oli alussa testata pallon vastaan-
ottoa, johon vaikuttaa kunkin palloilijan taitotaso — seka
tietysti jossain maarin ohjainta piteleva pelaaja. Valitut
joukkueet eivat kenties olleet paras mahdollinen valinta
teknisten kontrastien esittelyyn, mutta tokihan Ronaldon
pallonhallinnan taso eroaa selvasti tyypillisen keskikent-
télaisen menosta.

Hyva pallonpeluu pohjautuu paljon tahditukselle, ja
se erottaa maailmanluokan pelaajat muista. Siksi onkin
tyydyttavas, etté se nayttaa toimivan PES 13:ssa niin
hyvin ja niin intuitiivisesti. Poikkeuksellista tyydytysté saa
liian innokkaan puolustajan rankaisemisesta nostamalla




pallon tyylikkaasti tdman ylitse.

Yksi hienovaraisemmista parannuksista tdman vuo-
den uutuusversiossa on tietokoneen ohjaamien pelaajien
tekodly. Monien riemuksi tdhén siséltyvat myds maali-
vahdit. Tokihan néilla on vield matkaa ennen kuin heista
tulee mitdan Neuereita tai Casillaksia, mutta k&mmit
oman puolen rankkarialueella ovat huomattavasti védhen-
tyneet viime vuodesta. Valitettavasti tuomari ei ole paés-
syt osaksi tdstd samasta aivokirurgiasta, ja Pro Evolution
Soccerissa riittda vield runsaasti t6itd dumarin otteluista
tekemien paatdsten yhteensovittamisessa ihmispelaajien
mielipiteiden kanssa.

PES 13:n syotot ja potkut toimivat melkoisen viehét-
tavasti. Vaikka klassinen puoliksi avustettu téhtays onkin
nostettu suoraan viime vuoden pelistd, on se kuorrutettu
paremmalla pallofysiikalla ja pienelld vauhdin hidastami-
sella. Potkujen manuaalinen hallitseminen onkin sitten
luku itsessaén. Se on luku joka alkaa murheen laaksos-
ta, mutta nousee harjoittelemalla hitaasti, mutta varmasti
kohti todellista osaamista.

Lopullinen vaikutelmani PES 13:sta on ristiriitainen.
Yhtéalta on vaikea olla arvostamatta kehittajatiimia, joka
pureutuu nain syvélle yksityiskohtiin ja hienovaraisiin vi-
vahteisiin parantaakseen rakastamaansa urheilua juhlis-

FIFA13

Alusta PC / PS3 /Wi / Xbox 360 Kehittaja EA Sports
Julkaisija EA Pelityyppi Urheilu

FIFA 3 EILUPAA SUURIA mullistuksia, vaan pi-
kemminkin alyk&sta hienosaétda. Peli on monel-
ta osin ehka liiankin tuttua, mutta parannettu
tekodly lupaa vaihtelua. Joukkuetoverit osaavat
paremmin pysytelld ulottuvilla ja tehda fiksumpia
juoksuja vapaaseen tilaan lapisyottoja varten.

Suurimmat yksittéiset uudistukset ovat First
Touch ja Tactical Free Kick. Ensikosketuksen
merkitystéd on korostettu, ja peli on kaikilta osin
arvaamattomampi. Aika ja tila on tiedostettava
tarkasti, sillé hataiset sy6tot kostautuvat herkés-
ti. Vapaapotkut tuntuivat puolestaan heti jannit-
tavimmilta. Tilanteisiin voi kylvda monia hausko-
ja taktisia kuvioita jopa s&déntdjen rajamailla.

EA:n vuosipaivityksien suhteen on helppo
olla kyyninen, mutta FIFA 13 tuntuu kokonaisuu-
dessaan paremmalta kuin viime vuoden versio.
Viilaukset vaikuttavat onnistuneilta ja odotukset
nousivat nain jalleen kattoon.

Mike Holmes

@ LISAA REALISMIA?
Erityisen paljon vaivaa on nahty
suurimpien tahtien, mutta myés
vahemman tunnettujen pelaajien
liikkeiden ja maneerien mallinta-
miseen realismin lisadmiseksi.
Néin pelistd [6ytyvat mm. Cris-
tiano Ronaldon, Messin ja John
Terryn tyypilliset kikkakolmoset.

@ LISAA KIKKOJA?

pa noyryyttaa vastustajia, myos
se on todella arvokas apukeino
ahtaissa paikoissa.

® LISAA TAITOA?

Parempi ohjaus kééntyy suurem-
maksi riemuksi silloin kun pelaa-
ja onnistuu tekeméén jotain to-
della nattid. N&ité aspekteja oppii
arvostamaan sitd enemmén mitd
kauemmin pelid pelaa.

tavaa pelid. Siina loistaa seké intohimo etta itsevarmuus
omista taidoista. Toisaalta t&m& samainen tiimi myds toi-
mii faneilta saamansa palautteen mukaan, minka vuoksi
he eivéat aina keskity olennaiseen. Vaikka edistynyt oh-
jaus onkin ollut sarjan tunnusmerkkeja jo pitkaan, tarvit-
sisivat myds pelaaja-animaatiot samanlaista kasvojen-
kohotusta.

Pro Evolution Soccer 2013:ssa on hiottu monia asioi-
ta paremmaksi viime vuodelta, mutta jos se viimeinen,
ratkaiseva askel jaa edelleenkin ottamatta, tarkoittanee
se Konamille kakkossijaa tédnékin vuonna.

Christofer Olsson
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METRO: LAST LIGHT

Alusta PC / Playstation 3/ Xbox 360 Kehittaja 4A Games
Julkaisija THQ Pelityyppi Toiminta

AN GAMESIN MUKAAN Metro: Last Light on valmis er-
kaantumaan niista varjoista, jotka sen post-apokalyptiset
edeltdjat ovat heittdneet sen paalle.

THQ:n E3-esittelyssa ndkemamme lyhyt peliesittely
vihjasi aidosta potentiaalista, mutta nykypaivén tukkoi-
silla réiskintdmarkkinoilla Last Lightin pitd& todella lois-
taa kirkkaasti, jos se haluaa erottua joukosta edukseen.

Esittely alkoi trailerilla, joka veti katsojat téydellisesti
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pelin tunnelmaan. Se ei ollut hienovarainen kokemus,
vaan paniikkia lietsova sydksy kohti metroasemaa, joka
tarjosi yleisélle kaiken tarpeellisen kontekstin. Parvi oh-
juksia sataa ransistyneeseen venaléiseen [ahiddn, ja vain
nopeimmat ehtivat suojaan asti. Aidin onnistuu viimeise-
nd uhrauksenaan ojentaa lapsensa vartijalle pelastuksen
ovien kalahtaessa kiinni ja jakaen perheen lopullisesti.
Unohtakaa lansimainen perspektiivi: tdma tarina on
vahvasti venaldinen. 4A Games ei ole huolissaan siita,
ettad kulttuurierot etdénnyttaisivat pelaajaa tarinasta, kos-
ka he luottavat pelin olevan jotain taysin ainutlaatuista.
Last Lightin edeltdja, mielenkiintoinen mutta ongel-
mainen Metro 2033, vangitsi kaikkien huomion, kun se
julkaistiin vuonna 2010. Vaikkei se pystynytkaén pita-

maan tatd huomiota ylla kauaa, ponnisti se silti vankalta
pohjalta ja oli seka idearikas etta kekselias.

Peli kuitenkin kiirehdittiin markkinoilla, eika kehitta-
jakaan tata kiella. Mielenkiintoinen tarina ja nappérat
pelimekaaniset innovaatiot jaivat puutteellisen viimeis-
telyn jalkoihin. Tdm& on virhe, jota 4A ei aio toistaa. Ke-
hittéja haluaa rakentaa edellisen pelin luomalle pohjalle
ja uskoo, etté jatko-osalla on potentiaalia tehdéd melkoi-
nen vaikutus ilmestyesséan ensi vuoden alussa. Studio
on jo tehnyt vertauksia moderneihin klassikoihin kuten
Bioshockiin. Itseluottamusta ja asennetta siis 16ytyy.

Metro 2033 perustui Dmitry Glukhovskyn saman-
nimiseen kirjaan, joka kertoi mieleenpainuvan tarinan
elamasta post-apokalyptisen Venéjéan katujen alla. Last




Light poikkeaa kaavasta, koska se kertoo taysin oman

tarinansa, eika perustu Glukhovskyn kirjoittamaan jatko-

osaan Metro 2034:a4n. Kirjailija pitda kuitenkin edelleen
yhteytta studion kanssa.

vihollisia téssa synkassa tulevaisuudessa.

Visuaalisesti vaikuttavin ja pelottavin vastustaja oli
siivekds demonimainen peto, joka liiti kimppuun esityk-
sen loppupuolella. Ensimmainen reaktioni oli kyseen-

Last Light kertoo taysin oman tarinansa, eika perustu
Glukhovskyn jatko-osaan Metro 2034:43an

Lehdistolle esitelty pieni patka pelista naytti komeal-
ta ja sangen viimeistellyltd. Paahenkildmme Artyom ete-
ni siind matkakumppaninsa kanssa yhdeltd metroase-
malta toiselle maanpintaa pitkin. Lukuisat erilaiset mu-
tantit ja ulkona hengitettava ilmakin ovat vaarallisia

alaistaa, onko 20 vuotta riittdva aika moisen monimut-
kaisen mutaation kehittymiselle, mutta kunhan siséinen
tiedemieheni oli vetaytynyt nurkkaansa, unohdin moiset
kysymykset. Tdman lisaksi néhtiin myos rottamaisia
otuksia, jotka olivat katkaista matkan viime metreilleen.

Metro: Last Light naytti kaikin puolin jannittavalta, ja
yksi sen kaanteista yllatti riittavasti hyppayttdmaan mi-
nut tuolistani. Peli esittelee synkan ja vihamielisen maail-
man, joka on tdynna aggressiivisia ja voimakkaita viholli-
sia. Jos 4A Games pystyy sailyttam korkean intensi-
teetin tason nojaamatta liikaa kasikirjoitettuihin tapahtu-
miin, voi lopputulos olla hitti. Se, saavutetaanko Bio-
shockia vastaava taso, jaa silti viela néhtavaksi. Studiota
ei voi kuitenkaan mollata korkeista odotuksista, koska
nahdyn perusteella en haluaisi olla lydméssé vetoa heita
vastaankaan. Metro: Last Lightilla on potentiaalia tehda
melkoinen vaikutus ilmestyessaan vuoden 2013 alussa.
Mike Holmes

@ SUURIA LUPAUKSIA
Jos pelin kaoottiset ja ilkedt yh-
teenotot muodostuvat orgaani-
semmin kuin ensimméisessa
Metrossa, voi Last Light saa-
vuttaa studion tekemét rohkeat
lupaukset, ja padstaa pelin mur-
tautumaan ulos lovestaan suu-
rille markkinoille.

@ ILMAN MUUTA
Eloonjdé&minen avoimen tai-
vaan alla riippuu kaasunaa-
marien ja ndiden suodattimien
hyddyntamisestd. Rannekel-
lon ajastin iimoittaa kuinka
kauan suodatin jaksaa tappa-
vien kaasujen sekoitusta. Se
on osa Metrosta tuttua Idhes-
tymistapaa, jossa ruutua ei
tahrata numeroilla.

@ LENNON LOPPU
Maailmanloppu kohtasi myds
lentokonetta, jonka paineaalto
paiskasi maahan ndkeméssam-
me takaumassa. Nyt matkustaji-
na toimivat enda vain luurangot
sekd jattimaiset hyonteiset. On-
neksi koneen lahelld sijaitsi
myds suojaisaa asutusta.




@ SIRKUSTAITELUJA
Englannissa tutustutaan sirkuk-
seen, jossa Sly paasee esittele-
maan akrobaattisia taitojaan
muun muassa trapetsilla, tulisten
tykinkuulien hiillostaessa taté.
Tamé on omiaan muistuttamaan
pelaajaa siitd miksi naité peleja
rakastetaan niin paljon.

@ PERHEANIMAATIO
Slyn hurmaavat grafiikat néytta-
vét entistakin paremmilta Thie-
ves in Timessa. Kaikki ndyttad
suoraan animaatioleffoista re-
péistyltd, vakivalta mukaan luki-
en. Kukaan ei oikeasti kuole Sly
Cooper -sarjassa.

® JALO VARAS PALAA
Jos olet pelannut Sly-peleja en-
nen, tieddt jo mité odottaa jatko-
osalta. Pelaaja paésee viekkaan
pesukarhun hahmossa hiippaile-
maan isojen vartijoiden ja turva-
kameroiden ohitse tayttaakseen
sakkinsa kullalla ja arvoesineilld.

SLY COOPER:
THIEVES IN TIME

Alusta P53/ PS Vita Kehittdja Sanzaru Games
Julkaisija Sony Pelityyppi Tasohyppely

SLY COOPER JA TAMAN ROSVOKAVERIT ovat tulossa jal-
leen takaisin, mutta koska sarjan luoneella studiolla
Sucker Punchilla on muita kiireitd, on jengin uusi seik-
kailu annettu toisen studion kasiin. Vierailuni Sanzaru
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Gamesilld vahvisti heidan kuitenkin osaavan asiansa.
Sanzarun taytyi oppia kaikki Slyn maailmasta sen kaan-
tédessa PS2:lle ilmestyneen alkuperaisen trilogian Sly
Collectioniksi Playstation 3:lle, ja nyt he padsevat itse
luomaan neljannen osan.

Yleensa kun alkuperdinen studio ei enda ole tekemi-
sissa kehittelyn kanssa, pyytaa julkaisija jotakin pienem-
paa studiota hoitamaan hommat. Talla kertaa kavi kui-
tenkin niin, ettd Sanzarun vaki meni itse Sonyn puheille,
ja esitteli luomansa pienen demon. Sony piti ndkemas-
téan, eika fanien tarvitse olla huolissaan. Painvastoin.

Studion tavoitteena on aloittaa kokonaan uusi luku

HELL YEAH! WRATH
OF THE DEAD RABBIT

Alusta PC / PS3 / Xbox 360 Kehittaja Arkedo Studio
Julkaisija Sega Pelityyppi Tasohyppely

HELL YEAHI'WRATH of the Dead Rabbit on tari-
na Ashista, helvetin kaniprinssistad. Tamén alai-
set eivat kunnioita tata, eikd Ashin mieltymys
kumiankkoihin auta asiaa laisinkaan. Prinssi ylla-
tetddn kylvystd ankan kanssa, ja pian kuvat ovat
Hellternetissa, meidan internettimme vastinees-
sa, jossa on myds pelkdstédén pornoa ja mai-
noksia. Jos jokin paasee verkkoon, ei sitd saa
sieltd enda pois, joten Ashin ainoa ratkaisu on
yksinkertaisesti listia joka iikka. Hell Yeah on vi-
suaalisesti hyvin silmiinpistava peli tdynna ma-
kaaberia charmia ja hauskuudentunnetta, joka
nykyaan loistaa poissaolollaan monissa peleis-
sa. Studion tavoitteena olikin nostaa hymy pe-
laajan kasvoille ja pitda se siella pitkdan. Taméa
on peli, jolta hulluttelu sujuu niin teoriassa kuin
kaytannossakin. Odotammeko me innolla paa-
sevdmme pelaamaan sitd? Hell Yeah!

Mike Holmes

Slyn tarinassa, ja tdma onnistuu tuomalla aikamatkailu
mukaan juoneen. Kun Cooperin klaanin perhehistorian
kokoavasta Thievius Raccoonuksesta alkaa havita sivu-
ja, tietda Sly jonkin olevan sangen pahasti pielessé ja
esi-isénsa jonkinmoisessa vaarassa. Onneksi nerokas
kilpikonna Bentley on katevasti juuri saanut valmiiksi
aikakoneensa, jolla jengi padsee muun muassa ninjojen
kultaiselle aikakaudelle Japaniin sek keskiaikaiseen
Englantiin.

Paéasin kokeilemaan kahta kentta3, jotka sijoittuivat
edelld mainittuihin aikakausiin. Japanissa Sly padsee
nékemaan mestarininja Rioichi Cooperin, joka sattuu




COMPANY OF
HEROES 2

Alusta PC Kehittgja Relic
Julkaisija THQ Pelityyppi Strategia

KUUSIVUOTTA VANHA Company of Heroes on
yksi arvostetuimmista tosiaikaisista strategiape-
leistd, eika kehittdjatiimi Relicilla ole ollut helppo

myd&s olemaan sushin keksija. lkéva kylla tdman sushi-
baariin on térmannyt muitakin aikamatkailijoita, ja pelaa-
jan ohjastaman Riochin ensimmaisena tehtavana on val-
lata se takaisin.

Useat eri aikamatkakohteet tuovat vaihtelua pelime-
kaniikkoihin, mika onkin Sanzarun mukaan erittain kes-
keista. Kaikkiin kenttiin kuuluu tahdinvaihtelua ja ainut-
laatuisia osuuksia. Myds hahmoissa piisaa, kun pelaaja
paasee Slyn, Bentleyn ja Murrayn lisaksi kasiksi myos
Slyn esi-isiin ja naiden erityiskykyihin.

Esimerkiksi Rioichi on ikonisen Ninja Spire -hypyn
kehittdja. Han luonnollisesti jakoi tekniikan Thievius Rac-

coonuksen sivuilla, mutta pimitti siita viela edistyneem-
maén version itselleen. Leaping Dragon -loikalla ninja-
mestari pystyy hyppadmaan korkeuksiin, joihin muut
Cooperin klaanin jasenet eivat paase.

My®6s Slyn uudet asusteet tuovat peliin vaihtelua.
Englannissa Sly vaihtaa vihreisiin poksyihin ja tarttuu
jouseen, hupun tdydentdessa Robin Hood -asukokonai-
suutta. Sly voi vaihdella tdman ja normaalin settinsa
vélilla tarpeen mukaan.

Kaikki se mika teki edellisista peleista niin hyvié tun-
tuu olevan paikallaan, ja monissa tapauksissa Sly Coo-
per: Thieves in Time jopa parantaa naistd. Hyva esi-

urakka jatko-osan suhteen. Peliin luvataan en-
tistd suurempia mutta myos laadukkaampia
taisteluita. Erityisesti tekodlya on parannettu, ja
perinteinen “fog of war” on puolestaan koko-
naan korvattu uudella dynaamisella Truesight-
nakymalla, joka riippuu entistd enemman jouk-
kojen asemista. Tdmén vuoksi yllatyshyokkéyk-
set ja taustaan kiertdminen ovat térkedmpia
kuin koskaan ennen.

Koska peli sijoittuu paljolti itdrintamalle, on
lumi iso osa pelid. Se myds nayttaa upealta sa-
moin kuin koko peli. Relic ei selvastikaan aio
jattda mitaan puolitiehen. Nakemani lyhyt esitte-
ly teki vaikutuksen ja tosiaikastrategian ystava-
na odotan ensi vuoden julkaisua jo kuumeisesti.
Mike Holmes

merkki ovat suuret keskusmaailmat, jotka ovat monia
kertoja aiempaa suurempia. Nama avoimet alueet sisél-
tavat lukuisia haasteita voitettavaksi, parannuksia avat-
tavaksi, pulloja keréttavaksi ja tietysti myds piilotettuja
salaisuuksia I8ydettavéaksi. Kaiken kaikkiaan vierailuni
Sanzarulle jatti vain haluamaan liséd samaa, enka malt-
taisi paasta sukeltamaan takaisin Slyn maailmaan.
Sanzaru tuntuisi kohdelleen Slyta kaikella télle kuulu-
valla arvostuksella, joten vaikuttaa silta, ettd Thieves in
Timesta voi kehkeytya pesukarhuvarkaan tédhén asti
paras seikkailu.
Mathias Holmberg
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Pelityyppi VERKKOROOLIPELI Kehittaja ZENIMAX ONLINE STUDIOS Julkaisija BETHESDA Julkaisu 2013

KOE KOKO
TAMRIEL
UUDELLEEN

The Elder Scrolls Online lupaa
laajuutta ja uusia ominaisuuksia.







TULIKASTE

Zenimax Online Studios on tuore tiimi,
mutta sisaltdd paljon MMO-kokemusta.

The Elder Scrolls V: Skyrim oli kiistatta yksi viime
vuoden menestyjistd. Gamereactorin arviossa sille
myoénnettiin jopa 10/10 pistettd, eikd kymppi jaanyt
maailman mittakaavassakaan harvinaisuudeksi.
Skyrim-fanit padasevat palaamaan tutuille pohjolan
seuduille myds The Elder Scrolls Onlinessa, mutta
eri nakdkulmasta. Osasyyna tahén on tietysti se, etta
verkkoroolipelin tarina kertoo tuhat vuotta aikaisem-
masta ajasta kuin yksinpeli-Elderit, mutta yhtalailla
pelin taustavoimissa on selvia eroja.

Siind missa perinteiset Elder Scrollsit on kehittanyt
Bethesdan oma kehitystiimi, on MMO-sovitus juuri
tata tarkoitusta vasten perustetun Zenimax Online
Studiosin kéasialaa. Bethesda seuraa projektia, mutta
julkaisijan roolissa. Kyseessa onkin varsinainen tuli-
kaste uudelle studiolle.

Ei silti kannata kuvitella, ettd Bethesda antaisi hit-
tisarjansa mink& tahansa keltanokan késiin. Zenimax
Online Studiosia on rakennettu vuodesta 2007 saman
emoyhtion alle, joten studiot ovat luonnostaan lahella
toisiaan. Talla hetkella MMO-tiimisséa tydskentelee
jopa 250 henked, ja mukana on kokeneita veteraaneja
muun muassa Bungielta, Biowarelta, NCsoftilta ja
Sony Online Entertainmentilta. Esimerkiksi tekninen
johtaja Bill Dalton vastasi aiemmin Star Wars: The Old
Republicin tekniikasta, kun taas siséltdsuunnittelija
Tracy Seamster on ollut tekeméssé Everquest Il:ta. Ei
muuten ole téysi yllatys, ettd The Elder Scrolls Online
perustuu samaan Hero-moottoriin kuin Old Republic.

Tunnetuin nimi Zenimax Online Studiosin riveissa
on kuitenkin itse studion vet&ja Matt Firor, joka oli
vastuussa Mythicin arvostetusta Dark Age of Came-
lotista — verkkoroolipelista, johon siséltyi verrattain
samankaltainen liittoumienvélinen PvP-sota kuin The
Elder Scrolls Onlinessa. Kokemusta I8ytyy siis juuri
tdmaénkaltaisen pelin luomisesta.

www.gamereactor.dk

TAISTELUSYSTEEMI ON YHDISTELMA MMO:TA JA ELDER SCRC

railemaan Summerset Isles -saarilla, joilla ei ole seik-
kailtu sitten The Elder Scrolls -sarjan ensimmaisen
osan, vuonna 1994 julkaistun Arenan.

The Elder Scrolls Onlinen tarina kytkeytyy saman-
aikaisesti useisiin konflikteihin. Toisaalta edessa on
uhka toisesta ulottuvuudesta, toisaalta ryhmittymien
oma vallanhimo heijastuu keskinéisina sotina. Perim-
maisena tavoitteena pelissa on jélleen kohdata daed-
rinen prinssi Molag Bal, joka on mahtava demoni
Oblivionista ja pyrkii alistamaan kaikki kuolevaiset
otteeseensa. Talla kertaa hirvion suunnitelmissa on
vetaa koko Tamriel ulottuvuuteensa ja vangita onnet-
tomat sielut orjiksensa ikuisiksi ajoiksi. Molag Bal toi-
miikin melko klassisena MMO-pelin padpahiksena,
jonka suunnitelmille pelaajien on pistettéva stoppi.
Taman lisaksi jokaisella ryhmittymalla on oma tavoit-

teensa paasta Tamrielin vallankahvaan, ja kolme osa-
puolta sotivat itse Imperial Cityn hallinnasta keskei-
sessé Cyrodiilin provinssissa.

Molag Balin mahtisuunnitelma kiskoa Tamriel Obli-
vioniin ndyttaytyy pelimaailmassa niin sanottujen “Dark
Anchoreiden” muodossa. Kyseessa on kdytannoéssa
sattumanvaraisesti aktivoituva taistelukohtaus, joka voi
osua kohdalle I&hes missa péin Tamrielia tahansa, kun
pelaaja tutkii maita ja mantuja. Kolossaalisen ankkurin
iskeytyesséa maahan peli sylkee esiin joukon daedroja,
jotka on raivattava tieltd, jotta ankkuri irtautuisi ja Mo-
lag Balin suunnitelmat saisivat valiaikaisesti kapuloita
rattaisiinsa.

Naiden péékohtien valilla peli tarjoaa, kuten genren
konventioihin kuuluu, runsaasti erilaisia sivutehtévia,
joiden parissa pakertaa ja keréilla kokemusta. Naita
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DIABLO Il

BLIZZARD ENTERTAINMENT

ROOLIPELI

ACTIVISION BLIZZARD

Pelaajia lkéraja

Blizzardin helvetin portit aukesivat viimein vuosien odotuksen jalkeen.

Yli vuosikymmen on kulunut siitd, kun Diablo Il:n taistelu demoneita
vastaan vietiin helvetin porteille loputtoman naksuttelun, rydstdsaaliin
kerddmisen ja oman hahmon tappotehojen tuunaamisen saattelema-
na. Diablo Il laajentaa konseptia entisestdan, mutta myds odotta-
mattomiin suuntiin, joista joitakin olisi pitédnyt miettia vield tarkemmin.

Juoni ei ole koskaan ollut demoninmetsastyksen parasta antia, ei-
ké se ole nytkaén. Sen sijaan Diablo lll:n juttu on taistelussa ja loput-
toman koukuttavassa varustelukierteessa. Neljdosainen tarina jakau-
tuu useisiin erilaisiin alueisiin, joissa arkkidemoneja ja niiden liittolai-
sia lahdataan tuhatmaarin. Hiirelld liikutaan ja matkitdan, nappaimis-
t6lla laukaistaan erikoiskykyja. Luolastoja ja lisdtehtavia 16ytyy joka
lahtoon, ja naita sitten kompataan 1api uudestaan ja uudestaan pa-
rempien varusteiden ja kokemuspisteiden toivossa.

Kolmososa on osin hyvélld ja osin huonolla tavalla virtaviivaistettu
versio takavuosien suosikeista. Viiden hahmoluokan kyvyt ja pelityylit
poikkeavat toisistaan, mutta hahmonkehitys itsessdén on hieman
liian yksioikoista. Taistelu on puolestaan ihailtavan nayttavaa ja eri
likkeet erottaa hyvin toisistaan suuremmissakin taisteluissa.

Diablo Ill:n ulkoasu on aikaisempaa varikkddmpaa ja miellyttéda
silmaa. Teknisesti peli ei ole viimeista huutoa, mutta toisaalta se pyo-
rii kohtuullisen hyvin vanhemmillakin koneilla. Teknistéd vaantda paika-

© HYVASSA SEURASSA
Yksinpelaajien mukana roik-
kuvat Seuraajat ovat iloinen
ylldtys. Nilld on omat mielen-
kiintoiset elaméntarinansa ja
sisdiset konfliktinsa, joiden
kehittymistd seuraa jopa paa-
juonta innokkaammin.

© PELAAJA VS PELAAJA
Kilpailullista moninpelid ei
saatu mukaan julkaisuun,
mutta Blizzard on luvannut
lisétd sen pian paivitykselld.
Taisteluissa pédsee tietysti
myos kdyttdmaan yksinpelissd
aikaisemmin luotuja hahmoja.

taan tosin loistavalla suunnitteluosaamisella ja arkkitehtuurilla.
Alun tunnelmallisista ja maanlaheisemmisté kuvioista paadytaén
pian eeppisiin maisemiin, ja tarkeimpia kohtia maustavat valivideot
ovat taattua Blizzardin laatua. Agnisuunnittelu ansaitsee tunnus-
tusta, vaikkei sen musiikki nousekaan esille alun nostalgiahuu-
ruista Tristramin kaupungin tunnuskappaletta lukuun ottamatta.
Yhteistydssa kavereiden kanssa pelattava moninpeli on entista

TAISTELU ON VARIKASTA
JA NAYTTAVAA

isommassa osassa. Valitettavasti nettipelin suhteen mukaan on
eksynyt myos kyseenalaisia suunnitteluratkaisuja. Kavereiden pe-
leihin on helppo liittyd lennosta, kiitos hyvén kaverilistan, mutta
sen sijaan mukaan ympatty huutokauppa ei ole varauksetta posi-
tiivinen asia. Se on nimittéin niin tdynna liian halpaa ja hyvaa tava-
raa, ettad varustelu uhkaa karata heti kdsista. Ja koska vaikeusta-
sot aukeavat lapipeluukertojen kautta, ensimmainen romppaus
1api helvetin on vakisinkin liian helppo.

ARVIOASTEIKKO  THIUTUSTE 2KEVOTON 3 SURKEA LRHUONO S KORTUULUNEN @ IHANKNA 7 HYVA - @ ERITTAINHYVA S ERINOMAINEN 10 MESTARITEOS
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TESTATTU
Jimm's PG4

© KENET VALITSET?
Hirvidjahtiin on tarjolla viisi
hahmoluokkaa. Léhitaisteluun
erikoistuneiden barbaarin ja
munkin lisaksi taistoon padsee
varsijousispesialisti demonin-
metsastajalld, perinteiselld
tuikkusademaagilla ja omia
6rmdjéd manaavalla poppamie-
helld. Uusia hahmoluokkia lie-
nee odotettavissa viimeistéén
jatko-osissa, joita pelin hui-
man menestyksen myotd on
varmasti luvassa.

Verkkopelikeskeisyys on aiheuttanut myds teknisid ongelmia. Julkaisussa
peli oli saavuttamattomissa sadoille tuhansille, ja korjauspaivityksista huoli-
matta vielékin pelid vaivaavat pienet nettibugit, esimerkiksi katoilevat saavu-
tukset ja huutokaupan kenkkuilu. Koko ajan nettiyhteytta vaativa “piratismin
esto” harmittaa erityisesti yksinpelaajia.

Diablo IIl on edelleen lajityyppinsé kirkkain tahti. Se kérsii ehka uudistu-
mishaluttomuudesta muiden kuin nettiominaisuuksiensa osalta, eika jarisyta
maailmaa edeltdjiensa tavoin, mutta toimintaroolipelien paalupaikan se ottaa
vuosien tauon jélkeen itselleen. Uudelleenpeluuarvoa on eri hahmoluokkien ja
vaikeustasojen ansiosta riittdmiin ja hienoja parannuksia kayttoliittymaén se-
k& pelattavuuteen I8ytyy paljon. Parhaimmillaan peli on kaveriporukassa, kun
riittdvan kovat vaikeustasot on saatu avattua ja kykyjen taktisesti kypsa kayt-

t6 alkaa nékya suorituksessa. Kuningas on palannut, mutta kruunu
E on aiempaa hiukan himme&mpi, ja vuorauksessa on pari tahraa.
Matti Isotalo

CIVILIZATION V:
GODS & KINGS

MAC PC

Pelityyppi STRATEGIA Kehittaja FIRAXIS
Julkaisija 2K GAMES Julkaisu 20. KESAKUUTA
Pelaajia 1-16 Ikaraja 12

Hyvan parantaminen on aina vaikeaa. Va-
hén helpompaa siité tulee, kun lisdé ker-
taalleen poistetun takaisin. Valtiosimulaati-
oiden arkki-isé Civilization IV sisélsi uskon-
non ja vakoilun, mutta ndma poistettiin uu-
simmasta vitososasta. Nyt ominaisuudet
ovat tulleet takaisin viritettyina ja puunattui-
na muiden uudistusten ja kansojen kanssa.
Kansat kerdavéat nyt uskoa resurssina
rahan tapaan. Valaistumista voi tehostaa
niin profeetoiden kuin pytinkienkin avulla.
Jahka populus uskoo tarpeeksi, pienen esi-
uskovaiheen jalkeen kehittyy institutionaa-
linen valtionuskonto. Nimen ja ikonin voi
talldin valita maailmanuskontojen Top 10-
listasta, mutta merkitys on taysin symboli-
nen. Uskonnon voi my®s nimeta uudelleen.
Téamén jélkeen valitaan varsinaiset edut, joi-
ta uusi maailmankatsomus tuo tullessaan.
Pitkahkosté listasta 16ytyy niin hyvia kuin
vdhemman hyvidkin ominaisuuksia, joten
ensimmaisend olemisella on etunsa. Koska
uskonto toimii uutena kerroksena vanhassa
kakussa, se ei veda taktiikoita taysin uusik-
si, vaan tehostaa jo valittuja linjauksia.
Vakoilu on kevyempi ja samalla vaisum-
pi ilmestys. Kun uskonnon merkitys rene-
sanssin myo&ta véhenee, vakoojat ilmesty-
vét pelikentélle. Ne eivat ole erillisia yksikoi-
ta, vaan resursseja, joita kohdistetaan kau-
punkivaltioita kdannyttdmaan tai naapurin

HYVAN
PARANTAMINEN
ON AINA
VAIKEAA

teknologiaetua kaventamaan. Vakoojalla voi
saavuttaa informaatioetuja, mutta paasaan-
toisesti uudistuksen merkitys jaa pieneksi.
Uskonnon ja vakoilun liséksi pelista 16y-
tyy yhdeksén uutta sivilisaatiota (mm. Ruot-
si, suomalaiset hakkapeliitat erikoisyksikko-
naan), uusia yksikoité ja rakennuksia. Meri-
sotaa kdydaan nyt 1ahi- ja kaukotaistelussa,
ja amiraali edustaa kenraalin virkaa laineilla.
Gods & Kings on ihan pateva paketti
civistelijoille, vaikka vakoilupuolen
vaisuus jaakin harmittamaan.
Matti Isotalo




PC PS3 X360

Pelityyppi
Julkaisu

Amerikassa HBO on juuri saanut loppuun Ga-
me of Thrones -televisiosarjan toisen kauden.
Kauan ennen koko sarjaa kehitettiin kuitenkin
jo pelia, joka myos kasittelee George R.R.
Martinin eeppista Westerosin maailmaa.

Peli paastaan kokemaan kahden eri hah-
mon né&kdkulmasta, ja se aloitetaan Yévartios-
ta, jossa Mors Westford lahtee etsimédan Muu-
rilta karannutta valapattoa. Karkuri on kuiten-
kin jagnyt metsélaisten vaijytykseen, ja pelaa-
jan on kaytava taisteluun etteivat pohjoisen
barbaarit paase karkuun.

Pelin alussa Morsille valitaan yksi kolmes-
ta taistelutyylista, joka maarittdd muun muas-
sa kayttadkoé yhden vai kahden kaden aseita.
Taistelujarjestelmaén kestaéa hetki tottua, silla
hahmoja ohjataan vain vélillisesti. Toiminnot
valitaan aina kolmeksi vuoroksi kerrallaan pe-
lin pydriessa hidastettuna. Jokainen hydkkays
maksaa energiaa, joka palautuu sangen hi-
taasti. Tama pakottaa olemaan taktinen, ja
tuo peliin monenlaista syvyytta.

Dialogia painotetaan todella paljon. Jois-
sakin tapauksissa keskustelut muuttavat ta-
pahtumia vain hieman, mutta toisissa ne mer-
kitsevat elaméaa tai kuolemaa. N&in on erityi-
sesti tarinan toisessa, Alister Sarwyckiin kes-
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Kehittaja

Pelagjia Ikaraja

© VAATIMATON

Game of Thronesin kaupungit
ovat kaikkea muuta paitsi
eloisia. Asukkaat torottavét
itsepaisesti liikkumattomina
paikoillaan, ja samaan hah-
momalliin tormé&a viiden met-
rin valein. Myds grafiikat ovat
edellispdivan tuulia.

© AIKALAINEN

Uusi peli sijoittuu ajallisesti
samaan aikaan kuin kirjan ja
TV-sarjan juoni. Vaikka monet
tutut hahmot kéyvat ndytta
tymassa pelissd, pelin ja kir-
jan tapahtumat eivét kuiten-
kaan risted toistensa kanssa.

Julkaisija

kittyvéssa osassa. Mies palaa pitkan pois-
saolon jalkeen hallitsemaan isénsa maita,
mutta joutuu sekaantumaan moniin juoniin
saadakseen perintdnsa.

Pelaaja 16ytaé itsensa yha uudestaan
ristiriitaisista tilanteista, jossa joutuu paini-
maan moraalikysymysten kanssa. Miten
esimerkiksi tuomita nainen, joka on poltta-
nut siskonsa raiskanneen vartiomiehen ta-
lon. Pistadko nainen tyrmaan ja riskeerata
kansan viha? Vai pitaisikd naisen antaa
menna, ja ostaa vartija tyytyvaiseksi? Tal-
laiset valinnat nostavat pelin uudelleen-

PELAAJA LOYTAA
ITSENSA USEIN
RISTIRIITAISISTA
TILANTEISTA

peluuarvoa huomattavasti. Dialogien ja vé-
lianimaatioiden runsaus on rikkaus, mutta
myds kompastuskivi. Niitd on jopa hieman
liikaa, ja ne rikkovat ikévasti pelin rytmia.
Game of Thrones on kuitenkin jannitta-
va seikkailu. Kun juonilinjat alkavat muo-
toutua ja alkaa ymmartaa kuinka yksi vai-
kuttaa toiseen, on kokemus innostava.
Hovijuonitteluun uppoutuu mielellaén, ja
pelaaja I10ytaa pian itsensa osana tata
verkostoa. Pelissé voi tiettyyn pisteeseen
asti olla juuri niin rehellinen, petollinen,
brutaali tai hyvéluontoinen kuin haluaa
olla, joten roolipelielementit toimivat hyvin.
Taman ansioista viihdyin hienosti
ﬂ Game of Thronesin maailmassa.
Wiebke Westphal

RATCHET &
HD COLLECT

PLAYSTATION 3

Pelityyppi TASOHYPPELY Kehittaja INSOMNIAC GAMES
Julkaisija SONY Julkaisu 29. KESAKUUTA
Pelaajia 1-8 Ikéraja 7
Insomniac Gamesin ensimméinen Ratchet
& Clank julkaistiin vuonna 2002, ja vaikka
se oli mydhempiin osiin verrattuna yksinker-
tainen, oli siiné jo néhtavissé sarjan tunnus-
omainen huumori ja oiva graafinen suunnit-
telu. R&C nojasi alusta asti monipuoliseen
tasoloikintaan seka laajaan valikoimaan
aseita ja vimpaimia, joilla mukaan saatiin
monenlaisia pelimekaniikkoja sek& minipe-
leja rallikisoista aina aivopahkindéihin asti.
Na&in se ohitti heti lahtdviivalla kilpailijansa
tarjoamalla yksinkertaisesti enemman.

Jatko-osissa pelin monipuolisuutta kas-
vatettiin entisestaénkin, ja sarja piti PS2:n
myynnit korkealla kolmena joulukautena.
Lédhdemateriaali on siis dynamiittia, mutta
miten se parjaa PS3:lla vuonna 2012? Vas-
taus on: paremmin kuin monet muut. Ky-
seessa voi hyvinkin olla paras HD-trilogia
tdhan mennessa, paljolti siksi koska alku-
peréiset pelit olivat jo valmiiksi niin korkea-
laatuisia.

Siirtyma teravapiirtoaikaan on sujunut
padosin mallikkaasti. Valianimaatiot on silti

VOI HYVINKIN
OLLA PARAS HD-
TRILOGIA TAHAN
MENNESSA

esitetty suurimmaksi osaksi 4:3 -kuvasuh-
teessa, ja jotkut osiot on vain rumasti veny-
tetty levedmmaéksi ilman sen kummempaa
skaalausta. Itse pelitoiminta on kuitenkin
kaantynyt moitteettomasti laajakuvaksi, ja
pikseleitd on pakattu vierekkain niin etta
kokonaisuus nayttdd hdmmastyttavan tuo-
reelta ikdisekseen. Mitd pidemmalle trilogi-
assa paasee, sitd helpommin unohtaa néi-
den pelien edes olevan edellisen konsoli-
sukupolven uudelleenjulkaisuja.
Insomniacin pelisarja on siis kestanyt
ajan hammasta huomattavasti paremmin
kuin aikalaisensa. Oivallisen grafiikan liséksi
myd&s musiikillinen anti ja 8&nindyttely ovat
erinomaisia, ja kun pelattavuuskin on koh-
dallaan, voiko enda enempéaa toivoa? Tata
trilogiaa ei kutsuta klassikoksi kevein pe-
rustein, joten jos sitd ei ole vield pelannut
lavitse ainakin kertaalleen, on nyt
korkea aika korjata virheensa.
Mika Sorvari







GHOST RECON: FUTURE

TOIMINTA

Ghost Recon: Future Soldierissa esitelldan sangen epa-
vakaa ja konfliktien tayttdma huomispéaiva. Isot pahat ter-
roristit uhkaavat jélleen kerran hyokata Setd Samulin ja
omenapiirakan kimppuun, joten Ghost Recon -ryhma l&h-
tee jakamaan oikeutta luoti kerrallaan. Kuvio kuulostaa
hépedllisen kuluneelta ja kornilta, mutta genren kiroukse-
na pidetyt tasapaksu tarinankuljetus ja ennalta-arvatta-
vuus loistavat poissaolollaan. Missaén kohtaa ei voi olla
varma, mitd kulman takana odottaa, ja ovelien juonen-
kaénteiden liséksi maisemat vaihtuvat kiitettavaa tahtia.
Hahmojen vuorovaikutus on uskottavaa sarkastisia ja
itseironisia kommentteja myoten. Syvyytta ja samaistumi-
sen tunnetta yritetdan luoda vélindytdksien lomassa. Naita

KAMPANJA ONNISTUU
VALTTAMAAN
PERINTEISET
SUDENKUOPAT

elementteja ei montaa ole, mutta niité on siroteltu juuri oi-
keisiin kohtiin. Tilanteet onnistuvat luomaan oikean taiste-
lufiiliksen tuleviin koitoksiin. Kampanja kestaa hatahou-
sulla noin 11 tuntia.

40 www.gamereactor.fi

UBISOFT PARIS

UBISOFT

© HILAA HIIPIEN...
Vaikka hiiviskelyd painotetaan
ja joissakin kohdissa se on
pakollista, ramboilukin onnis-
tuu. Siihen ei silti kannata
sortua, silld rymistellessa
hengestéén padsee nopsasti
jo helpolla vaikeustasolla.

© ETTEI HAJY HOKSAA
Pelin tekodly

sen varaa. Siind missd tieto-
koneen ohjastamat kaverit
toimivat fiksusti, ovat viholli-
set vahan liiankin dlykkaita.
Vastaan tulee varmasti pari
turhauttavaa tilannetta, joissa
tekodly hoksaa pelaajan

tdysin epdreiluista paikoista.

JULKAISTU - Ikéraja

Hiiviskely on péivan sana, ja kun kerran lahitulevaisuudessa ollaan, ovat
vélineet sen mukaiset. Vihollisiin haetaan etulydntiasemaa muun muassa as-
teittaisen ndkyméattdmyyden mahdollistavilla varusteilla. Erilaiset harpakkeet
sointuvat hyvin yhteen yksinkertaisen pelimekaniikan kanssa, ja hahmo totte-
lee ohjausta kiitettavan tarkasti.

Graafikan osalta tunnelmat jaivat latteiksi. L&himpana vertailukohtana mie-
leen tulevat viimeisimmat Call of Dutyt, silla visuaalinen anti on molemmissa
samaa luokkaa. Adnimaailma on yleisesti ottaen vakaata perustasoa, tosin
aseissa saisi olla enemman jytya. Asia ihmetyttad, silla aseisiin ja niiden kus-
tomointiin on panostettu Gunsmith-ominaisuuden muodossa.

Ghost Recon: Future Soldierin paketti on hyvin kasassa. Kampanja onnis-
tuu véalttamaéan perinteiset sudenkuopat, hahmojen kokemuksiin on helppo

elaytyd, eikd juonikuvio ole perinteisen paperinohut. Moninpeli sen
B kaikissa olomuodoissa takaa pitkaikaisen pelikokemuksen.
Joni Eriksson

LUE LISAA GAMEREACTOR.FI




© TIKKAREITA

Lollipop Chainsaw on tayn-
nansé minipelejd, jotka usein
keskittyvat zombien lahtaami-
seen. Suosikkeja olivat zom-
bikoripallo, zombipesis sekd
taitovoimistelu.

© MOOTTORISAHOJA

Juliet Starlingin moottori-
sahasta on moneksi, ja sitd
kéytetaan pelin aikana zombi-
hakkeen valmistamisen lisak-
si my6s moottoripyorand,
kranaatinheittimend sekd
kannykkana.

LOLLIPOP C

TOIMINTA
WARNER BROS.

GRASSHOPP
15. KES

Juliet Starling on pirtsakka ja ikuisesti opti-
mistinen huutosakkilainen. Han rakastaa poi-
kaystévaansa, on riippuvainen tikkareista ja
uskoo takamuksensa olevan liian levea. Hul-
vaton seikkailu alkaa, kun nuorikkojen kou-
luun hy6kkéa lauma zombeja. J&& Julietin
harteille pelastaa paiva pinkilla moottorisa-
hallaan ja — apunaan poikaystévansa irtilei-
kattu, mutta viela elava paa.

Lollipop Chainsaw’n pelaaminen on kuin
olisi piikittanyt muutaman kilon sokeria suo-
raan suoneen. Juliet on akrobaattinen pyd
remyrsky, joka sekoittaa korkeita ja matalia
sahanheilautuksia nopeampiin iskuihin puuh-
killaan. Sydamet ja sateenkaaret sinkoilevat
valtoimenaan ruumiinonkaloista zombien ja-
senten lentéessa irti. Kaikki tdma Tony Bail-
sin klassisen huutosakkibiisi Mickeyn tahtiin.

Taistelut ovat nopeita ja monipuolisia lu-
kuisien aseiden, kykyjen ja vihollisten ansi-
oista. Lollipop Chainsaw on alusta loppuun
asti Suda 51 -peli, eli eri tyyleilld, vaikutteilla,
irtojasenilla ja popkulttuuriviittauksilla taytet-
ty tehosekoitin, jonka kieroutunut estetiikka
heijastaa omaa aikaansa.

Se, ettd taméa omalaatuinen sekoitus toi-
mii niin hyvin, on ainakin osin késikirjoittaja

Pelaajia

Ikaraja

James Gunnin ansiota, joka on tyostéanyt ta-
rinaa ja hahmoja lansimarkkinoille sopiviksi.
No More Heroesissa aivan liian suuri osa
huumorista jai kielimuurin vaaralle puolelle.
Tasta ei ole huolta Lollipop Chainsaw’ssa.
Huumori on térkedd mutta terdvaa ja hieman
South Parkista muistuttavaa.

Pelista [6ytyy myds hdmmentava joukko
aaninayttelijoita, kuten bronyjen suosikki Ta-
ra “Twilight Sparkle” Strong ja Smallvillen
Michael Rosenbaum pelin romanttisena
paaparina. Kokemusta saestéda seka lisen-
soitu etté erityisesti pelia varten savelletty
musiikki, joka antaa sille oman fiiliksensa.

Yllattavaa kylla, Lollipop Chainsaw on jo-
pa melko tavallinen ollakseen Suda 51 -peli.

HUUMORI ON
TORKEAA,
MUTTA
TERAVAA

Onhan se melko hullu, mutta se on silti ai-
empia hienovaraisempi ja vdhemmaéan ham-
mentéava. Se on rakennettu paljolti No More
Heroesin paélle, mutta sen ldhestymistapa
on lineaarisempi ja keskitetympi. Siita 10ytyy
sama sekoitus darimmaista taistelua, quick
time event -minipeleja seka fantastisia po-
movastustajia. Ympéristét ovat tosin ajoit-
tain steriileja, hahmoanimaatiot oudon jayk-
kid, ja pelin kameralla on paha tapa jaada
jumiin outoihin kulmiin. Lollipop Chainsaw
on silti upea peli, mutta se on ennalta-arvat-
tava, joka on sana jota en koskaan
E uskonut kayttavani Suda 51 -pelista.

Viktor Eriksson

RESISTANCE:
BURNING SKi

PLAYSTATION VITA

Pelityyppi TOIMINTA Kehittaja NIHILISTIC SOFTWARE
Julkaisija SONY Julkaisu JULKAISTU
Pelaajia 1-8 |kéraja 16

Resistance: Fall of Man oli yksi Playstation
3:n julkaisupeleista ja esitteli onnistuneesti
synkén vaihtoehtoisen historian, jossa
muukalaisrotu nimeltéd Chimera on tempo-
nut ihmiskunnan pahasti maanrakoon. Talla
kertaa seurataan uuden p&aahenkilén, new-
yorkilaisen palomiehen, Tom Rileyn kamp-
pailua perheensa pelastamiseksi jarisytta-
van hyokkayksen iskiesséa kaupunkiin.
Burning Skies on erittain lineaarinen ko-

RESISTANCE 3:STA
ONOTETTU
KASITTAMATONTA
TAKAPAKKIA

kemus. Kentat ovat ahtaita putkia, ja etene-
minen edellyttda aina vain vihollisen aivo-
tonta lahtaamista alue alueelta. Aivot puut-
tuvat myds vastustajilta, silla tekoély on
ala-arvoista tasoa. Sarjan edellisesta osas-
ta Resistance 3:sta on muutenkin otettu ka-
sittdmatoénta takapakkia. Kerattavien ener-
giapakkausten sijaan haavoja parannellaan
taas suojassa kykkimalla ja asepéivitys hoi-
detaan maastosta keréattaviltd teknomaa-
gisia kuutioilla, eikd kumpikaan ratkaisuista
oikein toimi. Lisd& turhautumista aiheutta-
vat surkeasti sijoitetut tallennuspisteet.

Pelin suurin myyntivaltti on PS Vitan tar-
joama kahden analogitatin ohjaus, joka toi-
mii herkkien tattien liukkaasta tuntumasta
huolimatta. Onnistuminen jaa loppupeleissa
kuitenkin vajaaksi, silla kosketusnayton ta-
kia otetta joutuu koko ajan vaihtelemaan.
Ohjausta ei voi myodskaéan muokata yhtaéan
omanlaisekseen.

Kahdeksan pelaajan moninpeli tarjoaa
tylsén yksinpelin oheen hieman liséarvoa,
mutta sen anti on liian kapea pitdméaan
mielenkiintoa ylla paria tuntia pitempaan.

Burning Skies on tuskallinen pettymys.
Siina missé esimerkiksi Uncharted: Golden
Abyss onnistui tavoittamaan kotikonsoli-
pelien riemun, ei Burning Skies yll4 1ahelle-
kaan. Peli tuntuu pahimmillaan 16ysalta
edellisen konsolisukupolven raiskinnalta.
Vaikka tama ei tee siita taydellistd pommia,

ei sitd voi missdan tapauksessa
suositellakaan.
Arttu Rajala




STARHAWK
PLAYSTATION 3 (Kirjoittaja: Matti Isotalo)

Starhawkin futuristisessa villissa 1&nnessa ratsastetaan
mustangien sijasta havittdjasta robotiksi muuntautuvilla
Hawkeilla ja muilla menopeleilla. Peli on padasiallisesti
moninpeli ja yksinpeli toimii 18hinn& tutoriaalina verkko-
taistoille. Pelimuotoja riittdd, mutta harmillisesti teemaa
tai elementteja ei ole uskallettu vieda sellaisiin
sfadreihin, joihin niiden potentiaali olisi yltényt.

LUE LISAA GAMEREACTOR.FI

PROJECT ZERO 2: WII EDITION
NINTENDO WII (Kirjoittaja: Martin Eiser)

Tecmon kauhupeli Project Zero 2: Crimson Butterfly
julkaistiin PS2:lle jo 2003. Uusi Wii-versio on iastéén
huolimatta erittain hyva peli. Kauhuelementit toimivat
selkdydinta kourivasti ja pelimekaniikka on haastava,
mutta reilu. My&s tarinaa seuraa mielellddn. Hieman
tuunatun graafisen ulkoasun lisdksi mukana uusia
asuja, pari uutta loppua seké yksi uusi pelialue.

VIRTUA FIGHTER 5: FINAL SHOWDOWN
PSN XBLA (Kirjoittaja: Gillen McAllister)

Vuoden 2007 Virtua Fighter 5:n uusversio tarjoaa rik-
kaan ja monipuolisen taistelijavalikoiman seka run-
saasti mahdollisuuksia harjoitteluun. Animaatiot ovat
ha&mmastyttavan sulavia, joskin grafiikka alkaa muuten
nayttad ikdansa. Myos kynnys perusliikkeiden ja moni-
mutkaisempien tempaisujen vélilla on korkea ja
kulmikas. Hintalaatusuhde on silti kohdallaan.

N.OVA. 3
IPAD IPHONE

(Kirjoittaja: Lee West)

Siind missa N.O.V.A. 2 oli sarjakuvamainen versio Ha-
losta yksinkertaisella varipaletilla, on N.O.V.A. 3 Gears
of Wariin sekoitettu Crysis, johon on lainattu varipaletti
Far Crysta. Se on kenties hieman geneerinen, mutta
siitd huolimatta iOS-jarjestelman paras raiskintapeli.
Yksinpelikampanja on taytta rautaa ja sarjassa
uutena lisdna oleva moninpelikin on hauska.

LUE TAYSPITKAT ARVIOT GAMEREACTOR.FI

GRAVITY RUSH
PLAYSTATION VITA (Kirjoittaja: Ingar Takanobu Hauge)

Gravity Rush on kuin sekoitus Super Mario Galaxya ja
El Shaddaita ranskalaisia vaikutteita saaneessa anime-
maailmassa, jossa painovoima on asennekysymys. Se
hyédyntaa PS Vitan ominaisuuksia hyvin mutta maltilli-
sesti, ja olisi voinut olla unohtumaton klassikko ilman
joitakin huomattavia heikkouksia tarinassa ja
adnissa. Se olisi saanut myds olla haastavampi.

IRON FRONT - LIBERATION 1944

PC (Kirjoittaja: Marko Makipelto)

ARMA 2:n pelimoottoriin pohjaava Iron Front tavoitte-

lee realismia, mutta kaatuu jaykkaan pelattavuuteen ja

hankalaan kayttélittyméaan. Wehrmachtin ja puna-ar-

mejan taistelut ovat laajoja, ja ajoneuvomallit komeaa

katseltavaa. Lukuisat tekniset ongelmat sydvét kuiten-
kin pahasti peli-iloa, eikd moninpelistak&an ole
kokonaisuuden pelastajaksi.

MINECRAFT: XBOX 360 EDITION

XBLA

(Kirjoittaja: Tero Kerttula)

PC:lla ilmidksi muodostunut Minecraft saapui viimein
konsolille. PC-version pelanneelle ei peli ole kannatta-
va ostos, mutta konsolipelaajille se on vahintaan ko-
keilemisen arvoinen. Pelaaminen on yllattdvan sulavaa
konsoliohjaimella ja mineraalien kerddminen on edel-
7 leen koukuttavaa puuhaa. Peli tarjoaa niin paljon
tekemisté kuin oma luovuus vain antaa myé&ten.
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SBK GENERATIONS
PC PS3 X360 (Kirjoittaja: Joni Eriksson)

Krapula-aamuna alkava vatsatauti tuntuu suunnilleen
samalta kuin SBK Generations: kaikki on pielessa. Pe-
limuodot maistuvat puulta, ja itse kisaaminen kaksi-
pyoraisilla on kuin nuorallatanssia huonon ajomekanii-
kan takia. Moninpeli voi pitda pelin hengissa hetken,
joskin pelaajia ei taida kauaa verkossa roikkua.
Edes jaetun ruudun moninpelié ei ole mukana.

SORCERY
PLAYSTATION 3 (Kirjoittaja: Jonas Elfving)

Sorcery loistaa tai kaatuu Move-ohjaimen varassa. Jos

sen poistaa yhtalostd, jaa kateen melko kehno rooli-

peli. Kaikki riippuukin siitd, kuinka innokas Moven ys-

téva pelaaja sattuu olemaan. Nuoremmalle ja huitomis-

ta jaksavalle pelaajakunnalle peli paddsee hyvan puolel-
le, mutta muille se on 1&hinna k&denlampdista
hetken hupia kivassa kaareessa.






Elokuvat

Paula Patton, Sii
Pegg, Jeremy Renner,
Michael Nyqvist &
Samuli Edelmann
Ohjaus BRAD BIRD
Genre TOIMINTA
Julkaisija PARAMOUNT
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ARVIOSSA UUSIMMAT BLU-RAY JA DVD-RAINAT

Lisaa arvioita seka tekstien tayspitkat versiot: www.gamereactor.fi

Mission: Impossible - Ghost Protocol

Animaatio-ohjaaja vaihtoi ihmeellisen perheen mahdottomaan Tom Cruiseen

NELJANNESSA MI-LEFFASSA CRUISEN esittamé su-
peragentti Ethan Hawke péadsee estdmaan van-
hanaikaista ydinsotaa, jonka vinksahtanut tiede-
mies haluaa kaynnistada osana planeetan “luonnol-
lista evoluutiota”. Juonessa on alusta loppuun jo-
takuinkin yhté paljon jarked, ja siiné olevista rei'is-

onkin toimintahdmppéaé puhtaimmillaan.

Talla kertaa Impossible Missions Force menet-
taé kaiken tukensa, joka jattaa seikkailuun Ethanin
lisaksi vain pienen ydinryhman. Teknolelujakin on
saatavilla vain rajallisesti, eikd ndiden viimeisesta
myyntipdivasté ole takuita. TAma on itseasiassa
oivallinen veto sarjassa, jossa apujoukkoja ja vips-
taakeja on aiemmin vedetty hatusta vailla sen
suurempia rajoituksia. Se tuo rajatumman ja nyt
tasaisemmin hyddynnetyn hahmogallerian I&hem-
méksi katsojaa, ja nostaa panoksia mukavasti.
Ohjaaja Birdin keveampi ote sarjaan tekee hah-
moista inhimillisempig, ja etenkin Simon Pegg saa
enemman tilaa pullistella komedialihaksiaan.

Ryppyotsaisuudesta luopuminen on muuten-
kin tehnyt paljon hyvaa Mission Impossiblelle.
Kolmosen raskasotteisuus ei sopinut sarjan

muuten mielikuvitukselliseen fiillikseen, ja tdma
neljas vedos aiheesta onkin l&hinna James Bond-
elokuva ihmisille, jotka eivét pida uusista Craig-
Bondeista. Eniten Ghost Protocol muistuttaa
Pierce Brosnanin Bond-kautta huipussaan.

Birdin animaatiotausta nékyy niin hyvassé kuin
pahassa. Taman toimintakohtaukset ovat vertaan-
sa vailla, vaikka tosimaailma asettaakin omia ra-
joituksiaan. Onneksi Cruisen paata ei palellut, ja
han oli muun muassa innokas kiipeilemaan maail-
man korkeimman rakennuksen ulkoseinélléd oike-
asti. Birdin silma hahmojen ohjaukselle ei kuiten-
kaan ole vield harjaantunut oikeisiin ihmisiin riitta-
vasti. Monologeilla on taipumus lassdhtaa, eivatka
suuret tunteet vain tunnu valittyvan. My6s késikir-
joitukseen on jaanyt epatasapainoisuutta ja irto-
naisia krdammaleitd ehk& aiemmista versioista.

Puutteineenkin Ghost Protocol on mainiota
toimintahumppaa ja melko varmasti sarjansa pa-
ras leffa. Bonuksena mukana nahdaéan myoés Sa-
muli Edelmann, joka tekee rallienglannistaan huo-

limatta hyvan, joskin hieman alinaytellyn
suorituksen.

Mika Sorvari

46 vuotta mahdottomuutta

televisiosarjan alkamisen jalkeen. Tv-sarjaa
esitettiin vuosien 1969 ja 1973 vilill3, ja se
palasi hetkeksi uusien jaksojen voimalla
1980-luvun lopussa. Tom Cruisen elokuvat
heréttivat sen kuitenkin todella takaisin
henkiin, ja niiden voima on ollut aina vaih-
tuvassa ohjaajassa, joka on saanut tuoda
oman henkilokohtaisen fiiliksensa ohjaa-
maansa leffaan. Brad Bird (Rautajatti, Ih-
meperhe, Rottatouille) saattaa tosin olla
tekemisissa myos mahdollisen viidennen
elokuvan kanssa, muttei sen ohjaajana.




Ohjaus JOE CARNAHAN Genre TOIMINTASEIKKAILU Julkaisija FUTURE FILM

Alaskassa var-
mistamassa kivaareineen etteivat sudet syd 6ljyduunarei-
ta. Tyd syd miestd, ja Ottway alkaa olla jo kypsa kaanta-
maan kivaarin piipun itsedan pain, mutta lahteekin sen
sijaan taukoreissulle poramiesten kanssa. Ikéva kylla kul-
jetuslentokone tipahtaa keskelle erdmaita, ja kivaarimies
|0ytaa itsensa pienen eloonjaéneiden joukon johdosta.

The Grey on Neesonin elokuva. Ottway on ainoa hah-
mo, jossa on syvyyttd, muiden ollessa helposti siséistet-
tavia arkkityyppeja. Meininki lumen ja susien keskella on
puolestaan juuri niin karua kuin ohjaaja Carnahanilta voisi
odottaakin. Osin tietokoneanimoidut sudet ovat paikoi-
tellen epauskottavia, mutta ne eivét silti tuhoa leffan tii-
vista fiilistd. Elokuvassa on tosin uskonnollisia savyja,
jotka tuntuvat vanhanaikaisilta. Onhan uskonto elava
teema nykyaankin, mutta harvoissa draamoissa kdydaan
enda huutelemaan taivaisiin kysymyksia kaiken tarkoituk-
sesta. Naine ongelmineenkin The Grey on silti ehdotto-

man jannittava elokuva, joka patee Neesonin
vahvalla suorituksella ja ripedalla rytmityksella.
Mika Sorvari

Ohjaus BENNETT MILLER Genre DRAAMA Julkaisija SONY PICTURES

perustuva kerto-
mus siitd, kuinka baseball luopui lajina pelaajien fiilispoh-
jaisesta arvottamisesta ja siirtyi tuijottamaan tilastoja. Ka-
talysaattorina muutokselle toimi Oakland Athletics -jouk-
kueen manageri Billy Beane, joka valitsi pakon edessa
uuden, tieteellisen strategian ja teki sen kautta ihmeita
aliarvostettujen pelaajien avulla.

Téassa olisi juuri periamerikkalaiselle urheiluleffalle,
jossa epatodennakdisista kavereista muodostuukin voit-
tajajoukkue. Moneyball lahtee kuitenkin eri linjoille keskit-
tyen Beanen eldméntarinaan ja tilastotieteen soveltami-
seen pelaajavalinnoissa. Pelaajia uusi strategia ei hellinyt.

Moneyball on ristiriitainen tuote. Kéasikirjoitus on laa-
dukas, mutta vaikka leffa koittaakin valttaa kliseita, tulee
se silti niiden ja turhien Hollywood-elkeiden kampitta-
maksi. Muuten tuotantoarvot ovat kohdallaan, ja naytteli-
jasuoritukset laadukkaita, mutta leffasta on silti vaikea

innostua. Ehké pelin sdantéjen ymmartaminen
olisi antanut kokemukseen liséda pontta.
Mika Sorvari

Sherlock Holmes: A Game of Shadows

Paaosissa Robert Downey Jr, Jude Law, Stephen Fry, Jared Harris, Noomi Rapace & Rachel McAdams

Ohjaus Genre Julkaisija

SHERLOCK HOLMES ON YKSI ikonisimmista hahmois-
ta koskaan. Tyylikkaaseen lakkiin pukeutuva, piip-
pua tuprutteleva mestarietsiva kokee kuitenkin mel-
koisen muodonmuutoksen Guy Ritchien kasissa.
Poissa on hidas kerronta ja vaivihkaiset vaarat, ja

tilalla ovat sarjatulta ja Bond-filmeista repéisty juoni.

Holmes (Downey Jr.) on kovien ponnisteluiden
sekd mielipuolisuutta I&hentelevéan jérjestelmallisyy-
den ansiosta paassyt varjoista toimivan mestari-
rikollisen professori Moriartyn (Harris) jaljille. Johto-
lankoja seuratessa Holmes ja tri Watson (Law) tem-
pautuvat lapi Euroopan kulkevalle ristiretkelle, jossa
panoksena on koko Euroopan tulevaisuus.

Kuten ensimmainen Action Holmes -elokuva to-
disti, steampunk-tyylista vaihtoehtoviktoriaanista
aikaa ja hidastuksilla kikkailevaa toimintaa on ilo
katsella. Samalla reseptilla A Game of Shadowsissa
on siis ainekset laatuviihteeseen kohdallaan. Kak-
kososa on kuitenkin hukannut paljon ensimmaisen
osan taiasta, ja suurin syypaa piilee heikossa kési-
kirjoituksessa, joka yrittaa liilan kovasti olla hauska,
siind onnistumatta. Dialogi on puisevaa ja sutkau-

uudelleenjulkaisu

tukset ontuvat korviinvihlovan pahasti. Késsari
myds haaskaa kaikki mahdollisuudet jo valmiiksi
moniulotteisten hahmojen kehittdmiselle. Moriartyn
ja Holmesin vélinen kilpailukin ja taysin torsoksi ja
suistaa Moriartyn tyypilliseksi halpispahikseksi.
Ritchie ja nayttelijdkaarti pelastavat mité voivat.
Visuaalista antia on ilo katsella ja tyylikk&at hidas-
tukset toimintakohtauksissa ovat kivasti kutkuttavia.
Seka Downey Jr. ettéd Law taitavat komiikan taidon,
ja Harrisin hillitty charmi istuu Moriartyyn hienosti.
On suuri sadli, ettd Millennium-trilogiassa kyntensa
osoittanut Noomi Rapace on nakitettu mustalaisen-
nustajan rooliin, jonka koko olemassaolon tehtéva
on kulkea sankareiden mukana ja nayttaa natilta.
Sherlock Holmes: A Game of Shadows on suuri
pettymys. Moriartyssa, steampunkissa seka tulen-
arassa poliittisessa tilanteessa on potentiaalia vaik-
ka miten hienoihin edesottamuksiin ja rikoskuvioi-
hin, mutta kasikirjoittajat mokaavat kaiken. Loppu-
tulosta on kiva katsoa sivusilméllé, mutta
m syvempi tarkastelu alkaa tehdé pahaa.

Jori Virtanen

sellainen kuin sen on tarkoituskin olla.

Psyko

P&&osissa

Ohjaus ALFRED HITCHCOCK
Genre JANNITYS
Julkaisija UNIVERSAL

Psyko on mesta-
rilinen nayte jannityksesta: pelon ja
ahdistavuuden luomiseen ei tarvita
ampareittéin verta tai hienoja erikois-
tehosteita. Tarkeintd on hyva tarina ja
ennen kaikkea kuinka se kerrotaan.

Kolmikymppinen Marion Crane ka-
valtaa tyénantajaltaan 40 000 dollaria
ja pakenee. Naista aletaan tietenkin
etsig, ja jéljet johtavat syrjassa oleval-
le motellille. Paikkaa pydrittéda miellyt-
téava mies nimeltd Norman Bates.

Kuvallinen kerronta on alusta lop-
puun mestarillista. Ainutkaan otos ei
tunnu taytteelta tai vahingolta, ja jo-
kainen kuvakulma on juuri tdsméalleen

Rytmitys séilyy jatkuvasti rauhallisena,
mutta siité huolimatta kohoavan janni-
tyksen voi suorastaan aistia.
Teravapiirto on tehnyt Psykolle hy-
vaa. Kuva on kirkas ja selked, mutta
merkittdvin bonus on lisémateriaaleis-
sa. Tavaraa on niin paljon, etté blu-
rayn katseltuaan ei tarvitse lahteé net-
tiin kaivamaan lisétietoa Psykosta.
Psyko on miltei taydellinen eloku-
va. Yhdessd ja samassa teoksessa
ovat mukana kaikki ne keinot, joilla
elokuvasta saa vangitsevan
ilman nykyajan ylilydnteja.
Markus Hirsila
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GEARS OF WAR: THE SLAB

Kirjailia Karen Traviss Kustantaja Gallery Books Sivujz 448 Julkaistu 2012

KIRJA-ARVIO

Karen Travissin Gears-kirjat ovat olleet julkaisujarjestyk-
sessaan luettavia romaaneja, joissa on seurattu kahta eri ta-
rinaa rinnakkain. Viides teos The Slab liped ruodusta useal-
la tavalla. Tarinalinjoja on perati kolme, mutta ne tapahtuvat
gjallisesti samaan aikaan, kun aiemmin on seurattu erikseen
nykyhetkeen sijoittuvaa kerrontaa ja takautumassa mennei-
syytta. Liséksi vidennen kirjan voi aivan hyvin lukea, vaikkei
olisi kuullutkaan aiemmista osista. Pohjille vaaditaan ainoas-
taan ennakkotiedot pelisarjan tapahtumista seka kiinnostus
asioihin, joihin on ennen vain ohimennen viitattu.

The Slab sijoittuu aikaan viisi vuotta ennen ensim-
maisen Gears of War -pelin tapahtumia. Teos seuraa
Marcus Fenixin vankeusaikaa hanen uhmattuaan esi-
miehensé kaskya. Toisaalla seurataan Domin ja Anyan
yrityksié vapauttaa Marcus ja kolmas linja keskittyy isé
Adam Fenixin tutkimustydhon salaisella Azuran saarella.
Kirjan ensimma&inen neljannes on hyvinkin vauhdikasta

sotakuvausta, mutta tarinoiden eriytyessa tahti rauhoittuu ja muuttuu samal-
la pohdiskelevammaksi. Tdmé& aiheuttaa lukijassa tylsistymista, kunnes aivot
hiljalleen asettuvat uudelle vaihteelle kirjan vaatimalla tavalla.

Aiemmat romaanit ovat olleet selkeasti joko henkild- tai tapahtumapai-
notteisia. The Slab tuntuu olevan tassakin suhteessa erilainen, silla tasapai-
no toiminnan ja henkildanalyysin valilld on aiempaa parempi. Tapahtuma-
paikkoina Slab ja Azura ovat varsin omalaatuisia, minka vuoksi kirjailija esit-
telee tarinaan suuren joukon uusia henkil6ita. Naisté kuitenkin vain harva
kohoaa mieleenpainuvaksi. Pddosassa ovat edelleenkin peleista tutut hen-
kilét, mutta ainoastaan COGin poliittinen johtaja Richard Prescott tuntuu
aidosti moniulotteiselta. Han on mielenkiintoisin ehka siksikin, etta vain
Prescaottilla on kokonaiskuva tilanteesta: kaikkien muiden tiedot tapahtu-
mista ovat jollakin tavalla vajavaiset. Tietojen salailu ja puutteellisen infon
perusteella toimiminen kohoavat véistamatta yhdeksi kirjan teemoista, joko
vahingossa tai tarkoituksella.

The Slab on rakennettu eri tavalla kuin aiemmat romaanit, mutta samalla
tarinalinjoja on helpompi seurata. Teos on hyvaa luettavaa niille, joille Gears
of Warin maailma on rakas ja joille englanninkielisyys ei ole este.

Markus Hirsila

KIRJASARJASSA NELJA AIEMPAA OSAA

ASPHO FIELDS

Marcus Fenixin Delta-ryhma osal-
listuu huoltokuljetukseen alueella,
jossa locustien tiedetdan suoritta-
neen iskuja. Tarinan tehtavana on
pohjustaa toisen pelin alkutilanne
ja syventaa eri henkildiden per-
soonaa. Takautuma sijoittuu Pen-
dulum Warsin vuoteen 77, jolloin
COG kaynnisti Asphon alueella
suuren sotilasoperaation. Tarkoi-
tuksena oli varastaa viholliselta
ase nimeltd Hammer of Dawn.
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JACINTO’S REMNANT

Kirjan kehyskertomus jatkaa siita,
mihin Gears of War 2 -peli lopetti.
Paakaupunki Jacinton tuhosta sel-
vinneet ihmiset kohtaavat uusia
haasteita aloittaessaan elaménsa
melkein alusta. Takautumatarina
puolestaan kuvaa Hammer of
Dawnin kayttéonottoa locusteja
vastaan. Valitettavasti globaalin
Hammer-iskun alle jaa myés mil-
joonia ihmisia, joita ei ole ehditty
evakuoimaan alta pois.

ANVIL GATE

Nykyaikaan sijoittuessaan Anvil
Gate kuvaa ihmisten selviytymis-
taistelua tilanteessa, johon he jou-
tuivat Jacinto’s Remnantin aikana.
Locustien tilalle ovat tulleet imul-
sion-polttoaineen loiselle altistu-
neet lambent-eli6t. Tarinan takau-
tumaséikeessa seurataan talla
kertaa kolmekymppista luutnantti
Victor Hoffmania, joka toimii Anvil
Gate -linnakkeen varapaallikkona
Pendulum Warsin aikana.

COALITION’S END

Paakertomus jatkaa siita, mihin
Anvil Gate lopetti. Tarina on kirjoi-
tettu pohjustamaan Gears of War
3:n alkutilannetta. Juonikuvion yk-
sinkertaisuuden ansiosta opuksen
voi (muttei kannata) lukea ilman
tietoa aiemmista kirjoista. Coali-
tion's Endin takautuma on itse
Emergence Day eli péiva, jolloin
locust-hirviét kaivautuivat Sera-
planeetan pinnalle ja hyokkasivat
ihmiskuntaa vastaan.

HAASTATTELU

Duke Nukemin
pelastaja
Gearboxin Randy
Pitchford ei voinut
vain katsoa vieresta.

Brothers in Arms: Furious 4:n pe-
ruuntumisesta on lilkkkunut huhuja.
Vielako aiotte jatkaa sarjan kehi-
tysté ja missa muodossa?

- Brothers in Arms on meille todella
tarkea, ja sen ymparilla on ollut hie-
man hdmmennysta. Vaikka emme
ole julkistaneet mitéén, aiomme jat-
kaa sarjaa edelleen tutussa realis-
tisessa muodossa. Samalla olemme
kuitenkin ylpeita Furious 4:sté ja sen
hauskoista pelimekaniikoista. Ker-
romme pelistd lisdd mydhemmin,
mutta keskitymme nyt puhumaan
Aliens: Colonial Marinesista ja
Borderlands 2:sta.

Borderlands 2 vaikuttaa varsin idea-
rikkaalta jatko-osalta. Jaik6 ensim-
maisesta pelista paljonkin ideoita
odottamaan jatko-osaa?

- Jaksoimme uskoa Borderlandsin
onnistumiseen, mutta uutta luodessa
my6s oppii paljon; toteuttaminen ei
koskaan ole niin helppoa kuin ide-
ointi. Sanoisin, etté jos pidit Border-
landsista, rakastut taatusti kakkos-
osaan. Pelissé nostetaan kaikki
uudelle tasolle aina syvyydesta
tuotantoarvoihin.

Myés viime vuosi oli mielenkiintoi-
nen Gearboxille, koska toitte viimein
Duke Nukem Foreverin markkinoil-
le. Kuinka koko kuvio syntyi?

- 3D Realmsin kaatuminen oli surul-
linen uutinen erityisesti minulle, kos-
ka olin muuttanut Texasiin liittyakse-
ni pelin kehitystiimiin vuonna 1995.
Shadow Warriorin jalkeen perustin
Gearboxin, mutta Allen Blum ja
kumppanit jatkoivat kehitysta koko
taman ajan. Vaikka peruuntumis-
uutiset huvittivat joitakin, minusta
olisi ollut saali antaa kaiken tyén
menné& hukkaan. Gearboxilla on
myds monia muita, jotka ovat jos-
sain vaiheessa olleet 3D Realmsilla
toissa. Paatimme ostaa sarjan, mut-
ta sitd ei olisi myyty kelle tahansa: se
myytiin Gearboxille, koska tekijat
luottivat meihin. Ja voi helvetti, Duke
Nukem Forever valmistui!

Entépa Duken jatko-suunnitelmat?
- Emme tietenkaan ostaneet sarjaa
vain Foreverin takia. Tavoitteenam-
me on... no, haluan luoda Duke Nu-
kem -pelin. Emme ole julkistaneet
vield mitaan. Pelin tulisi kuitenkin
vastata fanien toiveisiin, mutta myos
yllattaa ja innostaa.



PESIAALI

B AT PELIT  LISTAT
K EsAI sl M MA E LI Mité pelejé suomalaiset ostavat? Listaamme kymmenen

suosituinta pelid kahdelta kahden viikon jaksolta.

Kesé&numeron kunniaksi Gamereactor fiilisteli viitta pelid, jotka
huokuvat iloista kesatunnelmaa. Harmaampia péivid voi 5
koettaa piristad vaikkapa viettamalla aikaa virtuaalirannalla. I Superhitti jo vilkossa

Diablo Il

Pitk& odotus palkittiin ja Diablo sai
viimein kolmannen osansa touko-
kuun puolivalissa. Myyntilistoilla
kavi sépina ympari pallon, silla peli
myi huimat 6,3 miljoonaa kappa-
letta viikossa. Tahti pisti kaikki PC-peliennatykset uusiksi.

Suomen Top 10, viikot 21-22

Sija Peli Julkaisija Arvosana
Diablo IlI Blizzard 8
PC
Max Payne 3 Take Two 9

PC / Playstation 3 / Xbox 360

NHL 12 Electronic Arts 9
Playstation 3 / Xbox 360

Dragon’s Dogma Capcom 8
Playstation 3 / Xbox 360

Battlefield 3 Electronic Arts 9
PC / Playstation 3 / Xbox 360

Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball

Rantalentopalloa, aurinkoa ja bikinikuvastoa

Team Ninjan ex-pomo Tomonobu ltagaki tunnetaan paitsi silméstédéan sahakalle toiminnalle, myos
isoille kuppikoille. Omanlaisensa huipentuma jalkimmaéiselle oli Dead or Alive -taistelusarjan pimuille omis-
tettu Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball (Xbox, 2003). Naikkosten kyseenalaiset rintavarustukset sik-
seen, paketista kuoriutui varsin keséinen fiilistelypeli, jossa yhdistyivét rantalentopallo, minipelit, suhteiden

Ghost Recon: Future Soldier Ubisoft 8
Playstation 3 / Xbox 360

FIFA 12 Electronic Arts 9
3DS /PC/PS2/PS3 /PSP / Wii / X360

yllapitaminen ja loputon tavaran shoppailu. Omana aikanaan Xtreme Beach Volleyball oli teknisesti Skylanders - Spyro’s Adventure Activision -
erinomainen, ja ndyttavatpa aurinkorannat vielakin ihan miellyttavilts. 3DS /PC / PS3 / Xbox 360
Call of Duty: Modern Warfare 3 Activision 8
3DS / PC / PS3/ Xbox 360
The Elder Scrolls V: Skyrim Bethesda 10

PC / Playstation 3 / Xbox 360

Suomen Top 10, viikot 19-20

Sija Peli Julkaisija Arvosana

Diablo Ill Blizzard 8
PC
Outrun Online Arcade Super Mario Sunshine Max Payne 3 Take Two 9
Punainen ori sinisen taivaan alla Marion vesileikit tropiikissa Playstation 3 / Xbox 360
Kukapa ei olisi joskus haaveillut painavansa la- Mario Galaxy -sarjaa edeltéanyt Super Mario Sun- NHL 12 Electronic Arts °
maén lattiaan postikorttimaisissa maisemissa. shine (GC, 2002) heitti Marion puhdistuspuuhiin Playstation 3 / Xbox 360
Outrun Online Arcadessa (XBLA/PSN, 2009) Fludd-vesitykin kanssa, kun saasteet olivat valla-
t&mé onnistuu Ferrarin ratissa, tyttd kainalossa. ta Delfinon lomaparatiisin. Battlefield 3 Electronic Arts 9

PC / Playstation 3 / Xbox 360

Sniper Elite V2 505 Games 8
PC / Playstation 3 / Xbox 360

The Elder Scrolls V: Skyrim Bethesda 10
PC / Playstation 3 / Xbox 360

Call of Duty: Modern Warfare 3 Activision 8
PC / Playstation 3 / Xbox 360

Tera Ubisoft 8
PC
Everybody’s Golf: World Tour Wave Race: Blue Storm FIFA 12 Electronic Arts 9
Pirtedn vérikas ja hauska golf Aikansa hienoin laineralli 3DS/PC/PS2/PS3/ PSP / Wil / X360
Everybody’s Golf: World Tour (PS3, 2008) ei ota Nintendon Wave Race -sarjan kolmas osa Blue Lego Star Wars IIl: Clone Wars Activision 7
kolopalloa liian vakavasti, vaan tarjoaa lajista va- ~ Storm (GC, 2002) sisélsi aikansa kehittyneimmat DS /3DS / PC / PS3 / PSP / Wii / X360
rikkéén japanilaisen tulkinnan, jonka parissa on lainefysiikat, jotka tekivat vesilla kaahailusta jan- :
mukava rentoutua. nittavaa ja haastavaa hupia. ey o . Ll ke St 18t SS0GEAt v Gommerector P Mportien poniata-
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