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Lue Gamereactorin toimi-
tuksesta lisaa osoitteesta
Gamereactor.fi/toimitus

Arttu: Ylakierre puri
Urheilupelien saralla yksi muisto on ylitse
muiden. Ensimmaiselle Xboxille iimestynyt
tennispeli Top Spin tuki nelinpelid verkon yli
pelattuna, ja keltaista palloa tuli hakattua
kaverin kanssa kymmenid tunteja. Parhaim-
millaan maailmanlistan kérkisijoille saakka.

Leevi: Kuudes fantasia
Muistan vieldkin kuin eilisen péivan sen
hetken, kun ensimmdisen kerran kédyn-
nistin Super Nintendolla Final Fantasy
VI:n. Kaunis ja tunnelmallinen peli imaisi
minut mukaansa viikoiksi, eikd sen teho
ole vieldkaan laantunut.

Mika: Osui ja upposi!
Sukellusvenekokemusten huippu saavu-
tettiin 1990 Silent Service I1:n muodossa.
Téssé auttoi U96-elokuvan kasetille aani-
tetty tunnusmusiikki ja viininpunaiset ikku-
naverhot, joiden lavitse tuleva auringon-
valo vérjési koko huoneen syvénpunaiseksi.

PAAKIRJOITUS

Runsaudenpula-aika

Pelien parissa harrastava ja tyéskenteleva kuulee tuon tuostakin puhuttavan ties mista pelialaa
koskevasta kriisisté. Kaiku tietysti vield moninkertaistuu, jos sattuu lukemaan saénnéllisesti pe-
laajille pyhitettyja keskustelupalstoja. Pelit ovat vuoroin liian lyhyité tai helppoja, tai sitten jokin
vanha pelisarja on menettényt aikaisemman loistonsa. Arvosanat ovat vaaria, kehittgjat laiskoja
ja kaikki on enemman tai vdhemman heikun keikun.

Ei kritiikissa tietysti ole mitdén uutta saati vaaraa. Olen vain iloinen, etta peleista keskustel-
laan enemman ja useammissa yhteyksisséa. Kritiikki ja keskustelu osoittavat, ettéd pelit kasvavat
ja kirivat kulttuurimuotona vanhempien nestoreiden kuten elokuvien ja kirjallisuuden monimuo-
toisuutta. Silti minua on jaanyt vaivaamaan viime aikoina esitetty ajatus, etta nykyaikana hyvia
pelejé olisi jotenkin véhemman kuin aikaisemmin.

Tilanne on taysin péainvastoin. Peleja on valtavasti, eiké niistéd ehdi edes kokeilemaan pienta
siivua. Kun mietin pelaamista lapsuudessani ja nyt, on kontrasti hurja. Mieleen herda kysymys,
etté onko runsaudenpula hemmotellut pelikansan pilalle. Olisiko syyna kenties yksinkertaisesti
mieltymyksien ja lajityyppien voimakkaampi pirstaloituminen? Mitd enemman ja pitempaan ih-
miset pelaavat, sitéd selkedmmin he I6ytavat tietyt suosikkinsa ja inhokkinsa. Itse olen kuitenkin
aina pitanyt itseani todella kaikkiruokaisena pelaajana. Viihdyn yhta lailla seikkailupelien kuin
toimintaraiskintdjenkin parissa, mutta eivét urheilupelit tai j-roolipelitkdan aiheuta nappyldita.

Kaikkiruokaisuudella ja kokeilunhaluisuudella on hintansa. Sellaisia pelejg, joita kiinnostaisi
kokeilla, kasautuu jatkuvasti, ja néin pelitoimittajana “hapeépino” ei ota pienentyékseen silloin-
kaan, kun varteenotettavia pelejé ei ilmesty joka viikko.

Resurssien puute ei tietysti koske vain aikaa, vaan myds rahaa. Se on kaikille tuttu tunne.
Pelihyllyt notkuvat houkutuksia, mutta varat vaativat valintoja. Tata runsaudenpulaa helpotta-
maan julkaisemme tassé suuressa loppuvuoden numerossa uuden nelisivuisen osto-oppaan.
Sen avulla haluamme hieman auttaa teitd, hyvat lukijat, listaamalla parhaita peleja vuosien var-
relta. Arviopisteet ovat mukana, mutta valinnat pohjautuvat vimekédesséa toimituksen mielty-
myksiin ja tunnelmiin talla hetkella. Samalla esitdmme jokaiselle alustalle muutaman “késin poi-
mitun” suosituksen ja yhden tiukan varoituksen. Toivomme, ettd listasta on hyotya kokoelmien
tdydennyksessa, ja palautettahan otamme toki vastaan oppaan jatkoa silmélla pitéen.

Piteleméasi Gamereactor jaa vuoden viimeiseksi, mutta eipa hataa, silla palaamme ruotuun
lehden osalta taas ensi vuoden alussa. Télld valin muista kdydéa piipahtamassa Gamereactorin
nettisivuilla, jossa uutisia, arvioita ja artikkeleita julkaistaan edelleen viikon jokaisena paivana.
Arttu Rajala, paatoimittaja

Paatoimittaja Arttu Rajala
(arttu@gamereactor.fi)
Toimittaja Kimmo Pukkila
(kimmo@gamereactor.fi)
Toimittaja Mika Sorvari
(mika.sorvari@gamereactor.fi)
Vastuuhenkil6 Arttu Rajala
Art Director Petter Hegevall Paino Color Print A/S
Tekniikka & verkkosivut Emil Hall Paperi MWC

Puhelin 050 375 7728
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limoitukset Morten Reichel +45 45 88 76 00 koita, artikkeleja voi lukea myés Gamereactorin iPhone,

Arttu Rajala / Kimmo Pukkila /

Mika Sorvari Markkinointipaéllikké Morten Reichel

Avustajat

Matti Isotalo / Leevi Rantala / Eerik Rahja / Tero Kerttula / Markus Hirsila /

Osoite Gamereactor Finland
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Gamereactor ei vastaa tilaamatta lahetetysta materiaalista.

Gamereactor ei takaa artikkelien virheettdmyytta eika
vastaa mahdollisista virheisté. Lehdessé ilmoitetut hinnat
saattavat muuttua. Kaikki oikeudet materiaaliin pidetaan:
lainaaminen on sallittu vain asianmukaisin l&hdeviittein.

Verkkosivut www.gamereactor.fi
Lehtitilaukset www.gamereactor.fi/tilaa
Painos 35 000 kappaletta
Julkaisutiheys 10 numeroa vuodessa

Gamereactor on pohjoismainen ilmaisjakelulehti, jota
tekee viisi eri toimituskuntaa Suomessa, Ruotsissa, Nor-
jassa, Tanskassa ja Saksassa. Suomessa Gamereactoria
jakelevat muun muassa Prisma, Citymarket, Gigantti,
Gamestop, ToysRus, Anttila, Markantalo, Verkkokauppa,
Puolenkuun Pelit ja VPD. Voit myés ladata lehden PDF-
muodossa verkkosivuiltamme tai tilata sen kotiin vuodeksi
postikuluja vastaan. Gamereactorin uutisia, arvioita, enna-

iPod Touch ja iPad -sovelluksella, joka on ladattavissa
Applen verkkokaupasta ilmaiseksi. Liséksi Gamereactoris-
ta julkaistaan sahkoinen versio eMag, jonka pelien jakelijat
ja yhteistyokumppanit voivat saada esille erikoisversiona
omille verkkosivuilleen.

Annakaisa Kultima / Jori Virtanen / Tuomas Jalamo / Joni Eriksson /

Raine Laaksonen

Gamereactoria julkaisee Gamez Publishing A/S

Testiversiot:

Arvioissa ei valttdmatta mainita milla alustalla peli on testattu ja se voi
olla mika tahansa meille pelista toimitettu versio. Mainitsemme kuiten-
kin aina, jos arvion pohjana kéytetty koodi ei ole pelin lopullisesta jul-
kaisuversiosta. Mikali pelin eri alustaversioiden vélilld on merkittévia
eroja, saatamme julkaista niista rinnakkaisarvion.

PC-pelit pyrimme testaamaan parhaimmalla mahdollisella laitteistolla.
Télla hetkelld kaytossa oleva

huippukokoonpano on Jimm'’s PC-Storen

valmistama Military Class Destroyer.

Kokoonpanon tiedot 16ydét osoitteesta:
www.jimms.fi/tuote/JIMM-MC2-DR

Ikérajat:

Peliarvioissa annetut ikérajat ovat PEGI-jérjestelman mukaisia. PEGI-
luokitukset ovat EU:n hyvéksymé standardi ja kuvaavat tuotteen
siséltéd seké soveltuvuutta eri ikéryhmille, ei pelin vaikeustasoa.
Ikérajat ovat 3, 7, 12, 16 yli 18-vuotiaat. 18 vuoden ikéraja on
lainvoimainen.

Verkkotekstit:

Lehdessa julkaistaan tilasyista peli- ja elokuva-arvioiden seka muiden
artikkelien lyhennetyt versiot. Pitkat arviot, kuten myds vanhat
peliarviot, 16ydéat verkkosivultamme!
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GET THE HITMAN SNIPER CHALLENGE

RECEIVE HITMAN SNIPER & COMPETE & UPGRADES
HITMAN ABSOLUTION CHALLENGE IN ONLINE LEADERBOARDS FOR HITMAN ABSOLUTION



POIMINTOJA
JULKAISUPAIVAN
PELITARJONNASTA

Ubisoft lupaa kahmalollisen peleja Wi

U:n julkaisuun — monet muutkin mukana.

Ranskalainen Ubisoft on ylivoimaisesti ahkerin Wii U:n
tukija konsolin julkaisussa kuudella pelillaan. Liséksi
yhtié vastaa kenties nayttdvimmasté yksinoikeudesta:
Zombi U:sta. Enemménkin oli luvassa, mutta Rayman
Legends my6hastyi viime metreilld ensi vuoden puo-
lelle. Muista julkaisijoita EA tarjoaa FIFA 13:n ja Mass
Effect 3:n, kun taas Activision on kiirehtinyt konsolin
julkaisuun uuden Call of Dutyn. Nintendolta itseltdéan
on luvassa Nintendo Land ja New Super Mario Bros.
U, mutta kovimmat paukut, kuten uusi Zelda, jaavat

my6&hemmaéksi. Pikmin 3:kin on luvassa vasta kevaaksi.
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CALL OF DUTY: BLACKOPS Il

Vaikka Call of Duty: Black Ops Il ehtii muille konsoleille Wii U:ta
aiemmin, on se omalla tavallaan Nintendolle merkittava julkaisu.
Toisin kuin alkuperdinen Wii, Wii U on nyt saamassa taysiverisen
Call of Duty -kokemuksen, jossa ei ole tehty kompromisseja sisél-
16n suhteen. Activision lupaa, ettd Black Ops Il pydrii Wii U:lla
tdydelld terdvapiirrolla silkinsulavasti 60 kuvaa sekunnissa. Wii U-
version erikoisuutena se tukee myds kahden naytén moninpelid,
jossa Gamepad-ohjaimelle voidaan syottaa eri kuvaa kuin TV:lle.

Miehen ikddn ennéttédnyt Mario-sarja puksuttaa perinteisin resep-
tein New Super Mario Bros -sarjan uusimmassa osassa. Sivusta
kuvattu tasohyppely muistuttaa Nintendo 3DS:lle hiljattain julkais-
tua versiota, mutta se venyttdd moninpelin viiteen pelaajaan. Viides
pelaaja voi sorkkia Gamepadin kosketusnéytélld kenttid, kun taas
muut pelaavat tavallisilla ohjaimilla TV-ruudulla. Yhteistyo tai leik-
kisé Kilvoittelu on sallittua. Yksinpelind Mario toimii vaikka koko-
naan ilman televisiota. 3D-Mario olisi silti ollut isompi uutinen.




Zombi U edustaa Wii U:n alkutaipaleen synkintd tarjontaa. Lontoo-
seen sijoittuva selviytymiskauhupeli asettaa pelaajan zombiuhkan
eteen verrattain niukoin varustein. Gamepadin kosketusnayttda
hyddynnetddn muun muassa inventaariona ja ovikoodien ndppai-
lyyn. Varsinainen jippo tulee kuitenkin siind, ettd kuollessaan pe-
laaja aloittaa edellisestd tarkistuspisteestd uutena hahmona, van-
han hahmon muuttuessa zombiksi. Mikdli vanhat varusteensa
mielii takaisin, on vanha mind surmattava matkalla.

TASTA
ALKAA UUSH
SUKUPOLVI

Wii U tulee kauppoihin 30. marraskuuta.
Konsolista julkaistaan kaksi varustelultaan
ja véritykseltédén eroavaa mallia.

Kesan E3-messuilla auki jaaneet Wii U:n julkaisutiedot
selvisivét viimein syyskuun puolivalissa. Nintendo ilmoitti
tuolloin, ettd yhtion uusi kotikonsoli julkaistaan Euroopassa
30. marraskuuta. Japanissa julkaisu tapahtuu viikkoa myo-
hemmin, Pohjois-Amerikassa paria viikkoa aiemmin.
Konsolista on tulossa myyntiin kaksi versiota: Basic
sisdltédé valkoisen konsolin ja kahdeksan gigatavua tal-
lennustilaa. Premium puolestaan on musta ja siséltaa 32
gigatavun muistin. Siséista flash-muistia on mahdollista
laajentaa SD-muistikortilla tai USB-kiintolevylla. Molem-
pien mallien kylkidisena tulee vareihin sopiva Gamepad-
ohjain, johon kuuluu kuuden tuuman kosketusnaytto.
Premiumin mukaan on pakattu myds pystytuki, lataus-
telakka ja Sensor Bar vanhoille Wii-ohjaimille, joita tue-
taan edelleen monissa peleissa. Lisaksi Premium tarjoaa
Nintendo Network -ostoksista hyvitysta kymmenen pro-
senttia. Hyvitys tulee prepaid-pisteiden muodossa. Wii
U:lla verkkopalvelut ovat huomattavasti Wiit4 keskeisem-
méssaé roolissa. Wii U:lle voi ladata téysimittaisia peleja,
Mii-hahmoille on oma sosiaalinen verkostonsa ja laite
tukee myds videopalveluita (kuvassa jenkkien Nintendo
TVii). Nintendon mukaan Suomessa kéaytettavaksi tulee
ainakin Netflix, kun palvelu tdnne tana vuonna rantautuu.
Wii U maksaa alimmillaan reilut 300 euroa. Premium
nostaa hintaa viitisenkymppid. Suomalaisille ensimmai-
nen tilaisuus konsolin kokeiluun tarjotaan 2.-4.11. Hel-
singin Digiexpo-messuilla, jossa esilld on useita peleja.
Tasmennyksena kesan spekseihin laitteessa on 2 Gt
RAM-muistia, josta puolet on pelien kaytdssa. Toinen
puolisko on varattu kayttojarjestelmalle, jotta esimerkiksi
nettiselailu ohjaimella onnistuisi pelid sammuttamatta.
Pelit piirretdan teravapiirtona, mutta varsinaisia huippu-
tehoja Wii U ei lupaa. Nintendolle tdrkedmpé&a on inno-
voida pelattavuutta ja kdytettavyyttd. Fyysisesti laite
ylittdd Wiin koon vain niukasti, ollen pienin HD-konsoli.

Elokuussa julkaistu Darksiders Il osoittautui varsin mallikkaaksi
toimintaseikkailuksi sarjakuvapiirtdjd Joe “Mad” Madureiran suun-
nittelemassa maailmanlopun fantasiamaailmassa. Wii U -versiossa
on valmiina syyskuussa julkaistu Argul’s Tomb -liséosa, joka lisad
seikkailuun muutaman tunnin sivuhaaran uudella alueella. Lisaksi
Gamepad-ohjainta voi kyttaa varusteiden penkomiseen tai vaihto-
ehtoisena ndyttdnd, jos kodin TV on varattu. Darksiders Il voi olla
paras Zeldan korvike, ennen kuin Nintendo saa pelinsd kauppoihin.

SONY
VASTASI
PIKKU-
PS3:LLA

uutuusmalli ilmestyi 500 ja
12 Gt:n konfiguraatioina.

Se oli totta sittenkin. Moneen kertaan hu-
huttu, moneen kertaan kiistetty “Super Slim”
Playstation 3 on nyt kaupoissa - tietenkin
juuri ennen Wii U:n markkinoille tuloa.

Sony esitteli laitteen syyskuun 19. paiva
Tokyo Game Show’n tiedotustilaisuudes-
saan ja lupasi Euroopan markkinoille kaksi
versiota: 12 ja 500 gigatavua. Naista 500
Gt:n malli saapui kauppoihin jo 28. syys-
kuuta, kun taas flash-muistilla varustettu
karvalakkimalli seurasi 12. lokakuuta. Hin-
nat asettuvat 299 euron ja 229 euron ta-
solle, joten huomattavaa hinnanalennusta
laitteisiin ei liity. Sen sijaan konsoli houkut-
telee koollaan. Malli on jopa puolet pie-
nempi kuin alkuperdinen PS3 ja noin vii-
denneksen pienempi kuin uudempi Slim-
malli. Ero tulee esiin etenkin paksuudessa
ja syvyyssuunnassa. Mitat ovat 290 x 60 x
230 mm, painoa kertyy vain kaksi kiloa.
Muista malleista poiketen Blu-ray-asema
on piilotettu liukuvan kannen alle; se ei
enaa imaise levya sisaénsa.

12 Gt:n version tallennustilaa voi kasvat-
taa yhteensopivalla kiintolevylla jéalkikateen.
Sony esimerkiksi julkaisi virallisen 250 gi-
gatavun paivityspaketin, kuin myds tdhan
malliin tarkoitetun pystytuen (kuvassa).
Kiintolevypaivitysta pohtivan kannattaa
kuitenkin huomata, ettei flash-muistia voi
kayttdd samaan aikaan kiintolevyn kanssa.
Sony ei tarkentanut rajoituksen syyta.

LUE LISAA
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Sahkeet

Platinum Gamesin loistokas toi-
mintaspektaakkeli Bayonetta saa
jatkoa, mutta ei tutuilla alustoilla.
Bayonetta 2 on Wii U:n yksinoi-
keus, joka julkaistaan vuoden
2013 aikana. Studion mukaan
ilman Nintendoa jatko-osa olisi
jaanyt tekematta; alkuperaisen
julkaissut Sega ei ollut kiinnos-
tunut kustantamaan jatkoa.

Syyskuun loppupuolella Tokiossa
jarjestetyt TGS-messut tekivat
uuden kavijaennatyksen 224 000
kavijallaan. Monille lansimaisille
pelaajille messut tuottivat kuiten-
kin pettymyksen, silla uutta PS3-
versiota lukuun ottamatta tarkeim-
mat paljastukset oli ehditty tehda
jo aiemmin. Noin 70 prosenttia
messupeleisté oli mobiilipeleja.

Suositut suomenkieliset Singstarit
saavat jatkoa 21. marraskuuta
Singstar Suomihuipuista. Pake-
tissa on 30 kotimaista kipaletta
mm. Juha Tapiolta, Suvi Terés-
niskalta, Apulannalta, Jukka Po-
jalta ja Chisulta. Koko biisilista
16ytyy GR:n verkkosivuilta.

Playstation 3:lta puuttuva Mass

Effect 1 on tulossa konsolille Mass

Effect Trilogyn yhteydessa. Pelin
voi ostaa joko osana kokoelmaa
tai erikseen PSN:st4. Kokoelma
julkaistaan kuitenkin ensin Xbox
360:lle ja PC:lle, joille se saapuu 8.
marraskuuta. PS3-version julkaisu
seuraa hieman myéhemmin, eika
tarkkaa aikaa ole iimoitettu.

Sims-sarjasta tunnettu EA Maxis
on avannut sivuhaaran Helsinkiin.
Pienimuotoisen studionpoikasen
on ainakin alkuunsa maara tyds-
taa Sims-aiheisia mobiilihankkeita.

2K Marinin XCOM-réiskinta ei ota
valmistuakseen. Huhujen mukaan
sille haetaan nyt uutta suuntaa
kolmannen persoonan strategi-
sena toimintapelind. Liséksi mark-
kinatutkimuksissa on valaytelty
mahdollisuutta pelin julkaisusta
ladattavassa muodossa. XCOMia
ei pida sekoittaa XCOM: Enemy
Unknowniin, joka on arvioitu tassa
numerossa.

Rovio jatkaa Angry Birds -pelien
tehtailua, nyt Tahtien sodan mer-
keissa. 8. marraskuuta iOS:lle ja
Androidille julkaistava Angry Birds
Star Wars pohjautuu pelillisesti
Angry Birds Spaceen, mutta ottaa
mukaan Tahtien sodan hengessa
toteutettuja hahmoja ja kenttia.
Esimerkiksi punainen lintu muut-
tuu Luke Skywalkeriksi, kun taas
possujen riveissa nahdaan Darth
Vader.
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EIPA EHTINYT Assassin’s Creed lil:n arvio ei harmillisesti ehtinyt lehteen, mutta sen voi lukea GR:n verkkosivuilta.

ASSASSIN’S CREED Il

Ubisoftin toimintaeepos lukeutuu ensitestien itse kuriiriksi tai etsié keréiltavia bonuksia.

perusteella loppusyksyn suurimpiin peleihin.

Gamereactor padsi muutamia viikkoja takaperin kur-
kistamaan Assassin's Creed lll:n kuudennen luvun tehtéva-
tarjontaan Lontoossa. Testisessio tarjosi ensin metséastysta
ja hiippailua avoimessa luonnossa, minka jalkeen vierailtiin
Bostonin kaduilla. Molemmat puolet vakuuttavat. Kansalais-
ten vaistely ja kattotiililla kopistelu tuntuvat metsikdssa seik-
kailun jalkeen paluulta tutulle alueelle, mutta Amerikan val-
lankumouksenaikainen ympéristd sekoittaa kuitenkin pakkaa
riittdvasti herattddkseen jatkuvasti uteliaisuutta.

Boston tuntuu rikkaalta kaupungilta kaikesta kaduilla
olevasta sonnasta huolimatta. Ruuhkaiset kadut antavat
tietd kdyhien slummeille, jotka puolestaan muuttuvat
satama-alueiksi, joita linnakkeen muurit vartioivat. Veron-
keraajat kiusaavat kauppiaita, kdyhat istuvat hiljaa rikkai-
den varjossa. Connor voi verottaa verottajia, heittéytya

LUE LISAA

Parasta ovat kuitenkin téysin uudet osuudet,
kuten merisodankaynti. Avomerella seilaaminen
on mahtavaa, joskin kokemuksenpuute puree nilkkaan.
Seilaamisessa on tiettya arcade-fiilistd, mutta mukana on
riittvasti muuttujia syventdaméssa kokemusta. Paattia
ohjaavat niin tuuli, aallot kuin analogitatin heiluttelukin, ja
joutuessaan taisteluihin laivoja ja linnakkeita vastaan pe-
laaja saa opetella, kuinka kaikki toimivat yhdessa.
Tehtavéataulukosta 16ytyi perati 18 eri sivupolkua, joita
olisin voinut seurata kolmen pelituntini aikana. Maistiai-
nen oli selvastikin vain raapaisu pintaa. Nahtavaksi jaa,
millainen paajuonesta muodostuu, mutta jos tdma puoli
on yhta hyva kuin kokemani sivutehtévét, on edessa val-
lan hemmetinmoinen vallankumous.
Gillen McAllister

Julkaisu 31. lokakuuta PS3:lle ja Xbox 360:lle,
23. marraskuuta PC:lle ja 30. marraskuuta Wii U:lle




TOLE
ITSE 3D:SSA

KIMMO PUKKILA

ESTEET
El

Teknologiahérhdksi tunnustautuva
Kimmo perda kynnyksen alentamista.

Ymmarran hyvin, miksi 3D ei ole tehnyt sellaista lapimur-
toa kuin esimerkiksi Sony odotti. 3D-lasien pitdminen
tuskin on kenestakaan erityisen hauskaa, ja perheessani
kaytetadn silmélaseja, joiden kanssa 3D-kakkulat aiheut-
tavat entistd enemman paanvaivaa. Paatelaitteet ovat
my®ds olleet hintavia, eikd tahan talouskurimukseen kaiva-
ta ylimaaraisia hankintoja, varsinkaan viela hyvin toimivan
HD-television tilalle. Mutta tama ei tarkoita, etteikd 3D:lla
voisi olla tulevaisuutta olohuoneissa ja etenkin peleissa.

Miksi pidat 3D:sta?

3D-efekti itsessédan voi tarjota peleihin enemmén kuin elo-
kuviin. Monet pelit edellyttévéat spatiaalista hahmotus-
kykya, ja vaikka maailmat piirrettaisiin polygonaalisesti,
eivéat etaisyydet aina hahmotu todentuntuisesti. Jokainen
autopelid pelannut tietdd, miten mutka hyppaa silmille. 3D
ei ole tuhansien eurojen arvoinen, mutta se voi tuoda, kir-
jaimellisesti, uuden ulottuvuuden pelikokemukseen. Siksi
nyt aikaan saatua kehitysta ei pida heittdd hukkaan.

Milta 3D:n tulevaisuus nayttaa?

Uskon 3D:n hiljalleen saavuttavan yleisen hyvaksynnan
kayttékynnyksen madaltuessa. Se tapahtuu viimeistaan,
kun 3DS:n kaltainen lasiton 3D on kypsa televisioihin.

HOPOA
VOODOOTA
SOOPAA

MIKA SORVARI

Elokuvaharrastaja haluaa katselu-
kokemuksen sabotoinnin loppuvan.

Nykyinen 3D-hurlumhei on seurausta elokuvayhtididen
harhautuneesta rapikdinnista piratisminvastaisessa tais-
telussa. Sen varsinainen kohde ovat teatterit, mutta koko-
naisvaltaisuuden nimissa sité tuputetaan myos koteihin.
3D-ominaisuuksia tungetaan kaikkiin mahdollisiin laittei-
siin, nostaen néin keinotekoisesti niiden hintatasoa. Us-
kallanpa vaittaa, ettd monissa kodeissa tdma ominaisuus
jaa vielapa kokonaan kayttamatta, ja hyvasta syysta.

Miksi et pida 3D:sta?

Minulla ei ole mitdan 3D:t4 vastaan sellaisenaan, mutta me
olemme vield noin 15 vuoden p&assa siitd, ettd se saa-
daan viimeinkin kehitetty& kuluttajakelpoiseen muotoon.
Niin kauan kuin siihen vaaditaan ylimaaraisia laseja, visii-
reitd tai kyparia, siita ei ole olohuoneisiin, eikd edes teat-
tereihin. Samaten, niin kauan kuin se laskee kuvan kont-
rastia, kirkkautta tai sulavuutta karvankaan verran, se on
puolivalmis.

Milta 3D:n tulevaisuus nayttaa?
Valtavalta kasalta 3D-laseja kaatopaikalla. Palataan asiaan
vuonna 2030.

HITMANIN
CONTRACTS-
MOODIN TAKANA

Kaikki ovat varmaankin kuulleet
uudesta moodista, mutta miten
se kdytannossa toimii?

- Kaikki kiteytyy ajatukseen “pelaa
luodaksesi”. Kaytannossa siis pe-
pelaaja aloittaa jonkin kentén, kul-
kee sen lapi ja etsii kohteen, jonka
haluaa merkita salamurhattavaksi.
Yhdelléa napinpainalluksella kohde
on merkitty, ja niitd voi olla enim-
millaan kolme. Lopulta se, miten
asettamansa tehtavan suorittaa,
paatyy Contract-haasteeksi muille,
olipa se sitten lahes mahdoton
sniper-laukaus kentan toiselta lai-
dalta tai suoraviivaisempaa rais-
kintda kana-asussa.

Luodessa siis pelataan tehta-
vaa eika olla nakymattomia
vihollisille?

- Juuri niin. Se ei ole god-moodi,
joten ymparilld meneviin tapahtu-
miin on kiinnitettdva huomiota.
Usein luodessa tulee tehtya ensin
muutamia kokeilukierroksia, ennen
kuin onnistuu mieleisesséén haas-
teessa, jonka sitten tallentaa ja
jakaa kavereille.

Ovatko peruskohteet kuitenkin
mukana?

- Eivat. Yritimme Karsia haasteis-
ta yksinpelitarinaan liittyvia asioita
mahdollisimman paljon. Niissé ei
siis ndhdé vélivideoita tai sen sel-
laisia. Haluamme keskitty& hiekka-
laatikkokokemukseen. Tutut hah-
mot voivat olla edelleen kentissa,
mutta ne eivat ole kohteina.

Nakyvatko jaetut Contract-
haasteet automaattisesti tietyn
kentdn yhteydessa?

- Pelissa on erityinen Contracts-
hubi, josta ne I6ytyvat. Liséksi poi-
mimme parhaat palat Featured
Contracts -osioon ja esitdmme nii-
ta tiettyjen kenttien yhteydessa.
Esimerkiksi Library-kenttaa pela-
tessa saattaa nahdé Featured-
haasteen, joka tarjoaa iskua sa-
malla alueella. Julkaisussa muka-
na on meidan luomiamme haas-
teita, mutta julkaisun jalkeen seu-
raamme, mita haasteita ihmiset
suosivat, ja poimimme niitd Fea-
tured Contractseihin.

www.gamereactor i
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HAHMO-
PROFILI

CORVO ATTANO

Hiippailu-uutuus Dishonoredin sankari on
hiljainen kostaja, joka on lavastettu murhasta.

Aivan kuin potkut kuninkaallisesta henkivartiostosta eivit olisi tar-
peeksi paha takaisku, Corvo Attanoa syytetdéan myds keisarinnan mur-
hasta. Tyrméan teljettynd “tyokkarissa” vierailu kdy perin kinkkiseksi,
mutta han pa&ttdd maksaa potut pottuina ja livahtaa salamurhaajan
uralle.

Corvo kasittelee miekkaa ja aseita taitavasti, mutta kohtalo suo hé-
nelle viela tehokkaampia keinoja tunkeutua vihollisen liiveihin. Kun san-
karimme kohtaa mystisen "Outsiderin”, tdma antaa Corvolle yliluonnollisia
kykyjé, kuten mahdollisuuden teleportata ja parantaa haavojaan. Lahjuk-
siin lukeutuu my6s hahmon kasvot peittdva maski, joka suojelee Corvoa

muun muassa nuhjuisen Dunwallin rottarutolta.

Corvo Attano on piinkova vastus ongelmien tayttdméassa kaupungis-
sa, eikd kukaan halua kokea tdman kieroimpia metkuja. Toisaalta Corvon
persoonallisuus riippuu paljon pelaajan itsensé toimista. Hahmon ulkoi-
nen olemus on hillitty ja taistelutyyli vapaasti muokattavissa. Nain Corvo
taipuu pelaajan tahtoon olipa se sitten turhaa tappamista valttelevan hiip-
pailijan rooli tai brutaalia toimintaa harrastavan barbaarin osa. Kenties
juuri tasta syysta Corvo on hyva videopelihahmo. Huolimatta fiktiivisesta
ymparistdsta ja yliluonnollisista voimista hahmon teot viimekadessé hei-
jastelevat pelaajan tekoja. Lisaksi nimi tarkoittaa italiaksi korppia — kuka-
pa ei haluaisi joskus pelata “paholaisen lintuna”.

Jonas Elfving

H Nimi Corvo Attano Ammatti Salamurhaaja Pituus 181 cm Paino 74 kg
Lempinimi Corvo Gen Lempiruoka Makkarat ja muusi Tuntomerkit Mystinen
maski Erikoisosaaminen Yliluonnolliset kyvyt Tunnettu Dishonoredista
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29. MARRASKUUTA

FAR CRY 3

Alusta PC / PS3 / Xbox 360 Kehittaja Ubisoft
Julkaisija Ubisoft Pelityyppi Toiminta

FAR CRY 3 TODISTAA VANHAN viisauden siita, ettd hiek-
kalaatikkopelit tarjoavat hauskimmat pressitilaisuudet.
Nopea vilkaisu ymparille paljastaa joka kerta viisi téysin
erilaista ndkymaa testikonsoleilla, vaikka kyseessa ovat
vasta pelin ensitunnit. Etenemisvaihtoehtojen lomasta
mieleen jaa kuitenkin selkeimmin pelinavaus, joka on
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kenties vahvin koskaan ndkemani tdssa genressé. Se
nojaa oikeastaan vain yhteen ainoaan mielipuoleen.

Vaas istuu puisen hakin vieressa. Sisélla vankina
ovat Far Cry 3:n padhenkild Jason ja tdmaén veli Grant,
joiden loma paratiisisaarella on saanut hirveédn k&anteen
Vaasin vietyd miehineen néiden ystavat teille tietdméatto-
mille. Vaasin yksinpuhelu soljuu eteenpain erraattisesti,
héilyen jossain karismaattisen ja kauhistuttavan vali-
maastossa. Tdma ei ole rutiinipahis, vaan jotain ihan
muuta.

Vaikka Jasonin kokemattomuus tekeekin hénesta hy-
van samaistumiskohteen pelaajalle, jolle sitten selitetdan

LEGO CITY
UNDERCOVER

Alusta 305 / Wi U Kehittaj
Julkaisija Nintendo Pelityyppi Toiminta / Seikkailu

LEGO CITY STORIESIN NIMELLA alkujaan tunnet-
tu Lego City Undercover laajentaa palikkapelien
valikoimaa leffaparodioista taysin Legon omaan
tuotantoon. Pelin takana on silti TT Games, jolla
on jo pitk& historia Lego-pelien parissa.

Kuten sanottua, nyt ei seikkailla minkaéan tie-
tyn elokuvasarjan maisemissa, vaan lainat ote-
taan aivan muualta. Lego City Undercoveria
voisi kutsua Lego-sarjan Grand Theft Autoksi,
sillé siiné seikkaillaan avoimessa Lego-kaupun-
gissa, tosin tassé tapauksessa lain oikealla puo-
lella. Paghenkild on Chase McCain, salakytta,
joka pystyy naamioitumaan rikollisiksi. Ja koska
pelin julkaisee Nintendo, 10ytyy siita piirteitd
myds tdmaén peleistd, esimerkkina warp-putket
joita Chase osaa rakentaa. Odotukset yksin-
oikeudelta ovat korkealla, mutta aika nayttaa,
miten itsendisempi Lego-peli jaksaa huvittaa.
Mika Sorvari

saaren historiasta, jaa néhtévéksi kuinka hyvin Ubisoft
pystyy myymaén muodonmuutoksen, jonka kautta kes-
kiluokkaisesta reppuretkeilijastd sukeutuu vallankumouk-
sellinen ja toteemisia voimia kayttava kansanjohtaja. Eri-
tyiskyvyt jakautuvat kolmeen kykypuuhun, jotka suosivat
joko etaaltd hyokkaamista, hiippailua tai raakaa voimaa.
Kaikki naista ovat korvaamattomia eloonjadmismahdolli-
suuksien nostamisessa, jotka alussa ovat samat kuin
raajattomalla laiskiaisella. Pelaajan taytyy edeta karsi-
véllisesti, hioa ajoitustaan ja kehittdjaa kykyjaan, jotta
hahmosta kehkeytyy todellinen selviytyja.

Far Cry 3 tarjoaa kokonaisen ekosysteemin, jonka




LOST PLANET 3

Alusta PC / PS3 / Xbox 360 Kehittaja Spark Unlimited
Julkaisija Capcom Pelityyppi Toiminta

LOST PLANET -SARJA EI OLE miss&an vaiheessa
saanut kunnolla tuulta siipiensé alle, joten nyt
Capcom yrittdd puhaltaa siihen vauhtia eradanlai-
sen rebootin avulla. Lost Planet 3 sijoittuukin
aikaan ennen edeltdjidan, jolloin E.D.N. Il -pla-
neetta oli visusti jaan peittdma. Pelista on luvat-
tu tarinavetoisempaa, mika oli néhtévissa myos
demossa. Radioviestit kotoa lumisen erdmaan
keskelle olivat kiintoisia, mutta pad&dhahmo Jim
jai silti melko persoonattomaksi hahmoksi.
Yhtélaisyyksia Dead Spaceen ei voinut olla
huomaamatta, silla tunnelma oli hyvin saman-
lainen aina hologramminaytt6ja mydten. Harmi
kylla kauhuelementit tuntuivat pinnallisilta eika

demo tehnyt vaikutusta. Lupaukset sivutehtévis-
t4, varusteiden paivityksista sekd tutkimusmat-
kailusta ankarissa olosuhteissa jumalan seléan
takana antavat silti toivoa, etté peli voi olla ko-
keilemisen arvoinen ilmestyesséan ensi vuonna.
Arttu Rajala

kanssa tydskentely on pakollista omien varastojen kar-
tuttamiseksi. Eldimien nylkeminen tarjoaa nahkaa suu-
rempia panospussukoita varten, kun taas kasvien se-
koittelu luo erilaisia juomia. El&dva maailma on tehtévien-
kin kannalta kiinnostava seikka. Opin jo vihaamaan koi-
ria, joiden partiointi tuhosi monta liki taydellisté ryémi-
mista vihollisen selustaan. Pusikoissa kyykkiminen tekee
Jasonista miltei ndkyméattéman, mutta se ei anna suojaa,
kun kéry on kaynyt.

Vaikka saarella retkeilldan pistooleiden, kivaareiden,
haulikkojen, jousien ja miinojen kanssa, ovat hiljaiset, ei-
tappavat varusteet kaikkein mielenkiintoisimpia. Loputon

kivien varasto mahdollistaa esimerkiksi vihollisten har-
hauttamisen tai johdattelun ansaan. Toinen ei-tappavista
laitteista on kamera, jolla voi merkité katevasti eri vihol-
listyyppeja kartalle.

Jasonista tulee toimintapeleista tutulla tavalla nope-
asti kovin péateva tappaja. Ensimmainen kohtaaminen
vanhojen matkakumppanien kanssa tapahtuu la&karin
kotiin piiloutuneen Daisyn muodossa, ja tdma on kauhis-

kuinka paljon Jason on jo ehtinyt muuttua.
Kehittdjat kayttavatkin taté kiilana, jota hakataan syvem-
maélle pelin edetesséd. Ubisoft on puristanut valtavan
maarén tunnetta naista kohtaamisista, ja jokainen silman

@ SAALIS VAI SAALISTAJA?
Far Cry 3 ei tee mitddn pelaajalle
helpoksi. Siind ollaan jatkuvasti
vihamieliselld alueella. Jokaisen
nyppylén takana lymyaa joku, jol-
la on enemman tulivoimaa ja tai-
toa, ainakin ennen kuin pelihah-
mo kehittyy itse Predatorin kal-
taiseksi huippusaalistajaksi.

@ TIKULLA SILMAAN
Kasvillisuus ei pyséyta luoteja, ja
viholliset kiertévét nopeasti taka-
maastoon pelaajan huomattuaan.
Puoliympyran muotoinen ikoni
merkkaa vihollisen katsetta, ja se
alkaa kérjistyd varoituksena siita,
ettd kohta halytyskellot soivat.

@ NAKYMATON SEINA
Saaren valtaisasta skaalasta huo-
limatta hahmon toimet rajautu-
vat tehtdvissé pienelle alueelle.
Karkeasti ympyrédn muotoinen
tehtévéalue nékyy myos kartalla.
Jos rajan yli kulkee, peli varoittaa
tehtdvédn pian paattyvan.

liike, kasvolihaksen nykaisy ja asennon muutos yhdistyy
suoritukseksi, joka tekee hahmoista todellisia. Hahmo-
vetoiset hetket ovatkin pelin visuaalisia huippupisteitd,
joita “hiekkalaatikkovaiheet” eivat pysty haastamaan.
T&ama on tosin ymmarrettdvaa, kun otetaan huomioon se
vaantoévoima, mité pitkalle levidvien maisemien mallin-
taminen vaatii.

Far Cry 3 ei ole helppo eika aina mukavaa katsot-
tavaa, mutta veikkaanpa, ettd paratiisisaaren ja hirmu-
tekojen — myds omien - risteyttdminen saa aikaan au-
rinkoloman, joka ei ihan &kkid unohdu.

Gillen McAllister
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FUSE

Alusta Kehittéja Insomniac Games
Julkaisija EA Pelityyppi Toiminta

jo pari keséa sit-
ten, mutta Overstrike-nimelld. Nimenmuutokselle on ke-
hittdja Insomniacin mukaan looginen selitys. “Fuse” on
nimittéin oleellinen osa pelin tarinaa. Se on eraanlainen
materiaali, jonka saloja ihmiset eivéat ole vield taysin ka-
sittdneet, mutta jota hyddynnetéan aseiden tehtailuun.
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Yhdistelemalld Fusea muihin materiaaleihin saadaan ai-
kaiseksi erilaisia ominaisuuksia. Kun materiaali joutuu
terroristien kasiin, syntyy tietysti sopiva aasinsilta téysin
kaistapaiseen rymistelyyn.

Peli siséltaa tarinavetoisen kampanjan, jota voi pelata
joko yksin tai yhteistyéssa enimmillaén kolmen kaverin
kanssa. Oma hahmo valitaan paanelikosta, joilla kaikilla
on omat kykynsé ja aseensa. Yksin pelaavan ei tarvitse
tyytya yhteen valintaan, vaan hahmojen valilla voi hyppia
tilanteen mukaan pelin aikana. Pelaaja voi my&s kartut-
taa paivityksia hahmolleen ja aseilleen. Péivityssystee-
mit ovat koukuttavia, etenkin kun otetaan huomioon

1 KONEPELLIN ALLA
Pelimoottori on pohjimmiltaan
sama moottori kuin Resistance
3:ssa, mutta sitd on muokattu ja
uudistettu ronskilla otteella. Pa-
rannuksilla pyritaén paitsi hie-
nompaan jalkeen myds helpot-
tamaan itse kehitystyota.

® VAARISSA KASISSA
Fuse viittaa mystiseen energia-
ldhteeseen, joka antaa aseille
tdysin uusia ominaisuuksia.
Energialdhde on joutunut kui-
tenkin vadriin kasiin, ja Fuse-
aseilla varustettu Overstrike 9-
ryhma on kutsuttu apuun
pysdyttdmadn terroristit.

3 TYYLIUSKOLLINEN
Tyyli on muuttunut hieman va-
kavammaksi sitten Overstriken
julkistuksen. Insomniac Games
ei kuitenkaan ole unohtanut
ottaa mukaan kunnon annosta
huumoria ja hurjia aseita.

Insomniacin historia asesuunnittelussa (Ratchet & Clank).
Vieraillessani studiolla tapasin muutamia kehittajia,
joista ensimmaisend cinematic-ohjaaja naytti pienen
patkan tyostdmastaan valivideosta. Samalla han allevii-
vasi hahmojen erilaisia persoonallisuuksia sekd mukaan
upotettua huumoria. Video oli vield raaka — grafiikkaa
ilman taustamusiikkia — mutta siité sai jo jonkinlaisen
kuvan siita, ettei peli ota itsedan lilan vakavasti.
Insomniac Gamesin perinteitd mukaillen Fusen kentat
sijoittuvat eksoottisiin ymparistéihin. Niiden teknisesta
rakenteesta vastaava suunnittelija kertoi, etta Idhtékoh-
tana ovat aina yksinkertaiset geometriset muodot, joita



testataan pelimekaniikan kanssa. Kaikki ideat eivét ole
toimineet riittdvan hyvin, ja ndmé ovat jaaneet tyopdy-
dalle. Vain parhaat kentét etenevéat kuvitukseen, jossa
niista pyritdén tekemaén mahdollisimman vaikuttavia.
Vieressaé istuva kuvittaja jatkoi esittelemalld useita
esimerkkeja Fusen ympéristoisté. Yksi vaikuttavimmista
oli pyrya vihmova talvikentta, jossa vilahti my&s hiihto-
hissi. Uuden pelimoottorin ansiosta kaikki valot ovat
dynaamisia ja kehittdjat pystyvéat helposti asettelemaan
niitd kenttiin. Tdmé& nopeuttaa aiemmin kaksi paivaa
vieneen tyOprosessin muutamaan sekuntiin.
Testattavaksi tarjottu demo oli melko lyhyt patka

pelistd, mutta tarjosi silti riittavasti
tuleman pitaa. Kiteytettyna Fusea voisi kuvailla hieman
kevytkenkdisemmaksi versioksi Resistancesta, Gears of
Warista ja Borderlandsista. Yhdistelma on kiistatta mie-
lenkiintoinen. Ja kyll&, peli& on térkean hauska pelata.
Fusesta ei valttdmatta tule genrensé suurinta klassik-
koa, mutta toiminnan mukaansatempaavuutta oli vaikea
ohittaa. Vallalla olevien “sotadraamojen” sijaan pelin ta-
voite on viihdyttda, ja mina todellakin viihdyin. Fuse on
selvasti suunniteltu porukalla pelattavaksi, ja kyseessa
on myos verrattain brutaali peli. Lahitaisteluiskut aktivoi-
vat hidastustehosteen, kun taas jotkin tehokkaammat

tykit repivét vihollispolot lihakimpaleiksi. Vakivalta on
toteutettu kuitenkin enemman éverihuumorin kuin sho-
keeraavuuden hengessa.

Varhaisessa versiossa oli vield joitakin hiomista kai-
paavia osa-alueita, mutta viimeistelyaikaa studiolla on
ensi vuoden alkuun asti. Vankan viihdyttava perusta
antaa luvan odottaa mainiota raiskintédeeposta. Studio-
visiitin aikana nautin my®s Insomniacin avoimuudesta,
siitd miten tyytyvaisilta kehittajat vaikuttivat omiin tyoka-
luihinsa ja kuinka leikkisa ja rento ilmapiiri studiossa
vallitsi. Téllaiset taustaseikat tuskin ovat haitaksi pelille.
Kristian Nymoen
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FANTSUA FANTASIAA @
Muutos fantasiahenkisempédén
maailmaan on tehnyt hyvaa pelin
visuaaliselle imeelle ja sallinut
myds suunnittelijoiden kayttdd
enemman taiteellista vapautta
erityisesti vihollisten
suunnittelussa ja ndiden
animoinnissa.

JOUKOSSA ON VOIMAA @
Yhteistyd on edelleen kuningas.
Pelaajat voivat yhdistdd kykynsa

ja luoda voimakkaita komboja,
jotka ovat kriittisid suurten
vihollisjoukkojen voittamiseksi.
Sacred 3 on tarkoitettu
moninpelid varten, koska
tekodlyn ohjaamien tovereiden
teho ei ylld ihmispelaajien tasolle.

SACRED 3

Alusta PC/ PC/Xbox 360 Kehittdja Keen Games
Julkaisija Deep Silver Pelityyppi Roolipeli

HACK & SLASH -PELIEN VERTAILL tapaa aina paatyméaan
yhteen nimeen, joka on Diablo. TAma ei ole kuitenkaan
pyséayttanyt pelikehittéjia yrittdmasta, ja yksi apajille pyr-
kivista peleistd on Sacred-sarjan tuorein edustaja.
Ensimmainen merkittdva muutos on konseptin rajoit-
taminen aiemmista osista. Siind missd ndma tunnettiin
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valtaisista maailmoistaan, on Sacred 3 paéatetty jakaa ta-
soiksi. Tamé péé&tds saa sarjan vanhat fanit luultavasti
harmistumaan, mutta télla on ollut positiivinen vaikutus
ymparistoihin. Ndkemassani kahdessa tasossa oli suo-
rastaan henkeésalpaavia maisemia, joista toisen taustat
néyttivat aivan vesivéreilld maalatuilta tauluilta. Graafinen
tyyli onkin kokenut muutoksen. Sacred 3 on hyléannyt
realistisen, keskiaikaisen tyylin siirtden uuden pelin 1a-
hemmaksi Diabloa. Hahmot ja taustat ovat luovia ja
vérikkaitd, mutteivat yhtddn véhemmaén mielenkiintoisia.
Hahmoluokan valinta on ratkaisevaa, ja kokemukses-
ta on pyritty tekemaan mahdollisimman vaihteleva néi-

den kautta. Tietyt hahmot voivat kokea kentisté osia, joi-
ta muut eivéat pysty saavuttamaan. Jotkut ovet eivat au-
kea kuin tietyille hahmoluokille, mik& puhuu entisestaan
moninpelin painotuksen puolesta.

Sacred 3 on nayttavin osa sarjassaan. Grafiikkatyylin
muutos antaa modernin vaikutelman, ja vaikka kehittajat
ovat eliminoineet tasta osasta avoimen maailman, on
siind tasta huolimatta vield ainekset pitkaikaiseen seik-
kailuun. Kestoa luvataan jopa sata tuntia. Sacred 3 val-
mistuu vasta vuonna 2013, mutta ainakin néilla ndkymin
lopputulos vaikuttaa sangen lupaavalta.

Lorenzo Mosna




Little Big Planet Karting

Alusta Pelityyppi Ajopeli Julkaisu 7. marraskuuta

Little Big Planet Karting on hyvissé kasissa United Front Gamesilla.
Se on tunnistettavissa selvasti sarjansa peliksi, ja seké viehattava
ilme etta editointityokalut ovat mukana. Jopa osia Little Big Planet
2:n moottorista on tuotu uuteen projektiin, joten fanien pitaisi olla
kotonaan Sakkipojan istuessa kart-auton rattiin.

Transformers Prime: The Game

Alusta Pelityyppi Toiminta Julkaisu Joulukuu

Activision julkaisee loppuvuodesta uuden Transformers-pelin nimel-
téa Transformers Prime: The Game, joka lupaa pelaajille metallista
nyrkkirysya seka tietysti myos ajo-osuuksia. Elokuvien sijaan peli
perustuu uusimpaan animaatiosarjaan. Se julkaistaan peréti neljalle
eri Nintendon konsolille loppuvuoden aikana.

Splinter Cell: Blacklist

Alusta Pelityyppi Toiminta Julkaisu Maaliskuu

Vaikka Splinter Cell: Blacklist antaa Sam Fisherille uuden &anen ja

tarjoaa aiempaa toiminnallisempia vaihtoehtoja, on vanhoja faneja

rauhoiteltu nayttamalla, etta pelin kentét taipuvat myoés ilman, etta

kukaan saa edes tilaisuutta ampua Fourth Echelonin erikoismiesta.
Sarja saattaakin olla padsemassa taas uusiin korkeuksiin.

Rambo: The Video Game

Alusta Pelityyppi Toiminta Julkaisu 2013

Rambo-pelié ei ole kuopattu, vaikka hiljaista on pidellyt. Peli poh-
jautuu kolmeen ensimmaiseen elokuvaan ja lainaa niista tunnettuja
kohtauksia toimintapelin tarpeisiin (kuvassa First Bloodin poliisiase-
ma). Laatu jaa viela nahtavaksi, kehittija Teyonin edellinen tuotos
Heavy Fire: Afghanistan kun oli karmea floppi.

Iron Sky: Invasion
Alusta Pelityyppi Toiminta Julkaisu 30.11.
Reality Pumpin Grace 2 -moottorilla py6riva toimintapeli salyttaa

maapallon puolustamisen kuunatsien invaasiolta pelaajan harteille.
Pelisséa on mukana poliittisia ja taktisia komponentteja, ja sen alus-

Assassin’s Creed lll: Liberation

Alusta Pelityyppi Toiminta Julkaisu 2. marraskuuta

Emopelin tarinaan nivoutuva Assassin’s Creed lll: Liberation sisaltaa
ensimmaisen pelattavan naispuolisen salamurhaajan koko sarjassa.
Peli sijoittuu New Orleansiin vuosien 1765 ja 1780 vilille, ja siina

mallit on kopioitu suoraan elokuvasta. Iron Sky: Invasion julkai 1
30. paiva marraskuuta, mutta siitd on nahty vasta komeita kuvia.

rar is-afrikkalainen Aveline de Grandpré. Ubisoft on
kertonut, etté tdma kohtaa pelissé ACIlIl:n padhenkilon Connorin.

Monster Hunter 3 Ultimate

Alusta Pelityyppi Roolipeli Julkaisu Maaliskuu

Monster Hunter -sarja kannustaa pelaajia illanviettoihin, silla ristiin-
pelaus Wii U:n ja 3DS:n vélilla onnistuu vain saman katon alla. Yksi
pelaajista vie ison ruudun samalla, kun kolme kaveria vaantaa pelia
3DS:lIa. Vieraat voivat vieda etenemisensa mukanaan omalle koti-
konsolilleen. Pelia voi myds pelata verkossa, mutta vain Wii U:lla.

Zone of the Enders: HD Collection

Alusta Pelityyppi Toiminta Julkaisu 2012

Zone of the Enders ja tdman jatko-osa The 2nd Runner julkaistaan
teravapiirtomuodossa yksissa kansissa. Ensimmaisen pelin tarina
on itsensa Hideo “Metal Gear” Kojiman kynasta, ja tdma on toiminut
my®0s toisen tuottajana. Molemmista peleista I16ytyy kuitenkin tiuhaa
toimintaa futurististen robottitaisteluiden merkeissa.
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Army of Two: The Devil’s Cartel

Alusta Pelityyppi Toiminta Julkaisu Maaliskuu

Army of Twon jatko-osan takana on Dante's Infernon ja Dead Spa-
cen kehittanyt Visceral Games, ja sité voi pelata kaverin kanssa se-
ka jaetulta ruudulta etta verkossa. Naamioitu muskelikaksikko ottaa
mittaa Meksikon kovimmista huumekar mutta ky aei
ole kuitenkaan sama kaksikko kuin edellisissa sarjan osissa.

Trine 2: Director’s Cut

Alusta Pelityyppi Tasohyppely / Puimapeli Julkaisu 30.11.

Yksinomaan Wii U:lle tuleva Director’s Cut siséltaa ehostuksia alku-
peréiseen Trine 2:een verrattuna. Mukaan on lisatty uusi Magic
Mayhem -nelinpelitila ja piilotettu kentta, ja onpa myés grafiikkaa ja
pelattavuutta viilattu. Sisalté6n kuuluu my6s Goblin Menace -lisa-
osa konsoliyksinoikeudella. Peli ilmestyy ladattavassa muodossa.

Marvel Avengers: Battle for Earth
Alusta Pelityyppi Toiminta Julkaisu 30. marraskuuta

Avengers-elokuvasta alkujaan suunniteltu peli kaatui THQ:n talous-
ongelmiin, mutta nyt Ubisoft paikkaa samaan meininkiin pohjautu-
valla The Avengers: Battle for Earthilla. Kyseessa ei ole sovitus lef-
fasta, vaan Marvel-sarjakuvissa néhtyyn Secret Invasioniin pohjau-
tuva taistelupeli. Elokuvan hahmot ovat kuitenkin pelattavissa.

Luigi’s Mansion: Dark Moon

Alusta Pelityyppi Tasohyppely Julkaisu 2013

Mitd kummaa? Mario on hukassa ja aaveet ovat taas vallanneet
kartanon. Se voi tarkoittaa vain sit, ettd on taas Luigin vuoro astua
valokeilaan. Luigi’s Mansion 2 julkaistaan ensi vuonna 3DS:lle. Pro-
jektissa on mukana itse Shigeru Miyamoto, ja pelista on luvattu

ed ansa pulmailul npaa. Luigin apuna haarii Toad.
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Ku\ZP(HP(NSKP(T
METRAN!

e HTTISTA
HOD TKS

Listasimme kymmenen nimekasta sarjaa, jotka
ovat menettaneet suuntansa vuosien mittaan.

KAKKI ALKO! NIIN HYVIN: MILOOONIA MYYTYJR KAYPALEITA, ARVOSTELU-
MENESTYKSIA, KOKO ALALLE SUUNTAA NAYTTAVIAK PARHAHMOJA. SAMYPANIA
VIRTASI, SIOITTAIAT RIEMUITSIVAT, EIKK TILVENHATTARAA NAKYNYT
HORISONTISSA. MIKKAN TAHT! €1 KUITENKAAN TUIKI IKUISESTI. VUQSIEN
VARRELLA USEAT VELISARIAT QVAT HUKANNEET SADEKEHANSA. JOISSAIN
TAPAUKSISSA AHNEUS ON OTTANUT JRRIESTA VALLAN JA JATKO-OSIA ON
LYPSETTY NOYEIDEN VOITTOJEN TOIVOSSA. TOISISSA JULKAISIQAT QVAT TAAS
PANIIKISSA YESTANNEET UUDEN KEHITTRIAN, MIKA ON MONEST! JOHTANUT
VIELK HURJEMVIIN LOYPUTULOKSIIN. TASSA ARTIKKELISSA KURKISTAMME
MUUTAMIIN KYLMARVIIN ESIMERKKEIHIN,
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MITEN OUISI
SITTENKIN
JUSIPYSSY?

€l, € &’
HUULET OQVAT
EDELLEEN
LIIAN PIENET!

MEIDRN ON SAATAVA
ISOMMAT RINNAT.
MUUSTA €1 VALIA.
LARAN RINNAT OVAT
KAIKKI KAIKESSA!

TURKOQSIA. EIKB 7/
KUKA PRRTTRR LARAN
TAIDAN VAREISTR?

SHORTSIEN ON
OLTAVA YALJON
LYHYEMMAT. MITEN
OuISI STRINGIT?
KUKA KANNATTAA?
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10 TOMR RAL

Lara Croft on peli-ikoni, mutta kestaako
suosio vuosikymmenen hutiloinnin?

Myonnettékoon, ettéd ensi vuoden Tomb Raider ndyttéa vaihteeksi lupaavalta,
mutta Lara Croft on pudonnut aika kauas alkuperéisesta loistostaan. Mullistavien
ensimmaisten osien jélkeen sarja on ollut pahasti luisussa. Siind missa alkuperai-
nen Tomb Raider puski toimintaseikkailugenrea eteenpéin, esitellen siind sivussa
ikonisen sankarittaren, uudelle vuosituhannelle tullessa kehittdjét sortuivat hatikoin-
tiin ja hutilointiin, joka vesitti sek& Tomb Raiderin ettd Laran maineen.

Ensimmaiset viitteet rahastuksesta kantautuivat sieraimiin jo Tomb Raider
Ill:n mukana. Kolmas osa ilmestyi vuonna 1998, vain kaksi vuotta ensimmai-
sen osan jalkeen. Peli ei tuonut paljoakaan uutta, ja siten Tomb Raider alkoi
tuntua seisahtuneelta. Todellinen fiasko koettiin kuitenkin vasta 2003, kun

Angel of Darkness ilmestyi. Peli oli keskenerainen, taistelukohtaukset keh-
nosti suunniteltuja, kamera ei pysynyt alkuunkaan toiminnan tahdissa ja
kontrollit olivat raivostuttavan kémpelét. Peli floppasi ja Eidos sai tarpeek-
seen. Yhtio siirsi kehitysvastuun Core Designilta Crystal Dynamicsille, joka
pelasti ainakin osan Laran maineesta kolme vuotta mydhemmin julkaistulla
Tomb Raider Legendilla. Peli oli kuitenkin kaukana siita, mita sarja parhaim-
millaan edusti. Legend oli enemmaénkin paluu vanhaan kuin sysdys uuteen
aikaan. Ensi kevaana ndemme, miten nuorempi versio Lara Croftista menes-
tyy Tomb Raiderin tdydesséa uudelleentulkinnassa. Jos peli osoittautuu hal-
vaksi Uncharted-johdannaiseksi, lienee Laran paras vetaytyéa elékkeelle.

KODAK 0 204 GAMEREACTOR

@9.DEAD OR ALIVE

Kehittgjien resurssit hukkuivat silikoneihin.

Vuonna 1996 taistelupeliskened dominoivat Capcom, Sega ja SNK. Menestysta
kipedsti janoava Tecmo oli pestannut ohjelmoijaksi uhmakkaan Tomonobu ltagakin,
joka 16i johdon kanssa vetoa siita, etté tekisi suositun taistelupelin. Peli oli Dead or
Alive. Nimi heijasteleekin projektiin liittyneita kovia panoksia. Jotta peli varmasti erot-
tuisi kilpailijoistaan, ltagaki ja tdm&n muodostama Team Ninja panostivat kolmiulottei-
seen grafilkkaan ja erityisesti seksikkaisiin naishahmoihin. Kohahduttavan pinnan alta
18ytyi kuitenkin my&s mainio taistelupeli, joka viimeistéén toisen osansa jalkeen taytti
Itagakin lupaukset. Ennen pitk&é sarja kuitenkin harhautui rantalentopallon ja uusinta-
julkaisujen maailmaan, ja neljannen osan ilmestyesséa 2006 monet fanit olivat siirtyneet
muualle. Syyskuussa julkaistu viides osa, joka on eri suunnittelijoiden kasialaa, ei pade
enaa edes laadullisesti, vaan sortuu kaikkien kosiskeluun vetoamatta kehenk&én.

» 0036 SE 204
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@L.CRASH BANDICOOT

Muistaako kukaan enda Crashia?

Kehittdjanvaihdos voi olla vaarallista. Vaikka pelisarja ndennéisesti jatkaisikin
tutuilla raiteilla, saattaa tuotoksista kadota sielu. N&in kavi Crash Bandicootille. Huip-
pustudio Naughty Dogin luoma tasohyppelysarja oli Playstationin vetonaula 1990-
luvun loppupuolella, ja kolmessa ensimmaisessé osassaan punaisen pussimayran
seikkailut pitivat hyvin pintansa Nintendon putkimiesta ja Raren karhuja vastaan. Sit-
ten Naughty Dog alkoi kehittda Jak & Daxteria, mink& seurauksena Traveller’s Tales ja
Radical Entertainment paasivat Crashin rattiin. Sarja ei ollut enda entisensa. Crash Tag
Team Racing oli kalpea Super Mario Kart -kopio. Crash of the Titans vuodelta 2007
kémmahti kriittisissa paikoissa, kuten kenttdsuunnittelussa ja sisallon monipuolisuu-
dessa (huolimatta joistakin innovaatioistaan). Mind Over Mutant (2008) sisélsi arsytta-
van kamerasysteemin ja itsedén toistavia tehtavia. Naiden myoté sarja on vahin &énin
painunut unholaan. > 0036 SE 204 GAMEREACTOR

@7, PRO EVO SOCCER

Jalkapallosarja kay lapi identiteettikriisia.

Evolution Soccer on osoittautunut sitkeimmaksi.
Soccer katkaistiin 2003, PES kamppailee edelleen
futisfanien rahoista on usein ollut tiukkaa,
ro Evolution Soccer oli pitkéén se selked

Konamin ja|kapallosarjoista Pro
Siina missé International Superstar :
vuosittain EA:n FIFA-sarjan kanssa. Taistelu

ille lajii i ille P
mutta monille lajiin vakavasti suhtautuvi el : , A
ykkosvalinta. Sarjan kehittajat tuntuivat menevan zarimmaisyyksiin mallintaessaan jal

kapalloa niin realistisesti ja tarkasti kuin konsoleilla oli mahdol!ista. -Pili glﬁSTker\tZﬁ;:Eié
imi i i ishelmen Kiilto alkoi kuitenkin tahriintua.

toimi. Konsolisukupolven taitteessa futis i . . UL / ¢

EA: peli oli se, joka tarjosi enemman innovaatioita ja hyddynsi uusia Ialtealustc.).jta le;

haalla mahdollisella tavalla. Vime vuosina Pro Evolution- Spccer on hakenut.epa :Dslzo_

sesti identiteettiaén ja kadonnut samalla myyntilistoilta, joilla se ennen r\auttl su:

siosta. Onneksi taman vuoden versio on selvé parannus Pro Evon kehityssuuntaan.

REACTOR
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@6, RESTDENT

EVIL

Sarjan matka nerokkaasta
kauhusta moninpeliraiskinnaksi.

Resident Evil tempaisi mukaansa heti ensimetreilla.
Sen tarjoama kokemus oli omana aikanaan harvinaisen
vakevé sekoitus jannitystd, kauhua ja toimintaa, joka ei
kuitenkaan tuonut turvaa. Oltiinpa sitten kartanon synkilla
kéytavilla tai Raccoon Cityn syddmessa vaara ei koskaan
tuntunut olevan kaukana. Salamyhkaisen Umbrella-jérjes-
tdn zombit olivat aina valmiita tarttumaan pelaa-
jaa olkapaasta, varsinkin kun ammuksia oli vahi- » 0036 SE 204
ten saatavilla. Resident Evil 4 modernisoi sarjaa
upeasti Gamecubella, mutta ytimessa oli edelleen
tuttu resepti, joka nosti niskavillat pystyyn. Sitten
sarja taittoi jyrkésti toiminnallisempaan suuntaan.

Resident Evil 5 oli odotuksiinsa nahden
pettymys ja kevaéan Operation Raccoon City
verraten keskinkertainen nettirdiskintd Resident
Evilin universumissa. Nailla teoilla Capcom on
johtanut yhden kaikkien aikojen nerokkaimmis-
ta kauhupeleistéd asemaan, jossa se ei tarkal-
leen tieda, milla puolella tieté seisoisi. Onneksi
uusi Resident Evil 6 on pateva peli omalla mo-
niséikeisella tavallaan, mutta osa faneista saat-
taa silti kysy3, onko se en3a “aito Ressa”.

» 0036 SE 204
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@K TONY HAWK'S
PRO SKATER @4 FINAL FANTASY

Skeittipelien kuningas lypsettiin loppuun. 25-vuotisjuhlan ylla on synkkia pilvia.

Tuiki tuntematon Neversoft 16i monet allikalla julkaisemalla yhden kaikkien

Final Fantasy -sarjan merkitysté nykyiselle pelikulttuurille ei pida vahatella.
. S ioni 1999. Tony L . . . L
Meah immi _urheilupeleisté Playstationille vuonna N )
Hawks Pro Skat?-r - iat tiukoilla kontrolleillaan, kaistapéisillé komboillaan, ; f p. : .. ; (. " -p it linsi
koukuttamalla miljoonat pelaajat tiukol . It’ alla soundtrackiladn taa. Sarjan eeppiset tarinat, syvat pelimekaniikat ja mestarilliset musiikit kipusivat
isella tiollaan ja kovaa puhaitavi - " ; . = — f A
X Games —henklsel!a} presen?aa : J tantin ja yhd useammille alustoille. Tovin aina valr.1 k(l)rkea'rﬁnillallf' tasolle sa.r]an edete.ssa Nesﬂta $uper Nlnt(.endollle ja siité
Menestysté seurasl jatko-osia vuotwseg ‘ ' ideat alkoivat hilalleen Playstationille. Taman jélkeen kehitys on kuitenkin takkuillut, tuottajat vaihtuneet
kaikii toimi kuin rasvattu, mutta niin kuin mon;sttl enn fn:;]’j;h?; S ja selked suunta tuntuu olevan hakusessa. Kaksi viimeisinté yksinpelié ovat olleet
3. Kirea julkai i ja pakonomainen uudistumistal . ettymyksid, eivatka luvatut sivuosat ole valmistuneet ajallaan. Eniten ongelmia
AN S l : P in, j lopulta sydksivit sarjan raiteiltaan. Julkaisi- pettymy| e R ; J . g e
Jisimpiin suunnitteluratkaisuihin, jotka lopu . yl e L tuottaa kuitenkin verkkoroolipeli Final Fantasy XIV, joka floppasi pahanpéivaisesti
) R ooty 4rrettiin ja sarja laskettiin va .
japuolellakin tima viimein ymm

ja jota suunnitellaan nyt alusta pitden uudelleen Realm Reborn -lisénimen kera.

@3, NINJ A,
QA IDEN

Mestarininjan zen-opit ovat
unohtuneet sarjan vetgjilta.

» 160 NC 32

Vield kuulee kerrottavan legendaa siitd, kun
Ryu Hayabusan oli kuimakunnan kovin ninja.
Taman tahdittdma Ninja Gaiden oli siistein, kovin
ja ehdottomasti brutaalein peli, mita saattoi pela-
ta. Pelaajalle ei annettu helpotuksia vaikeiden
kohtien lapéisemiseksi, veri lensi joka kohtauk-
sessa valtoimenaan ja Ryun katana oli teroitettu
yhté terévaksi kuin tdméan jalkatydskentelykin.
Kun Ninja Gaiden julkaistiin Xboxille
vuonna 2004, se nautti Iahes yksinomaan
suitsutusta. Nelja vuotta myéhemmin Ninja
Gaiden Il ei endd onnistunut uusimaan me-
nestysta. Peli oli ehdottomasti brutaalimpi,
mutta siitd uupuivat sielu ja viimeistely. Pian
julkaisun jélkeen taustalta paljastui riita
suunnittelija Tomonobu ltagakin ja julkaisija
Tecmon valilla. ltagaki 1ahti ja jatti seka
Dead or Aliven ettd Ninja Gaidenin muiden
kasiin. Kun Ninja Gaiden Ill julkaistiin viime
kesané, Ryu oli menettényt taysin otteen-
sa. Monotoniset kentét ja yksinkertaistettu
taistelu ovat vain varjo siitd hekumasta,
mité sarja ennen tarjosi. Eika tulevaisuus
nayta jérin lupaavalta zombispin-offeineen.
Kyllg, tekeilléa on Yaiba: Ninja Gaiden Z.

» 0036 SE 204 GAMEREACTOR
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%-HEDQEHOG

Sininen tukka ja punaiset tossut - ei, kylla Soniciin kuuluu muutakin.

Sega on sahlannyt maskottinsa kanssa niin monta vuotta, ettei uutisiin jatko-
osista voi suhtautua varauksettomasti. Alkuperaiset Sonicit olivat kuitenkin ansaitusti
menestystarinoita. Sarja I8ysi oikean tasapainon vauhdikkuuteen, ja yhdessa sinisen
siilin tiukan asenteen kera sen onnistui erottua edukseen genren nestorista Mariosta.

Dreamcastille julkaistu Sonic Adventure toi sarjan myéhemmin 3D-aikaan.
Peli oli onnistunut, mutta sen jélkeen jokin meni vikaan. Sonic Heroes (2004)
karsi huonosta kamerasta, hirvittavasta danitydskentelysta ja muista pelikoke-
musta verottavista ongelmista. Shadow the Hedgehog (2005) petti sekin pelat-
tavuudeltaan ja hukutti sarjan Sonicille epéluonnolliseen pimeyteen.

Taman jalkeen Sega alkoi puhua sarjan uudelleenkaynnistyksesta. Vuonna
2006 puheet johtivatkin yksinkertaisesti nimettyyn Sonic the Hedgehogiin.
Harmi vain, etta peli oli taytta roskaa. Kamerasysteemi oli vield tuskallisempi

kuin aiemmin, kent&t huonosti suunniteltuja ja yleisesti téysin ala-arvoinen
toteutus sai fanit kiroamaan Segan syvimpaan helvettiin. Pelia pelatessa ei
voinut kuin ihmetelld, olivatko kehittdjat testanneet pelidan lainkaan. Sonic
Unleashed herétteli uutta toivoa vuonna 2008, mutta oli jélleen monille petty-
mys. Talla kertaa Sega oli keksinyt muuttaa Sonicin ihmissudeksi, jolle varatut
toimintapainotteiset ydosuudet tarvelivat tylsyydelladn ne lupaukset, joita
Sonic Unleashed perinteisimmillaén tarjosi. Jos Segalla olisi ollut Sonicin
kanssa enemman tahdikkuutta ja malttia, sarja saattaisi olla yhté vahva kuin
Mario on ténékin paivana. Pitda muistaa, ettd Sonic Generations ylsi arvios-
saan arvosanaan 7/10 ja spin-off-sarja Sonic & All-Stars Racing on ollut viih-
dyttavaa kaahailuhupia. Sonic kaipaa kuitenkin enemmaén laadukkaita ydin-
peleja kaantadkseen rehellisesti sanottuna aika masentavan kurssinsa.

www.gamereactor.fi
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@1, STLENTHILL

Innovatiivisesta psykologisesta kauhusta korniksi ja kliseiseksi hdOmpaksi.

GAMEREAGTOR

Olipa kerran pelisarja, jonka kauhu oli niin viiltdvaa, ettd monet nostivat suo- jalkeen Konami antoi sarjan ulkopuolisen kehittédjan kasiin, mika vain vaikeutti
siolla katensa iimaan turvatakseen edes hippusen younistaan. Silent Hillin tunnelma Silent Hillin tilannetta. Kehittdjanvaihdos syvensi suunnitteluongelmia siita,
ei vaatinut teknisesti monimutkaisia elementtejd, vaan sindnsa yksinkertaisten asioi- miten uudet ndkemykset ja vanhat ominaisuudet tulisi tasapainottaa, ja vdhéan
den taidokasta ja oivaltavaa yhteensovittamista. Néihin peruslementteihin kuuluivat kaikkia kosiskellessa touhusta katosi punainen lanka. Sarja muuttui mainiosta
esimerkiksi tasainen radion kohina, tukahduttava hernerokkasumu ja klaustrofobiset ~ kauhuklassikosta keskinkertaiseksi sekamelskaksi. Sen sijaan, ettd uudet osat
kamerakulmat, jotka tekivat puitteista automaattisesti odottavan painostavat. Kun menisivat sarjan ytimeen, psykologisen kauhun aéarelle, ne tarjoavat mautto-
pelaaja oli ajettu tallaiseen mielentilaan, alkoi eteen tulla lahes perverssilla tavalla mia, hengettémia ja pinnallisia elementtejé b-luokan kauhukirjastosta. Pelit
vaaristyneita hirviitd, jotka olivat paitsi fyysisesti myds psyykkisesti kovia vastuksia. ovat olleet myds huonosti viimeisteltyja.
Kolmessa ensimmaisessa osassaan Silent Hill tarjosi veretseisauttavaa psykologista Sarjan kulta-ajoista on nyt jo kymmenisen vuotta. Téana vuonna julkaistiin
kauhua, jonka ainutlaatuista tunnelmaa mik&an muu peli ei ole tysin peitonnut. téhéan asti kehnoin jatko-osa Silent Hill: Downpour seka laiska HD-kokoelma.
Hiljalleen alan trendit vetaytyivat kuitenkin kauemmas kauhusta. Konami Pian on luvassa moninpeliversio Silent Hill: Book of Memories. Faneille ndma
aikoi varmistaa sarjansa menestyksen tekemalla Silent Hill 4: The Roomiin ovat tarpattia haavoihin. Konamin olisi jo aika ryhdistaytya ja pistda sarjansa
toimintaa korostavia rakenneuudistuksia, mutta pelipé floppasi. Taméan ruotuun tai lakata nimen térveleminen yhdentekevilld jatko-osilla.
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DISHONORED

TOIMINTA / HIIVISKELY

ARKANE STUDIOS

BETHESDA SOFTWORKS JULK Pelaajia ' Ikéraja

Tasapainoinen sekoitus toimintaa ja hiiviskelya puraisee Deus Ex- ja Thief-faneja.

Dishonored kertoo keisarinnan henkivartijana toimineesta Corvo At-
tanosta, joka joutuu syytetyksi tdmén salamurhasta. Vaikka oikeat
syylliset haluaisivat mestauttaa syntipukkinsa, on eréilld maallisilla ja
ylimaallisilla tahoilla muita suunnitelmia. Pian ex-henkivartija katoaa
naamion taakse kosto mielessaan.

Harvemmalla pelillda on esittdd néin lupaavaa sukupuuta. Vaikka
Arkane Studios ei varmastikaan ole (vield) kaikille tuttu nimi, 16ytyy
Dishonoredin takaa mm. kaksi alkuperdisen Deus Exan suunnittelijaa
seka Half-Life 2:een visuaalisen leimansa jattanyt taiteilija Viktor An-
tonov. Kiireisemmat ovat jo nimenneet pelin ilmeen steampunkiksi,
mutta sitd se ei ole. Vanhasta Britanniasta on otettu sen rumimmat
piirteet, niin arkkitehtuurissa kuin naamoissakin, ja ne on istutettu yh-
teiskuntaan, jota ei pyoritetd hoyrylld ja hammasrattailla vaan valaan-
rasvalla. Merelliset teemat ovat aina lasn4, ja lopputulos on omape-
réinen ja kouraiseva.

Onnistunut visuaalinen suunnittelu yhdistyy Dishonoredissa gra-
fiikkkaan, joka muistuttaa hieman kulahtanutta 6ljymaalausta. Etaalla
seisovat talot pelkistyvat pastellinsévyisiksi tilkuiksi, eika tekstuurin-
viilaus ole selvastikaan ollut kehittdjien listan kérjessa. Lopputulos on
rumankaunis, ja kun siihen ensijérkytyksen jélkeen ehtii tottumaan,
alkaa siité suorastaan nauttia.
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© KERAA KOKO SARJA
Pelissa riittdd kerdilemistd
siitd pitdville. Talla kertaa kai-
kella kéteen tarttuvalla on
my0s jokin tarkoitus. Jos se
ei avaa uusia kykyjd, muuttuu
se suoraan rahaksi, poistaen
tavarasirkuksesta yhden tur-
han vélikdden. Maailmaan on
my0s ripoteltu runsaasti kir-
joja sekd viestejd, joista voi
lukea lisaa rumankauniin
Dunwallin taustoista.

Myds aénipuoli on sangen mukiinmenevaa kamaa. Musiikki
vaihtelee haikean melankolisesta tiiviin toiminnalliseen, pysyen
koko ajan pelin maailmaan soveltuvana. Adninayttelijat on poimittu
hyvin, mutta vaikka replat on hoidettu asiallisesti, on &&niteknikko
valilla ketjuttanut ne yhteen liian hataisesti kuin ilman valimerkkeja.
Toisaalla vartijoiden repliikkeihinkin olisi suonut hieman vaihtelua.

Dishonored avaa salamurhaajien syksyn, joka jatkuu my&hem-

PIRISTAVA UUTUUS
HIIPPAILUN YSTAVILLE

min vield Hitmanin ja Assassin’s Creedin merkeissé. Uskon pelin
kuitenkin erottuvan edukseen. Se tarjoaa suorastaan erinomaista
maastoa ja tekemista hiljaisesta l&hestymistavasta kiinnostuneille,
mutta kun nurkan takaa tuleva vartija paasee yllattdamaan, paljas-
tuu tuore salamurhaaja myds sangen patevaksi mieheksi miekan
ja pistoolin kahvassa. Taistelu on intensiivista ja pelaaja joutuu
esimerkiksi aktiivisesti torjumaan vihollisten pistot.

Edelld mainitut aseet ja pehmeét kengat eivat mydskaan ole




© URBAN STURBAN
Antonovin leima on vahva
Dishonoredissa. 1600-lukulai-
seen Lontooseen pohjautuvaa
rahjaista ilmettd rikkovat val-
taisat metallivallit ja vartiotor-
nit, jotka muistuttavat Half-
Life 2:n Kaupunki 17:sté.

© MITA KYLVAA...
Dishonoredin maailma reagoi
pelaajan valintoihin. Ruumiita
pinoava kuoleman sanansaat-
taja saa koko maailman mus-
tumaan. Ruttolaisia ja rottia
vaeltaa kaduilla enemmén, ja
littolaisista vain julmimmat
arvostavat teurastajan toimia.

ainoat vélineet voittoon. Corvon ylimaallinen mesenaatti on lah-
joittanut talle joukon kykyja, joita voi avata ja kehittéda tehtévista
16ytyvien riimujen avulla. Nama tekevéat Corvosta taysimittaisen
supersankarin, joka pystyy esimerkiksi kaukosiirtymaan paikasta
toiseen ja manaamaan esiin vaarallisia rottalaumoja. Valikoimas-
ta I16ytyy luonnollisesti my&s Batmanin Arkham-peleista muistut-
tava kyky tiirailla seinien lapi. Vaikka kykyja on vain kourallinen,
on niistd moneen 1&ht66n, ja niiden avulla salamurhaajasta voi
viilata superninjaa, taistelukenttien kauhua tai jotakin silté valilta.
Mihinkaan kykypuihin pelaajaa ei olla pakottamassa, vaan hom-
man nimena on valinnanvapaus.

Vapaus on Dishonoredin ma&rittavia tekijoita, mika nakyy
erityisen selkedsti tehtdvasuunnittelussa. Vaikka kyseessé ei
olekaan varsinaisesti avoin maailma, saattaa tdmén unohtaa
laajoilla alueilla seikkaillessaan. Koska kohteisiin voi tunkeutua
lukuisilla erilaisilla tavoilla, saa pelaaja toteuttaa itsedén miltei
vailla rajoitteita, eivatka lapipeluut rajoitu vain pariin “polkuun”.

Vaikka Dishonoredin juonena toimii melko perinteinen kosto-
tarina, pitda se koko ajan pelaajaa imussaan. Tarinan ytimessa
on keisarinnan orvoksi jadnyt tytér, joka toimii kontrastina synke-
alle maailmalle ja tuo peliin kovasti kaivatun ripauksen inhimilli-
syyttd ja lampdéd. Paatavoitteet tuppaavat rénsyilemaén joukoksi
pienempia tehtévig, ja myds néissé korostetaan valinnanvapaut-
ta. Kyseessa on luultavasti ensimmainen salamurhapeli, jonka
voi l&péistéd onnistuneesti tappamatta edes kohteitaan.

Dishonored on harvinaisen piristdva uutuus hiippailugenren
ystaville. Se tarjoaa erinomaista ninjailua, mutta pelaaja voi aina
heittdd myds toimintavaihteen paalle niin halutessaan. Vannou-
tuneita hiippailijoita odottavat toki ne arvokkaimmat saavutuk-
set, jotka mydnnetaén esimerkiksi pelin [4paisysta ilman yhtaén
tappoa. Oli ldhestymistapa sitten mika tahansa, on kyseessa

erinomainen peli, jota voi suositella erityisesti vanhan
Deus Exan ja Thiefin ystaville.
Mika Sorvari
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PC MAC

Pelityyppi
Julkaisija

Kehittaja

Julkaisu Pelaajia

Mists of Pandaria lienee World of Warcraftin
lisdosista eniten mielipiteitd ennakkoon jakanut
paketti. Moni Wrath of the Lich Kingin synkem-
pié tunnelmia rakastanut uhkasi julkistuksen ai-
kaan lopettaa koko pelin. Viikko julkaisun jélkeen
kaikki on, jos ei annettu anteeksi, ainakin hyvak-
sytty perusteeksi lyk&té tuomiota tuonnemmaksi.
Pelaajan ensiaskelia Pandariassa rytmitetdén
vélianimaatioilla ja mukana seuraavilla NPC-hah-
moilla, jotka molemmat ovat kertaluokkia laaduk-
kaampia kuin Cataclysmin répellykset. Maisemat
ovat komeita, konfliktin maku kova ja tarinan-
kerronnassa on saavutettu se yksinpeleista tuttu
hyvé keskitaso, johon MMO-peleissé on turhaan
pyritty. Pandariassa pddosassa on MMO-pelaajia
puhutteleva pyrkimys rauhaan ja tasapainoon

PANDARIAN
MAISEMAT
OVAT KOMEITA

MIKA PANDAREN?

maailmassa, joka tuntuu vastustavan pelkkaa
yritystakin.

Pandarenit aloittavat matkansa neutraaleina
ja valitsevat joko Horden tai Alianssin leirin tasol-
la 10. Uutta munkkiluokkaa voi pelata myds kai-
killa vanhoilla rodulla, poislukien goblinit ja wor-
genit. Voltit ja lentopotkut ndyttavat mahtavilta
pandojen suorittamina, mutta vanhemmat hah-
momallit eivat aina ihan ota suoriutuakseen.

Uudet minipelit, maatila ja pokém... taistelu-
lemmikit ovat mukavia puuhalisid. Maatilalta saa
kerran paivassa korjattua sadon, joka pitad istut-
taa ja hoitaa kasvukuntoon. Satojen optimointi ja
farmin parantelu luovat pienté vaihtelua, mutta
kaytanndssa jarjestelméa on hyvin yksinkertainen.

VASTAANTULIJAT
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lkéraja

Pet Battle tapahtuu kolmen elikon seteis-
sd areenatyyppisesti pelaajien vélilld. Koska
kyseessa on MMO, toisten lemmikeité ei voi
kaapata ja kisaa kdydaan lahinna leuhkimis-
oikeuksista. Tasapainotus jarjestelmassa on
yllattdvan kohdallaan, mutta selva etu on niil-
14, joilla on harvinaisia lemmikeita.

Heikointa Pandariassa ovat WoWin selka-
rangan tdhan asti muodostaneet instanssit ja
varustehippa. Suurin osa uusista instansseis-
ta on rajattu vasta heroic-tasolle, oletettavasti
jotta pelaajien olisi pakko keréata tasonsa ul-
kona maailmassa tehtavien kautta. Myds ins-
tanssien vaikeusaste on viilattu anteeksianta-
vaksi. Tama on hyva uutinen satunnaispelaa-
jille, mutta taitavimmille tehopelaajille se mei-
naa, ettéd Pandaria on &kkia nahty.

Varsinaisen endgamen haastavuus ja ta-
sapaino on vield avoin kysymys. Blizzard
nayttaa jatkavan linjaa, jossa huippupelaajien
haastevaatimusten sijasta peli tukee mahdol-
lisimman montaa erilaista tapaa viettaa aikaa
Azerothissa. Toistaiseksi ratkaisu tuntuu hy-

valta. Aika kertoo, kantaako se seu-
raavaan, viimeiseen lisdosaan asti.
Susi Vaasjoki

PS3 X360

Pelityyppi TAISTELU Kehittaja TEAM NINJA
Julkaisija TECMO KOEI Julkaisu JULKAISTU
Pelaajia 1-4 Ikéraja 16

Dead or Alive -sarja on aina edustanut no-
peatempoista taistelua, jossa sukkelat kombot
ja notkeat heitot ovat olleet tarkedmmassa
osassa kuin muissa peleissa. Intuitiivinen peli-
systeemi on houkutellut sarjan &areen paljon
myds sellaisia pelaajia, jotka eivat ole muuten
taistelupeleisté innostuneet. Dead or Alive voi
silti olla juuri niin viihdyttava ja syva kuin hyvan
taistelupelin kuuluukin olla.

Team Ninja tuntuu kuitenkin hukanneen
punaisen langan Dead or Alive 5:ss3. Taiste-
luihin uppoutuminen on hankalaa, ja koko toi-
minta tuntuu nykivdmmalté eik& taysin kohe-
rentilta. Pitkét animaatiot estévat usein viholli-
seen tarttumisen, mika tuntuu takapakilta ai-
empaan. Myds mahdollisuus kiertaa vihollisten
ymparilla on heikentynyt selvésti. Team Ninja
vaikuttaa niin ylpeélté uusista kentistaan, etta
peli tuntuu melkeinpa pakottavan pelaajan
aina kerrosta alemmas, jotta taistelu jatkuisi
uusissa puitteissa. Aiemmasta heikentynyt
pelimekaniikka tuo ikévasti mieleen sen, miten
Team Ninja hoiti Ninja Gaiden 3:n. Tama pis-
48 miettimé&n, missa kunnossa kehitystiimi
nyky&én on.

Dead or Alive 5:ss& on my&s hyvét puo-
lensa. Yksi ndistéd on hahmovalikoima. Haya-
busan Inazuma Dropin tekeminen on edelleen
hauskaa, eivatka Ayane, Kasumi ja kumppanit
ole koskaan néytténeet paremmilta. Uusi tu-
lokas Mila on tervetullut lisdys ja tdydentaa

PARANNUKSIA
LAHINNA

GRAFIIKKAAN JA
TISSIFYSIIKKAAN

MMA-tyylilladn mukavasti muuta joukkoa.
Dead or Alive 5 ei tunnu kokonaisuutena
aivan valmiilta. Siina on keskitytty pintapuoli-
seen Kiillotukseen, kun taas pelattavuutta ei
ole kehitetty eteenpain, ennemminkin karsittu.
Sarjan ystavana koin pelin siten pettymykse-
na, vaikka huono peli ei missddn nimessé ole-
kaan. Ostopaéatdsta pohtiville sanottakoon,
etté Tekken Tag Tournament 2:n jalkeen Dead
or Alive 5 tuntuu auttamattomasti vanhentu-
neelta. Verrattuna edeltdjaansa Dead or Alive
4:3an se ei tuo parannuksia kuin 1&-
. hinna grafiikkaan ja tissifysiikkaan.

Jonas Maki




FIFA 13

URHEILU

Jalkapallopelien valinen kilpailu on tiukentumaan
péin, mutta EA:n vahva ote sarjalisensseista ja tek-
niikasta siivittad FIFA-sarjan uusimman osan jalleen
jalkapallosimulaattoreiden liigakérkeen.

Vuosi vuodelta kohti realistisempaa jalkapalloa,
FIFA 13 ottaa jalleen harppauksen ldhemmas maa-
lia. Yksi iso muutos, pari selvda parannusta ja tuk-
ku pienia viilauksia, siind ovat menestyksen askel-
merkit. EA Canadan urheilutiimi seuraa omaa sel-
keaa pelisysteemidéan, joten sarjan faneille on lu-
vassa odotuksien mukaista potkupalloa - niin hy-
vassé kuin osin vdhemman hyvassé merkityksessa.

FIFA-futiksen isoin ja kiistanalaisin muutos on
korostaa ensikosketusta palloon. Aiempien vuosien
tapaista syottorulettia ja santailya ei voi harrastaa,
silla pallo ei en&a liimaudu huippupelaajankaan jal-
kaan kuin Casillaksen néppeihin. Sy&tén tulokulma
ja kovuus, pelaajan vauhti, tasapaino ja totta kai
taitotaso vaikuttavat joka ensikosketukseen. Ken-
talla se nakyy outoina pomppuina, véhemman laa-
dukkaina kuoletuksina tai jopa pallonmenetyksina.
Toisin sanoen realistisempana jalkapallona. Van-
haan pingpong-syéttelyyn tottuneiden on opetelta-
va hiljentdmaan vauhtiaan, ja se saattaa kismittaa.
Itse liputan realismin puolesta korkein sanoin.

Toinen realismin tavoitteluun vaikuttava seikka
on FIFA 12:ssa debytoineen fysiikkamoottorin ko-
hennus. Eron huomaa heti. Viime versioiden oudot

EA CANADA

© LISENSSIETU

FIFA 13 hyotyy suoraan EA:n
turvaamista kattavista lisens-
seistd. Tamdn ansiosta seurat
ja pelaajat kantavat oikeita ni-
midén ja logojaan, kun taas
PES 2013 joutuu tyytymaan
niukempiin sarjalisensseihin.

© TREENIA PUKKAA
Skill Games on harjoitus-
areenan uudempi versio. La-
taustaukojen aikana tutuksi
tullut laukausharjoittelu on
péivitetty kattavaan satsiin
erilaisia kohdennettuja harjoi-
tuksia. Pisteet lasketaan ja
tulosta verrataan kaverilistan
futaajiin. Kilpailuelementilla
maustettu treenaaminen on
addiktoivaa.

JULKAISTU

reaktiot ja kdmpel6t animaatiot kontaktitilanteissa on saatu vaihdettua aidonoloi-
seen térmayksentunnistukseen. Juoksu- ja paapalloja tavoitellessa pelaajien liik-
keet, pienet ténimiset ja vastustajassa roikkumiset nayttavat aiempaa todellisem-
milta. Parannusten ansiosta kaksintaistelut ratkeavat luonnollisen nakéisesti, purki-
tettujen animaatioiden sijaan. Jalkapallon fyysisyyden korostaminen verottaa myds
urheilijoita, silld pelaajat vasyvét selvasti aiempaa nopeammin, jos spurttiliipaisinta
kiskoo vimmatusti. Pelitempo on siis hivenen viime vuotta rauhallisempi.
Pelimuodoista esiin nousee uusi Match Day -ominaisuus, joka sekd mittaa etta

MUUTOKSET NAKYVAT KENTALLA
REALISTISEMPANA JALKAPALLONA

tilastoi todellisten joukkueiden kuntoa ja kokoonpanoja paiva paivalta. Seurannan
kautta maalitykkien kuivat kaudet, pelaajan penkittdminen seka ulosajot paivittyvat
suoraan FIFA 13:een. Reaalimaailman tapahtumat integroituvat peliin paitsi yksit-
taisten pelaajien taitotason myds joukkueiden otteluohjelmien osalta. Games of the
Week -moodi puolestaan nostaa esiin huippuliigojen kiinnostavimpia matseja pelat-
tavaksi ja koettavaksi uudelleen.

Kaikkia ongelmia ole saatu kuntoon. Entisena nappulaliigaveskana itseani kiin-
nostanut Be A Goalkeeper -tila kérsii samoista ongelmista kuin pari vuotta sitten:
Pro-kuvakulmalla peli tahmaa eritoten nettipuolella, yhden napin automaattinen si-
joittuminen helpottaa liikaa ja oma suoritusarvosana voi alkaa seiskalla, vaikka pitéda
maalinsa puhtaana. FIFA 13 on kuitenkin niin kattava paketti laatufutista, ettéd pikku-

ongelmat voi jattaa viheltamatta. Pelattavuus ratkaisee, ja se on kiitettévalla
E tasolla. Realistisen futiksen kannattajille FIFA 13 on syksyn pakkohankinta.
Eerik Rahja
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RESIDENT EVIL 6

TOIMINTA CAPCOM CAPCOM JULKAISTU

Uusi Resident Evil ei ehka miellyta kaikkia, mutta se on erinomainen toimintaplajays.

Resident Evil 6 ottaa uuden ldhestymistavan tarinaan. Nyt tarjolla on kankeat suunnitteluratkaisut. Talla kertaa kasirysyissa voi tehda

kolme eri hahmoilla pelattavaa juonikuvioita, jotka kietoutuvat yhteen muutakin kuin seisoa ja ampua. Aseeton taistelu on nyt taysin

isoon kokonaiskuvaan. Kerrontatapa on yksi pelin ehdottomista valt- varteenotettava vaihtoehto.

tikorteista, kun kauan sitten kuopatun Umbrella-yhtién perint6 ei ota Jaetun ruudun pelitilaa ei ole unohdettu, mutta varsinainen

talttuakseen ja helvetti paasee taas irti. koukku moninpelistad puhuttaessa on Agent Hunt. Tassé kun ei
Avainhahmoina toimivat Yhdysvaltain hallituksen agentti Leon S. pelata tarinan sankareilla, vaan heité jahtaavilla vihollisilla. Idea

Kennedy, entinen S.T.A.R.S.-eliittisotilas Chris Redfield ja uutena tut- monstereiden ohjaksiin astumisesta ja ihmispelaajan péivan pilaa-

tavuutena mystinen palkkasoturi Jake Muller. Hahmojen tarinat kerto- @ KOLME KOHTALOA

vat osansa padjuonesta omista ndkdkulmistaan. Tunnelataus pysyy Leo”i_n tarina ke..s.k myy.p?lko' TU N N ELM A O N P AI KOI N

L e K | A kertoimeen ja péésee lahim-

kautta linjan korkealla, mik& pitda pelaajan otteessaan. Esimerkiksi miksi alkuperista selviyty-

Leonin talsiessa pitkin kaaoksen ja kauhun tayttdmaa naapurustoa, miskauhufiilisti. Chrisin ja TO D ELL A P AI N OST AV A

vetdd se vakavaksi niin pelihahmon kuin pelaajankin. Tunnelma &ityy Jaken tarinat taas ovat reilusti

paikka paikoin todella tiiviiksi ja painostavaksi. Myés hahmojen vali- ~ (0miniapainotteisempia.

nen kanssakayminen vaikuttaa kasinkosketeltavan aidolta. Halusin © TALON YMPARI misesta on nerokas, koska se liséa peliin vainoharhan fiiliksia. Ta-

pelata koko ajan eteenpéin nihdékseni, mita hahmoille seuraavaksi Pelinahmojen taistelutyyleis- rinaa pelatessa ei voi olla varma, kuka p&allekayvisté 6rvoista sat-

tapahtuu. Erityisen mielisséni olin huomatessani, ettei juuri missaan 3?;:2122;:0&ULCT{O;\}O‘:?‘E’:”:: tuu olemaan jonkin toisen pelaajan kontrolloima. Ominaisuuden

tullut vastaan péa&tdnté kujanjuoksua vailla tarkoitusta. Kun koko kopioitua Kierrepotkua, kun voi toki napsaista my6s pois paalta, jos ei halua ketdén yksinpeli-

komeudesta viela kellottaa helposti yli 14 tuntia tahkottavaa, voi taas Jake jakaa oikeutta ilkeil- kokemustaan héiritsemaan.

Capcomille nostaa hattua. la alakoukuilla. Ylenpalttista Roinat taltioivan inventaarion kaytannollisyyteen on panostettu.
Aiempiin osiin verrattuna taistelumekaniikassa on tehty noin valo- \pﬂ'jeyk:;':&a”ﬁz‘[”mm” kesta- Aseet on esimerkiksi sijoitettu nuolinippaimille, mika osoittautuu

vuoden mittainen harppaus eteenpéin. Poissa ovat tonkét kontrollit ja nappéraksi entistéd kyvykkdampien zombien kanssa pelatessa.

LISAA GAMEREACTOR.F
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© VALO JA VARJO
Resident Evil 6 on kaunista
katseltavaa. Varjojen ja valon
leikki kaupunkimaisemissa
toistuu televisioruudulta sil-
mid hivelevasti. Myds aani-
maailma on sopusoinnussa
kaiken kanssa. Erikoistehos-
teet ja eri tilanteisiin loistavas-
ti mukautuva musiikki luovat
osaltaan késinkosketeltavaa
tunnelmaa.

Helvetin paastessa irti vaikeakayttdisia valikoita ei tule ikéva. Aseiden viritys
on heitetty romukoppaan, ja sen sijaan pelissé ostetaan nyt erilaisia kykyja
kentista kerailtavien taitopisteiden avulla. Osa antaa esimerkiksi lisaé tuli-
voimaa, toiset jytya kierrepotkuihin.

Parannusta on tehty myds tekodlyyn. Siind missé Resident Evil 5:ss3 tie-
tokoneavusteinen tiimikaveri poimi mukaansa kaiken, mité ei oltu pultattu
maahan kiinni, nyt pelaajalle itse asiassa jopa jatetdan tavaraa kerattévaksi.
Varusteiden keskindiseen vaihteluun ei kuitenkaan 16ytynyt mitaén ilmeista
keinoa, joten télta osin yhteisty6té on rajoitettu aiemmasta.

Resident Evil 6 parantaa lahes kaikilla osa-alueilla edeltajaansa verrat-
tuna. Tarina on loistava, taistelumekaniikkassa on vihdoin jarked, ja onhan
t&maé piru vie audiovisuaalisestikin vakuuttava. Ongelmat tavaroiden vaihte-

lussa ovat pieni rikka rokassa, mutta mukaansatempaavaa kokemus-
E ta syysiltojen ratoksi etsiville pelia voi suositella [Ampima&sti.
Joni Eriksson

ROCKSMITH

PC PS3 X360

Pelityyppi MUSIIKKI Kehittaja UBISOFT
Julkaisija UBISOFT Julkaisu JULKAISTU
Pelaajia 1-2 |karaja 12

Rocksmithia ei tule sekoittaa Guitar Hero-
pelisarjaan, vaikka pienié yhtélaisyyksia
onkin havaittavissa. Muovisoittimien sijaan
tassé valjastetaan kayttodn oikea kitara, jo-
ka pultataan Realtone-kaapelilla konsoliin
kiinni. My&s vasenkétisten soittovermeita
tuetaan. En oikeastaan menisi luokittele-
maan Rocksmithia edes peliksi, pikemmin-
kin interaktiiviseksi oppaaksi kitaramaail-
man huipulle. Siind on myds tuki bassolle.
Rocksmith késittelee kitaransoiton kaik-
kia osa-alueita. Ei haittaa vaikka ei olisi iki-
né kuusikieliseen koskenutkaan, sillé kaikki
vahankin oleellinen opetetaan tarvittaessa.

INTERAKTIIVINEN
OPAS
KITAROINNISTA
UNELMOIVILLE

Oppimisen kannalta kriittista on toistaa sa-
maa harjoitusta, tosin melko pitkat lataus-
ajat vahan hairitsevat prosessia.

Peliruutu on soittaessa eraénlainen pei-
likuva kitaran kaulasta, jossa paksuin kieli
on ylhaalla. Kaulaa kohti sy6tetdan nuotte-
ja, joissa nakyy misté kohtaa ja milla kielel-
18 ne soitetaan. Nuotit ja kielet ovat vari-
koodattuja, mika helpottaa riffien hallitse-
mista huomattavasti. Peli tuntui myds rea-
goivan soittamiseen tdsmallisesti. Pelaajan
annetaan edetd omaa tahtiaan, eikd Rock-
smith rankaise vaarin soittamisesta.

Uramoodissa pelaajalle annetaan kou-
rallinen biisej, joita harjoitellaan niin kauan
kuin sielu sietaa. Sitten kyseiset rallatukset
toistetaan keikalla yleisén edessé. Biisivali-
koima on varsin laaja, tosin rock-genren
rykaisyja olisi mielestani saanut olla reilum-
minkin.

Pelia harkitsevan kannattaa huomata,
ettd pelaaminen vaatii alkujarjestelyja aa-
nentoiston kannalta. Audio on syyté ohjata
heti kattelyssé erilliseen jérjestelmaan, kos-
ka tv-kaiuttimista seuraa viivettd. Myds in-
strumentin viretta tarkistutetaan yhtenaan.
Pikkuriesoista huolimatta peli onnistuu siind
mitd lupaakin. Ydinasiat ovat kunnossa ja

hiljalleen Rocksmithin parissa huo-
maa kehittyvénsa soittajana.
Joni Eriksson




XCOM: ENEMY UNK

STRATEGIA FIRAXIS GAMES

Vuonna 2015 muukalaiset iskevat maapallolle. Sekasor-
ron keskella muutamat maat perustavat salaisen XCOM-
organisaation, jonka tarkoituksena on pysayttaa ihmisten
kaappaukset ja kaupunkien terrorisointi. Pelaaja on vastuussa
organisaation toiminnasta ja joukkojen komentamisesta ken-
talla. Pelin vetovoimaa ei voi kiteyttédd yksin kumpaankaan
puoleen, vaan Enemy Unknownin vahvuus on siind, miten
sinallaan simppelit osaset linkittyvat ja rytmittyvéat yhteen.
Samalla Firaxis tekee kunniaa 90-luvun klassikolle.
Maanalaisen padmajan puitteissa on esimerkiksi tutkittava
muukalaisteknologiaa ja valmistettava I6yddsten pohjalta
uusia aseita ja varusteita omien sotilaiden kayttodn. Muuka-
laisteknologiaa puolestaan saadaan taistelukentilta, ellei mene
ja maaraa sotilaitaan rajayttdmaan kaikkea tuhannen pareiksi.

FIRAXIS TEKEE
KUNNIAA 90-LUVUN
KLASSIKOLLE

Ovelimmat voivat myds vangita elévia muukalaisia tohtorei-
den hellaén kasittelyyn, kunhan muistaa ensin rakentaa sopi-
van kaapparin ja tukikohtaan sailién.
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2K GAMES

© ACTION!

Firaxis on lisdnnyt soppaan
nykyaikaisia piirteitd kamera-
ajojen ja erikoistehosteiden
muodossa. Ne lisaévét peliin
toiminnallisempia piirteitd,
mutta pelaaminen nojaa edel-
leen kohteiden klikkailuun.
Tuli- tai tukitoimet valitaan
alareunan tehtavapalkista.

© SYVAT JUURET
XCOM: Enemy Unknownin
juuret ovat vuonna 1994 jul-
kaistussa UFO: Enemy Un-
knownissa, joka kdynnisti
suositun ja arvostetun X-
Com-sarjan. Alkuperdisesta
on tuttua mm. tukikohdan-
rakentelu, taktinen pelaami-
nen ja maailmankartta, joskin
monia yksityiskohtia on vii-
lattu 2000-luvulle sopiviksi.

JULKAISTU

Aika likkuu pdamajassa reaaliaikaisesti, kun taas taistelukentalla tapahtumat
etenevét vuoropohjaisesti kuin shakissa. Aikaa voi kiihdyttdéd komentokeskuksen
karttanakymassé skannailemalla uhkia, joiden ilmaantuessa halytyskellot soivat ja
sotilaiden on aika hypété lennokkiin. Mukaan voi ottaa neljasta kuuteen sotilasta.
Joukkion muodostaminen on jo yksi osa tehtévéssa onnistumista, sillé sotilaat
voivat erikoistua erilaisiin tehtaviin laékintamiehesta tarkka-ampujaan. Monia taitoja
yhdisteleva ryhmé on usein sitke@mpi kuin yksipuolinen rynnakkétiimi, joka jaé hel-
pommin alakynteen vihollisten ylldttdessa kulman takaa. Kuolema korjaa pysyvasti,
joten pelaajan on ajateltava toimiaan nykyhetked pidemmaélle.

Pelissé on véhan varsinaista motkotettavaa, mutta kenties kamerasysteemi ja
grafiikka olisivat kaivanneet vield hiomista. Nama ovat kuitenkin pienié puutteita

muuten koukuttavassa kokonaisuudessa, joka johdantojen jalkeen avau-
tuu esimerkilliseksi ja haastavaksi strategiapeliksi.
Kimmo Pukkila

LISAA GAMEREACTOR.F




Kehittaja
Pelaajia

Julkaisija
Ikéraja

PC PS3 X360 "

PELIMUODOT

Pelissa voi ajaa yksittdiskiso-
ja tai kausia valitsemallaan
luokalla, koettaa nousta tah-
teyteen Road to Glory -moo-
dissa tai pelata 16 pelaajan
verkkopelid. Samalla koneel-
la moninpeli onnistuu har-
millisesti vain vuorotellen

KARMEAT AANET
Siind missa grafiikka on har-

pannut kertaheitolla hyvaksyt-

tévélle tasolle, eivat &énet
padse samaan. Kartanlukija
on nyt hyodyllisempi kaveri,
mutta daniefektit kuten soran

rapina auton pohjaan kuulos-

tavat epdrealistisilta, jopa
arsyttavilta

Milestone toi WRC:n takaisin pelimaailmaan
pari vuotta sitten, edellisten pelien oltua Play-
station 2:n heinid. Italialaisstudion ensimmé&inen
raapaisu WRC 2010 j&i kuitenkin kauas niista
odotuksista, joita rallifanit asettivat, eiké viime
vuoden versio tuonut laatuun suuria parannuk-
sia. Onneksi epaonnistumisista on otettu opiksi.
Taman vuoden versioon Milestone muovaili pe-
rustukset uudelleen. WRC 3 onkin huomatta-
vasti paremman nakdinen ja tuntuinen kuin
edeltéjansa, vaikka huipulle jaa viela matkaa.

Parannuksia voi nédhda jo pelin kdynnisté-
essadn. Paavalikko on saanut taysin uuden
iimeen, johon on haettu maalauksellista nake-
mysta. Ratkaisu ei ehka tuota kaikkein ammat-
timaisinta vaikutelmaa, mutta kisoihin on help-
po hypété ja esimerkiksi oman kustomoidun
kauden luo kddenk&anteessa. Etapeilla puoles-
taan huomio kiinnittyy ensimmaisena graafisiin
parannuksiin. Erityisesti valaistus on paljon pa-
rempi kuin aiemmin. Kun ampaisee Espanjan
kapeille asfalttipoluille tai Monte Carlon sohjoi-
sille serpentiiniteille, irtoaa pelista jo jonkinlaista
kokemuksellisuutta.

Fiilisté vahvistaa se, ettei ajaminen ole enda
yhta epamaaraista liitelyéd kuin ennen. Fysiikat

toimivat paremmin, ja touhussa on riittévéasti
vauhtia ja painokkuutta. Tdman ansiosta autoa
heittelee mutkasta toiseen ihan mielikseen. Ajo-
malli taipuu kuitenkin enemman Dirtin kaltai-
seen puolirealistiseen réllaykseen kuin Richard
Burns Rallyn armottomaan, oikeita ajoteknii-
koita kysyvéan realismiin. Pitoa tuntuu olevan
liioitellusti, joskin sen maéré vaihtelee tien pin-
tamateriaalin mukaan.

Etapit ovat kapeimmillaan juuri ja juuri au-
ton levyisid, ja vaikka vélin mahtuu muutamia
“lentokenttidkin”, pysyy kokonaislinja hitaam-
missa ja teknisemmissa radoissa kuin Code-
mastersin sarjassa. Mutkikkaissa paikoissa on
todella kuunneltava nuotteja, ja erilaisia hasar-
dejakin osataan nyt kayttéda uskottavammin.
Esimerkiksi Suomessa on havaittavissa jo pien-

WRC 3 ON SELVA
HARPPAUS
PAREMPAAN
SUUNTAAN

t& ojien muodostumista ja sorapeitteen pydris-
tymista. Taysin autenttisiksi ralleja ei silti edel-
leenkaan voi vaittdd. Samojen radanpéatkien
kierratys sy® fillista pitemmissé sessioissa, ja
olisihan niisté Ruotsin rallin betonisista lumival-
leistakin voinut jo paésté eroon.

WRC 3 ei ole téydellinen l&pimurto, mutta
se on selva harppaus parempaan suuntaan.
WRC 3 on sarjan ensimméinen peli, jolle uskal-
taa antaa varovaiset suositukset etappirallista
kiinnostuneille. Arvosanaksi jaa heikko seiska,

mutta kahden vitosen jalkeen se on
lajin ystaville voitto.
Kimmo Pukkila

NINTENDO DS

Pelityyppi ROOLIPELI Kehittéja GAME FREAK
Julkaisija NINTENDO Julkaisu JULKAISTU
Pelaajia 1 Ikaraja 3

Pokémon-sarjan uusimmat vesat jatkavat
tietenkin edeltéjiensa viitoittamalla tielld. Yk-
késosan tapahtumista on kulunut kaksi vuot-
ta, ja edellisen osan sankarit ovat siirtyneet
seikkailemisesta muihin tehtviin. Biancasta
on tullut apulaisprofessori tohtori Juniperille, ja
Cheren on saanut oman harjoitussalin johdet-
tavakseen. Vastavoimana esiintyvé Team Plas-
ma tekee ndyttavan paluun, tosin nyt heidan
riveissaan nayttaisi vaikuttavan kaksi erilaista
ideologiaa, joista toinen on huomattavasti
synkempi kuin pelkka pokémonien
vapauttaminen.

Black ja White 2 sijoittuvat tuttuun Unovan
maailmaan, mutta téysin vanhoissa jalanjal-
jissa ei sentéan kuljeta. Vastassa ovat téysin

TAYSIN
VANHOISSA
JALANJALJISSA
El KULJETA

uudet harjoitussalien johtajat ja liséksi pelissa
seikkaillaan taysin uusilla poluilla. Tutkittavaa
riittdd tuttuun tapaan runsaasti, ja reittien var-
silta I6ytyvat salaiset polut tahtovat vieda va-
lill likaakin aikaa itse paéjuonen seuraami-
selta tai pokémonien keraamiselta.

Lopullisena tavoitteena horisontissa siintéda
Unovan mestaruuden nappaaminen muiden
kouluttajien nenén edesta. Taistelumekaniik-
koihin ei tdssé osassa ole puututtu, vaan ne
toimivat samalla tavoin kuin edellisessé pe-
lissa. Nujakoiden ulkoasu on kuitenkin saanut
pienen paivityksen, silla nyt vastaantulevat
pokémon-kouluttajat myos liikkuvat. ltse tas-
kuhirviét ovat edelleen yhta hurmaavia kuin
aikaisemminkin.

Black 2 ja White 2 -versioinnit ovat jélleen
kerran patevid peleja, joista eniten irti saavat
vanhat fanit osia yhdistdvan Memory Linkin
ansiosta. Ensikertalaisille suosittelisin alku-
peréisia Black ja White -peleja. Sarjaan vuo-
sien varrella tuskastuneet voivat tietysti jalleen
kerran syyttaa uutukaisia uudistusten puut-
teesta, mutta me muut voimme nauttia pitkas-
t4 tarinasta, jarkyttavastd maarasta kerattavia

taskuhirviité ja maailmasta, jossa
ketdan ei koskaan tapeta.
Leevi Rantala




Pelityyppi
Julkaisu

Kehittaja
Pelaajia

Julkaisija

PC PS3 X36

Ikaraja

NEW LITT
KING'S STC

Perinteisesti pelimaailmassa orkit, nuo mantu-

jen viherhipidiset rayhaajat toimivat vastustajina
sankarille tdman matkalla kohti tavarataivasta ja
kunniaa. Of Orcs and Men kaantaa asetelman
paalaelleen, mutta ei kumoa kuppia tarpeeksi
perusteellisesti ympéri. Esimerkiksi orkit on liian
helppo kuvitella vain ihomaalissa uineeksi ihmis-
klaaniksi, eika poikkeuksellisesti padosassa ole-
vasta rodusta oteta oikein mitaan irti.

Juoni pydrahtaa liikkeelle historianoppi-
tunnilla. Ihmiset ovat voittaneet orkit pitkalli-
sen (meidén aloittamamme) sodan jélkeen ja
alistaneet ndma lahes kolmimetriset lihas-
kimput orjatyéhdn. Vastarinta kuitenkin kytee
tyrannian ikeen alla, kun pieni vapaana elava
heimo p&éattaa lahtea viimeiselle epétoivoisel-
le kostoretkelle itse keisari kiikarissa. Alussa
ohjastettavan Arkail-6rkkisoturin mukaan op-
paaksi liittyy pian itsekin selviytyjana kouliin-
tunut pieni Styx. Arkail suosii keskusteluissa
ja taisteluissa suoraviivaista lahestymistapaa
Styxin liilkkuessa mieluummin varovaisemmin
varjoissa ja vihjailuissa. Kaksikon sanailua on
ajoittain mukava kuunnella, mutta liian usein
dialogi valahtaa kaikkein kuluneimpien klisei-
den kertaamiseen.
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© ORKKINA

Pelin erikoisuutena siind poi-
ketaan usein vihollisina koet-
tujen drkkien puolelle. Tee-
masta ei ole kuitenkaan saatu
juuri kliseitd enempéa irti. Ta-
rina ja dialogi tuntuvat jaé-
neen puolitiehen

© RUSKEAA

Ulkoasu on hyvin keskinker-
taista kautta linjan ruskean-
harmaista ymparistdistd hah-
momalleihin. Silmakarkin
puutteen voi kuitenkin antaa
anteeksi, jahka hieman keh-
noon tasoon ehtii totuttautu-
maan, mutta animaatioiden
heikko taso vuotaa pelatta-
vuudenkin puolelle.

~ TUNNU

Taistelussa suoraviivaisen remuamisen
sijaan kaytetaén ajan hidastamista ja jokai-
sen liikkeen tai vastaliikkeen valitsemista
kolmesta eri valikosta. Hakkaa paélle-
mentaliteetti loppuu yleensa lyhyeen nor-
maalilla vaikeustasolla, ja jokainen putkes-
sa etenevan kentan kohtaamisista pitaa
ottaa varovaisesti. Hy6kkaavia ja puolus-
tavia liikkeita yhdistamalla vaikeilta tuntu-
vista taisteluistakin selviaa, kunhan kaan-
tad paassaan viisarin pois berserkkeri-
asennosta. Helppo peli ei missaan nimes-
sé ole. Uuden systeemin sisdistdmisessa
meneekin varmasti hetki jos toinenkin, kun
mukaan heitetdén tukku erilaisia vihollisia
ja omien kykyjen kehittamista.

Animaation heikko taso ei vain valita
sitd voimaa, jota Arkailin kaltaisen voiman-
pesan lydnneista odottaa. Samalla eri liik-
keiden tai liikesarjojen seuraaminen vai-

PUTKESSA
JUOKSU El

PURAISEVAN

keutuu, kun turpakarja tuntuu pelkalta
tyhjén ilman hutkinnalta.

limeisesti pelin kehittajat ovat saaneet
kesken kaiken Game of Thrones -sarjan
lisenssipelin syliinsa, silla tekniikka ja me-
kaniikat ovat lahes identtisid molemmissa.
Ehk& keskeytyneen kehitystydn takia kaik-
ki tuntuu kovin viimeistelemattomalta, eika

putkessa juoksu tunnu puraise-

E van missaén vaiheessa.

Matti Isotalo

PS VITA

Pelityyppi ROOLIPEL| / STRATEGIA
Kehittaja MARVELOUS Julkaisija KONAMI
Julkaisu JULKAISTU Pelaajia 1 Ikéraja 12

New Little King’s Story alkaa suunnilleen
siitd, mihin edellinen peli Wiilld j&i. Tuntematon
voima on ajanut kuningas Corobon linnastaan,
jonne jai myds kuninkaallinen kaarti. Myos
prinsessat ovat hukassa, joten on aika raken-
taa kaikki uusiksi. Konsepti sekoittaa hauskasti
Pikminia ja Overlordia kuningaskuntasimulaa-
tioon, joka lineaarisen alun jélkeen avautuu ja
sallii pelaajalle enemman vapautta seikkailla ja
vaikuttaa tapahtumiin.

Pieni kuningas on omillaan heikko, mut-
ta tdma voi antaa alamaisilleen ammatteja
seka taitoja, vieda néita seikkailuille, laittaa
ndma etsimaan aarteita ja tietenkin taiste-
lemaan. Pian kuninkaan peréssé juokseekin
koko saattue véked. Uusia alueita aukeaa
yleensa, kun valikoimaan saadaan uuden-
lainen alamainen. Valuuttaa saa aarteista ja
vihollisten taltuttamisesta, ja talla voi puo-
lestaan laajentaa ja kehittdd kuningaskun-
taa.

Kartta vaikuttaa aluksi haastavalta, mut-

HURMAA
KONSEPTILLAAN

JA
HUUMORILLAAN

ta se on yllattdvan kompakti, ja kunhan
kuningas bongaa itselleen kyvyn hypéata
paikasta toiseen, kutistuu se entisestaan.
Taistelemisesta tulee entistd monipuolisem-
paa sitd mukaa, kun uusia muodostelmia
saa avattua.

Pelissd on my&s huonotkin puolensa.
Vaikka seuraajia voi pelin edetessé ohjastaa
hienovaraisemminkin, alkaa “hyokatkaa
suuntaan X” jossain vaiheessa maistua
puulta. Vaikka se periaatteessa toimii, se
jattda kaipaamaan enemman tarkkuutta ja
mahdollisuuden lukittautua viholliseen.
My®ds reititys voisi olla parempi, ja jotkut
myS8hemmaét pelimekaniikat jaavéat kovin
véhélle selitykselle.

Pelissa olisi siis hiottavaa, mutta se on-
nistuu silti hurmaamaan konseptillaan ja
huumorillaan. Yhdistelma roolipelid ja simu-
laatiota on my®s jotain, mité alustalta ei

aiemmin ole I8ytynyt, joten siltakin
kantilta peli on osuva lisé Vitalle.
Bengt Lemne




TORCHLIGHT I

ROOLIPELI RUNIC GAMES

Diablo Il on valtaisa myyntimenestys, mutta julkai-
sua on seurannut myos jyrkkaa kritiikkia vanhoilta faneil-
ta. Téhén saumaan iskee pieni Runic Games. Tuoreessa
Torchlight Il:ssa studio ei ole hakenut Diablon tavoin isoja
muutoksia, vaan on keskittynyt hiomaan ja laajentamaan
vakaata pohjaa, joka luotiin jo alkuperéisessé Torch-
lightissa.

Pelin rakenne toivottaa genren ystavét tervetul-
leiksi. Kaupungit ovat tdynné persoonallisia sivuhah-
moja, jotka kaipaavat pelaajan apua erilaisissa ongel-
missaan. Tehtavat yleensa kiteytyvat vihollisten la-
naamiseen, mutta kun nurkan takana odottaa aina
uusia kykypisteitd, mainetta ja maallista mammonaa,
tehtévien tekemiseen harvoin pitkastyy.

Ensimmaisesta osasta uupunut mahdollisuus
hahmonsa uudelleenmuovailuun on lisatty (rajoite-
tusti), kun taas sarjan ainutlaatuisimpiin aspekteihin
lukeutunut lemmikki on nyt merkittdvdmmassa roo-
lissa. Lemmikin voi esimerkiksi |&hettdd noutamaan
parannusjuomia ja kaéreité pelaajalle, miké tuntuu
kultaiselta keskitieltd perinteisen varusterallin ja
Diablo lll:n esittelemien energiapallojen valilla. Sys-
teemi yksinkertaisesti toimii.

PRO EVOLUTION SOCCER 2013
PC PS3 X360

(Kirjoittanut: Mike Holmes)

Konami on selvasti kasvattanut panoksiaan tdman
vuoden jalkapallopelissdan. PES 2013 on sukupolven
paras osa sarjassaan, ja se vertautuu hyvin myds vime
vuoden FIFA 12:ta vastaan. Se ei kuitenkaan aivan ylla
tdmaéan vuoden parhaimmaksi jalkapallopeliksi. Lisenssit
ovat tuttuun tapaan reikaiset, ja yksin pelaamista verotta-
vat hieman passiivinen tekoély seké kulahtaneet pelimoo-
dit. Parhaimmillaan peli on moninpelind. Hiotut pelimeka-
E niikat antavat tilaa orgaanisemmalle ja taktisemmalle
pelaamiselle, mika tuntuu vaihteeksi hyvalta.

LUE TAYSPITKAT ARVIOT GAMEREACTOR.FI
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RUNIC GAMES

JULK Pelaajia Ikaraja

© TAIDOKASTA

Runicilla ei ole ollut kaytos-
séan jattibudjettia, mutta ke-
hittdjien itsevarmuus huokuu
ensihetkista lahtien. Peli tun-
tuu siltd kuin kehittéjat olisivat
saaneet viilata jokaisen yksi-
tyiskohdan mieleisekseen.

© HAHMOLUOKAT
Alussa valittavaksi annetaan
nelja hahmotyyppid. Ember-
mage on pelin ndkemys maa-
gista, kun taas Berserker ja
Outlander téyttavat barbaarin
ja pitkdn matkan taistelijan
lokerot. Lisaksi I6ytyy insi-
ndori, joka hyddyntaa jénnit-
tdvid vempaimia

Suurin uudistus on joka tapauksessa moninpeli. Siind yksinpelien paikoittai-
nen verkkaisuus vaihtuu ruuduntéydelté vyoryviin vihollislaumoihin, tiukempaan
haasteeseen ja huomattavasti parempaan loottiin. Loitsut roihuavat sateen-
kaaren kaikissa véreissd, mutta kertaakaan en huomannut ruudunpaivityksen

LOITSUT ROIHUAVAT
SATEENKAAREN KAIKISSA
VAREISSA, MUTTA PELI
PYSYY SUJUVANA

horjuvan tykityksen alla. Toisaalta sujuvuuteen varmasti vaikuttaa se, ettei peli
ole teknisesti jarin monimutkainen, vaan kallistuu piirrosmaiseen grafiikkaan.
Hahmonkehitykseen liittyvat kykypuut jadvat pitemman paélle hieman lai-
meiksi, mutta kokonaisuutta katsoessa Torchlight Il:n ongelmat ovat verrattain
minimaalisia. Niitd vdhentda myds se, ettd pelid tarjotaan darimméisen huo-
keaan parinkympin hintaan. Runic Games on onnistunut luomaan nakéisensa
pelin, jonka tasapainotus, tempo ja varikoodatut rydstosaaliit tekevat
E siitd kuin Diablo Il:n henkisen jatko-osan.

Thomas Blichfeldt

BAD PIGGIES
10S ANDROID (Kirjoittanut: Matti Isotalo)

Rovion Bad Piggies kaantaa parikin asetelmaa Angry
Birdsista paalaelleen. Parrasvaloissa ovat possut ja tono-
jen tuhoamisen sijasta rakennetaan kulkuneuvoja. Maalla
ja iimassa kulkevat vélineet kasataan yksinkertaisista pali-
koista, joita jokaisessa kentédssa annetaan rajallinen maa-
ra. Pyoristd, tukipalkeista, moottoreista ja muista osista
yhteen pultattu laite pyritdan tdman jélkeen ohjaamaan
maaliin ehjané. Mekaniikka on totaalinen irtiotto ja ilah-
duttavan toimiva sellainen. Peli on helppo oppia,
mutta tarjoaa paljon tekemista ja keksittavaa.

WAR OF THE ROSES

PC (Kirjoittanut: Mike Holmes)

War of the Roses on hahmon takaa kuvattu historial-
linen toimintapeli, joka kuvaa 1400-luvun Englannissa kay-
tyé siséllissotaa. Pelaajalle tdma tarkoittaa miekkaa, kil-
ped, astaloa ja jousia moninpelipainotteisessa ymparistds-
sd. Varustuksessa on huimasti muokattavaa, kunhan va-
rusteet alkavat ensimmaisten (kuolettavien) erien jélkeen
aueta. Oppimiskynnys on brutaali tahallisen raskaan oh-
jauksen takia. Iskuja ei siten komboteta yhteen noin vain.
Tata ei voi suositella kaikille, mutta pitk&pinnaisille
peli on harvinainen ja palkitseva kokemus.










Elokuvat

Pé&&osissa Robert
Downey Jr, Chris Evans,
Mark Ruffalo, Chris
Hemsworth, Scarlett
Johansson, Jeremy
Renner & Samuel L.
Jackson

Ohjaus JOSS WHEDON
Genre TOIVINTA
Julkaisija DISNEY
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The Avengers

Kostajat kokoon!

KOSTAJIEN KUTSUMINEN KOKOON oli melkoisen pit-
ka projekti. Vuoden 2008 Iron Man -elokuvan me-
nestys oli vasta ensimmainen askel kohti ryhman
omaa elokuvaa, ja pdyté piti vield kattaa erikseen
ukkosen jumala Thorille, Hulkille sek& Kapteeni
Amerikalle. Kun Kostajien ydinjoukko teki tasaista
tuloa lippuluukuilla, vakuuttui studio viimein otta-
maan riskin naiden yhteisella elokuvalla.

Onko The Avengers sitten odotuksen ja hypen
arvoinen? Sarjakuvien ja supersankareiden ysta-
ville elokuva on ainakin se ultimaalinen fanipalve-
lus, joka siirtdé tutut hahmot elokuvaruudulle us-
kottavasti ja uskollisesti. Pitk&kestoisen alustuk-
sen ansiosta tapahtumat tuntuvat osalta suurem-
paa jatkumoa.

Osa kunniasta kuuluu ohjaaja Joss Whedonil-

le, joka sarjakuvafanina tuntee lahdemateriaalinsa.

Ohjaus, kuvaus ja efektit ovat huippuluokkaa,
mutta kasikirjoitus ei ylla samalle tasolle. Viihdyt-
tavyydestéan huolimatta tarina on auttamattoman
varman péalle pelattu, ja riskien valttdminen 16yh-
kaa elokuvan jokaisesta huokosesta. Suurin virhe
on tehty elokuvan pahiksissa. Thorissa esitelty
Loki viela menettelee, kiitos Tom Hiddlestonin

hyvén nayttelyn, mutta Marvel Ultimate -sarjaku-
vista napatut Chitaurit ovat tylsyyden huipentuma.
Avaruuso6tot ovat surkeita eivatkd omaa minkaan-
laista persoonallisuutta. On surkuhupaisaa, etta
Kostajat on koottu taiten, mutta sama unohdettiin
tehdé heidan vastustajilleen.

Keskeinen sankarikaarti onnistuu kuitenkin pe-
lastamaan show’n. Mitd&n hahmoa ei nosteta yk-
kdsasemaan, vaan kaikki saavat oman hetkensa
valokeilassa. Parhaan roolin vetéda arvatusti Tony
Starkia eli Rautamiesta esittdva Robert Downey
Jr, joka omistaa hahmonsa. Muut eivat kehuja an-
saitse, mutta eivatpa he mydskaan leffaa haittaa.

The Avengers on tietysti parhaimmillaan isolta
valkokankaalta, mutta myds Blu-ray-julkaisu te-
kee visuaaliselle loistolle kunniaa, joten toiminta
toistuu kotiruudullakin mallikkaasti. Levyn lisasi-
sallét ovat kuitenkin pettymys. Mukana ovat vain
parin minuutin lyh&ri, muutama pidennetty ja vaih-
toehtoinen kohtaus seké lyhyt dokkari. Jostain
kasittamattdomasté syysta kansainvélisissé versi-

oissa mukana ollut ohjaajan kommentti-
raita on kadoksissa. Se nakyy pisteissa.

Arttu Rajala

Kun rauta on kuumaa...

joka on tunnettu parhaiten Buffy the Vam-
pire Slayer ja Firefly -sarjojen luojana. Ha-
net on kiinnitetty ohjaamaan myés kaukana
2015 siintéava The Avengers 2. Niin kauaa ei
kuitenkaan tarvitse odottaa, etta paasee
nakemaan lisaa Marvel-sankareita valko-
kankaalla. Ensi vuonna tiedossa ovat seka
Iron Man 3 etté Thor: The Dark World, ja
seuraavalle vuodelle suunnitellaan Captain
America: The Winter Soldieria ja elokuvaa
Hank Pymin eli Muurahaismiehen (Ant-
Man) seikkailuista.



Ohjaus YIMOU ZHANG Genre SOTA/DRAAMA Julkaisija FUTURE FILM

hydkkéasivat Nanjingin kau-
punkiin Kiinaan ja valtasivat sen varsin verisesti. Flowers
of War ei kuitenkaan ole sotaelokuva sinansé. Se kuvaa
kristillisen tyttdluostarin yrityksia suojella oppilaitaan mie-
hittajén vékivallalta. Pddosaan on palkattu esimerkiksi
Batmanina tunnettu Christian Bale. Rainasta olisi voinut
tulla yhden miehen soolosuoritus, mutta miehen ego ja
maine jadvat taysin elokuvan muun materiaalin jalkoihin,
ja se on tassé tapauksessa vain hyva asia.
Henkiléhahmoihin ehtii eldytymaén juuri sen verran,
ettd jokainen brutaali kohtalo tuntuu katsojasta pahalta.
Kuvauksessa arsyttaa ainoastaan japanilaisten sotilaiden
yksioikoisuus. He ovat tunteettomia petoja. Piste. Elo-
kuva perustuu varsin vankasti tositapahtumiin, joten on
helppo kuvitella tyttékoulun oppilaiden ndhneen japani-
laiset juuri tallaisina eldimina.
On olemassa elokuvia, jotka jokaisen tulisi ehdotto-
masti ndhda. Samaan aikaan niita ei valttamatta halua
katsoa en&a koskaan uudestaan. Flowers of War
on yksi néisté leffoista.
Markus Hirsila

Ohjaus PETER LORD & JEFF NEWITT Genre ANIMAATIO Julkaisija SONY

Piraattikapteeni seilaa pitkin
seitsemaa merta hieman omalaatuisen miehistonsa kera.
Nama joutuvat tavanomaista tiukempaa toimintaan, kun
kapun kunnianhimo ajaa tdméan osallistumaan Vuoden Pi-
raatti -kilpailuun. Tama puolestaan asettaa vaakalaudalle
kaikille kovin rakkaan laivan “papukaijan”, Polly-drontin.

Pirates! on Aardmanin ja Sonyn yhteistydprojekti, jos-
sa ensimmaisen stop motion -animaatio yhdistyy jalkim-
maisen tietokonetaituruuteen. Yhdistelma on luonteva, ja
kunnianhimoisetkin efektit on sovitettu ruudulle siten, et-
ta Aardmanin I&mmin fiilis séilyy alusta loppuun saakka.

Vaikka nayttelijdissa ei ole saastelty, ei Pirates! kui-
tenkaan ylla Aardmanin huipputasolle. Juonesta puhalle-
taan lavitse ja leffa loppuu suorastaan toksahtaen, ikaan
kuin siitd puuttuisi yksi ndytds. Siiné ei siis ole sita sa-
maa fokusta kuin Aardmanin nerokkaissa Wallace & Gro-
mit -leffoissa. Tastakin huolimatta kyseessa on todellinen

maailmanluokan komediakokemus kaikenikaisille
katsojille.
Mika Sorvari

The Cabin in the Woods

Padosissa Kristen Connolly, Chris Hemsworth, Anna Hutchison, Fran Kranz & Jesse Williams

Ohjaus Genre Julkaisija

CABIN IN THE WOODS ON teinikauhuelokuva, joka ke-
raa lajityyppinsé kliseet yhteen rainaan. Viisi nuorta
pakkautuu autoon ja matkaa syrjaiselle korpimokille
relaamaan ja sekstaamaan. Kun metsasté nouseva
pahuus saa pahaa-aavistamattomat uhrit eristettya
toisistaan, alkaa veri lentda. Mutta keité ovat avaus-
kohtauksessa valkoisiin takkeihin pukeutuneet tie-
demiehet? Ja miksi mékin kellarissa on niin monta
kauhugenren elokuvista tuttua esinettd?

Moni kauhuleffa rakentaa kekseliésté alkuasetel-
maa, mutta hyvatkin ideat mokataan jollain tavalla.
Drew Goddard ja Joss Whedon tuottajana tietévéat
kuitenkin tarkalleen, miten lajityyppia pitéda kéasitella.
Kaksikko tarraa genren pinttyneimpiin kliseisiin suo-
rastaan vimmaisella otteella ja rakentaa paloista ne-
rokkuutta hipovan ja ainutlaatuisen kokemuksen.
Puhkikulutettuja konventioita ja kdanteitd kaytetédan
tavoilla, jotka saavat ne tuntumaan tuoreilta.

Tarpeettomilta kliseilté taitetaan niskat, ja hah-
mokaarti on hyva esimerkki. Jokainen nuori on tyy-
pillinen stereotyyppi: urheilija, lutka, neitsyt, pilvipaa
ja nortti. Paitsi etté urheilija on perhanan fiksu, lutka

uudelleenjulkaisu

on aidosti rakastunut, neitsyt pitdd vanhemmista
miehista, pilvipdalld on parhaat hoksottimet ja nortti
ei ujostele tyttdjen kanssa. Sen ansiosta katsoja ei
voi olla luomatta tunnesiteita kérsiviin sankareihin.

Cabin in the Woodsin kaltaisessa kunnianhimoi-
sessa tekeleessa on kerronta valttia. Tapahtumia
valotetaankin taiten seka koukkuja ja kunnianosoi-
tuksia pursuavan kasikirjoituksen etta ensiluokkai-
sen rytmityksen voimin. Monissa tapauksissa noja-
taan taydella painolla siihen, ettéd katsoja tietdd mita
seuraavaksi tapahtuu. Leffa on tdynna hyvaa dia-
logia ja se pursuaa nasevia ja hauskoja repliikkeja.
Musta huumori kukkii niissakin hetkissa, kun hah-
mojen kérsimykset ovat kauheimmillaan.

Cabin in the Woods on vélitén klassikko. Se on
fiksu ja pelottava, hurmaava ja hurmehinen, leikkisa
ja armoton. Se naittaa saumattomasti kihertavan
komedian ja aidon kauhun tavoilla, joista moni kasi-
kirjoittaja ei osaa edes unelmoida. Kasissé on rak-

kauslaulu molemmille lajityypeille, jonka jak-
E saa katsoa kerta toisensa jalkeen.

Jori Virtanen

Gladiator

P&&osissa

Ohjaus RIDLEY SCOTT
Julkaisija UNIVERSAL

taman
Oscar-voittajan nurkkia. Gladiator
hyotyy silti edelleen Scottin vakaasta
ohjauksesta sekéa nayttelijéidensa
suorituksista. Juoni petetyn kenraalin
kostomatkasta on melodramaattinen
ja jopa raskas, mutta taistelukohtauk-
set ovat téyttd mannaa, ja niisséa on
suurimmaksi osaksi 16ydetty tasapai-
no nopeiden leikkausten ja hyvan
koreografian valilta.

Uudesta paketista 16ytyy myos pi-
dennetty tulkinta elokuvasta. Lisdma-
teriaali toimii puolet ajasta ja on kiin-
nostavaa, mutta osa uusista kohtauk-
sista heikentaa elokuvan rytmitysta.

Harmi kylla masterointi on jaanyt
puolitiehen. Otoksissa nakyy filmin
kulumisen jalkia, ja osa digitaalisista
efekteista paistaa pahasti silmaéan.
Niukoissa ekstroissa mainitaan myos
levy kaksi, jota tdssa versiossa ei ole.
Nayttéakin siltd kuin aiemmasta kah-
den levyn erikoisversiosta olisi vain
heitetty leffalevy uuteen laatikkoon.

Alkuperaisessd muodossaan Gla-
diator olisi ehk& kahdeksikon elokuva.
Koska kyseessé on kuitenkin uudel-
leenjulkaisu, annan pisteytyksessani

tavallista enemman painoa
teknisille seikoille.
Mika Sorvari
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Osto-opas

Kauppojen pelihyllyt pursuvat houkutuksia, ja runsaudenpulassa on joskus
vaikeaa paéattaa, mihin rahansa sijoittaa. Gamereactor auttaa ostospaatoksissa
listaamalla yli 1200 pelin arvioarkistomme suosikkejamme kaikille padalustoille.

Sonyn kolmannella kotikonsolilla riittda huippupeleja.

PLAYSTATION 3

Sony julkaisi Playstation 3:n nykysukupolvesta viimeisena, mutta
TUOTETIEDOT konsoli on kirinyt vuosien saatossa paakilpailijansa Xbox 360:n
Kehittais rinnalle. Se ei ole ihme, silla mydhempi julkaisu mahdollisti uudem-
lek'aistu mat ja tehokkaammat komponentit, mukaan lukien tietysti Blu-ray
Media -soittimen, joka voitti formaattisodan elokuvien HD-siirroksessa.

Liiténta Playstation 3:n suurin vahvuus on kuitenkin huikea maara Sonyn
Pai L P : .
Kz':g yksinoikeuspeleja, joista monet voi suorastaan laskea pelaamisen

Hinta yleissivistykseen. PS3:n nettipalvelun valtti on puolestaan ilmai-
suus. Verrattuna Xbox Liveen palvelu lahti takaa-ajoasemasta,
mutta se on hiljalleen saanut uusia ominaisuuksia ja on nykyaan
erittain kilpailukykyinen digitaalisten pelien kauppapaikka.

Gamereactorin Top 15: Playstation 3

saaneet peli istataan toimituksen nykyisten mieltymysten mukaan.

SIOITUKSET: Pelin sijoitus listalla riippuu Saman pi

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Toiminta Konami 10/10
Metal Gear Solidit ovat aina kuuluneet aikakautensa parhaimpiin peleihin, ja sarjan neljas on yksi parhaista.
The Elder Scrolls V: Skyrim Roolipeli Bethesda 10/10
02 Monipuolisimpia koskaan néhtyja roolipeleja. Huikean laaja ja mahdollisuuksia pursuava eepos.
Uncharted 3: Drake’s Deception Toiminta Naughty Dog 10/10

Nathan Draken huikea tarina saa mitd mahtavimman huipennuksen sarjan kolmannessa osassa.

Little Big Planet 2 Tasohyppely Media Molecule 10/10

Mielikuvituksekas tasohyppely tarjoaa enemman vaihtoehtoja kuin elinidssa ehtii kayda lavitse.

04

Grand Theft Auto IV Toiminta Rockstar 10/10
Kaikin tavoin loistava peli, joka hyédyntaa nykyista, tehokasta konsolisukupolvea upealla tavalla.
06 Rock Band 3 Musiikki Harmonix 10/10
Likimain taydellinen bandi-/musiikkipeli. Endoton virstanpylvés omassa lajissaan.
God of War lll Toiminta Sony 10/10
07 Teos, johon tullaan viittaamaan yhtena “niista” PS3-peleistd. Komea lopetus komealle trilogialle.
Portal 2 Pulmapeli Valve 9/10

Tama peli ei aliarvioi pelaajia, ja se myos tayttaa Portal-fanien odotukset 100-prosenttisen varmasti.

Batman: Arkham City Toiminta Rocksteady 9/10

Ei peta milld&n osa-alueella ja kiskoo pelaajan mukaan mielenkiintoiseen ja tiiviiseen tapahtumavyyhtiin.

Rayman Origins Tasohyppely Ubisoft 9/10

Ubisoft toi Raymanin takaisin pitké&n ajan jélkeen pettdmattomalla huumorilla, tyylitajulla ja pelattavuudella.

Resistance 3 Toiminta Insomniac 9/10
Vaikka tarina onkin melkoisen hélmo, matka on kuitenkin loppujen lopuksi padmaéaraa tarkeampi.

Borderlands 2 Toiminta Gearbox 9/10

Valtava, edeltdjaansa hiotumpi. Peli tuo tarinaansa laajan valikoiman aiheita hukkaamatta fokustaan.

Max Payne 3 Toiminta Rockstar 9/10

Pelot suomalaisen merkkiteoksen jatko-osan sdssimisesta voi unohtaa; Rockstar tekee Paynelle kunniaa.

-
()

—h —

Journey (PSN) Seikkailu Thatgamecompany 9/10

Pelin hienoutta on vaikea kuvailla, koska niin paljon on kiinni pelaajan itsensé halusta |6ytaa uutta.

-
>

Heavy Rain Seikkailu Quantic Dream 8/10

Kokonaisuutena hyvin ainutlaatuinen, elokuvamainen kokemus, joka puskee pelien &ériviivoja.

Gamereactorin osto-opas perustuu taysin toimituksen omiin suosikkeini

sitd pida sekoittaa Suomen viralliseen myyntilistaan. it listan pelei

ovat luettavissa Gamereactorin verkkosivuilla osoitteessa www.gamereact
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L.A. NOIRE

Mista kyse? Kuvittele rikosdekkari, jossa joh-
tolankoja ei etsité vain todistuskappaleina
kentista, vaan my6s kuulusteluhuoneen dia-
logeista. Ynnaa yhtaléon film noir -henkinen
tarina ja elokuvamainen kasvoanimaatio, joka
on peleissé vailla vertaa. L.A. Noire on erikoi-
nen seikkailupeli, mutta se tarjoaa kokemisen
arvoisen matkan Los Angelesin alamaail-
maan nousevan etsivan tossuissa.

Parasta pelissa? Elavat hahmot ja vuoden
1947 henki painuvat hyvin mieleen.

Kenelle? L.A. Noire vaatii malttia. Pahitteeksi
ei ole, jos arvostaa myds dekkareita.

SPEC OPS: THE LINE

Mista kyse? Yager repéisi tekemalla sotapelin
ihmisille, jotka eivat yleensa pida sotapeleis-
ta. Heart of Darknessista teemansa ammen-
tavassa tarinassa sukelletaan hiekkamyrsky-
jen tuhoamaan Dubaihin, mutta todellinen
matka tehdaan ihmissielun synkeimpiin nurk-
kiin. Todella ravisteleva ja erilainen kokemus.
Parasta pelissa? Paras on ehka hieman vaa-
ra sana tassa yhteydessa, mutta kun paa-
henkild joutuu vastatusten tekeménsa mas-
sapommituksen jalkien kanssa, joutuu myés
pelaaja varsin pysayttavan hetken aarelle.
Kenelle? Sodanvastaisille toimintapelaajille.

SUOSITUS

RATCHET & CLANK
TRILOGY

Mista kyse? Ratchet ja Clank ovat Pleikkari-
fanille sita mita Mario on Nintendolle ja Sonic
Segalle. Toimintaparin kolme ensimmaista
seikkailua kokoava ja paivittava paketti on
paivanselva ostos, joka tulee korjata talteen,
jos sita ei vield [6ydy pelihyllysta. Kaikki osat
toimivat edelleen taysilla.

Parasta pelissa? Insomniacilla on taito suun-
nitella pahkahulluja aseita, eika studio vuo-
sien varrella ole juuri rajoituksia tassa vérik-
ké&&ssa maailmassa tuntenut.

Kenelle? Parasta tasotoimintaa janoaville.

KIERRA KAUKAA!

YOOSTAR 2:
IN THE MOVIES

Mista kyse? Yoostar 2 on bilepeli, jossa paa-
see ystévien kanssa kokeilemaan nayttelijan
taitoja 1980-luvun filmipatkissa. Ongelma on
vaan, etta klipit ovat surkean lyhyité ja heikko-
laatuisia, eika tekniikka toimi lainkaan. Pelilla
saa tosin juhlijat ulos kotibileistd nopeasti.
Pahinta pelissa? Peli ndyttaa miinusta tunnis-
taessaan kaikuja TV:sta. Peli kirjainmellisesti
rankaisee omasta huonosta tekniikastaan.
Vaihtoehto? Yoostar kannattaa kiertaa kau-
kaa. Singstarit ja monet Buzz-pelit ovat paljon
parempia valintoja.



SO NY PS VlTA Gamereactorin Top 5: PS Vita

PSP:st3 ei tullut Sonyn toivomaa Sijoitus  Nimi
jymymenestystd, joten seuraajaan
paatettiin panostaa kovemmin.

TUOTETIEDOT
1 Rayman Origins

Media PS Vit Monipuoliset ominaisuudet, kuten 2 Uncharted: Golden Abyss

Paino 279 ¢ kaksi analogista ohjaustattia, kos-

Ei‘:";: gé?gé”[iﬁlm’“ ketusnaytto ja takapinnan koske-
tuslevy, tekevat Vitasta otollisen 4 Little Big Planet Vita
pelialustan. Ainostaan se teravin
kérki pelitarjonnassa puuttuu.

3 Gravity Rush

5 Wipeout 2048

Konsolisukupolven runsain kattaus 16ytyy Microsoftin pdydasta.

XBOX 360

Vuonna 2005 julkaistu Xbox 360 iski aikanaan kuin miljoona volttia

TuoTETIEDOT & rn?arlt.tell ensm?mals'ena, mita .uu3| koPsollsukuPoIV| 0|ke"|n tar-
koitti. Vaikka se ei tehoiltaan ole aivan yhta kova kuin PS3, niin pe-

f&:::z lintekijoille se on huomattavasti helpompi alusta. Léahestulkoon jo-
Media kainen monialustapeli onkin hieman parempi Boksilla. Xbox Live
Liitanta onnistui myds raivaamaan tieté latauspeleille konsoleilla tarjoa-
::’::g malla alusta lahtien valtavan maran hyvia nimikkeita sopivaan
Hinta hintaan. Microsoft ei ole keskittynyt yksinoikeuksissaan maaraan,

mutta ne muutamat nimikkeet, kuten Halo ja Gears of War, ovat
olleet joka osassaan genrenséa karkea. Molemmat ovatkin hyvia
syita konsolin hankintaan, etenkin jos on toimintapelien fani.

SUOSITUS SUOSITUS

COLIN MCRAE: DIRT 2 BATMAN:
ARKHAM CITY

Mista kyse? Dirt 2 on Codemastersin viimei-

= . nen peli, joka kantaa edesmenneen rallilegen- Mista kyse? Loistava Batman: Arkham Asy-
Gam reaCtorln Top 15- Xbox 360 dan nimea. Peli on hakenut innoituksensa lum jatkuu mittakaavaltaan laajennetussa
monista rallimuodoista, joihin McRae urallaan muodossa. Enemman nahtavaa, liséd pomo-
SHOTUKSET: Peln sioius sl rippuu Saman saaneet e [satazn tomiuisen gisten mielymysten muazan osallistui. Uutta ovat esimerkiksi X-Games- vastuksia, entistd makeampaa toimintaa. Ja
henkiset naytésajot, jotka taydentavat ralli- Kissanainen! Kylla, mina olen Batman.
crossia ja perinteisempaa etappiajoa. Parasta pelissa? Peli ottaa edeltédjansa par-
Parasta pelissa? Dirt 2:ssa on urheilujuhlan haat puolet ja tekee niisté viela parempia.
. The Elder Scrolls V: Skyrim Roolipeli Bethesda 10/10 tuntua, mutta se osaa olla tilaisuuden tullen Arkham City iskee kovaa niin monella tasolla,
Viides osa on juuri niin hyvéa kuin odottaa saattaa, ja sen tunnelmaa on todella vaikea haastaa. my6s koskettava. Uran lopulla ajettava etta parasta seikkaa on hankala eritell4.
McRaen muistokilpailu on kunnioitettava veto Kenelle? Batmanin seikkailut sopivat jokai-
02 E_rand _Theﬂ A_Uto IV R _ _ T0|m|nta _ _ROQK_St?r 10/10 tekijéiltd — ja yhden ajanjakson p&atés. sen toimintapelifanin hyllyyn, mutta erityisesti
rinomainen leikkikenttd tAynné nopeita autoa, kovia pyssyjé ja tiukkaa rikollismeininkié. Kenelle? Rallia monipuolisesti rakastaville. sit4 voi suositella sarjakuvien ystaville.

Halo: Reach Toiminta Bungie 10/10
Bungien viimeinen Halo-peli ei peté sarjan faneja, ja sen moninpeliosuus on vailla vertaansa.
Rock Band 3 Musiikki Harmonix 10/10
04 Musiikkipeligenre nousi huippuunsa Harmonixin kasissa.
Trials Evolution (XBLA) Ajopeli Red Lynx 10/10
Timanttinen pelattavuus yhdistyy rataeditorin ja hakutytkalujen kautta I&hes rajattomaan sisaltéon.
06 Bayonetta Toiminta Platinum Games 10/10
Hyvélla tavalla erikoinen ja tyylikds kokonaisuus, joka tarjoaa tajunnanréjéayttavaa japsitoimintaa.
Gears of War 3 Toiminta Epic Games 9/10
07 Peli tarjoaa yksinkin raiskivalle paljon tekemistd, mutta parhaimmillaan peli on kavereiden kanssa.
SHADOW COMPLEX HARRY POTTER AND THE
Portal 2 Pulmapeli  Valve 9/10 DEATHLY HALLOWS 2

08 Valve ylitti itsensé jalleen kerran tarjoamalla riemastuttavilla roboteilla hdystetyn pulmailun.
Mista kyse? Chairin varjojen kompleksi saat-

ﬂ Batman: Arkham City Toiminta Rocksteady 9/10 taa hyvinkin olla Xbox Live Arcaden parhaim- Mista kyse? Harry Potter ja Kuoleman varje-
Rocksteady laajentaa onnistunutta konseptiaan isommalla pelill4 ja laajemmalla leikkikentalla. pia latauspelejé. Siind yhdistyvat loistavasti lukset oli meneva elokuvasarjan paatds, mut-
niin sivulta kuvattu tasoloikka, toiminta kuin ta peliné se lassahti tuttuun tapaan halpamai-
Mass Effect 3 Seikkailu Bioware 9/10 ympéristojen tutkiminenkin. Konsepti on vii- seen toteutukseen. Eeppinen huipennus on
10 Bioware on hionut ja teroittanut tuttua kaavaansa uusiin ulottuvuuksiin avaruuseepoksessaan. lattu viimeiseen asti hyvaksi ja pelaaminen on latistettu putkimaisen, puuduttavan ja aivan
uskomattoman koukuttavaa. lian yksinkertaisen raiskinnan muottiin. Pela-
Rayman Origins Tasohyppely Ubisoft 9/10 Parasta peliss? Vastine rahalle. Peli irtoaa tessa loitsukirja lent4a ikkunasta.
Todella viehattava ja hyvin suunniteltu tasohyppelyseikkailu tuo Raymanin takaisin huipulle. latauspalvelusta edullisesti ja tarjoaa pelatta- Pahinta pelissa? Peli ei vilita lainkaan paa-
vaa kevysti koko hintansa edesta. tososan arvoista tunnelmaa, vaan tekee |&-
Alan Wake Toiminta Remedy 9/10 Kenelle? Jos sellaiset klassikot kuin Super hinné pilkkaa Potterista.
Twin Peaks on saanut arvoisensa hengenheimolaisen pelimaailman puolella. Hakellyttdvan onnistunut. Metroid ja Castevania: Symphony of Night Vaihtoehto? Parempaa Potteria kaipaaville
iskevat, tdssa on peli sinulle. 16ytyy Lego Harry Potter -sarja.

Borderlands 2 Toiminta Gearbox 9/10

Gearbox parantaa ensimmaisen persoonan réiskinnén ja roolipelin yhdistelmaansa kaikilla tavoilla.

Max Payne 3 Toiminta Rockstar 9/10

Moderni versiointi tahratun sankarin tarinasta. Nostalginen, tyylikas ja erittain viihdyttava toimintapléjays.

Assassin’s Creed: Revelations Toiminta Ubisoft 9/10

Monipuolisuus ja sisélté ovat harppauksia edella kilpailijoita, jos teknisesti ollaankin jéljessa.

- - -
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NTENDO3DS

TUOTETIEDOT Nintengo [oy] j.o p.itkéén oI.Iut kasi- Sijoitus  Nimi R
konsolimarkkinoiden kuningas,
ntendo eika 3DS ole muuttanut tilannetta 1 The Legend of Zelda: Ocarina of Time 3D

32011 . . X

Media 30S Game Card Mill&&n tavalla. Olipa laitteen 3D-
Paino 336 ¢ naytosté mit mielté tahansa,

Koko 134x74x21 mm . - . . .

{sUjekuna) ovat menestyksen vartijoina aina 3 Kid Icarus: Uprising
Hinta 219 € (x.-maii)  Olleet kannettavalle loistavasti

sopivat pelit, joista monet kayvat

niin aikuisille kuin lapsillekin. 5 Metal Gear Solid: Snake Eater 3D

2 Super Mario 3D Land

4 Theatrhythm Final Fantasy

Wii johti kasuaalipelaamisen vallankumoukseen.

WiII

Wiita ei voi kehua grafiikkahirmuksi, mutta Nintendon pelikone

TUOTETIED tahtasi ja osui eri hermoon. Liikkeentunnistusohjain johti niin sa-
notun kasuaalipelaamisen vallankumoukseen, ja Wiista kehkeytyi

‘ﬁmﬁ taman sukupolven myydyin konsoli. Wiin ohjaimet taipuvat yhta-
Media lailla miekaksi, golf-mailaksi kuin apuvalineiksi kuntoiluun. HC-
Liitanta pelaajien keskuudessa laite on pahasti aliarvostettu, vaikka se
Ei':g tarjoaa esimerkiksi sukupolven parhaimpia seikkailu- ja roolipeleja.
Hinta Nintendon seuraava konsoli Wii U iimestyy marraskuussa, ja on

mielenkiintoista ndhda, miten Nintendon pelivalikoima laajenee
uudelle sukupolvelle siirryttdessa.

SUOSITUS SUOSITUS

MARIO KART Wil METROID PRIME
TRILOGY

Mista kyse? Marion ja kumppaneiden varikas

= = = rata-autoilu on parasta mahdollista hupia ka- Mista kyse? Alkuperéinen Metroid Prime
Gamereactorln TOp 15 Nlntendo W“ vereiden kanssa pelattaessa. Mukana on mu- iimestyi Nintendon Gamecubelle jo 10 vuotta
kava maara ratoja, ajoharveleita ja hahmoja. sitten. Se oli viime sukupolven parhaimpia
SHOITUKSET: Peii siitus listalla ippuu Saman pistemézrn saaneet et istataan toimituksen nykyisten mieltymysten mukaan Silti yksinpelina Mario Kart ei valttamétta ole pelejd, eivatkd kaksi jatko-osaakaan jaaneet
parhaimmillaan, mutta onneksi mukana on paljoa jalkeen. Nyt kaikki kolme osaa on ni-
myds moninpeli verkon valityksella. putettu yksiin kansiin Wiille.
Parasta pelissa? Neljan pelaajan kiihket Parasta pelissa? Metroid Primen tunnelma
u Super Mario Galaxy 2 Tasohyppely Nintendo 10/10 kisat onnistuvat milla Wii-ohjainyhdistelmalla on kasinkosketeltavaa. Seikkailu planeetta
Super Mario Galaxy 2 ohittaa kirkkaasti edeltéjansa nousten toimituksen Nintendo-suosikiksi. tahansa ja puhaltavat aina iloa iltamiin. Zebeksen synkissa kolkissa jaa mieleen
Kenelle? Kaikille i&sta ja sukupuolesta riippu- pitkéksi aikaa.
02 Metroid Prime Trilogy Toiminta Retro Studios 10/10 matta, kunhan on edes hippusen kilpailu- Kenelle? Niille, jotka toivovat tekemisté yhta
Yksi 2000-luvun hienoimmista trilogioista, joka potkii vimmatusti myos uudistetulla Wii-ohjauksella. intoa véarikkaaseen ja hauskaan hurjasteluun. pelia enemman.

Super Smash Bros. Brawl Taistelu Nintendo 10/10

El&va, joskin sangen &anekés, museo vuosikymmenille Nintendon peliviihdetta.

Rock Band 3 Musiikki Harmonix 10/10
Rokkaa kavereiden kanssa kaikkien paitsi ehk& naapurien iloksi tdssd musapelien kuninkaassa.

04

Sin and Punishment: Successor of the Skies Toiminta Treasure 10/10
Kuin Treasuren portfolioty6 firman kaikista hyvisté ideoista. Erittain haastava, hienot pomotaistelut.

The Legend of Zelda: Skyward Sword Seikkailu Nintendo 9/10

Ongelmanratkaisu yhdistyy tutkimusmatkailuun seka vetavaan tarinaan. Klassista Zeldaa.

Last Story Roolipeli Mistwalker 9/10

Tiukka paketti, joka ei pitkdstyta pelaajiaan loputtomilla taisteluilla Final Fantasyiden tapaan.
XENOBLADE ROCK REVOLUTION
08 No More Heroes Toiminta Grasshopper 9/10 CHRONICLES

Varauksetonta ja persoonallista ndkemysté uhkuva moderni kulttiklassikko, joka on néhtava.

06

07

Mista kyse? Musiikkipelibuumin aikana myos

Rayman Origins Tasohyppely  Ubisoft 9/10 Mista kyse? Monolith Softwaren viime vuon- Konami halusi siivun kakusta. Sen pestaama
60 kenttis puhdasta peli-iloa ei voi olla herattamatta jonkinasteista kiinnostusta genren faneissa. na iimestynyt peli on virkistava tuulahdus um- Zo& Mode ei kuitenkaan ollut tilanteen ta-
mehtuneilla japanilaisroolipelien markkinoilla. salla, ja studion bandipeli oli masentava ta-
10 Mario Kart Wii Ajopeli Nintendo 9/10 Syvyytta .rut'taa yhta Ia|.IIa ha.r?mon.kehltyk- paus, joka jai Jélk.een kaIk.ISt.a k||pa|I10|staanA.
Helposti lahestyttava ja opittava Mario Kart Wii miellyttinee laajaa kohdeyleisoa elkeillaan. sessd, toiminnassa kuin myds tarinassa. Turhauttavan pelimoottorin ja surkean nuoti-
Xenoblade Chronicles on liséksi erittain pitka tuksen takia tdma “vallankumous” kannattaa
Xenoblade Chronicles Roolipeli Monolith Soft 9/10 peli ja todellakin tarjoaa vastinetta hinnalleen. kiertaa kaukaa.
Tamé J-roolipeli kuuluu ehdottomasti jatkoksi jokaiseen hyvizn Wii-pelikokoelmaan. Parasta pelissa? Todella toimiva taistelusys- Pahinta peliss&? Suppea, tylsa ja huonosti
teemi. Toiminta on sopivan suoraviivaista, nuotitettu biisilista ei kannusta rokkaamaan.
Kirby’s Epic Yarn Tasohyppely Good Feel 8/10 mutta alta I8ytyy hurja maéra syvyytta ja Vaihtoehto? Rock Band 3 on iimiselva valin-
Pinkki hymypommi on palannut t&ll4 kertaa lankakerd aseenaan, massahurmaus tavoitteenaan. vaihtelua. ta, mutta myos Guitar Herot tarjoavat kivoja
Kenelle? Hyvén toimintaroolipelin ystéaville. vaihtoehtoja.

Zack & Wiki: Quest for Barbaros’ Treasure Seikkailu Capcom 8/10

Néin hyvia seikkailu- ja pulmanratkontapeleja on nykypaivana valitettavan harvassa.

De Blob 2 Tasohyppely Blue Tongue 8/10

Varikas vallankumouksellinen vetaa harmaaseen maailmaan uudet kuosit ja hyvat fiilikset.

Donkey Kong Country Returns Tasohyppely Retro Studios 8/10
Jélleen kerran on todistettu, ettd 2D-tasohyppely on kaikkea muuta kuin menneen talven lumia.
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APPLE IPHONE / IPAD

Gamereactorin Top 5: iPhone / iPad

TUGTETIEDOTE APplen tyylikés alypuhelin on suo- Sijoitus  Nimi

Julkaistu
Media Lat:

€ (iPhone 5

Suurin ja tehokkain pelialusta tarjoaa jotain jokaiseen makuun.

WINDOWS

PC eroaa konsoleista lukuisilla tavoilla. Laitteet tulevat monissa

sionsa my6ta noussut haastajaksi

perinteisille kdsikonsoleille. Uusim-
mat iPhonet ja iPadit kykenevat

todella vaikuttavaan grafiikkaan,

eika valtavasta latauspelien vali-
koimasta voi olla I6ytamatta sopi-

vaa matkaviihdetta. Monet peleista

ovat kaiken liséksi ilmaisia.

Veiaj=bl M muodoissa ja useilta eri valmistajilta, joten kokoonpanojen suori-

tuskyvyissa on suuria eroja. On kuitenkin paivanselvaa, etta PC on

ﬁz:::{: pelaamisen edellakavija mita tulee audiovisuaaliseen loistoon,
Media | verkkopelaamisen uusiin muotoihin seka indie-peleihin. Se on sa-
'F',':;':a malla vaativin alusta, silla pysyakseen kehityksen aallonharjalla,
Koko pitéda pelaajan olla valmis paivittdmaan ja yllapitdmaan laitteisto-
Hinta aan. Toisaalta tdman vastapainona ovat muun muassa parhaat

verkkoroolipelit, syvallisimmat strategiapelit ja kanssapelaajien

tekemat modit, jotka muokkaavat peleja aivan uusilla tavoilla. PC

on omistautuneen pelaajien valinta.

Gamereactorin Top 15: PC / Windows

SIOITUKSET: Pelin sioitus listalla riippuu rvosanasta. Saman

saaneet pelt listataan toimituksen nykyisten mieltymysten mukaan.

The Orange Box Toiminta Valve

10/10

Aina erinomaisen Half-Life 2:n liséksi Orange Box on taynna hienoja lisukkeita, joihin kuuluu mm. Portal.

CRYSIS

Mista kyse? Vuoden 2007 teknologiapommi

on kesyyntynyt nykylaitteistolla taysin pelatta-

vaksi raiskinnaksi. Pelaaja on nanopukuun
sonnustautunut erikoisjoukkojen sotilas, joka
saapuu tutkimaan pohjois-korealaisten puu-
hia etéisellé saarella. Pian jotain jaatavaa
paljastuu pinnan alta.

Parasta pelissa? Edelleen upean grafilkan
lisaksi Crysis on kehittynyt raiskintapeli. Se ei
etene tiukasti kasikirjoituksen mukaan, vaan
pelaaja voi soveltaa kykyjaan 16ytadkseen

Draw Race 2

Contre Jour

Angry Birds Space

N.O.V.A. 3 Near Orbit Vanguard Alliance

Infinity Blade Il

BLACK MESA

Mista kyse? Half-Life tuli, naki ja voitti. Sitten
jatko-osa toi paremman teknologian, ja jos-
sain vaiheessa tdman jalkeen fanit saivat
paahansa, etta ensimmainenkin peli olisi kiva
kokea Source-moottorilla. Syntyi Black Mesa,
alkuperaisen Half-Lifen uudelleentulkinta,
joka on tehty tdysin harrastelijavoimin.
Parasta pelissa? Black Mesa ei vain nosta
Half-Lifen resoluutiota, vaan hioo siitd mo-
nella tavalla entistakin paremman pelin. Se
leikkaa sieltd, misté syyté on, ja lisaa jotain

02 1':16 Elder Scrolls V“ Sklfgr:lr'nObl' onilla lattiaa ﬁ??l'q(e“” X Btithﬁs"a 10/10 monia vaihtoehtoisia etenemistapoja. muualle. Ja kaikki tdma vielapa iimaiseksi.
yrim pesee vasemmalia kadetia Dbllvionfia fattiaa Ja syottad ofkealia rippeet kotre. Kenelle? Vaativampaa raiskintaa kaipaaville. Kenelle? Half-Life-faneille ja budijettipelaajille.
The Witcher 2: Assassins of Kings Roolipeli CD Projekt Red 9/10
Eeppisen kokoinen toimintaroolipeli parantaa erinomaisesta esikoisosastaan ja tuo runsaasti uutta.
Starcraft Il: Wings of Liberty Strategia Blizzard 9/10
04 Taivaan lahja pelisarjan vanhoille ystéville, jotka saavat lisé& juuri sitd, mista he pitavatkin.
Guild Wars 2 Nettiroolipeli ArenaNet 9/10
Arenanet on laajentanut siséltéa ja hionut alkuperaisen pelin ongelmia. Kuukausimaksuton.
Star Wars: The Old Republic Nettiroolipeli Bioware 9/10
06 Oma kiitéja, oma wookie, mahdollisuudet Star Wars -faneille ovat tassa lahes rajattomat.
World of Warcraft: Cataclysm Nettiroolipeli Blizzard 9/10 =
Pelattavuudeltaan totutun hyva. Tuoreita haasteita, uusittu maailma ja paljon uutta koettavaa.
Civilization V Strategia Firaxis 9/10
08 Civilization on edelleen se sama yo6unia tuhoava hirvio, jonka syleilyyn kaadumme aina uudestaan. . . . .
Mista kyse? Nelja seikkailijaa tiputetaan luo- Misté kyse? Stuart Blackin suunnitteleman ja
Total War: Shogun 2 Strategia Creative Assembly 9/10 lastoon, josta ainoa tie ulos kéy kellarin kaut- Codemastersin toteuttaman Bodycountin oli
Feodaalinen Japani kaipaa juuri sinun apuasi selvitdkseen sisapoliittisesti sotkuisesta tilanteesta. ta. Almost Human péivittéa klassisen Eye of mé&dra olla henkinen jatko-osa tuhovoimaisel-
the Beholderin peruskonseptin nykyaikaan le Black-réiskinnalle. Tuhoa kylla tuli, mutta
Portal 2 Pulmapeli Valve 9/10 tinkimétta klassisesta “ruutukaavasta” ja hy- vaaralla tavalla. Herra Black I&hti projektista
10  Portal 2 tarjoaa makeita haasteita mahan téydeltd ja jatta silti toivomaan viels lisaa. véksi todetuista mekaniikoista. Tallaista pela- kesken kaiken, eiké Codemasters ollut tottu-
tessa tulee vanhalla tippa linssiin. nut tekemaan toimintapeleja. Peli floppasi
Battlefield 3 Toiminta DICE 9/10 Parasta pelissa? Sita tietd4 elavansa, kun on téysin ja sai brittistudion keskittyma&n vain
PC:ll& ehdotonta moninpeliviihdetta. Ylettdmén hauskaa, jannittavas ja dynaamista tykitysta. ensin paniikissa juossut vaaraan suuntaan ja ajopeleihin, joista se on parhaiten tunnettu.
paatynyt sitten umpikujaan, jossa voi vain Pahinta pelissa? Kovasta paukkeesta huo-
Borderlands 2 Toiminta Gearbox 9/10 odottaa niljaisten danien lahestymista, viimei- limatta pelista ei jaa mitaén mieleen. Taysin
12 Tarina Pandora-planeetalla jatkuu, ja télla kertaa kaikkea tarjoillaan isommasta kauhasta. sen soihdun liekin alkaessa hiipua. yhdentekevaa héttéa vailla valonpilkahduksia.
. L Kenelle? Retrohenkisille ja roolipelaajille. Vaihtoehto? Bulletstorm tai Serious Sam 3.
Crysis Toiminta Crytek 9/10
Viime vuosien parhaimpia toimintapeleja. Jatko-osista huolimatta alkuperdinen on ykkénen.
Batman: Arkham City Toiminta Rocksteady 9/10
14 Batman levittaa tumman viittansa hullujenhuoneen sijasta kokonaisen kaupungin ylle.
Diablo IlI Roolipeli Blizzard 8/10

Diablo-sarja sai messevan kolmannen osan 12 vuoden odotuksen jalkeen.

Gamere: taysin toimituksen omiin suosikk
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NOITURI KIRJOISSA JA PELEISSA

The Witcher on viime vuosien suosituimpia roolipelisarjoja. Markus Hirsila syventyi
sarjan ldhdemateriaaliina toimiviin Noituri-kirjoihin ja peilaa pelejé niihin.

Pelaajat tuntevat The Witcherin kahdesta mainetta
niittdneesta roolipelistd, mutta fantasiamaailman juuret
ovat puolalaisessa kirjallisuudessa. Andrzej Sapkowski
julkaisi 1990-luvulla yhteensa seitseman Noituri-kirjaa,
joista viimeiset viisi ovat romaanimuotoisia. Kaksi
ensimmaista teosta ovat novellikokoelmia. Kirjat
pysyivat pitkaan kielimuurin takana, mutta pelien
menestyksen my6ta opuksia on alettu julkaista myés
suomeksi. Kolmas osa ja samalla ensimmainen
romaani Haltiain verta julkaistiin kesalla 2012 Tapani
Karkkaisen suomentamana.

Kolmas kirja on huomattavan erilainen lukukoke-
mus aiempiin teoksiin verrattuna. Yhtenaisen tarinan
liséksi huomionarvoista on se, miten vahéan kirjassa
lopulta tapahtuu. Varsinaisia toimintakohtauksia ei ole
kuin muutama. Muu aika kaytetdan pitk&dan ja moni-
puoliseen dialogiin, jossa henkil6t keskustelevat maail-
man menneista tapahtumista tulevia spekuloiden. Tas-
ta seuraa se, etta henkildshahmoja on paljon ja heidan
persooniaan kehitelldén varsin pitkalle romaanin ede-
tessa. Haltiain verta olisi helppo sovittaa teatterin la-
valle, koska maisemat eivat juuri muutu, mutta ihmis-
ten suut kayvéat senkin edesta. Tarinan keskidssa on
siniverinen Yllatyksen lapsi Ciri, jonka hahmoon lukija
tutustui lyhyesti jo toisessa kirjassa Kohtalon miekka.
Ciri-tytolla on eradnlaisia meedion kykyja, jotka saat-
tavat kdantda meneilldan olevien suurpoliittisten juo-
nittelujen kulun. Geralt Rivialainen ottaa tytén huos-
taansa, jolloin noiturin koko sosiaalinen verkosto paa-
see osalliseksi niin politiikasta kuin lastenhoidostakin.
Vallanpitjien juonittelu alkaa jossakin vaiheessa hie-
man nyppid, mutta onneksi mielenkiintoa kuvioon tuo
yksityiskohtainen kuvaus koulutuksesta Kaer Morhenin
noiturisiirtolassa. Kirja jaé lopulta tarinallisesti taysin
kesken, joten sama juoni jatkuu tulevissakin teoksissa.

Valvatti sentaan!

The Witcher -pelit nayttavat saaneen innoituksensa
enemman romaaneista kuin novellikokoelmista.
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Alkupaén tarinoista on huomioitu l&hinné tapahtumien
puitteet ja avainhenkildiden persoonat. Vapauksia on
kuitenkin otettu. Kirjoissa keskushahmo Geralt Rivia-
laisen hahmo on hyvin nihilistinen ja pitkélle kehitelty,
mutta peleissd mies on pitkélti "tyhj& taulu”. Tama tie-
tenkin mahdollistaa roolipelaamisen ja siten pelaajan
samaistumisen Geraltiin. Miehen ulkon&ké on mallin-
nettu kirjojen esikuvasta erittin uskollisesti. Kiiluvat
silmat, puhtaanvalkoiset hiukset ja arpinen vartalo jaa-
vat varmasti mieleen. Peleissakaan Geralt ei ole enaa
ihminen, vaan on lapsuutensa yrttihoitojen ja koulu-
tuksen vuoksi muuttunut mutantiksi. Ammatiltaan han
on noituri, mika tarkoittaa alkeellista taikuutta oppinut-
ta hirvisnmetsastajaa. Orvoja on kuitenkin alati vahem-
man, joten noiturien ammattikunta on kovaa vauhtia
tekemassa itsedan tyottomaksi. Tdma pakottaa noiturit
maankiertajiksi, jotka ottavat keikkoja vastaan sieltg,
mista niitd sattuu olemaan tarjolla. Sapkowskin maail-
massa noiturit vastaavat aika hyvin klassisten lankka-
reiden kiertelevia pyssysankareita, joita salaa seka
kunnioitetaan ettd halveksitaan. Noiturin oikea k&si on
trubaduuri Valvatti (peleissa Dandelion). Kirjoissa soit-

KIRJAILIJAN PROFIILI

Noituri on Sapkowskin ensimmaéinen ja suosituin kirjasarja

Nimi Andrzej Sapkowski Syntynyt Kesa-
kuussa 1948 Kansalaisuus Puola Esikoisteos
The Witcher (alkuperdinen nimi Wiedzmin)
Genre Fantasia, historia Kirjailjana vuodesta
1986 Kaannettyja teoksia 15 eri kielelle
Palkintoja Zajdel Award, Paszport Polityki

Valkohapsi Geralt Rivialaisen seikkailut ovat saaneet
kulttisuosion monessa formaatissa. Hexer-elokuva ja
-tv-sarja lienevat sovituksista heikoimpia.

toniekka on naisiin meneva, jatkuvasti hankaluuksiin hank-
kiutuva mies, joka kerda toimeentulonsa laulamalla liioitte-
levasti kaverinsa Geraltin edesottamuksista. Valvatti onkin
ollut peleissé luonteva valinta tarinoiden kertojaksi. Asetel-
ma tuo mieleen Sir Arthur Conan Doylen Sherlock Holmes-
tarinat, joissa tohtori Watson toimii kertojana. Pidan kuiten-
kin erittdin harmillisena sita, etté pelien Valvatti on rauhalli-
nen, suorastaan akateemisen pohdiskeleva mies, joka tark-
kailee tapahtumia maltillisesti sivusta. Toisin sanoen hén on
lahes taydellinen vastakohta kirjojen huomattavasti suuri-
eleisemmalle trubaduurille. Ratkaisu on kuitenkin ymmarret-
tava, silla liilan vahva persoona sivuhahmona olisi vienyt
ikavasti pelaajan huomiota Geraltilta.

Miekka ja magia

Peruspelaaminen on lainattu kirjoista sellaisenaan, mika
miellyttdd romaanien ystévid, mutta saattaa hdmmastyttaa
pitkén linjan roolipelaajia. Geralt kantaa mukanaan kahta
miekkaa: terdsmiekalla piestdan ihmisié, hopeisella sailalla
niitetddn maahan hirviéitd. Omaa suoritusta parannetaan
nauttimalla ennen taistoa erilaisia yrttijuomia, joiden vaiku-
tus on kuitenkin lyhytaikainen. Pelillisesti tdma johtaa tar-
peeseen ennakoida tulevia tapahtumia, silla kesken kiivaan
taistelun ei ole aikaa naukkailla dopingia. Kirjoissa noiturit
hallitsevat alkeellisen magiankaytén, miké nékyy peleissa
erilaisina taikahyokkayksind. Loitsujen nimitykset ynna mui-
denkin asioiden taustatiedot on usein sisallytetty peliin sel-
laisenaan, mika vaatii aloittelevalta pelaajalta runsaasti kar-
sivéllisyytta. Toisaalta taas asialle vihkiytynyt pystyy am-
mentamaan pelkastaén pelistd runsaasti tietoa Sapkowskin
luomasta maailmasta.

Ensimmaisessé kahdessa kirjassa noiturin leipatyd, hir-
vibnmetsastys, tarjosi usein puitteet henkildpainotteisille
tarinoille. Metsastettavalla oliolla oli usein persoona ja hen-
kildhistoria. Peleissa hirvionmetséstys on vain joukko pienia
sivutehtévia, ja kohteet téysin persoonattomia eldimia. Ta-
ma on sadli, silla Sapkowskin kirjoista olisi ollut mahdollista
ammentaa todella mielenkiintoisia sivutehtavia Geraltin
koettavaksi. Vasta kolmannessa kirjassa poliittinen kerronta
nousi hirvibnmetsastysté merkittdvampaéan asemaan, ja
juuri tasta kuviosta CD Projekt on eniten innoittunut.

Mainittuja oikaisuja lukuun ottamatta Sapkowskin kirjat
ovat siirtyneet onnistuneesti pelimuotoon. Omia paikkoja,
tapahtumia tai hahmoja ei juuri ole tarvinnut kehittaa, silla
kirjailijan luoma maailma on jo itsess&an niin rikas. Geralt
Rivialaisen maailma on paikka, joka kannattaa kokea joko
kirjoina tai peleind, mutta mieluiten molempina.

Markus Hirsila
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