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GAMEREACTOR F|

TOIMITUS

Tervetuloa!

Uusi vuosi aloitetaan Gamereactorissa
raikkaalla uudella iimeelia.

Muutaman pitkalta tuntuneen valikuukauden jal-
keen Gamereactorin generaattorit cvat kaynnissa
jalleen taydelld hoyrylld. Se onkin tarpeen, silla
pelivuodesta 2013 uhkaa Zitya rajahtavan kuu-
ma. Eika pelkdstaan siksi, ettd uudet konsolit
hoyryavat jo mutkan takana. Kuten tasta nume-
rosta voi todeta, gi vuoden pelivalikoimassakaan
ole toden totta mitddn valittamista.

Rankka pelivuosi otetaan Gamereactorissa
vastaan rankoin ottein ja uudella innolla. Tama
tarkoittaa uutta iimetta seka lehdessa etta verk-
kosivuilla. Ensimmaisen muutoksen saatat huo-
mata lehden koossa ja tuntumassa. Sivun kor-
keutta on lgikattu parilla sentilld, ja paperissa on
siirrytty ekologisempaan |a késissa miellyttavam-
paan vaihtoehtoon. Lehden ulkoasussa on haet-
tu kevyemp&aa ja modernimpaa iimetta, mutta
samalla mielessa on pidetty lukijoilta saadut toi-
veet. Etusivulla komeilee Gamereactorin uusi lo-
go, Jonka kursivoitu A on nybkkays klassisen Ga-
me & Watchin suuntaan. Kaikkien muutosten pe-
rimmainen tavoite on ollut luoda yksinkertaisem-
pi, selvempi sekd tyylikkdampi lukupaketti, Toi-
vottavasti olemime tassa onnistuneet, ja viihdyt
kanssamme jalleen vuoden lisaa.

ARTTU RAJALA | PAATOIMITTAJA

KIMMO PUKKILA

Adnestin vuoden peliksi Telltalen
The Walking Deadi. Se kertoo it-
sessdan jo aika paljon, jos fietda
eften ole jrin suur zombifani.
Mutta Walking Deadin koukku ej
tulekaan zombeista, vaan lolsta-
vasta kisikirjoifuksesia ja onnigtu-
neista persoonallisista hahmaista.
Myds episodinen rakenne toimi
thssd tapauksessa esimarkillisesti.
Pell yliat ja osittain juuri siksi
nousi gsiin odotettujen jatko-osien
rinnalta.

Suoshkki 201 2; THE Wal KING DEAD

PETTER HEGEVALL (SWE)
Alkuvuosi on allut vhta suurta |-
reftd. Ruotsin Gamereactorin paa-
toimittaminen ja fehden uuden
graafisan ilmeen luominan logai-
neen kaikkineen ovat pitansst
huolta eftei vapaa-aikaa ole jaanyt,
Gamereactorissa uraa on Kertymyt
jo 10 vuotta, ja sind alkana lehti ja
svusto ovat kasvanast Pohjois-
Euraopan johtavaksi pelimadiaksi
Ruotsin Gamersactorissa juhiitaan
tamén lisaksi heimikuussa pyi-
reftd - 100. numero uunista ulos!

Sucsildd 201 2; [1C JOUENEY

MIKA SORVARI

Suosikkipelini vuodelta 2012 on
epailemaltd Dishonored, Olen aina
ollut sekd ninjailupelien etté super-
sankareiden ystava, ja viimeinkin
sain nauttia molemmista ganreista
yhid aikaa, vieldpd upean rujolssa
puitteissa. Myds se, efid sain pela-
ta pelin vitse ensimmaistan jou-
kossa Bethesdan toimistalla teki
siltd minullz henkildkohialsesti
muiglorikkaan kokemuksen. Nyt
odottelen aivan mafttamatiomana
lisdsisaltos.

Siosikki 201:2: DIEHINDRFD

KRISTIAN NYMOEN (NOR)
Vaikka kovan linjan tolmintapelit,
kuten Crysis ja Half-Life -pelisarjat
ovat suasikkeini, niin viime yuon-
na ykkidseksi nousi The Journay.
Siind on tunnelma kohdallaan, ja
se onnistui lyhyesta kestostaan
huolimatia vetimaan mukaan mo-
nia kertoja, Jopa silloin kun pitdisi
plia lehden uutta Timettd tattamas-
sa Norjassa limestyi mudtan tas-
54 Kuussa jo GR:n 104. numero.
Toivottavasti Suomessakin ylletaan
jossain vaiheessa samallle |uvuille.

Sucsilcki 2012 THE JUUNE

MATTI ISOTALO

Yuoden pelid & ole koskaan help-
po valita, muita Far Cry 3 erotiui
myriadien rdiskintojen joukosta
lopulta vilattavan komeasti. Poissa
clivat umpiputkeen kasikirjoftetut
spekiaakkelit ja tilalla vildakon va-
paus ja vaara. Palazjan matka var-
joja pelkadvasta turistista tappa-
vaksi aaveeksi (tal ramapdiseksi
Ramboksi) oli taynnd hienoja,
pelaajan ja pelin mekaniikkalen
yhtsistytssd luomia tilanteita.
Laistavaa toimintavilhdettd

Suosikid 2012: FAH 037 1

GILLEN MCALLISTER (UK)
Gamearsactor on valkuttanut Brit-
tein saarilla takén mennessd vain
verkkosivuien muodossa, mutta
tahdn tull helmikuussa muwtos.
Siind missd kollegat Ruotsissa ja
Norjassa pyarivat jo kolminume-

isissa |uvuissa, on tEld Lon-
taon teimistossa saaty valmilksi
vasta se ensimmainen lehti. Se
onkin allut kovan tydn takana,
mutta niinhdn sitd sanotaan, ettd
ensimméinen askel on se vaikein
Téstd on hyvd [Zhted ateenpdin.

Sucsikdd 2012: THE CURNEY

Paatoimittaja Artiu Rajala
(artu@gamersactorti)

Toimittaja Kimmo Pukkila
(kimmo@gamereactor.fi)
Toimittaja Mika Sorvan
(mika.sorvari@gamareactori)
Vastuuhenkild Arttu Rajala

Art Director Petter Hegevall
Tekniikka & verkkosivut Emil Hall
Arttu Rajala / Kimmo Pukkila /
Mika Sorvari

Avustajat

Osoite Gamsreactor Finland

Niinikuja 3 A 10 /01360 Vantaa
Puhelin 050 378 7728

Verkkosivut www.gamereactorfi
Lehtitilaukset www. gamereactorfiftilaa
Painos 35 000 kappaletta
Julkaisutiheys 10 numerca vuodessa
Paino Stibo Graghics Danmark
Papero Brite Matt, 70g (Svanenmarkt)
Jakelu Pan Nordic Logistics
Markkinointipaallikko Mortsn Reichel
imoitukset <45 45 88 76 00 /
morten@gamereactor.dk

Matti Isotalo / Leevi Rantala / Eerik Rahja / Tero Kerttula / Markus Hirsild /
Annakaisa Kultima / Jori Virtanen / Joni Erksson / Raine Lazksonen

Gamereactor o vastaa tlzamalta Bhetetysts materiaalista.
Gamereactor af takaa artikielien yirieettérmyytta sika vas-
kaa mahdoillisksta virhelsta. Lehdessa iimoltetut hinnat
saattavat muuttua. Kalkkioikeudel materiaaliin pedetiin:
|ainaaminer on salfitu vain asianmukaisin Ehdsvinen,

Gamsarsasion on ponfoemainan imaisjakelulahtl, [ofa lakes
kuusi toimitusta Suomessa, Rucisissa, Tanskassa, Norjas-
sa, Sakeassa ja iso-Brilaniiassa. Suomassa lehiad |akels-
vat mm. Prsma, Citymarkst, Sigantti, Gamestop, ToysAus,
Antiita, Markantalo, Verkkokauppa. Puolenkuun Pelit ja
VPO, Lehden voi myds ladats PRF-muodossa verkkesivuil-
fammie tai tilata katiin peetivuluja vastaan, Gamereactorin
uutizla, arvioita, ennakoita, artikkelsja vol lisdks) [Ukea Ga-
mersactarin Phone, Pod, 1Pad fa Androld -soveluksista,
|otka oval ladattavissa Inaissksi. Lisiksi Gamemactonsta
[ulksistazn Padile cptimoitu lehtl seks s¥bkdinen eMag,
|anka jakeliat ja yhisistyskumppanit voivat saada esiie
slikolsversiona myds omille verkkosvullsen.

Gamereactoria julkaisee Gamez Publishing A/S.

Testiversiot

Arvioissa el VAITEArMAMTES mainita lestialustaa, (oke vol olla miks ta-
hansa pelistd wimitettu versio. Mainitsemme kuitenkin aing, jos ar-
vion pohjana kéytally Koodi el ole pelin opulisesta julkaisiversiosta.

Kiirajat

Paliarvinizsa iimaitetut karajat ovat U PEG-jar]estelman mukaisia
[& kuvaavet pedin sisallod & sovaltivuutta e karyhmille. lcarajat
ovat 3. 7, 12, 16 |a 18 vuatia. 18 vuoden (Karag on lainvaimalnen.

Gamereactorin kansainvélinen toimitus

Patter Hegevall, Pard Madrid, Calla Bréinnstriym, Vikior Erfksson,
Christofer Cleson, Jocke Schin, Oskar Nystriim, Mathias Holmberg,
Marcus Lowstrbm, Les West, Rasmus Lund-Hansen, THomas Blich-
feldl, Sebastian B, Serensen, Magnus Groth-Andersen, Junas Dam-
hoft, Ghristin Gaca, Martin Eizer, Ingo Delinger, David Meschini,
Haile Max Hafmann, Gillsn MeAllistss, Bengt Lemne, Mike Hotmes,
Lagsa Jakobson, Lars-Ole Ris, Kenneth Gant, Kim Bak, Kim Olsen,
Leif Parssen, Bermt Erk Sandnes, Nick Holmbeng, Halldar Halldors-
san, Emil @stergaard, Lassa Brandal, Kristian Nymaen, Tor Erik
Dahl, Martsn Beskkelund, Ingar Takanoby Hauge, Robin Hayland,
Line Fauchald, Nicolae Pathimann, Lorenze Mosna, David Cabaflero




FROM THE CREATORS OF MORTAL KOMBAT
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Nistandon lupagrriin Wi L-
peleihin Iy s
Mari
aina huoimio
aD-Marin fa toinen
Mario kKart,

WIl U SAA VAHVISTUSTA

WIND WAKER HD ja muita isoja nimikkeita tekeilla — Nintendo pahoitteli alkuvuoden pelivajetta.

Nintendo ehti avata uuden konsolisukupolven jo loppuvuodesta
Wii U:llaan. Kauppa ei ole kuitenkaan k&ynyt odotetusti. Nintendo
joutui korjaamaan myyntiennustsitaan 1,5 miljoonaa konsolia alaspéin,
koska myynnit ovat nuupahtanesat julkaisun jalkeen. Se i ole ihme, kun
katsoo konsolin vimeaikaista pelitarjontaz: pan hassua kdannosta, siing se.
Nintendo-pomo Satoru lwatan mukaan Nintendo paiskii t0ita tilan-
teen korjaamiseksi, mutta han pahoitteli kehityksen vievan kausmmin
kuin ennen. Valoa tunnelin passsa onneksi on. Verkossa l&hetetyssa
Nintendo Direct -ochjelmassa yhti¢ raotti useiden projektien esirippua.
Ohjelmassa suurinta huomiota herattivat maininnat vusista Mario- ja
Zelda-peleista, joista The Legend of Zelda: Wind Wakerin HD-versio on
tulossa jo ensi syksyna. Pell lupaa parannuksia pelattavuuteen ja gra-
fiikkaan, joka nayttaisi saaneen huomattavasti lis3a varia ja valoa pin-
taansa. Nintendo kehittad Wii Utlle myds taysin uutta Zelda-pelid, jonka
on maars rikkoa joitakin sarjan peruskonventioita. Esimerkiksi luolasto-
jen suarittamisesta tistyssa jarjestyksessa ja yksin pelaamisesta pyri-
ta&n eroon. Peli on kuitenkin niin varhaisella tasolla, ettei julkaisuajasta
tai muista ominaisuuksista mainittu sanallakaan.
Mario-sarjzan on tekeilld kaksi uutta gsaa: uusi 30-Mario ja Mario
Kart Wii U. Molemmat esitelldan tarkemmin kesakuussa E3-messuilla,

jossa naytilla pitaisi olla myés
uusi Smash Bros. Ligaksi nok-
kela Kirby's Epic Yarn on saa-
massa jatkoa Yoshin tahditta-
mésta tasoloikasta.

Klassikkosarjojen ulkopuo-
lelta valaytettiin Shin Megami
Tensei x Fire Emblem -yhdistal-
mépelid ja Xenoblade-kehittaja
Manolith Seftin uutta roolipelid,
johon kuuluu miekkoja ja mee-
hoja iimeisen avoimessa fantasiamaailmassa. Mitd nimia
pelit lopulta kantavat, ja& nahtavaksi.

MNailla evain Wii U:n tulevaisuus nayttad joka tapaukses-
sa lupaavammalta kuin aiemmin, Taytyy vain tolvoa, sttei
odotteluun kulu lilkaa aikaa. Valilla toki julkaistaan Pikmin 3
ja Rayman Legends, mutta monista muista merkkipeleistd
Wii U on jadméssé paitsi. Esimerkiksi uusi Crysis, Tomb
Raider ja Bioshock kigrtavat Nintendon kosketusnaytdllisen
HD-konsolin chitse. Menestys on siis pitkalti Nipan k#sissa.




WITCHER 3
JULKISTETTU

WILD HUNT paattaa CD Projekt
Redin upean roolipelisarjan.

CD Projekt Red on julkistanut The Witcher -sarjan seu-
raavan osan ja nimennyt sen The Witcher 3; Wild Huntiksi.
Samalla studio iimoitti, etta ensi vuonna valmistuva kolmas
osa jaa sarjansa viimeiseksi. Geralt Rivialaiselle aiolaan kuilen-
Kin jattaa ikimuistolsst jdahyvaisat.

Pualalaisstudio lupaa pelin clevan suurempi kuin yksi-
kadn nykyroolipell. Wild Hunt sijoittuu jopa 30 kertaa isom-
paan maailmaan kuin The Witcher 2: Assassins of Kings.

STEAM BOX
TOTISTATOTTA

PISTON ESIINTY| CES-MESSLUILLA

Siihen mahtuu metsi2, saaristoja, j&rvig, vuoria ja kaupun-
keja omine populaativineen. Geralt voi metséstaa hirvidita
ansaitakseen rahaa samalla, kun etenee tavoitteessaan pe-
lastaa rakkaansa. Taistelusysteemia on hiottu entisesta.

“Kuvittele synkka fantasiapeli yhta mahtavalla epaline-
aarisella tarinalla kuin ailemmissa Witcher-peleissi, mutta
nyt kerrottuna maailmassa, jota voi tutkia vapaasti ilman
keinotekoisia rajoja. Sodan repima maa on niin valtava, etta
kaukaisimpiin paikkoihin matkustaakseen on ratsastettava
hevosella tai seilattava veneelld. Valinnoilla on aidosti eep-
pisid seurauksia”, studiopomo Adam Badowski kuvaili.

The Witcher 3:n voimanldhteena on uusi Red Engine 3-
muoottori. Peli ilmestlyy samanaikaisesti seka PClle sita
uuden sukupolven konsoleille, todennakdisimmin PS4.lle ja
seuraavalle Xboxille. Julkaisijaa si cle viela kiinnitatty.

1 WILD HUNT julkaistaan vuonna 2014

SONY RAOTTAA NVIDIALTA
TULEVAA OMA KONSOLI

TIETOA PLAYSTATION 4:5TA

vuillamme 20.ja 2

ANDROID + PC = PROJECT SHIELD

RAZER
SABERTOOTH

Ity Razer Onza
leen - tal oikea:
f
Il ja PC:lle.
Edeltdjan virheistd on opittu, ja ko-
konaisuus on varsin tdydellinen
paketti vanhaa ja uutta.
Omassa kantolaukussaan tule-
va Sabertooth sopii kiteen ongel-
laatu tuntuu nap:

a herkkind mikrokytkimina
ohjaimen painapeissa. Tappelupe-
lien faneja ilahduttanee tarkka risti-

j ilmansuunnat on

inaan. Lisanappeja-
kin Idytyy kuusi, erikeisimpana ala-
puolen (irrotettaval) keinukytkimet,
joiden ansiosta peukaloita i tarvit-

sarjoja ei voi ohjelmoida.
Ainoa kompastuskivi on miltei
sadan euron hinta. Summalla saa
Xbox-padid. Laatu
toki maksaa, mutta todellista tar-
vetta falle on lahinna kilpapelaajilla.
Matti Isolalo

XBOX 3 KESAN
E3-MESSUILLA?

MICROSOFT LASKEE AlKAM

s ilmoit
jullkdis

asta kuin Sony,

ittt hubut
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» SKYLANDERS SWAP FORCE 3Suosiftll perhapell saa tand vionna jatko-osan, jonka |ppana ovat jakauttvat

KUN TYYLI
El KANNA

PELIMARILMA pursuaa sankareita, joilla on perin
holtiton tyylitaju. Tassa muutamia esimerkkeja.

Hyvin suunniteltua sankaria ei pida aliarvioida. Peleissa sankaria joutuu katselemaan jopa
kymmenid tunteja, ja ne ovat vakiokamaa mybs pelikoteloissa ja muissa markkinointimateriaa-
leissa. Parhaassa tapauksessa ne pagsevét osoittamaan kykyjaan myds jatko-csassa. Pashah-
mat ovat siis elintérked csa pelid, ja siksi ne pitdd suunnitella viimeisen pale. Sit suunnittelu
menee joskus pahasti reisille. Suunnittalussa on helppo lipsahtaa turhan payhkeilyn, tarpeetio-
man nakuilun, drsyttavan machaoilun tai yksinkentaisesti vain ruman vaatetuksen puclelle. Raaha-
simme kahdeksan varoittavaa esimerkkia h&pean catwalkille ja arvicimme néiden omalaatulsen
muotimaun. Epakiitollisen ykkossijan varasti Tetsuya Nomuran moppitukkainen kauhulapsi Tidus,
jonka silkka l&sn#olo sai Final Fantasy X:ssé veren kiehumaan. Yli vuosikymmen katastrofin -
keen on edelleen arvortus, mita ihmetta pojalla ylipdataan oli paalld. Toinen punttihan on selvasti
lyhyermpi kuin toinen, eikd minimaalinen keltainen toppi jata paljoa mielikuvituksen varaan. Paalle
on vetaisty absurdit nahkahousut — tai ainakin jotain hankseleita ja lederhosenia muistuttavaa.
Ja kaverin tarina pitdisi ottaa vakavasti? Alkad naurattako.

© TIDUS
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© MARCUS FENIX
Toimitukse
i, mutta s

A on useita Gears of Warin pelaa
nd g ole saran keuahahmo
il w |"ILil il lr‘llku

ymnpdri ofiesa taistelatannerta pratkijengin
liing piissd @ krapulaisen eukon &ind
kurkussa. Hulvatonta.

€ LARS ALEXANDERSSON

»ka tahdella on ruotsalainen nimi, mutta ei
tajua. Kuontalo an kuin uudeflzen
En e

fista. Ja mika the §
? Olkaon vaikka miten Lars
it gnemmdn rinnuksest:
i juur kuorituva chestburster
nhrnt. elokuvista, Hyvad maokahalua vain

© BAYONETTA

in Mari Shimazakitta kului
hdotusta, ennen kuin toimin
is. Ja lop-

: =.t kummm Ircn :
st 6t pukn onkin - hema
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natut skini

on L|‘-LJ|lJirId!:lI wksl wiime vu
ta. Silti t Ilkunln_l 1a tdstd Far (
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JIILI 1P va ku[»ll flé

€ DANTE
Yieensi pelihahmoje n hignostu ja
paranes vuosien vieriessa kuin byt viinit

Halwo teki paluun

ne, i hahino on e
pelaajaa kokiti nostelty keskisormi. Onneksi
vaikutelma laantun rahtusen pelin mitiaan,

© COLE MCGRATH

Sucker Punchilia on varmasti mietitty todella
la[kM\‘!'T miten [uotaisiin mahdollisimman
dahahmo. \mhne on nirittain kaik
Irbaanisteraaty pi
ma. Otetaan kalju nupp




P TERA Verkkaroolipall luapul kuukausimaksuista The Secrat Worldin ja Star Wars: The Old Bepublicin vanass:
P p

LIGHTNINGIN
PALUU

FINAL FANTASY Xlll saa kolmanen osansa loppu-
vucdesta. Mita pelilta on odotettavissa?

ra jatko-osa FFXII:n tarinaan ja kolmas koko sarjassa. Kyseessa on kokeel-
linen lis&, jossa testataan uusia mekaniikkoja tuttujen naamojen tukemina.
Ajallisesti FEXIIl:sta on Kuitenkin kulunut satoja vuosia ja maailma on t8ysin uusi.
Tuttuun tapaan se on taas kulkemassa kohti tuhoaan, joten miekkaa heiluttavan
sankarittaren pitad pelastaa paiva.

Lighting Returnsissa pelagja on jatkuvasti tietoinen hupensvasta gjasta, jota
ruudulla oleva kello laskee kohti nollapistatta. Minuutit pelimaalmassa viuhtovat
ohitse sekunneissa ja maaiimankppuun on vain 13 paivas. Ajanhallintajanestelmat
voivat olla kaksiterdinen miekka, koska perinteinen roolipelinaahuilu softii tarkkaa
aikatauluttamista vastaan. Tamé on ensimméinen kerta, kun konseptia on kaytetty
Finzl Fantasy -pelin ytimena. Sikall se on ainakin jotain erlaista.

Kokeilunhaiu on yltanyt myos taisteluun. Timit ovat menneisyytta, ja nyt kes-
kitytaan Lightningiin ainoana taistelijana. Kun tdhan lis&t3an laajempi ymparists,
jossa voi kavuta tikicailla uusiin paikkoihin, on peli selvasti likahtelemassa lahem-
miksi taimintaseikkailujgn piiria. Peli 8l mytskazn ndyta postikortilta, vaan oikealta

paikalta, jota voisi melkein kosksttaa.
Tarkempaa tistoa pelistd shditadin esittés vield moneen
Emswsm oftesseen ennen julkaisupdivad, mutta sita odolellessa
i ! T kannattaa lukaista ensitesti verkkosivuiltamme.

> Syksylla julkaistava Lightning Returns: Final Fantasy Xlll on toinen suo-

Ligr ] Aeturn:

|5 julkaistaan vuoden 3. neljinnsksealla

nousuun?

ave Serah. That's zll.

i
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REMEDY
HAUTOO
ISQJA UUTISIA

THQ VAJOSI
VELKOIHIN
JA HAJOSI

KONKURSS! iski pelijulkaisijaan
juuri ennen tarkeita julkai-

suja. Valtaosa peleista loysi
onneksi uuden kodin.

THQ ilmoitti joulukuussa hakeutuvansa
velkajérjestalyyn. Yhtion tarkoituksena oli pi-
184 rattaat pydrimassé ja sanserata liketoi-
mintansa sellaiselle pohjalle, josta sen olisi
mahdollista jatkaa. Aluksi ndyttikin hyvalta.
Sijoitusyhtic Clearlake oli imoittautunut os-
tajashdokkaaksi ja kauppa oll sinsttid vallla.
Sité ei kuitenkaan saatu. Sen sijaan THQ
sydstiin huutokauppaan, jossa sen studiot ja
pelisarjat myytiin eniten tarjoaville. Nédin THQ
hajosi ja katosi pelisfagrista.

Qnni onnettomuudessa on se, ettd lahes
kaikille studiocille ja sarjoille I1&ytyi ostaja. Relic
Entertainment ja Company of Haroes menivat
Segalle, Volition, Saints Row ja Metro: Last
Light myytiin Koch Medialle (Desp Silver] ja
THQ Montrealin osti Ubisoft. Ranskalaisjztille
meni myos South Park -lisenssi. Take-Two
puolestaan nappasi WWE-lisenssin ja Turtle
Rockin kehittaran Evolve-projektin. Horme-
front 2:ta kehittava Crytek osti Homefront-
sarjan turvaan.

Ainoastaan Vigil Games Darksiders-pelei-
neen jai myymatta, minkd seurauksena studio
meni konkurssiin THC:n hallinnollisten osas-
tojen kanssa. Darksiders |l j38nee nakematta.

Konkurssi oli seurausta THQ:n pitk3an
jatkuneista taloudeliisista epgannistumisista.
Esimerkiksi flopannut Udraw-tabletti j& myyn-
titavoitteestaan 100 miljoonaa dollaria. Take-
Two ennusti jo kevaalla 2012 THO:n paivien
olevan lustut.

THQ Jason Rubinin jphdolla uskoi kuiten-
kin loppuun asti, etta yhtid olisi voitu kaantaa
kannattavaksi. Yhtidlla oli kevadksi suunnitelty
seka Metro: Last Lightin etta Company of
Heroes 2:n julkaisut, jotka olisivat takuulia
tuoneet lis2E rahaa kassaan.

Nyt pelit ovat uusien omistajien kasissa ja
julkaisuajat menevat uusiksi.
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Experience the intense origin story of
Lara Croft and her ascent from a frightened
young woman to a hardened survivor.
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HEART OF THE SWARM

Siinad missa Wings of Liberty koettiin padosin terralaisten nikokulmasta, Heart of
the Swarm keskittyy Zergeihin. Hydnteisméainen muukalaisrotu levida kulovalkean
tavoin ympéri universumia ja sulauttaa anmimiensa otusten geensja itseensa.

Tarinan |8htdkohdat eivat silti juuri zergejd imartele. Ensimmaisessd Starcrattis-
sa tapettiin Overmind-pomo, minka jdlkeen zergitartunnan saanut Sarah Kerrigan
johti joukkoa. Wings of Libertyn lopussa Jim Raynor muutti Kerriganin suunnilleen
takaisin ihmiseksi. Sittemmin Zerg-rotu hajaantui pienempien joukkomislien johta-
miksi heimoiksi, joilla el ole todellista johtzjaa. Nyt Kerriganin pit3a kepittas ne ja
yhdistaa zergit jalleen omaksi armeijakseen. Hanen tavoitteenaan on kostaa dik-
taattori Arcturus Mengskille, joka hylk#si Kerriganin Zerg-planeetalle.

Toisin kuin Wings of Libertyssa, jossa Jim Raynor
esiintyi vain kourallisessa tehtavia, on Kerrigan kentalla
miltei jokaisessa koitoksessa. Niissa tehtédvissa, joissa

2. Kerrigan keraa kokemustasoja sucritetuista tehtavista
tasoon 60 asti. Tietyill2 tascilla peli tarjoaa uusia kyky|a,
jotka tulevat aina pareittain, ja niista valitaan kayttoon
yksi. Tiukkoja valintoja on siten tiedossa.

Vaikeita valintoja
han ei ole mukana, on pelattavissa muita sankarivksikoi- paasee testaa_
maan pienissa
minitehtavissa

Heart of the Swarm jatkaa Wings of Libertyn hyvilld linjoilla. Kolmessa lshdis-
ton testattavaksi varatussa tehtév&ssé mukana oli aina jokin jippo, joka muuttaa
pelimekaniikkaa ja pitdd pelaamisen tuoreen tuntuisena. Esimerkiksi ensimmaises-
sa tehtavdssa tarkoituksena oli tuhota kolme Protoss-tornia, jotta ylevat humanoi-
dit eivat rimpauttaisi kotiin ja paljastaisi Kerriganin clevan planestalla. Tehtavassa
“flash freezeksi” kutsuttu limic [2adyttaa yksikat aika ajoin sijoilleen. Zergien eri-
koisominaisuuksia vai kuitenkin hytdyntas tilanteen ratkaisemiseksi: riittaa kun
teurastaa pari paikalliss&sn kestévid jetis ja sulautuu ndiden biomassaarn.

Toisessa tehtavéssa viholliset yrittivat ottaa yhteyttd ketirintamaan lahettamalla
avaruusaluksia eraanlaisen matorddrin lapi. Pelagja 10ytaa itsensa alusten ja portin
valista yrittdmasta ampua aluksia alas, ennen kuin ne kulkevat
partin [api.

Yksi Protoss-alus passes kuitenkin pakoon, ja kolmannes-
sa tehtavassa Kerrigan salakuljettaa aluksesn yhden parasiitin,
jolla sitten pelataan. Yaihe nayttaa hatunnostelta Alienille, kun
aluksessa hiippaillaan haavoittuvaisena toukkana kasvaen pik-
kuhiljaa tappavammaksi. Lopulta salamatkustaja mutatoituu
“kuningattareksi”, joka voi laskea munansa ja luoda oman
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THE WALKING DEAD:
SURVIVAL INSTINCT

Epakuolleet tallustelevat toiminnallisempaan suuntaan.
P PS3 WILU X360 20 MALSKUU

The Walking Dead: Survival Instinctissd seurataan Merle ja Daryl Dixonin
tarinaa, jotka ovat tietysti tutiuja The Walking Dead -televisiosarjasta. Ky-
seessa on erddnlainen etko-osa sen ensimmadiselle kaudelle. Peli sijoittuu
Georgian osavaltioon, jossa veliekset etsivat turvapaikkaa.

Survival Instinct on klassinen hahmon nakokulmasta kuvattu toiminta-
pell. Joskus kamera oli tosin liian 1&hell4 ja haittasi nakyvyyttd, mutta aina-
kin tunnelma vihamielisessd maailmassa pakenemisesta valittyi. Avointa
pelimaailmaa ei ole tarjolla, vaan tehtdvistd toiseen siirrytdén autolla sen-
hetkisten kumppanien kanssa. Joukon koko ja varusteiden mazrd riippuvat
autosta, joten edessa on tiukkoja paattksia.

Tarkoituksena on ollut myds laajentaa tv-sarjan maailmaa. Demossa
kohdattiin Lemon Hill -pikkukaupunki, jossa kesafestivaalit clivat mennget
pahasti peskelleen. Zombilauman tayttdessé keskustan toiminta alkoi ha-
mayksill ja hiippailulla, mutta kasvel hektisemméksi ja huipentui panoste-
tun kirkon kédyitamiseen ansana epékuolleille. Tastd jatkettiin rajulla auto-
pakomatkalla hautuumaan lavitse, ja aseet saivat viimein puhua, laukaus-
ten sekoittuessa kirkosta tuleviin rdjahdyksiin. Aiempi tuntemus kentasta
oli eduksi, koska alueelle on ripoteltu ajoneuvoja, pista avaimien kerddmi-
nen avaa uusia paivityksia. Pelaaja itse ei kuitenkaan paise ratin taakse,
vaan auto toimii vain linkkina tehtavien valila.

Cn vaikea sanoa toimiiko konsepti loppujen lopuksi. Survival Instinct
on tuskin taysi susi, mutta sen grafilkka naytti keskinkertaiselta, sivétka li-
neaariset tehtdvat juuri iemastuta. Tv-sarjan henki on kuitenkin mukana.
Kysymykseksi jaa, kuinka miglenkiintaista kavelijéita vastaan on taistella
piternman paille ja kuinka hermoja raastavia valintoja oikeasti on tiedossa.
Christian Gaca (GR Saksa)
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Jori piipahti pariisilaisella Donthod-studiolla tutustumassa scifi-uutuuteen.

Remember Me on tulevaisuuden Pariisiin sijoittuva toimintaseikkailu, jossa sanka-
ri el turvaudu aseisiing vaan muistojen muokkaamiseen. Jo lvhyen testaussession-

sa aikana peli sai allekirjoittansen miettimdan omien tekojensa aikeutusta harvinai-
sen pitkaan, mika on vain hyva asia.

Remember Men kehystarina kertoo 12hitulevaisuudesta, jossa kuuminta hottia
on muistojen vaihtaminen ja jakaminen. Suuryritys Memoreyes on taméan uuden
aallon edellakévija, ja heidan muisti-implanttinsa avulla siirtyvat seka jonkun toisen
muistot ettd tySturvallisuusohjeetkin hetkessa. Liki kaikilla onkin tdma elamaa hel-
pottava implantti, ja Memoreyesin motiivit ovat ihan varmasti taysin puhtaat. Pai-
VA4 vaan feillekin, Facebook ja Google.

Kaikki eivat suinkaan uota jattivhtititin, ja sitd vastaan on noussut vastarinta-
liike Erroristit. My&s paahenkild Nilin kuuluu naihin, vaikkei sitd muistakaan. Alussa
Nilin herdéd amnesian kourista réhjgisessa Bastiljin
vankilassa ja pakenee mutanttisurkioita vilisevaan
viemarin ymmartamatta kunnolla edes mita tapah-
tuu. Selvittaessadn miksi Nilin & muista mit3an
sotksutuu pelaaja vallanhimoiseen salaliittoon, jota
sucjellaan tarvittaessa vaikka taisteluhelikoptersin.

Muistoissa on avain-
kohtia, joita Nilin
kykenee muokkaamaan senihmisen miel ja aiheutettiin tille vakavia psykologisia

Akrobatiaan, parkouriin ja nyrkkeihinsa luottava Nilin vaikutti kiinnostavalta
padhenkiléita. Tyhjaltd taululta I2htevdan naiseen on helppo projisoida omaa per-
soonaansa, ja muistojen valottuessa pelaaja on jo investoinut itsedén avatariinsa
tehden tarinasta omakohtaisemman ja jannittdvdmman. Nilin on lyhyen testin pe-
rusteella uskottava hahmo, jonka epatoivo ja hammennys valitetadn kohtuullisen
hignosti. Nilin asaa juttuja joista muut vain haaveilevat, kuten hakkeroida muisti-
implantteja ja muokata ihmisten muistoja. Tama on merkittdva osa pelin tematiik-
kaz sekd mekaniikkaa. Nilinin tehtavand on usein tarkeiden kohteiden manipulainti
ja elimineinti, mik& toteutetaan niin ikd8n muistejen kautta jalkia jattamatta.

Kun Nilin kdy muistoihin k&siksi, vaihdetaan ongelmanratkaisuvaihteslle. Video-
kuvan tavoin eteen ja taakse kelattavissa muistoissa on avainkchtia, joita kykenes
muokkaamaan. Tehdyt muutokset pinoutuvat, jolloin lopputulokset voivat olla var-
sin erilzisia. Oikeita ratkaisuja on kuitenkin vain yksi.

Kohtaus, jossa Nilin hankkii littolaisen uskottelemalla
talle, etta taman mies an kuollut, sai allekirjoittansan
miettimédén miten syvalla moraalisen oikeutuksen har-
maissa vesissé peli ui. Tassahan tuli juuri raiskattua toi-
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SLY COOPER: THIEVES IN TIME

Sly Cooper on karannut Sucker Punchin tallista uudelle kehittéjélle. Néyttaa kui-
tenkin siltéd, etta meno on pysynyt tunnistettavana niin hyvassa kuin pahassakin.
Neljas osa vie suositun pesukarhun ja tAman jengin eri aikakausiin, mutta talla ker-
taa puitteet tarinalle on luonut Sanzaru Games, joka hoiteli myds Sly Collectionin
muaokkaamisen Playstation 3:lle. Kokemusta alheesta pitaisi siis jo |&ytya.

Siind missa Thigvas in Timen avauskenttd on
tutun lineaarinen, pyotrivat ensimmaisen varsinai-
sen ndytéksen muodostavat tehtévét aavistuksen
laajemman keskusmaailman ympérilla. Tokihan
keskusmaailmoja an nahty Sly-peleissa ennenkin,
mutta ne ovat maistunest monesti pakkopullalta.
Feodaaliseen Japaniin sijoittuva kyla an sen sijaan
oma varikés ja mielenkiintoinen kokonaisuutensa, jossa suurinta osaa vihollista voi
valttad, kuten mestarivarkaan kuuluukin,

Pelaajaa ei pakoteta juocksemaan samoja reitigja tehtavien alkupaikoille, vaan
kylassa voi sukkuloida haluamallaan tavalla, ja sielta voi metsastad monennakdisia
aarteita piilopaikkansa hyllylle. Pelaaja saa myts valita kayttamansa hahmon, ja
fillis on kaikin puolin seikkailullinen vaikka kyseessi ei olekaan mikidan metropali.

ltse tehtdvat ovat tistysti lineaarisempia, ja niissé pyritdén ensin vapauttamaan
Slyn esi-isZ Rioichi Cooper aikavirrasta hypdnneen pahiksen kynsista ja sitien pa-
lauttamaan vanha ninja takaisin sushiravintolansa hallitsijaksi. Tehtdvissa on kivasti

Mika lahti ennakkokoodin avulla mukaan pesukarhukoplan kaikkien aikojen keikalle.

vaihtelua, ja niihin on upotettu hupaisia pikkupeleja. Esi-isan ohjaksiin pagseminen
antaa toiminnalle oman silauksensa, ja mukana on myéis valepukumekaniikka, jos-
sa Sly heittaa paallensa aikakauteen sopivat hynttyyt.
Vaikka pelillinen sisdltd onkin ihan kohdallaan, esitetdén se hieman jakomieli-
sesti, Pelagjaa pidetddn kadesta liiankin kanssa, ja repliikeissé selitetdan monesti
tapahtumia jotka on juuri nahty ihan amin silmin. Thieves

peli"inen Si$a|t0 on kOh' in Timen kohdeyleist tuntuisi siis olevan nucremmasta
dallaan, mutta esitys
hieman ristiriitainen

pdastd, mutta vain silhen asti ettd paastaan geishataloon,
jonka seinid karistavat julisteet sangen povekkaista kau-
nokaisista. Tunnelma on siis aavistuksen ristiritainen.
Ristiriitaa tarjoillaan my#&s grafiikassa. Thieves in Ti-
mea on ryyditetty runsaasti perinteisilld animaatiopatkilld,
joissa pelin juonta kuljstetaan etesnpéin. Ndiden iime on pirtsakka ja hauska, ja
uudistetut hahmomallit nayttavat kivoilta. Ikavd kylld varsinaisessa pelissa hahmot
muistuttavat enemmankin sotkuisia sormivarimaalauksia. PS Vitalla nama viela
menevat, mutta PS3:lla pelattagssa meininki on karunpuoleista. Taustat on onnek-
si toteutettu paremmin, ja niissé nakyy vahvasti pelin konseptitaiteiljan nakemys.
Sly Cooper: Thigves in Time on siis tAmédn maistiaisen perusteslla osittain
uudistunut, ja pelikckemus on aiempaa monipuclisempi, mutta ulkoasu ei ole
kuitenkaan kokonaisuudessaan paivittynyt vastaamaan 2010-luvun tasca.
Mika Sorvari
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SPLINTER CELL.:
BLACKLIST

Mihin Splinter Cell -sarja suuntaa seuraavaksi? Otimme asiasta selvaa.

Amerikkalaisten maailmanpoliisimentaliteetti on jélleen puraisemassa naita nil-
kasta, silld uhkakuvissa muhii nyt uusi joukko radikaaleja terroristeja. Kun Guamin
saarella oleva yhdysvaltalainen sotilastukikohia pajautetaan tucnpucleiseen, vas-
taa presidentti pommitukseen perustamalla uuden antiterrorismiryhméan Fourth
Echelonin, jonka perdasimeen varvatadan kaken kokenut Sam Fisher.
man antauduttua Bengasissa toimivan ClA-haaran kisiin. Visiitti hylattyyn toimis-
torakennukseen vetad kuitenkin vesiperdn, ja valindytdksessa seinille heijastetaan
useita tiedonjyvia tuttuun Conviction-tyyliin. Visuaalisesti jippo on tehokas ja luc
jénnittdvan dynamiikan kuvaan, mutta dkkiseltdfin en voi olla pohtimatta, pystyyko
Sam “nakemadn” ndin monia yksityiskohtia vai
onko kyse enemmankin pelaajan johdatielusta.
Siind missa Convictionissa ohjaus oli hivenen
raskaampaa, on likkeissa nyt virtaa. Animaatiot
ovat selvasti sujuvampia, ja t8t demonstroi erityi-
sesti “takedown in motion” -ldhitaistelusysteemi,

Liikkeissa on nyt virtaa
ja animaatiot ovat
selvasti sujuvampia

jota on kehitetty entist@ pidemmalle. Sam vai esimerkiksi merkitd kolme vihollista,
hydkéata ensimmdisen kimppuun ja saumattomasti jatkaa likettd ampumalla pe-
raan kaksi muuta vihollista. Paperilla systeemi el valttamatta kuulosta hurjan j&n-
nittavalta, mutia se toimii loistavasti ja tuntuu raikkaalta tuulahdukselta sarjaan.

Jokaisesta tiputetusta vihollisesta roplsee nyt rahaa tilille. Palkintosystesmi
kattaa paitsi kampanjan myés co-opin ja moninpelin, jossa Spies vs Mercs on jal-
leen mukana. Rahalla voi cstaa péivitysosia aseisiin sekd uusia asusteita ja pime-
anékolaseja. Paladiniksi nimettyd Hercules-lentokonetta voi puolestaan parannella
uudella tutkalla tai muilla lisavarusteilla. Myds nama vaikuttavat peliin.

Samin kokoamassa ryhmassa on mukana aina ndpsakka Anna Grimsdottir,
mutta myds uusia kasvoja tulee vastaan. Tehtavien vaiilla
on mahdollista kdyskennella Paladinissa, haastella tiimi-
lgisille ja jopa hankkia muutamia sivutehtévid. Asetelma
ja radioléhsttimelld saatavat tehtavt tuovat erehdytta-
vasti mieleen Shepardin roolin Mass Effect -peleissa.

Mutta palataanpa Bengasiin, jossa Sam on laytanyt
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KILLZONE: MERCENARY

Mercenary toimii, mutta onko alustan valinta oikea?
PLAYSTATION VITA

Kilpailu ensimméisen persoonan raiskinndissé ei ole kummoista PS Vitalla.
Resistance: Burning Skies oli parhaimmillaankin keskinkertainen, ja Call of
Duty: Black Ops Declassified hauskaa kuin laskujen arkistoiminen, Guerrilla
Cambridge haluaa nostaa Killzone: Mercenarylla FPS-genren tasoa kési-
konsalgilla. Testin perusteslla peli on matkalla kohti sita todellista Killzone-
kokemusta. Guerrilla on viilannut miltei vuoden ajan Killzone 3:n grafilkka-
meottoria Vitalle, ja sen luomat ankeat teollisuusympéristot kylld tunnistaa.
Aseet ovat yksityiskohtaisia ja valaistus on ndpparaa.

Guerrilla Cambridgen tahtiaimessa on
ollut luoda edellisosien arvoinen peli

Mercenary tapahtuu ajallisesti aiempisn pelien rinnalla. Uusi paghenkilt
on Arran Danner, entinen armeijan mies, jolta I8ytyvat pakollinen parta ja
tatska. Hanta eivat kiinnosta sellaiset jutut kuin vapaus tai yhiteinen hyva, ja
tamd onkin pelin nimen mukainen palkkasoturi. Dannerin tehtavana on eva-
kupida Vektan lahettilds perheineen Helghanilta. Tehtava el mens odotetulla
tavalla, ja Danner joutuu valtataistelun keskelle, jossa l&hettilain pojalla on
térked rooli. Tdm4 ajoittain auttaa Danneria ja voisipa jopa olla, sttd palkkis
tajuaa jossain vaiheessa, ettd elamissd on jotain rahaa tarkedmpéd.

Lapaistydni yhden yhdeksasta kentasta, kokeiltuani toista ja raiskitty&ni
kollegoja pain nakoa moninpelissd voin todeta Killzone: Mercenaryn melko
patevaksi paketiksi. Se el tarjoa mitdan uutta, mutta Guerrilla Cambridgen
tahtdimessa onkin ollut Killzana 2:n ja Killzone 3:n arvoinen peli. Ruudun-
péivitys si aina pysynyt mukana, mutta pelin syksyiseen julkaisuun on vield
aikaa. Padllimmaiseksi nousee kuitenkin pohdinta siitd kuinka hyvin Merce-
nary sopii Vitalle. Kella on karsivallisyyttad hiippailla tiensé ldvitse kentisté tai
voittaa moninpelimatseja bussimatkan aikana samalla, kun joukko perus-
koululaisia rakii silmille? Silti, jos olet halunnut Killzons-pelia Vitallesi, voit
k#antad termostaatin tappiin jo nyt.

Carl Brannstrém (GR Ruotsi)
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MAX CUSTOMIZATION GAMING MOUSE

Powered by an B200DPI Pro-Aim R3 laser sensor, a
32-bit Turbo Core V2 72MHz ARM MCU processor, and
the world’s most advanced Tracking & Distance Control
Unit - all built into the legendary ROCCAT Kone[+]
design — the Kone XTD delivers the speed and accuracy
you need for a new level of ownage on the battlefield.
And thanks to Easy-Shift[+]™ technology that lets
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you double the functions of your buttons and scroll
wheel, a customizable, multi-color, 4-LED lighting
system with effects for superb atmospherics, the
world's most advanced software for the ultimate
in personalization, and the ROCCAT Titan Wheel -
the new standard in scrolling - it's easy to see why
the XTD is the most dominating Kone ever built.
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THE ELDER SCROLLS ONLINE

Kaikki kddreet samassa ruukussa.

The Elder Scrolls Online vetaa koko Tamrielin yhteen, jo-
ten verkkoroolipelissd paZstadn seikkailemaan esimerkik-
si Morrowindistd, Oblivionista ja Skyrimist tutuissa pai-
koissa - tosin erl vuosituhannella. Kyseessd on valtava
MMO-hanke Bethesdalle, eikd epdonnistuminen varmasti
néyttaisi hyvalta tilinpdatoksessa. Siksi yhtid yrittadkin
varmistaa kaikin keinoin, etta peli vastaa fanien korkeisiin
odotuksiin. Pelia kehitta varta vasten perustettu tiimi,
jota vetda kokenut MMOC-mies, Dark Age of Camelotin
tuottaja Matt Firor. Beta on mybs tulossa.

Alusta ' Pelityyppi VEHORODLIFELT Julkaisu 71012

THE WALKING DEAD:
SEASON 2

Tarinavetoinen seikkailu puree.

Telltale Games teki melkaisen tempun viime vuoden The
Walking Dead -pelisarjallaan. Yleensahdn lisenssipeleista
on totuttu odottamaan vain tyhjag hétiga, mutta The
Walking Dead tarjosi monien mielestd jopa vucden pure-
vimman hahmovetoisen tarinan. Peli ei suoraan perustu
TV-sarjaan, vaan on lahempaa sukua alkuperaiselle
sarjakuvalle, mika nakyy jo visuaalisessa tyylissa. The
Walking Dead ei tavoitiele realistista grafilkkaa, mutta
samaan aikaan sen lapahtumat ja nahmot ovat migleen-
painuvia ja lmeikkaita. Tt tukee loistava kdsikirjeitus.
Kun "darmsel in distress™ -episodi pagttyykin siihen, ettd
hétaa karsiva neito on saanut pureman, tarkoituksella
lukinnut itsensa sisdan ja anoo nyt pelastajiltaan pistoo-
lia ampuakseen itseddn pashan, menee karskimmallakin
pelazjalla helposti pala kurkkuun.

Toisesta kaudesta ai vigld tiedetd paljoakaan, mutta
ainakin tehdyt valinnat heijastuvat sen tapahtumiin, Taté
on pakko saada lisad. Ja nyt ei puhuta Activisionin The
Walking Dead -raiskinn#sta, joka on ihan eri peli.

Alusta 170 5005050 1105 Pelityyppl SEIGL Julkalsu 2015

Destiny

Bungie nousi jokaisen pelaajan tietoisuuteen vuonna 2001 julkaistulla Halo:
Combat Evolvedillaan. Kehitettydan sarjaa kunniakkaasti vuosikymmenen ajan
studio paatti viimein, etta oli tullut aika tehda jotain aivan uutta. Halo jai Mic-
rosoftille ja Bungie teki 10-vuotisen diilin Activisionin kanssa. Uusi sarja kan-
taa tybnimea Destiny. Pitkan valmistelun jalkeen se on pian valmis astumaan
parrasvaloihin, ja huhut kielivat massiivisesta scifitoimintauniversumista, jossa
on merkittava moninpelikomponentti ja ripaus samaa taikaa kuin Halossa.

PS3 / XBOX 360 TOIMINTA - ouLy
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PLANTS VS ZOMBIES 2

Kalmat kaatuvat kasvimaalla.

Alkuparginen Plants vs Zombies oli jaristtéman kou-
kuttava tornipuclustuspeli, jossa zombeille annettiin
kyytid istuttamalla pihalle mitd erilaisimpia kasveja.
Siitd kehkeytyi menestys. llahduttavasti jatke-osan
kanssa ei ole pidetty mitdan kiirettd, joten on hyva
syy uskoa, ettei sitd ole hutiloitu kokoon pelkat
taalan kuvat silmissa. Kasvimaalla tavataan taas.

Alusta 0000 Pelityyppl TOFMIPUCLUSTLE Julkabsu KRV
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TEARAWAY

Paperimaa ja lapitunkeva sormi.

Media Malecula on tunnettu Little Big Planetista,
mutta studiolta on seuraavaksi luvassa taysin uusi
seikkailu PS Vitalle. Pelissa chjataan pientd vies-
tinvigj#4 matkalla paperista tehdyn maailman [Avit-
se. Teiminta on suunniteltu varta vasten Vitalle,
Kosketuspintoja tékkien voi kurkottaa pelimaail-
maan auttaakseen sankaria ylittamain estaet.

Alusta 5 V1T Pelityyppl 1450HYFPELY Julkaisu 2012

AMNESIA: A MACHINE FOR PIGS

Vauhtia ruoansulatukseen.

Amnesia on epiilematta yksi kauhistuttavimmi ! ole-
vista pelisarjoista. Possukone lupaa jatkaa tutuilla linjoilla, tosin
nyt laajemmilla kentilla ja erindisilld uusilia pelimekaniikoilla.
Vuoden kauhukiintio varmistetaan jo tallA yhdelld julkaisulla.

Alusta ' Pelityyppi 4111 Julkaisu 21000

Alusta 5005

SLY COOPER: THIEVES IN TIME

Karvakaverit lahtevat aikamatkailemaan.

Pesukarhu ja mestarivaras Sly Cooper el ole padssyt p4temaan omassa pelissian
kahdeksaan vucteen, joten on korkea aika saada taltid uusi seikkailu vield ennen
sukupolvenvaihdosta. Porréjengin aikaseikkailu vaikuttaa lupaavalta uudesta
kehittajastd huolimatta, etenkin kun vanha fiilis tuntuu séilyneen tissd mukana.

14 Pelityyppi [A50HTFPELY Julkaisy “40




COMPANY OF HEROES 2

[tarintamalla kuumottaa pakkanen.

20086 julkaistu Gompany of Haroee lukeutuu kaikkien ai-
kojen arvostetuimpiin strategiapeleihin. Niinpa &i ole ih-
me, etii jatko-osaltakin cdetetaan suuria. Peli sijoittuu
edellzen toiseen maailmansotaan, mutta polttopistesksi
otetaan nyt itdrintama neuvostojoukkoineen. Uudistuk-
sista tarkeimpiin kuuluu True Sight, joka simuloi reaali-
ajassa joukkojen nakokenttad. Vihollinen voi siis aidosti
yliattaa nurkan takaa. Lisdksi vuodenajat nakyvat kentis-
=4, ja huonosti suunniteltu rynnakkd voi tyssata liian
paksuinin kinoksiin palellutiaen scotilaat kuoliaiksi.

Alusta |
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Nintendo nappasl uuden Lego-pelin arvokkaaksl yksin-
oikeudeksean. Undercover lupaa vihdoin poiketa sarjan
jo arvattavaksi kdyneesta kaavasta tarjoamalla pelatta-
vaksi kokonaisan Lego-kaupungin. Peli lainaa monista
lahteistd, sikd vahiten GTA-sarjasta. Rikolliseldman si-
jaan nyt seikkaaillaan kuitenkin paliigin roolissa ja rat-
kaistaan rikoksia Wii U:n Gamepad-ohjaimen erikois-
ominaisuuksien avulla, Kaupungissa pitdisi paastd myds
kokoamaan omia rakennelmiaan, joten pelattava tuskin
kdy vahiin, ja tuttu Lego-huumori on taatusti mukana.
Alusta !

Pelityyppi - | 1 Julkaisu

7 SPLINTER CELL: BLACKLIST
Yy

Hiippailua ja sujuvampaa toimintaa.

2012 tarjosi useita hyvid hilppailupeleja, ja tana vuonna joukolle
cdotetaan jatkoa Splinter Cell: Blacklististd. Sam Fisher palaa
Cenvictionin jalkeen perinteisempiin agenttipuuhiin estamaan
terroristien toimet. Suosittu Spies vs Mercs -moaodi on mukana.

Alusta Palityyppi 10010114 Julkaisu

Viime kevaan Street Fighter x Tekken haihtui vahan turhan nopeasti seka lis-
toilta etta pelaajien mielista. Diilin toisen puoliskon Tekken x Street Fighterin
on sanottu valmistuvan tana vuonna, ja toimituksen taistelupeliosasto on in-
noissaan. Namcolla on rautainen osaaminen 3D-matkinnoista, mika voi olla
juuri se, mita genre Street Fighter [V:n jalkeen kaipaa. Capcomilta saatavine
hahmoineen tassa on ainekset tahan asti tuhdeimpaan crossover-julkaisuun.

| P83 XBOX 360 ppil [0 Julkaisi )

w STAR WARS 1313

Synkempi ja rankempi Tahtien sota -kokemus.

Mita tulee mieleen Tahtien sodasta? Valosapelit, jedit, Darth Vader ja ailahtelavat lisenssipalit, Star Wars 1313 on poikkeus kaa-
vaan. Se e perustu elokuviin, vaan uppoutuu keskuspl tta Cor in synkkaan alamaailmaan hyliaten samalla Voiman ja
wvalomiekkailun. Niiden tilalla on “aikui paa” teimintaa palickior tsastdjan 1 salaliittotarinan pybrteissa. Yksi tapa
tiivistdd Star Wars 1313 on sanoa, ettd peli ndyttaa tAimén paivan (eiki 70-luvun) scifiitd. Kunpa julkaisu ei vain venyisi.

! Pelityyppi |
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Pikmin3

Shigeru Miyamoton rakastetuimpiin
luomuksiin lukeutuva Pikmin tekee
paluun liki kymmenen vuoden jal-
keen. Varta vasten Wii U:lle suunni-
teltu Pikmin 3 on konsolin varhai-
simpia isoja yksinoikeuksia, eika
Nintendo aio pehmittaa pelia turhil-
la yksinkertaistuksilla. lise asiassa
Nintendo lupaileg, etta kolmas osa
on “stressaavampi” kuin aikapai-
neista vapautettu Pikmin 2. Ideana
on edelleen paimentaa sataa pikku
pikmini&, joiden avustuksella suori-
tetaan tehtavia, ylitetaan esteita ja
kukistetaan otokoita. Vanhojen
tuttujen pikminien lisaksi mukaan
on lisatty ainakin kaksi uutta hah-
motyyppia omine kykyineen.

wiu STRATEGIA - KEVAT

. BAYONETTA2

Vihjailevan noidan tarina jatkuu.

Bayonettan jatko-osa oli jo ldhelld kaatua Segan hiturointiing mut-
ta sitten apuun ryntési Nintendo, joka kehityk vasti-
neena Wii U -yksincikeudesta. Jos ensimmdinen (mahtava) peli
mitaan kertoo, tledossa on taas darimmaistd hack & slashia.

Alusta V' 1 Pelityyppi (0008 Julkaisu S0

£0D OF WAR: ASCENSION

Kohtaa inhimillisempi Kratos.

Kratoksen seppisessé tarinassa loikataan tana
vuonna ajassa taaksepain. Ascension alkaa kuusi
kuukautta siitd, kun traaginen spartalainen murhasi
oman perheensé. Petetyksi tullut taistelija etsii nyt
keinoja paastd pois Areksen tossun alta. Kyseessa
onkin aiempaa inhimillisempi Kratos, jotan pelazjien
pitaisi pystyd samaistumaan tahan entistd parem-
min. Kolmas God of War oli jarea toimintaplajéys,
eikd ole mitdén syytd clettaa, ettd God of War:
Ascension jattaisi genren ystaval kylmaksi,

T Julkaisy 15
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GEARS OF WAR: JUDGMENT

On Keinosen nimipaival

Yksi vuoden kuumimmista toimintapeleistd on Xbox
3B0:lle iimestyva Gears of War: Judgment. Esiosa
sijoittuu 14 vuotta ennen ykkisosaa. Tapahtumat
pyorivat locustien tuhoisan ensihyokkadyksen ympa-
rill4, ja padnsaan nousee aiemmin sivuosassa ollut
Damaon Baird. Tarinalta voi tuskin odottaa muuta
kuin tuttua testosteronirdiskintdd, mutta jos vanhat
merkit pitavit paikkansa, ovat pelattavuus ja mo-
ninpelielementit kunnossa.

Alusta (101 00 Pelityyppi (0011114 Julkaisu -

RAYMAN LEGENDS

Hulvatonta taschyppelya kaikille.

Rayman Origins yllatti perustesllisest! vuonna 2011,
Peli ol hauska, koukuttava ja Z4rimmaisen palatta-
va. Voisi siis sanoa, ettd paluu 2D-tasohyppelyyn
kannatti. Kehittdjat jatkavat samalla raiteella uudes-
sa Rayman Legendsissa, joka uhkaa tehda loikin-
nasta entistakin mukaansatempaavampaa puuhaa.
Slapstick-huumeri vaannetasn yhteentoista, kun
Rayman suuntaa tovergineen mm. keskiaikaisiin
linnaihin, lohhareiden ja rockritfien puhkoessa il-
maa. Wii U tarjoaa myds uusia pelimekaniikkoja.

Alusta 10 VLG Pelityyppi 1AS0HYPPELY Julkaisi

Kaupunkirakentelun graali vuotaa vii.

Viimeisesta onnistuneesta Sim Citysté on jo kym-
menen vuotta, ja sarjan ystavit ovat odottaneet
uutta osaa kisli pitkélld. Kuudes peli perussarjassa
on nimetty minimalistisesti Sim Cityksi. Siis: uusi
alku, Simulaation tasoa on syvennetty entisestdan
Glassbox-moottorilla, ja nyt kaikki ruudulia nakyva
on todella eldva osa yhtdlGa. Rakentelijoille pitéisi
viimeinkin olla luvassa peli, joka téyttda modernit
vaatimukset ja jatkaa samalla sarjan perintoa.

Alusta LA Pelityyppi 50 FA LA Julkaisy

# BEYOND: TWO SOULS

Pohdiskelevaa pelattavaa.

Miti tapahtuu kuoleman jilkeen? Kysymysti kisittelee Heavy Rainin tekijéiden
seuraava peli Beyond: Two Souls. Tarina seuraa Jodie Holmesin {Ellen Page) ela-
maé 15 vuoden ajanjaksolla, johen liittyy mystinen henkiolento Idan. Heavy Rainin
tapaan peli on trilleri interaktiivisen elokuvan muottiin ral it

Alusta “LATEIATUN D Pelityyppi =HEOALL Julkaisu 2012




Watch Dogs oli varmasti viime kesén E3-messujen kuumotte-
levin peli, eika tuli ole padssyt hiipumaan pelin julkaisupaivas

odotellessa. Informaatiosodankaynnin ymparilla pyoriva tarina
nostaa poydalle kysymyksia yksityisyydesta ja siits, kuinka

riippuvaisia me olemme modernista teknologiasta niin yksilGina

ja kuin yhteiskuntina. .
Tassa on aineksia vuoden fiksuimmaksi pelijulkaisuksi. Sen

TOMB RAIDER

Lara Croftin seikkailut paivittyvat uudelle aikakaudells
Tomb Raider -sarjan viidennessa pelissa. Se aloittaa
puhtaalta p&ydaltd uudella Laralla, joka lupaa olla rea-
isempi sankari sekd fyysisesti ettd henkisesti. Fokuk-
sessa on eloonjagmistaistely, joka vaikuttaa yllattavan
raadolliiselta, mutta kiassista kiipailyskain ai unohdeta.
Mysteerisaari on omiaan rohkaisemaan ssikkailuun.

tuleminen.

Alusta 20 FRD 0D Pelityyppd TOIVINTS Julkaisu b

STARCRAFT I

Entinen Terien kuningatar Sarah Kerrigan palaa otta-

maan hajaantuneet zerg-heimot takaisin hallintaansa

vuoden odotetuimmassa reaaliaikastrategia Manin-
At saavat kampanjan lisdksi myds uuden
it4, loilla meuhkata toisia vastaan.

il Pelityyppi 5 1HAI

liséksi Ubisoftilla on totisesti komean nikdinen peli kehitteilla.
Voipi olla, ettd Watch Dogs tulee I6ytymaan ensimmaisten seu-
raavan sukupolven pelien joukosta, mutta toistaiseksi sita lupail-
laan |&hinna nykyisille konsoleille.

Upean ulkoasun lisaksi Watch Dogs tarjoaa lupaavan sekoi-
tuksen hiippailua ja suoraa toimintaa. Pelissa tutkimustyd ja réis-
kinta vuorottelevat dynaamisesti. Synkka scifi-ilme vetoaa var-
masti Philip K. Dickin ystaviin, ja jos maailma on tarpeeksi avoin,
pelilld on potentiaalia vaikka mihin.

Assassin’s Creed on jo osoittanut, etta Ubi osaa tehda hienoja
uusia sarjoja. Pistaakd Watch Dogs viela paremmaksi?

- PL/PS3[XBOX 360 TOIMINTA 11| -1 12018

BIOSHOL
HEART OF THE SWARM

Bioshock-sarja nousee meran pohjalta pilvien

sarjan kolmannessa osassa, joka ei néyta pal
puuttua uskontoon tai politikkaan. Tulossa on epéile-
mattd hyvad settia tarinavetoi peleista pitdville,
mutta mukaan on pakaitu myds siimakarkkia ja toi-
mintaa. Koska tarina siirtyy uudelle nayttimédlle, on
Infinite otallinen kohta uusille pelaajille hypatd kyytiin,

ttelua.
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Enemmén IV vai San Andreas?

Pelityyppi Julkaisu

Alusta



Naughty Dog on tehnyt laadukkaita pelejd koko
Playstation-historiansa ajan. Vaikka studion ke-
hittelerna The Last of Us ei ole uusi Uncharted,
on se siitd huolimatta — tal ehka juuri sen an-
siosta — vuoden mielenkiintoisin uutuus.

Kansolisukupolven kallistuessa kohti loppu-
aan pelimarkkinat ovat hyyd&hiéinest tuttuihin
kaavoihin ja syytéviat jatko-osaa toisen perdan.
Téaysin tuoreet avaukset keskittyvat usein suku-
polven alkupdahan. Vaatii rohkeutta luoda suu-
rella budjetilla jotain uutta vuonna, joka voi jddda
alustan viimeiseksi rynnistykssksi. Yhtalailla tal-
laisen pelin toteutuminen on edellyttanyt myos
julkaisijapuoclen luottamusta kehittajin kykyihin.
Sille luottamukselle on hyvat perusteet.

The Last of Us kertoo maallmanlopunjalkei-
sestd eldmasta kahden selviytyjan nakokulmasta.
Parikymmenta vuatta ennen pelin alkua tarttuva
sieni on iskenyt ihmispopulaatioon luhistaen mo-
dernin hyvinvointiynteiskunnan joukoksi hajanai-
sia karanteenileirejd, joilla armeija pitaa tiukkaa
|BOtE. Sairazt pistetddn s8alimatts lihoiksi vallit-
sevan sotalain nojalla.

Mustan porssin kauppamies Joel on yksi ka-
ranteanileirin asukkaista, mutta yllattava tapahtu-
maketju saa miehen lupaamaan vanhalle ystaval-
|zen, etta tdmé vie nuoren Ellien pois ankarista
oloista. Tésta alkaa seikkailu villissd ulkomaail-
massa, jossa luonto on jo vallannut vanhat mil-
joonakaupungit. Niissé piilee myds muita onnen-
onkijeita ja tartunnan saaneita, joiden tarkoituk-
sena an vain levittad sieni-infektiota ympérilleen.

Jos joku nyt ajattelee, atta ky-
seessd on "vain" maailmanlopun-
peli zombeilla, eipa hyp#td hitaisin
johtopaatoksiin. Siséltond on paljon
enemman kuin palkkas toimintaa -
vaikka toki sitdkin on mukana. Pelin
vaikutteet kumpuavat muun muas-
sa sellaisista nimikkeistd kuin
Menetetty maa, Tie ja The Walking
Dead. Polttopisteessa ei siis ole
niink&an infektic, maailmanloppu tai
tappelu, vaan hahmovetoinen tarina
ja kaikki s, mitd ankarat ajat saa-
vat ihmiset tekemain ja miten teot
vaikuttavat hahmoihin.

Joel (jolla pelaaja pelaa) ja Ellie (jota peli
ohjaa) muodostavat kiinnostavan kaksikon. Ellie
edustaa karussa maailmassa inhimillisyytta, Se
luo kontrastia vihollisia vasten, kun naitd paas-
tetadn pdivilta joskus varsin viiltidvasnkin tyyliin.
Samalla Elliesta an pyritty tekem&an mydas
dlykkaan oloinen hahmao, eikd vain orpo perés-
sdhiihtdjd, josta huolenpito kivisi pelaajalle ra-
sitteeksi, Ellie osaa tekodlyn chjastuksella mu-
kautua tilanteisiin ja auttaa Joelia. Tilanteita saa
myds lahestyd salakavalammin, jos viimeisten
ammusten paukuttelu ei tunnu jarkevalts,

Kaiken pohjalla on tistysti ND:n mittava tek-
ninén osaaminen, joka pelistd ndytetyn materi-
aalin valossa esiintyy kenties vield Uncharted
3:akin hienompana grafikkana. Hahmot ovat
hakellyttavan elavia, eiké kuvituksesta voi odot-
taa muuta kuin parhautta. Lisaksi sdveliyksesta
vastaa Oscar-palkittu argentiinalainan Gustavo
Santaclalla, jonka musiikki on jo trailersissa
lucnut koskatitavaa tunnelmaa.

Kuten todettua, Naughty Deg tunnetaan
laadusta. Studio on tehnyt Pleikkarin lippulaiva-
pelejd vuodesta 1996 |ahtien, kun Crash Bandi-
coot julkaistiin. Sen jalkeen matka on kulkenut
Jak and Daxterin kautta Unchartediin. Valiin si
ole mahtunut hudin hutia. Kun tallaisen hittiput-
ken omaava studio lupaa rikkoa rajoja The Wal-
king Deadiga muistuttavassa selviytymisseikkailun
kehyksessa, on silloin jokaisen syytd kuunnella.

Alusta 7 Julkaisu

Pelityyppi




www.pegi.info



METALGEARSOLID . EO0ONRVSTNG

Pr3 #  @xBox30 [TE B g=
s i 8 eV i o
o Konami Digital Entertamment  Developed by PlatinumGames Inc.
“&", "PlayStation”, "PS3", "= =" and "W are rademarks or regisiored trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All rights resarved.
KINECT, Xbox. Xbox 360, Xbox LIVE. and the Xbox 'ogos are trademarks of the Microsoft group of companies and are used under license from Microsoft



ARVYIOT
ar: SOTISs
£ =

HOMI mssu.e/

Iekeiltia.

etal Gear Rising
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Metal Gear -peleja on totuttu odottamaan pitkia aikoja, mutta harva
niista an siltikBan kulkenut yhté kivistd tietd kuin sarjan kuopus Metal
Gear Rising: Revengeance. Pitkédn kehitystydn jélkeen Kojima Produc-
tions oli perua sen kokonaan, mutta vimein Madworldin ja Bayonettan
lugneelle Platinum Gamesille annettiin tilaisuus saattaa hanke maaliin. lisen sisuksista “patterit”™ parempaan talteen. Komboja hutki-
Metal Gear Rising on taydellinen sivuaskel sarjalle perinteisesta hii- . \ malla parjaa kuitenkin vain tisttyyn pisteeseen, silla kimurai-
viskelysta. Se on tekijansa nakdinen eli tiedossa on kaistapaista, mutta KUMMA TYYPPI sempia vastustajia vastaan myfs suojautumisen pitaa sujua.
kiillotettua ja sulavaa toimintaa, jossa kerrostalon kokoiset robotitkin mhno Pelkkd napinpainallus ei riité, vaan blokki tytyy osua oikeaan
vetdistaan fileiksi sadeilla migkaniskuilla iiman etta hiki tulee pintaan. suuntaan. Sekd miekkailu ettd suojautuminen on syyta iskos-
Pelissa seurataan valkotukkaisen Raidenin kyborgiseikkailuja muu- taa selkdrankaan, muuten tiedossa on kipua ja kyyneleita.
tama vuosi Metal Gear Solid 4:n jalkeen, Maailmaa ei olla pelastamas- Koetukselle taidot pistetddn entyisesti pomotaisteluissa,
sa, vaan vastapuolelle asettuu kyborgisotilaita hydyntava yksityisar- jotka avat ehdottomasti pelin komeinta antia. Jokainen kaitos
meija, kansainvilisid salaliittoja tietysti unohtamatta. Ei liene yllatys, et- on omanlaisensa kokemus, eikd niistd puutu haastetta. Pali e
tel juonessa ole pAatd tal hantas, eikd pokka meinaa pitas filosofispo- juuri alleviivaa mité hyokkayksid voi blokata ja mitd pitda véis-
liittisia puheita kuunneliessa. Ne sopivat tahan vield huonommin kuin tad, joten ne on opittava kantapadn kautta. Toisaalta vaikeuk-
Metal Gear Solidiin. Pitkat jorinat ja vélivideot nimittéin rikkovat pahasti sien kautta voittoon nouseminegn tietdd lopulta melkoista
toiminnan rytmié. Dialogi ja &éninaytteleminen ovat viel&p& valilld niin mielihyvéd — olettaen etté ohjain on vield talidin ehjéana.

mukaan, mika tue hyvalla tavalla migleen esimerkiksi Zelda-
selkkallu Skyward Swordin. Tarkat sivallukset ovat avain po-
mataisteluinin sekd Raidenin elinvoimavarantojen kerryttami-
seen. Tarkan “jakolaskun” jalkeen cn hetki aikaa napata vihol-
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2 surkuhupaisaa tasca, etta chitusnappi on kulua irti ohjaimesta. Vaikka suuri osa haasteesta an luatu hyvin, on mukaan

|° Toiminta on kuitenkin kunnossa. Se on tyylikasti ja tarjoaa ihailta- mahtunut myds monia typerid ratkaisuja, jotka saavat syytta-
i vasti syvyyttd. Erityisesti miskan ohjaus ja suojautumismekaniikka arot- van sormen osoittamaan pelaajan sijaan pelid. Kamera ja tah-
e

tavat sen edukseen. Blade-moodissa iskut voi kohdistaa mielensé tayksen lukitusjarjestelma aiheuttavat kiusaa ahtaissa tilpissa,
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Horizontal Slice

mutta myds suurissa pomotaisteluissa. Kémpelén inventaa-
ricjdrjestelmén ehdin samoin manata pelin aikana alimpaan
helvettiin monta kertaa.

Korkeaa vaikeustasoa voi kompensoida pdivittamalla Rai-
denin aseita ja ostamalla télle uusia kykyjd. Tyylikkaists ta-
poista tienataan valuuttaa, jolla paivityksia padses ostamaan.
Sita voi myos tienata pelaamalia vanhoja kenttia uudestaan

MIEKKAILU SEKA SUOJAUS ON SYYTA
ISKOSTAN SYVALLE SELKARANKAAN

tai erillisissd VR-tehtavissa, joten pullonkaulan kuristaessa voi
olla hyva ottaa pieni askel taaksepéin. Kustomeinii on kiva
lisd, mutta se kovin hatdisesti lisétyn oloinen osuus pelissé.
Selvand nyokkéyksend aiemmille peleille mukana on myds
mahdaollisuus hiiviskelyyn - tietty pahvilaatikkoa kayttaen. T4-
ma on kuitenkin jadnyt 18hinnd vitsiksi eikad tunnu milloinkaan
jarkeenkayvaltd vaihtoshdolta. Kentdt ovat ahtaita putkia, elka
vihollisten nakbkenttdd voi kuin arvailla. Toisaalta tekodlykin

LAATIKKOLEIKKI
nollsia, Muuta
saaviuksen su

lenkaan

on niin simppeli, ettel 2an hassuttamiseen paljoa vaadita.

Visuaalisesti Metal Gear Rising on tyylikés, ja jopa taustal-
la soiva J-rokkikin annistuu valillz iskeytym&an samalle aalio-
pituudelle toiminnan kanssa. Tykitysta riittéa kuitenkin rajalli-
sesti. Lapdisyyn normaalilla kului alle 10 tuntia siitd huolimat-
ta, ettd jumitin valilla pahasti pomotaisteluissa. Game Over /
Caontinue -ruutua szin ihmetella perati 57 kertaa. Uudelieen-
peluuarvoa voi irrota, o3 vield vaikeampi vaikeustaso koukut-
taa, mutta omalla kohdallani meno kévi toisella kerralla turhan
puuduttavaksi. Saavutukset tai VR-tehtdvien suorittaminen ei-
vat nekadn erityisemmin innostaneet, mutta tarjonnevat ma-
sakistikerdilijgille vahan lisdd tekemisté.

Metal Gear Rising on parhaimmillaan arimmaisen viihdyt-
tava ja palkitseva toimintapeli, mutta huonoimmillaan jako-
miglinen ja jaaritieleva sekamealska, joka on selkedsti kérsinyt
kehitysvaikeuksistaan. Sitd voi silti hyvilld miglin suositella niil-
le, jotka pitdvat kunnon haasteesta. Metal Gear Solid -faneille

Rising sen sijaan voi olla kova pala — niin kaukana
s@ on varsinaisesta ydinsarjasta. Ostoksille kan-
nattaakin lahted vasta demon kokeilun jalkesn.
Arttu Rajala

OMERTA: CITY
OF GANGSTERS
PCMACX3G0 HAEMIBAONT GANES
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Omerta on adrimmaisen harmittava ta-
paus viimeaikaisissa julkaisuissa, koska
se lupaa niin paljon hyvaa, Peli kertoo
kriminaali-imperiumin vaiheista Atlantic
Citysea, jossa kisltolaki jyllaa ja rikolli-
set tekevat tuohta trokaamalla viinaa ja
muita paheita. Ensin opetetaan seiso-
maan omilla jaloillaan alkupgan tehtavis-
sd, joista jokainen on erillinen aluesnsa.
Kun yhden on pardyttanyt lapi, siimytaan
rakentamaan tuotantoketjuja taas tyh-
j&std. Ainoastaan palkolliset ja heidin
varusteensa sailyvat tehtdvasta toissen.

Pelin valopilkkuja ovat eri jengiliset.
Cosa Nostra -kliseitd noudattaval hah-
mot ovat hauskoja ja persconallisia, jos-
kin danindyttelijat olisivat voinest vaatia
hieman lisd dialogia eri huudahduksiin.
Jengilziset kerdavat myos tasoja ja nii-
den my&td saavat uusia kykyjd.

JOKAINEN KENTTA
SISALTAA KAYTANNDSSA
SAMAN RUTIININ

Jokainen kenttd sisdltdd saman rutii-
nin. Jengi ldhetetdan ostamaan, lahjo-
maan |a uhkailemaan {ahialueen troka-
reila ja lailapuolen bisneshenkiloitd. Sit-
ten tuotetta X myyddan kallimmalla kuin
sita hankittiin. Gangsteriulottuvuus on
jadnyt kovin vahdiseksi, ja hommassa
haisee taulukkolaskennan valju kéry.

Sama pyhd keskinkertaisuus jatkuu
myds pelin taktisessa, vuoropohjaisessa
taistelussa. Hahmoilla on omat vahvuu-
tensa ja heikkoutensa seka aseistuksen-
sa. Kaiken pitdisi olla kohdallaan, mutta
keskinkertaisen tekodlyn ja itseddn tois-
tavien tehtavien takia raiskintdosicitakin
alkaa pidemman padlle valtias.

Sindansa perusnatti peli tarjoaa pe-
laajalle kovin vahan alamyksellista take-
mistd. Alkakauden mukainen musiikki-
raita on sentaan viihdyttava. Alun inas-
tuksen jdlkeen Omerta taantuu monoto-
niseksi rutiinien toistamiseksi. Alheesta

el oteta kunnolla mehuja irti,
eikd tiukimpien leffojen tyylid
nay mallla halmeilia.
Matti Isotalo
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Vaikka onkin y& ja sade pyyhkii Prophetin nanopuvun visiirid, ei kulu
kuin hetki ennen kuin ymmérrén, ettd Crysis 3 on teknisesti komein video-
peli thén asti. Ja se on vieldpa nin paivinselvad, sttenvdt muut paase edes
lahelle. En ole kuitenkaan yhta varma itse Prophetista. Sarjan keulahahmo
&i vaikuta olevan oma itsensa. Onko puku lopulta ottanut ylivallan? Cnko
hénesta tullut enemméan Ceph kuin inminen ja kuinka paljon (tal vahan)
Alcatrazista todellisuudessa on jdljella?

Vastatakseni ndihin kysymyksiin heittayidyn jélleen sotaan seka
Cellid ettd Cephid vastaan, rinnalla vain vanha taistelutoveri Psycho,
joka nouses nyt nimensa veroiseksi selvemmin kuin koskaan. Varsinai-
nen pihwi Crysis 3:55a on tigtysti tuhottu New York. Eikd vain pommi-
tuksen jaljilta, vaan kasvustot ovat vallanneet entisen metropolin kadut
ja rakennukset, jotka tuntuvat nyt luonnollisilta puitteilta kamppailulle.

Siing, missd Kung Paon kana virtasi ennen Chinatownissa, virtaakin
nyt vuolas joki. Kansallismuseosta puolestaan |0ytyy taiteen sijasta
multaa ja rikkaruohoja. Ympariston huomioiden tuntuu aika osuvalta,
otta pelaaja saa jo pelin alkuvaiheissa uuden jousiaseen, jonka kanssa
leikkia Ramboa. Tasta eteenpain jousi on aina mukana, ja se nousee
nopeasti korvaamattomaksi apuvalinesksi niille, jotka haluavat p&ihit-

sikckal

184 vihollisensa hiiviskellen, tyydyttavaan tyyliin, Toiminta ei
juuri siistimméksi tule, kun padsee nakymattdmyyden turvin
puukottamaan pahaa aavistamattoman jantterin ja heti pe-
raan pudottamaan pari lisaa tarkoin tahdatyilld nuolilla. Sitten
nakymattdmyyden voi vaihtaa panssarikestavyyteen ja lanata
jéljelle jadneet, hdmméstyneet vastustajat uudslla Typhon-
kivadrilld, joka sylkee noin tuhat luotia sekunnissa.

Crytek on 1bytanyt juuri oikean suunnan Prophetille, silld
hahmao tuntuu Crysis 3:ssa seivasti ikonisernmalta ja merkit-
tavammalta kuin aiemmissa osissa. Tata sdestetdan runsas-
lukuisilla videopatkilla, joissa demonstroidaan nanopuvun
yliluonnollisia kykyjd, jotka saisivat Master Chiefinkin kateu-
desta vinreaksi. Uskomattoman herkullinen peliymparisto
loytdd myds oikean tasapainon vapaamuotoisemman ensim-
maisen osan ja lineaarisemman jatko-osan vElilta. Toki tdssa-
kin lilkutaan aina kohti maarattya paamaarad, mutta mukana
on usein vaihtoehtoisia reittejd, sivutahtavia ja erilaisia taktii-
koita ongelmien ratkaisuun. Ja Crytek on tehnyt hyvid muu-
toksia, jotka edistAvat puhtaasti pelattavuutta.




Pelaaja voi nyt esir
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Aliens: Colonial Marines
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En ole Alien-fani henkeen ja vereen, mutta pidan ensimmaisista elokuvis-
ta. Colonial Marines sijoitiuu toisen, James Cameranin ohjaaman elokuvan
jalkinininkeihin, kun joukko avaruussotilaila Hhige pelastamaan korpraali
Hicksid ja kumppaneita tempautuen plan Weyland-Yutanin armattomiin juaniin.
Lahtokohdat ovat mielenkiintoiset, mutta pelin pitdisi silti seisoa omilla jalcillaan,
koska pelkill4 leffaviittauksilla pagses vain niin pitkélle. Yllattavas tai i, mutta
lopputulos on pitkan ja koukeroisen kehityskaarensa nékdinen.

Silméan pistdd ensimmadiseksi tekniikka, joka ei valitettavasti ole tdta
paivad. Konehuonesssa raksuttaa muokattu versio Unreal Engine 3:sta,
mutta grafilkka j& muiden uutuuksien tasosta. Tekstuurit avat - ainakin
testatussa Xbox-versiossa - suttuisia, mikd yhdessa rosoisen kuvan kans-
sa tekee pelistd vanhentunsen nakdisen. Vaikutelmaa eivét mybskadn
paranna pienet hidastelut tai tonkké animaatio, joka pahimmillaan lahen-

TAPAHTUMIIN ON VAIKEA SAMAISTUA, KUN HUOMID
KIINNITTYY ERILAISIIN TEKNISIIN ONGELMIIN

telee naurettavuuden rajoja. Hahmot ovat todella pikkeldméisid.

Colonial Marinesilla on siis jonkinasteisia uskottavuusongelmia, jos siltd
hakee immersiivistd pelikokemusta. Tapahtumiin on vaikea samaistua, kun
huomio kiinnittyy erilaisiin teknisiin angelmiin ja itsetuhoiseean tekodlyyn.
Pelissd el raimits vain rekkalasteittain aliensita, vaan myds palkkasotilaita,
joiden tempauksissa dlyttdmyys loistaa. Ei ole harvinainen naky, etté koko-

nainen ryhma jucksee yksitellen saman liekinhaittimen tuleen.

Samaan aikaan kenttdsuunnittelu jucksuttaa pelaajaa put-
kessa, ja isoista kohtauksista huolimatla kokonaisuus tuntuu
laahaavan. Piristavaa vaihtelua kay kaipaamaan erityisesti kes-
kivaiheilla, kun tehtavasta toiseen siirtomaasotilaat mattdvat
“ylivertaisen rodun” edustajia kumoon vaikka paljain k#sin. Tyh-
jid lippaita jdlkeen j4d sadoittain, mutta hatkahdyttavat hetket
voi laskea yhden kaden sormilla.

Ei koko peli silti ole epdonnistunut. Paikoin eteen tulee yk-
sittdisia valonpilkahduksia siitd, mita peli olisi ehka voinut olla.
Esimerkiksi loppupuclella pariinkin ottesssen esiintyva Derelict,
muinainen avaruusalus jossa saatiin ensikosketus alieneihin jo
alkuperdisessa elokuvassa, tuntuu fanipalvelulta. N&illa main
myos valaistus ja sen luoma tunnelma nousevat paremmin esiin
kuin Sulacon kaytaville, LV-426:n pinnalle ja labroihin sijoitetuis-
sa, sattumanvaraisen tuntuisissa kujanjucksuissa.

Pelin taustalla on varmasti ollut hyva aikomus luoda jotain
merkityksellista Aliens-faneille, mutta selkeén vision puuts ja
venynyt kehitysaika ovat jattaneet karut jalkensd. Pelista huo-
kuu pasllimmaisend vaikutelma, ettd Gearbox on lopulta vain
halunnut ongelmaprojektin pois késistadn. Viimeistely ontuu ja

rakkaudella hiotiuja yksityiskohtia [ytyy niukalti.
Niinp# katean (33 aneaminen perusrdiskinta, joka
el ole maineikkaan nimensa veroinen.

Kimmo Pukkila




Nino Kuni

KUIN SADUSTA

Ghiblin tyyli on tunnistettavissa
sikd palin ara 5 5
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Nuori Oliver on tavallinen poika, joka asuu tavallisessa pikkukaupun-
gissa ditinsa kanssa. Oliveria cdottaa kuitenkin suurempi kohtalo, joka
materialisoituu perhesseen iskevan tragedian muodossa, Sureva poika
paatyy omalaatuisen keijun johdattslemana loytamasn kokanaan toisen
maailman, joka on revdisty suoraan satukirjojen sivuilta.

Nino Kunin puitteet ovat suoraan Studio Ghiblin oppikirjasta.
Pikkukaupunkimiljod el2d rinnakkain satutodellisuuden kanssa, jota
kansoittavat mitd omalaatuisimmat otukset. Kahden maailman viild
loikitaan, miké korostaa niiden erilaisuutta, mutta vetdd myds yliat-
tavia yhtélaisyyksid niiden valille. Perhe on tarked teema, samoin
yslavyys.

Pelin tahditus on raukea, mutta juuri kohdallaan. Juoni ei pyri li-
alliseen monimutkaisuuteen, vaan kertoo klassisen tarinan, jonka tee-
moihin kaikki voivat samaistua. Hahmot ovat hauskoja, mutta niitd ei
ole padosin vedetty dverksi, kuten idasséd monesti kay.

Adnipuolessa on onnistuttu niin puheen kuin myds musiikin sa-
ralla, ja pelid séestavat tunteelliset melodiat. Ainoana ongelmana on,

LOPPUTULOS SAA PELAAJAN TUNTEMAAN
[TSENSA OSAKSI SATUMAAILMAA

ettd perusteemoja toistetaan tunnista toiseen, mistd seuraa se, etta
ne spivat pddssa viela senkin jalkeen, kun konsoli on jo sammutettu.

Grafilkassa yhdistetaan Ghiblin tuttua animaatiotyyliad perinteisem-
paan konsolikuvitukseen. Vaikka ldhes kokonaan tasaisista véripin-
noista koostuvat hahmot poikkeavatkin selkedsti yksityiskohtaisista
maisemista, ovat ne siind silti tdysin kotonaan. Eridvat tyylit sulautu-
val yhdeksi, ja lopputulos saa pelaajan tuntemaan itzensd osaksi
satumaailmaa. Harmi vaan, ettd Studio Ghiblin tekemat anime-osuu-
det avat nykivia, koska ruutuja on mahtunut sekuntiin korkeintaan
puolet normaalista.

Kokonaisuus silti pelittdd. Ni no Kuni on perusrakenteeltaan tyy-

pillinen J-rope, jossa seikkaillaan vélilld erlaisissa
kaupungeissa, luolissa ja metsikdissa ja vallla
isolia kartalla, jossa hortoilze satunnaisia hirvidita,
Toisin kuin Final Fantasyssa, nama sivat hyppéa
tyhjdsta, vaan naita vol viltalld halutessaan.

Myés pelin taistelujarjestelma on varmasti tuttu.
Valikkojen kanssa joutuu tosin s&dt2méan samalla,
kun viholliset hdokivat paalle. Sentéddn loitsut ja
buusterit saa valita rauhassa. Etenkin pomotaiste-
luissa saa olla todella skarppina. Onneksi Oliver e
joudu pieksermaan monsuja yksin, silld kavereiden
lis&ksi tamé saa avukseen velhon lemmikkejd, joita
voi kasvattaa uusille tasoille. Kuulostaako yhidan
tutulta?

Téstahan Ni no Kunissa on muutenkin kysymys,

Siind tuodaan menia tuttuja elementtejd yhteen
pelaajaystavallisessa muodossa. Monet niista kul-
mista, jotka ovat aiheuttanset minulle raivoa ja tur-
hautumista japanilaisissa roolipeleissa, on pyoris-
tetty. Mitddn vallankumouksellisia muutoksia ei ole
tehty, mutta J-ropeksi tdmé on progressiivinen ja
kenties sitd kautta lansimaalaisempi.

Ni no Kuni on hieno ja sadunarmainen seikkailu,
jossa vetoava tarina yhdistyy japanilaisten roolipe-
lian peruskonventioihin, muttei iiman uudistuksia.
Se on kaunis katsoa ja kuunnella, ja karkinvérisen
kuoren alta lgytyy valtaisasti syvyyttd ja tekemista.
Jos yhtddn pidét Ghiblin tyylistd ja J-ropeista, on

téssd sinulle tdysosuma. Suosittelen pelid avoimes-

ti myds niille, jotka kuten mina suhtautu-
vat kaukaisen saarivaltion pelituotan-
toon manasti hieman nihkedsti,

Mika Sorvari

-

NINJA GAIDEN 3:
RAZOR’S EDGE
NINTENDO WI U |
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Xboxille aikoinaan julkaistu Ninja Gai-
den ja myohemmin Xbox 260:lie julkaistu
jatko-osa ovat keranneet kehuja toiminta-
pelien ystavilta. Valitattavasti edes Razor's
Edgen uudistukset eivét onnistu tekemadan
Ninja Gaiden 3:sta Kovin nautittavaa.
Razor's Edgen on luvattu olevan paras
versio Hyun uusimmasta seikkailusta. Pa-
ketista |&ytyy muun muassa uusia aseita,
uusi Ayanella pelattava luku ja taistelun
pitdisi olla aikaisernpaa teknisempaa. Al-
kaisempi julkaisu jai minulta valitettavasti

RAZOR'S EDGESSA
TURVAUDUTAAN
HALPOIHIN KIKKOIHIN

valistd, joten en voi suoraan kommentoida
muutoksia, Voin vain tarjota sympatiaani
alkuperdistéd pelanneille, silld Wii U:n versio
yltad parannuksineenkin korkeintaan kes-
kinkertaisuuteen.

Arviolta 92 prosenttia peliajasta kuluu
taistellessa ja loppuaika valinAytaksia kat-
sellessa tai kasikahmijen valisissa lvhyissa
slirtymisissé. Koska peli on alusta loppuun
pelkkia turpakdrdjia, voisi niden olettaa
olevan edes hitusen vihdyttavia. Nain ei
kuitenkaan ole, silld Razor's Edgen taiste-
lut noudattavat yksinkertaista ja puudutta-
vaa kaavaa. Mytisk&an reiluus ei kuulu
pelin vahvuuksiin,

Taistelujen normaalia rytmid sekoittavat
aika ajoin singolla et&altd laukovat viholli-
set, joiden ammukset vahingoittavat tie-
tenkin vain pelaajaa. Pahimmat turhautu-
miset tunttavat kuitenkin likaisia temppuja
kéyttavat pomovastustajat, joten ainoa
tehtavi on tehdd pelaajan eldmasté hel-
vettid. Asiaa eivat helpota yhidan kuva-
kulmat, jotka nayttavat usein aivan jotain
muuta kuin sité oleellista.

Sindnsa vaikeissa pomovastuksissa ei
cle mitddn vikaa, kunhan taistot vain kay-
daan reilusti. Esimerkiksi vaikeudestaan
tunnettu Dark Souls onnistuu tassé paljon
paremmin, kun taas Razor's Edgessd tur-

vaudutaan halpoihin kikkoihin.
En voi peitella sitd, etta peli oli
minulle ankara pettymys.
Leevi Rantala
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Dead Space 3

PG PS3 X360

Julkaisija - Julkaisu Pelaajia Ikéraja

QR

AMEREAL

Necromorphit ovat hataisesti lisaantyvaa sakkia. Alun perin avaruuslaiva
Ishimuralta levinnest loiset uhkasivat Dead Space 2:55a avaruussiirtokuntaa,
Nyl kuolleet toikkaroivat jo ussamman planestan kimpussa. Pahiksia siitiavien
Marker-obsliskien vasta-aineen uskotaan [Sytyneen keskelts arktista jattdmaa-
ta. Paikalle i8hetetdan luonnollisesti lzaac Clarke, muukalaisartefaktien asian-
tuntija. Hanen luulisikin niista tistivan, silla aismmin selvisi, ettéd mies oli itse sel-
laista rakentamassa - hupsis. No, vahinkoja sattuu. Nyt on sovitukssn paikka.
Kolmesosan suurin uudistus on yhteistyotila. Hallituksen joukkojen kes-
su John Carver voi liittyd kakkospelaajana lisakin matkaan kohti pahisten
synnyinseutuja. Pelikaverin kanssa ratkotaan helppoja pulmakulmia ja jag-
taan varusteita sekd ammuksia. Selustaa sucjaavasta taistelutoverista on
toki suuri apu, mutta kaksistaan pelaillessa Dead Spacen pelkoksrroin tip-
puu yhtéd nopeasti kuin necrozombin péd. Kaksinkertaista tuliveimaa inno-

KAKSISTAAN PELAILLESSA PELKOKERROIN TIPPUU
YHTA NOPEASTI KUIN NECROZOMBIN PAA

vatiivisempaa yhteistytelementtid Dead Space 3:een & onnistuta muotoi-
lemaan. Carverin hallusinaatioskenaariot, vaikka ajatuksena miglenkiintoi-
sia ovatkin, jaavat puhtaasti sivutuottesksi. Kerrannan kannalta oleellisissa
vilindyttksissa |saac on sitkedsti pdiosassa.

Dead Spacen kallistusssa entistd enemman suoraan toimintaan on llo
todeta, ettéd pelattavuus sentdén on kohdallaan. Isaac on oppinut muuta-

mia uusia temppuja sitten vime nakeman. Esimerkiksi kyykis-
tyminen vyttdrénkorkuisten sunjien taakse annistuy, kuin myas
motorisesti vaativampi lentokuperkeikka.

Kampanjan tehtavit ovat sekoitus ohjattua etensmista ja
hitusen avoimempaa futkiskelua. Ensiksi mainituissa patkissé
néhdédn Hollywood-rytindd koko rahan edestd, eiké jattildis-
maisistd hirvidista tai 1dheltd piti -tilanteista tule puutetta, Sivu-
tehtaviksi lokeroidut vapaammat patkat sopivat omaan makuu-
ni paremmin. Avaruudessa lojuvalle hylatylle alukselle lentami-
nen upeaa tdhtimaisemaa katsellessa on mahtavaa.

Tekninen toteutus niin &ani- kuin grafiikkapuolella on erin-
omaisessa kuosissa, mistéd ndhdaén useita esimerkkeja pelin
edetessd. Harmittavasti pelisuunnittelu el jata tarpeeksi sijaa
tunnelmoinnille, kun ennen pitkaé jokaisesta ilmastointiventtii-
listd tyontyy luta ormyja pilkottavaksi. Enemman on vahem-
man, niin s2 vain menee. Jos et usko, pelaa Dead Space 3.

Kampanjan venyy kaikkine sivutehtavineen viiteentoista tun-
tiin, joten pituutta ritta4 nykypeliksi mukavasti. Lisdksi avatta-
vat vaikeustasot lupaavat uudelleenpeluuarvoa. Kokonaan toi-
nen juttu on se, jaksaako samojen vihulaisten kanscittamia
kdytavid sukkulpida useita kertoja. Uusi suunta ei cletettavasti

viehitd alkuperdisen Dead Spacen fansja, mutta jos
ennakko-odotukset kykenee nollaamaan, ei Dead
Space 3 ole toimintaraiskinnaksi hullumpi peli.
Eerik Rahja
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Ennen seikkailujen loppumista Lucas-
artsilla Ron Gilbertilla oli visio pelistd, jossa
puhuva lucla houkuttelisi pahaa-aavista-
matioman seikiailjajoukon sisuksiinsa
tutkimaan sielujensa sydvereits sarteiden
varjolia. 20 vuotta mychemmin visio an
viimain materialisoitunut - olkoonkin, etta
peli olisi luultavasti ollut seikkailupelien
kulta-aikoina hisman erilainen. The Cave
on nimittéin varsin omalaatuinen taschyp-
pelyn ja puzzlepelin sekoitus.

Seitserndsta hahmosta vain kalme
paases luolaan kerrallaan. Seikkailijat itse
ovat luolan sijasta tarinan varsinainen pih-
vi, silla joka hahmolle [&ytyy eriksesn suun-

OMALAATUINEN
TASOHYPPELYN JA
PUZZLEPELIN SEKDITUS

niteltu luola, jossa kyseisen hahmon taring
kerrotaan kaikessa synkkyydessaan.
Pelillisesti The Cavea on verrattu mo-
nesti Trineen, mutta vertaus & osu maglin-
sa. Sitd vastain peli sekoittaa yhteen Ma-
niac Mansionia seka Caoktgl Visionin mui-
naisia Gobliins-pelsjd. Jokaisella hahmolla
on oma erikoiskykynsa, minka lisaksi ne
voivat kantaa yhta esinettd mukanaan. Eri-
koiskyvyt ovat vaihtelevaa osastoa ja usein
todella spesifeja, milla estetdén pelissa ju-
miutuminen vaaran habmovalinnan vuoksi.
Suurin osa ongelmista vaatii hanmajen
yhtaaikaista kayttamista eri puclilla karttaa.
Tasohyppelya nghd#an [Ehinné nimellisesti.
Pulmat itsessaén ovat onnistuneita ja
vaikeustasokin on sopiva, mutta nithin lit-
tyy myts The Caven suurin kompastuskivi.
Selvittiessasn sita, missa minkakin hah-
maon pitaisi millainkin olla, pelazja on ehti-
nyt hypoyyttda sankareita edes takaisin
luolastoa varsin hyvan tovin. Jucksentelun
puuduttavuutta lisga kulmikas ohjaus.
Tata yksityiskohtaa lukuun ottamatta
The Cave on laatupeli. Ensimmainen peli-
kerta kestda kolmesta neljdan tuntia, mutta
sen jalkesn viel2 neljgn ssikkalljan tarinat
odottavat kertomistaan, Nama muutiavat
pelia aina hieman erilaisineg pulmineen.
Sisalttd piisaa latauspeliksi siis hyvin, var-
sinkin kun Gilbertin tarinanisku-
taito houkuttelee pelaamaan
kalkkien tarinat tosissaan.
Tero Kerttula

 HAPOKASTH?

DMC Devil May Cry

PC PS3 X360 NINJA THEORY  [romses o sae

| Julkaisu Pelaajia

Devil May Cry -sarjan uusimmasta osasta ei vastaa Capcom itse,
vaan kehitys on sysatty brittildiselle Ninja Theorylle. Kyseessa cn Danten
kasvutarina, joka ei sucraan lity sarjan kaanoniin. Valkohapsinen demio-
ninmetsastaja on nyt tummatukkainen pojankloppi, jonka yot Kuluvat
klubilla. Pulloon eksynytta nucrukaista tulee noutamaan nuori neiti Kat,
joka taivuttelun jélkeen saa Danten tutustumaan jArjestosn nimeltd The
Crder. Pian aukeaa yksi jos toinenkin solmu menneisyydssta: Dantella on
veli nimeltd Vergil, ja ngiden vanhempiin littyy raamatulliset mittasuhteet
saavuttava tarina.

Danten taustoja selvitellessa paljastuu myds, ettd maailma on sil-
riille vedetly kulissi. Poliitikkojen sijaan sita hallitsevat dermaonit, jotka
orjuuttavat ihmiskuntaa velkojen, energiajuomien ja valvontakameroi-
den keinoin. Temaattisesti ja tyylillisesti pelissa on selvasti haettu
I&nsimaisittain relevantimpaa naktkulmaa. Valissd vedetdén jopa pari
jabia amerikkalaisten talentti- ja malliohjelmien suuntaan, miké tosin
olisi purevampaa, ellei DMC Devil May Cry olisi nain karni.

Tarina on pilomerkityksineenkin lopulta aika arvattava, mutta so-

SOKERINA POHJALLA ON VIMMAINEN
TOIMINTABALETTI

kerina pohjalla on tuttuun tapaan vimmainen toimintabaletti, jossa voi
kayttda sekd miskkoja ettd ampuma-aseita. Valtaosa pelitapahtumis-
ta sijoittuu limboon, eradniaiseen rinnakkaistodellisuuteen, joka pal-
jastaa maailmassa luikkivat demonit. Se mahdollistaz my&s maailman
ronskinpuoleisen vaantelyn ja kaantelyn, milla oikeutetaan foisistaan
poikkeavat kentdt, Paikoin Dante liikkuu vanhan kaupungin kujilla ja
luclastoissa, mutta tempautuu myts esimerkiksi TV:n sisgiseen vir-
tuaalimaailmaan ja neonhohtoiseen diskarytkeeseen. Tosin myds
muutama tylsa betonisokkelo an mahtunut valin.

Pelimekaniikka on saanut vaikutteensa Capecomilta, |2 vihollistan
piekseminen on tyydyttavia. Uusia aseita ja kykyja karttuu 18pi keko

pelin, ja néiden kaikkien kayttn opettelussa me-
nee tovi. llahduttavasti Ninja Theory on hylannyt
usein kayttamansa quick time eventit, jotka eivat
tule nyt pilaamaan pomotaisteluiden lopetus-
animaatioita. Sen sijaan oleellisena trikkind on
Danten demoninen ja jumalallinen puoli, jotka
aktivoidaan omista lipaisimistaan. Tamé& mahdol-
listaa jopa neljg saumattomnasti toisiinsa littyvaa
taistelutyylia: Rebellion-miekkaa heiluteliaan
tavanomaisesti iiman liipaisimia, mutta pitdmalla
jompaakumpaa lipaisinta pohjassa miekka vaih-
tuu lennossa esimerkiksi vilkattesseen tai palaviin
nyrkkeihin. Neljantend mukana ovat tietysti pis-
toolit, jotka myshemmin voi paivittad haulikkoon.

Tasohyppely el harmittavasti lukeudu pelin
vahvuuksiin. Hieman epéatarkka flengailu johtaa
moniin turhiin kuolemiin, Kehitt&jat ovat kuitenkin
kompensoineet tata salimalla pelaajan jatkaa
kaytannossa samasta paikasta vain pienen ener-
giasakon saattelemana. Ampuma-aseiden tah-
taysmekaniikassa ja kamerasysteemissa olisi niin
ikaan hitusen parannettavan varaa, vaikka kame-
raa voikin manuaalisesti pyoritelld.

Julkistusta seuranneista tulikivenkatkuisista
ennakkoreaktioista huolimatta DMC Davil May
Cry nouses tutustumisen arvoiseksi toimintape-
liksi. Ylilyodyn ja vahan &rsyttavankin presentaa-
ticn alta avautuu mukaansatempaava taistelu-
systeemi, jota naputellessa saa helposti ainakin

pari talviviilkonloppua kulumaan. Siis
hyva3 toimintaa, mutta kestoklassi-
koksi tastd tuskin on.
Kimmo Pukkila



ANTICHAMBER
PG ALCXANDER B

Antichamber on ensimmaisen persoonan pulma-
peli indiekehittaja Alexander Brucelta ja yksi gjatuksia
heréttavimmists peleista pitk&an aikaan. Pelagjan
tehtavand on paeta epasuklidisesta labyrintista. Peli
ei tarjoa alustuksia, tutoriaaleja eikd auttavaa katta —
vain kryptisia vihjgita ja pulmia, jotka jakavat maail-
maa. Eteneminan vaatii tistysti pulmien ratkamista,
mutta kyseessa ei ole lineaarinen seikkailu. Anti-
chamber on paikka, jossa aika on abstrakti konsepti
ja askel eteenpiin voi tarkoittaa kahta taaksepain.
Yhtéalaisyyksia [8ytyy Portaliin, mutta samalla
peli on taysin ainutlaatuinen kokemus. Minimalis-
tinen grafiikka leikkii aariviivoilla ja kirkkailla va-
railla, jotkin pulmat ovat kuin suoraan hallusinaa-
tioista. Antichamber on monessakin mislessa
haastava peli, mutta sen vahvuudet veitiavat hel-

posti turhautumiset. Tassd matka todella
on madranpaata tarkeampi.
Mike Holmes (GR Iso-Britannia)

TRIN
NINTENDO WILL FRLZENRYTE

Trine 2:n Wii U -versio on paapiirteissaan saman-
lzinen kuin aiemmatkin versiot, mutta kylkidiseksi on
ympétty joitakin ekstroja — etunengssd PCHA tuttu
Goblin Menace -lisaosa. Seikkailussa on siis mittaa,
joskin hiemnan kertakayttdisesti. Selkaimmin t3man
version erottaa muista Wii U:n oma tapparichjain.
Sen lisZksl, etta pelia voi ndpparasti pslata suoraan
ohjaimen ruudulta (ilman tv:td), osa kontrolleista on
my8s kaytettdvissd kosketusnzytolls, Esimerkiksi
kaikki velhon toiminnot on hoidettavissa sormenpéil-
I8, samaten hahmoen vaihtaminen. Jos naytdn hipel-
lys ei nappaa, kaikki toiminnot idytyvat myos perin-
teisesti nappien ja ohjaintikkujen takaa.

Trine 2 on yha kotimaisten pelien karkinimia,
ja mikéli palia ei ole viela kokeillut, kannattaa se

ehdottomasti kokea vaikkapa sitten Wi

@ U:lla. Kaanndstyo saa puhtaat paperit.

Tero Kerttula

STRIKE SUIT ZERO
PC DOUBLE

Kickstarterin kautta kdynnistynyt Strike Suit Zero
on varmaankin alun perin hyvaa tarkoittanut yhdistel-
m& avaruustaistelua ja robottitoimintaa. Maasta irtau-
tunest koloniat ovat vetaneet hernetté nengéan autori-
tagrisen hallinnon takia ja erindisten selkkausten j&l-
keen julistanest sodan entiselle kotiplaneetalleen.
Pelaaja on yksi maapalloa puoclustavista piloteista.
Kuvittelin paasevani ohjastamaan tulta ja tap-
puraa sylkevasd pientd kuclontahted. Todellisuus
maonotti leukaan tarjoamalla lievasti epaintuitivista
lentamista ja elamaa hitaamman robottimoodin,
joka on raskaasta aseistuksestaan huolimatta pa-
hasti alakynnessa vihollisten keskelld. Asetelman
arsyttavyytta korostaa viela loppua kohden jyrkas-
ti nouseva vaikeustaso ja idioottimalsesti sijoitetut
vilitallennuspisteet. Onhan peli ihan natti, mutta
pelattavuus jad kauas tagkse. Nyt ongel-
mat tahtovat hukuttaa peli-ilen alleen.
Matti Isotalo

DUNGEONLAND
PCMAC |

Dungeonland edustaa moninpeling liian harvinais-
ta herkkua. Teemapuistomaissssa miljétsss kerdtaan
kultaa, piestagn erilaisia cutoja vinollisia ja pyritaz2n
péasemgan ehjin nahoin kahdesta kentédsta ja pomo-
taistelusta koostuvan kokonaisuudan [Epi. Neljiin
hengen toimintarompe sisaltad muutaman pelimuo-
don, joista jalokivena pimeydessa hohtaa Dungean
Masastra, Siina yksi pelaajista ottaa pahiksen roalin,
loitsien anscja ja trkkeja seikkailijakaartin pagnme-
noksi. Masstro tienaa myds valuuttas, jota kayttas
uusien pahuuksien ostamiseksi, Normiseikkailu me-
nee perinteitd kunnioittaen ja vincllisia lahdaten yksin
tai kavereiden kera. Hyva peliporukka takaa runsaat
réhénaurut ja kiperat tilanteet. Sattumalla on paljon
vaikutusta tapahtumiin, joten pelikerrat ovat aina en-
laisia. Kenttid kaipaisi vahan lisé3, mutta lisZsisgltoa

on jo tekeills, Lisaksi pelila el ole hintaa
@ kymppia enempaa.

Matti Isotalo

THE WALKING DEAD
108 PCMAC PS3 X360 1

The Walking Dead on hieno interaktiivista kerron-
taa sisdltava seikkailupeli, joka vangitses teemansa
ep&toivoisen maailman. Peli onkin pitkalti valintoja
vaikeissa tilanteissa. Pelaaja on vapaa tekemaan
omat johtopaattksensa siitd, kenen kanssa haluaz
kaveerata tai kertoa esimerkiksi vankilamenneisyy-
destaan. Valinnoilla on tistysti seurauksensa, ja mo-
net filksulta tuntunest vastaukset saatiavat puraista
myshemmin persiille. Valla ratkotaan myds pienid
puimia ja etsitaén tarvittavia tytkaluja. Ongelmat ovat
hyvin loogisia.

Erityismaininta pitaa antaa Telitale Gamesille
seikkailupalin tekemisesta "helpon™ raiskinnan
sijaan. Jos tekniikkapuolta olisi hiottu hiukan
enemman, zombit saisivat tayden kympin. Nytkin
pelid voi hyvalld omatunnolla suositella kaikille

seikkailupeleistd, eldvista kuolleita ja
@ valintojen vaikeudesta kiinnostunsille,

Matti Isotalo

ANARCHY REIGNS
P§3 XBOX 360

Turpamétbt olivat taannoin kovaakin viihdetts,
kun Final Fightit ja Turtlesit kumppaneinesn pistivat
katujengejs kuonoon kolikkohzllien beat’ em upeissa.
Tén# paivand suhtesllisen simppelin genren katcami-
nen korostuu hyvin Anarchy Reignsissa, joka pyrkii
tuomaan nopeaa adrenalinitaistelua talle vuosikym-
menelle verkkokahakoiden ja nayttavien animaatioi-
den kera. Peli on samaan aikaan jdrjetan, typard ja
kuitenkin hieman viehattava. Tarkein, eli itse pelaa-
minen, j44 kuitenkin turruttavan ykstoikkoiseksi ja
itsean toistavaksi puuhaksi, jota lukuisat bugit saat-
televat. Edes nostalgiapaissagn téstd el voi nauttia
miin antaumuksella kuin mainituista tappelupeleista,

Jos nettipuoli sattuu viela myéhemmin hen-
gittdmaan, ale-hinnalla myytava Anarchy Reigns
on kelvollista vaihtoehtoviihdettd, mutta yksin-

pelattavana se on yhta mieletén kuin

@ anarkistinen maailmansakin.

Raine Laaksonen
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GALLDUTY

CHAMPIONSHIP =

» JOIN THE GAMEREACTOR CALL OF DUTY TEAM FOR A CHANCE
TO WIN A SHARE OF A 1 MILLION DOLLARS

»  WIN A GOLDEN TICKET FOR YOU AND A FRIEND TO WATCH
THE SHOW IN HOLLYWOOQOD: 5-7TH OF APRIL

> WIN A TURTLEBEACH HEADSET «

»  WIN A XBOX 360 CONSOLE «

FOR MORE INFORMATION VISIT:
WWW.FACEBOOK.COM/GRFRIDAYNIGHTS

GAMEREACTOR
Game
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PARANORMAN

Zombigenre laajenee Laika-studion panostuksella nyt myés animaation alalle, ja

nuoremman yleisén kasiin.

Genre SLIKKAILU Ohjaus 520 TELL & IS BUTLER Padosissa KOD| SMIT-MCPHE

Nerman on nuori poiks, joka ei oikein 10yda paikkaansa kotona taikka
koulussa. Talla an toki hyvd syy, Norman kun nakee Kuudennen aistin
tyyliin kuolleita ihmisia, ja pystyy myos puhumaan naiden kanssa. 1s3 ja
aiti eivat vain tykkaa siita, etta poika juttelee edesmenneslls mummille.
Téllainen lahjakkuus ei ole tietenk8&n syntynyt aivan tyhjasta, ja pojal-
la on laajalti kummallisena pidetty vanha seta, joka jakaa tAmaén taidot.
Seta haluaa jakaa Normanin kanssa myds vastuun epzkuolleiden maassa
pitamisestd, mika ei sitten menekadn ihan niin kuin Strémssossa.
Paranorman tules samalta Laika-animaatiostudiolta, joka teki myas
Coralinesta todellisuutta. Hieman morbidi aihevalinta onkin tassa tapauk-
sessa 0sa luonnollista jatkumoa. Zombielokuva lapsille on kisltamatts oi-
vallinen idea, mutta se ei valttaméatia saavuta yleist&an toivotulla tapaa.
Leffan ongslmana on sen verkkaisuus. Vaikka itse pidankin hitaasta
alusta, jonka aikana tarinan hahmot esitelladan perusteellisesti, voi nuo-
remman yleistin kiinnostus paasta notkahtamaan. Huumori on enimmak-
saen hymahdyttavas, eika elokuvassa alsta ravitella kuin vasta sen toise-
lla puoliskolla. Sinne on saastetty mys tarinan vahvempi tunteellinen si-
zaltd. Kokonaisuutta ei clla varsinaisesti pilattu populaarikulttuuriviittauk-

W AFFLECK Julkaisija LV/VERGAL

silla, mutta mukana on hetkia, jotka varmasti saavat kau-
huelokuvien ystavat hymyilemagn.

Parancrman on silti symppis leffa, jossa nukkeanimaa-
tiota on viety uudelle tasolle. Hahmot ja maisemat ovat ak-
kivaarall3 tavalla rumia, mutta t&t4 kautta oikeastaan aika
kauniita, ja k&sitydn todella ndkee lopputuloksessa. Kun
myds valaistukseen on panostettu, ovat nakymat valila yl-
lattavankin hienoja. Aaninayttelijat tekevat osaltaan hyvas
ty6ta, ja mukana pysrahtad mm. aina vilhdyttava John
Goodman. Myds tarinan opetukset erilaisuudesta avat pai-
kallaan etenkin nykypaivana.

Parancrman laittaz katsojan odottamaan itsedén, ja
vaikka se el nyt aivan hulvaton olekaan, on se ihan vilhdyt-
tava leffa, jonka loppuratkaisu voi tuoda hyvélld tavalla ti-

pan katsojan silmakulmaan. Bluray-julkaisua an
ryyditetty runsaalia valikoimalla pikku doku-
mentteja, seka tekijdiden kommenttiraidalla.
Mika Sorvari




COSMOPOLIS

Genre DHAANMA Julkaisija Tekati

L ttu

Kirjaa tuskin

vetoy

jen taydallisestd

A DANGEROUS METHOD

Genre DAAAMA Julkaisija Tekst

Elokuvalla on ke

BERNIE

Genre KOVEDIA Julkaisja Teksti

Bernie on kavin kummallinen ja arveluttava
koska siind Jack Black

i tasan keskilinjalla

TOTAL RECALL (2012)

Tieteisrymistelyn uusintafilmatisointi onnistuu modernisoimaan

aihepiirinsa juuri oikeista paikoista.

Genre TIETES / TOIMINTA Ohjaus | 1 Pdaosissa LI F
Douglas Quaid (Colin Farrell) on tavallinen tehdastytlainen,
joka kokee elamansa tylsaksi. Modami teknologia pystyy tar-
joamaan keinotekoisesti muistoja asiakkaille, ja tahan Quald
tarttuu piristaakseen arkeaan. Mies valitsee kokemuksekseen
salaisen agentin, mutta jotain menee vikaan.

Kissa ja hiiri -leikissa vastangytielijana pahisteles ihana
Kate Beckinsale. Piukassa puvussa ja karkokengissa lahtevat
potkut kuin lyéinnitkin kiharapilven hulmutessa tuulispaan lail-
la. Tarina on pazpiirteittéin sama kuin alkuperainenkin, mutta
modermnisoivia muutoksia on silti tehty.

Futuristista teknologiaz viljellaén alusta loppuun, ja vim-
paimet tuntuvat rittdvan utopistisilta scifi-elckuvalle, mutta
samalla riittavan uskottavilta ollakseen ehka joskus todelli-
suutta. Toimintakohtauksissa kamera pydrii villisti tapahtumi-

BiEL Julkaisija SO0Y

en keskellda. Tama auttaa tuomaan taistoihin ja takaa-ajoihin
aivan oman energialatauksensa.

N2in korkean profillin julkaisulle lisdmateriaalit ovat keh-
not. Mukana on pidennetty ohjaajan versio, mutta lis&minuutit
aiheuttavat vain, ettd tarina etenee hitgammin. Kulissien taak-
kurkistetaan kolmella dokkarilla. Niiden parasta antia on kah-
deksanminuuttinen pilalle menneiden otosten kokoelma.

Total Recall on onnistunut uusintafilmatiseinti. Sa sailyttaa
alkupergisen tarinan ytimen, mutta modernisoi I2hdemateri-
aalia juuri sopivasti. Lopputuloksena on aidosti paivitetty ja

futuristinen tarina, joka jaksaa viihdyttad kestonsa
ajan. Paremmat lisdmateriaalit olisivat nostanset
arvosanaa pisteella.
Markus Hirsila

TOTAL RECALL (1990)

on aliarvos-

Paul Verhoevenin vuonna 1990 ohjaama Total R
d : a tieteisleffa

vélilla. Uusio 43 arvuuttelun
minimiin, vaikka ei pystykaan taysin vastustamaan kiusausta.
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Samuraikauna

GAMEREACTORIN art director Petter Hegevall muis-
telee kaunaa tiettya supersamuraita kohtaan.

Yl|dasteella tuli lintsattua manilta matematiikan tunneiita. En ole siita yl
ped, mutta niing aikoina mikaan ei saanut minua irti SNK:n Final Fight-
kloonin parista. Pelasin Burning Fightia paivittain melkein vuoden ajan
paikallisessa videoliikkeessd, Hakastin pelid yii kaiken, mutten luke
mattomista yrityksistani huclimatta onnistunut koskaan lapaisemazgn
sita. Seitsermdnnen tasan loppua vartioinut saamarin samurai koitui
joka kerta turmiokseni. Tama oli armoton vastus, jonka kylméa asenne
ja kummalliset hamehousut sytpyivat lahtemattomasti muistiini.
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. GAMING HEADSETS

Turtle Beach X12

Uuden sukupolven XBOX 360 -kuulokemikrofoni, joka pohjautuu arvostettuun,
kaikkien aikojen parhaiten myyneeseen X11-kuulokemikrofoniin.

= Isot 50 mm:n kaiuttimet tuottavat korkealuokkaista danta.

« Vahvistetut ddnet ja sdadettivd bassotaajuuksien vahvistus sopivat
kilpailuhenkiseen pelaamiseen.

» Kuulet kuulokkeista my6s oman ddnesi puhuessasi.

Turtle Beach P11

Laadukas kuulokemikrofoni, joka on raataloity PS3:lle kilpailuhenkiseen
pelaamiseen.

« Isot 50 mm:n kaiuttimet tuottavat korkealuokkaista danta.
« Vahvistetut ja suunnatut danet sopivat kilpailuhenkiseen pelaamiseen.
» Kuulet kuulokkeista myds oman danesi puhuessasi.

Skannaa koodi tai tsekkaa
Turtle Beachin Helmikuun
tarjous myymalassa

powenr to the players-
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