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WWW DRAKEN SANG

GET YOUR FREE CREDIT FOR DRAKENSANG

Time for new heroes: A premium 3D fantasy role play!
Continue playing the Drakensang Saga online now!

Bigpoint and paysafecard are giving you S EUR of free credit for
Drakensang. Simply follow the steps on the backside of your
Orakensang card.

paysafecard - Online payments for all!

Buy paysafecard with cash and pay safely online. Enjoy your online

entertainment without a bank account or credit card. Find out
mare: www.poysofecord.com

BIGPOINT

8 . b ,’—"\
Y DRBKENSANS
e ONLINE T

WWW.DRAKENSANG.COM/PSC

@ paysafecord

pay cash. pay safe.
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TCIMITUS

RAHA SYO MIESTA

Talousvaikeuksien myrskyissé ei kelladn ole helppoa, mutta valilla
tuntuu, etta jotkut pelialan toimijat yrittavat korjata vuotavia purk-
kejaan pitkaaikaisten apukeinajen sijaan lahinna teipilld ja muilla
kyseenalaisilla, lyhytnakoisilld keinoilla.

Yksi nurjimmista ilmigista viime aikoina lisnee free to play -mallin
sybksyminen varteenotettavasta rahoituskeinosta ongelmaksi asti.
Mikremaksut eivat sindnsd cle huono asia, ja mallin my&ta maoni van-
hakin peli on saanut uutta vauhtia purjeisiinsa. Kuitenkin kun rahaa
nayttad puskevan sisddn, niin ahneus ja petollisuus nostavat ilkeasti
paatzan. Erityisen kylmaa kyytid mennaan mobiilipeleissa. Viime aikoi-
na on ollut yha vaikeampaa tietaa, mit2 mikremaksuista |34 oikeasti
kdtesn, ja pelaamista on tullut kolikkopelimaista nylientsa, jossa ete-
neminen annistuu kZytanncéssa kunnclla vain koko ajan maksamalla.

Pohjanotearauksen kyseenalaisen kunnian sai 199C-luvun PC-klas-
sikon kyyninen pay-to-play -adaptaatio Dungeon Keeper. Alkuperéi-
nen on upea, mutta EA:n alypuhelinversio an yksi tylyimmista rahas-
tuksista, mita olen kohdannut. Peli menee vahan valia pakkopaussille,
jos siihen si syyda rahaa, mika rikkoo koko kokemuksen rytmin.

Play-to-pay uhkaa pelottavalla vauhdilla levittaytya myos muille
alustoille. Se tuottaa rahaa petollisen kovaa tahtia, joten kehittdjila ja
julkaisijoilla 2i juuri ole motivaatiota parantaa tapojaan. On siten pelaa-
jien ja lehdiston tehtava nostaa asia tapetille. F2F:n ei tarvitse olla pel-
kojen karikko, mutta siséllén ja maksujen suhde on saatava lapindky-
vammiksi jo kuluttajasuojan kannalta. Lisdksi kehittajien tulisi ehdotto-
masti tarjota peleistdan F2P:n
lisdksi taysversicita, joissa pik-
kumaksuista ei tarvitsisi huoleh-
tia ja pelin rytmi olisi néin talles-
sa. Jos koskaan haluamme saa-
da nostettua mobiilipelaamisen
tasoa, on meidan pelaajien yh-
dessé noustava barrikadeille ja
vaadittava parempaa.

ARTTU RAJALA
PAATOIMITTAJA

TASSA LEHDESSA

"

TIMIPELIN EVOLUUTIC

Miltd maistuu Left 4 Dead -tekijiiden uusi timipohjainen hirvidmetsistys? Vierai
limme vuoden alussa 2K Gamesilli katsomassa, onko Evolutionin epasymmetrisilla
4 vs 1 -otteluifia saumoja murtautua ahtaille moninpelimarkkinoille.

MORDORIN VARJOSSA

Tolkignin fantasiamaailmaan sijpitiuvia huippupeleja ei ole montaa, mutta se ole
estinyt Monolith Productionsia yrittimasta. Vaikutieita on ammennettu etenkin
Assassin's Creedeistd ja Batmanin seikkailusta, joten potentiaalia ainakin rifttéa,

HURJAA HURJASTELUA

Helmikuun Gamereactor on herkkupala autopelizn faneille. Mukana on toimituksen
listaus kaikkien aikojen kovimmista kaahailuista, mutta myds arviot uusimmista
autopaleista sekd ennakot kolmesta tnd vuenna julkaistavasta uutuudesta,

KONAMIN LINNASEIKKAILUT JATKUVAT

Herra Dracula on 134114 taas, ja 131 kertaa vastassa on itse vanha viltahousu,
Arviossa Castlevania: Lords of Shadow 2.

UuUSI SUKUPOLVI

Uuden sukupelven kensolgille on ilmestynyt ensimmainen satsi pelefd, ja lisda on
tulossa. Taydet arviat Gytyvat tistysti Gamereactorin verkkosivuilta, mutta kerdsim-
me tahdn lehteen vield kymmenen kuumaa PS4- ja Xbox One -pelien arviota,

GAMEREACTOR.FI JUURI NYT

a v

OTTAKAA VARAS KIINNI
Vanha mestarivaras Garrett palaa rikosten tieliz 10 vuoden tauon jalkeen. Lus
ennakko isti lehdestd ja myGhemmin netista taysimittainen arvio.

TITAANIEN TAISTC
Respawnin upealta ndyttava verkkoraiskinta Titanfall saa lahtdlaukauksen maalis-
kuun alussa PG, Xhox 36002 ja Xbox Onella. Naia turmajaisia ei pida missata!

TOTUUDEN KARAHKA
South Park: The Stick of Truth on mydhdstyma jo useasti, mutta nyt edolus alkaa
viimein olla ohi. Myds arvio saapuu pelin ilimestyessa 4. maaliskuuta.

Padtoimittaja Arttu Rajala
(arttu@gamereacterfi)

Osaoite Gamereactor Finland
Sammonkatu 10, 00100 Helsinki
Puhelin 050 375 7728
Teimittaja Kimmo Pukkila Verkkosivut www.gar tor fi

(kimmo @gamereactor.fi) Lehtitilaukset www.gamereactor.fi/tilaa
Toimittaja Mika Scrvari Fainos 25 000 kappaletta
(mika.sorvari@gamereactor.fi Julkaisutiheys 8 numeroa vuodessa

Vastuuhenkild Arttu Rajala Paino Colorprint, Danmark
Art Director Petter Hegevall Paperi Stella Press, 70g
Tekniikka & verkkosivut Emil Hall  Jakelu Pan Nordic Logistics

Kaanndkset Markkinointipsgllikkd Morten Reichel
Arttu Rajala, Kimmo Pukkila & limoftukset +45 45 88 76 00 /

Mika Sorvari morten&gamereactor.dk

Avustajat

Matti Isctalo, Leevi Rantala, Eerik Rahja, Tero Kerttula, Markus Hirsila,
Annakaisa Kultima, Joni Eriksson, Raine Laakscnen & Ossi Mykkéanen

Gamereactor ei vastaa tilsamatta lanstetysta materiaalista,
Gamereactor el 1akaa artikielien virheetidmyylts ikl vas-
taa mahdollisista virheist. Lehdessa imeoitetut hinnat
Kaixki materizalin pidetasn:
lsin@aminen on sallittu vain asianmukaisin lahdeviitiein,

Testiversiot

Arvicissa el vaittamatia mainita testialustas, joka vol clla mikd tahan-
£a pelists to'mitettu versio. Mainitsernme kuitenkin ging, jos anvion
ponjana kaytaity koodi el ole pelin lopullisesta julkaisuversiosta,

S— s Ikdrajat
GamgremFo’ on pohjossmainen ilmaisjakelulehti, jota tekee Peiliarvioissa iimeitetut ikirajat ovat EUin PEGI-jarjesteiman mukaisia
Kuusi mlrnurl.s!a . . Ruolsissa, Narjas- (2 kuvazval palin sisiitcd ja sovelluvuutta eri isdryhmille. lérajat
53, jal S lefited jakels- avat 3, 7, 12, 18 ja 18 vuotla. 18 vuoden (karaja on lainvemainen,

vat mm. Prisma, Citymarket, Gigantti, Gameslop, ToysRus,
Anttila, Markantalo, Verkkokauppa, Puclenkuun Felit ja
VPD. Lehden voi myds ladata POF-muodossa verkkosivull-

Gamereactorin kansainvalinen toimitus
Patter Hegevall, Jonas Maki, Calle Brannsirém, Vixtor Erikeson,

tamme tal tiata kotiin postikuluja vastaan, G
uutisia, arviolta, ennakcila ja artixkeleja voi lisaks] lukea
Gamereactorin moblilisovelluksela, joka on ladatiavissa
IPhonslle, iPodile, iPadlle ja Androidille Bmaiseksl Lisdksi
Gamereactonista julkaistaan iPadile optimoity lehti seka
sdhkéinen aMag, Jonka jakeljat ja yhieistySkumgpanit vol-
vat saada esillz erkol i omille verkkeshuilleen.

Gamereactoria julkaisee Gamez Publishing A/S.

Oisson, Jecke Schén, Cskar Nystrom, Mathias Holmberg,

Marcus Lév-strém, Lee Wesl, Razmus Lund-Hansen, Thomas Blich-
feldt, Sebas-tian B. Serensen, Magnus Groth-Andersen, Jonas
Damholt, Christin Gaca, Martin Erser, Ingo Delingar, Wiebke West-
ohal, David Moschini, Kalle Max Hofmann, Gillen McARister, Eengl
Lemne, Mike Holmes, Lasse Jakobson, Kenneth Gant, Kim Eak, Kim
Cisen, Lelf Persson, Bernt Erik Sandnes, Nick Holmberg, Halldar
Hallddrsson, Emil @stergaard, Lasse Brendal, Tor Erik Dahl, Morten
Saekkelund, Ingar Takanobu Hauge, Robin Heyland, Line Fauchald,
David Caballero, Fabrizia Malgieri & Ricardo C. Esteves
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EVOLVE

LEFT4 DEADIN tekijoiden uutukainen jattaa zombit, mutta ei tiimissa taistelua.

Evolve on uusi toimintapeli Turtle Rockilta, joka tunnetaan Valven

ykevéa pomohirvidtd vastaan. Talla kertaa monsua
n ohjaa ennustettava tekoaly, vaan viides pelaaja.
Hirviénmetsastgjit on jaettu neljad luckkaan, joilla kaikilla
on oma roolinsa, kun taas hirvio al
kyvyistaan. Téamé kuitenkin keraz lihasta luun péélle
eka m ) elle ja kolmannel
IS ovat erittdin tarkeita
hirvion kellistamiseksi. Tama tuli lehdistétilal satu sen selvak-
si, kun monsterin roolia pelannut Turtle Rockin edustaja antoi toimittaja-
tiimille tukkapollyn nousematta edes toiselle tasolle.
Pelimekaniikoista ja aseista pagsee kiinni jo kierroks
hahmon taytyy menni iholle, kun taas Support voi laukoa menemagn

LISAA LUVASSA

taaempaa. >
tenkin pit3a kave

naulaa sen paikoilleen harppuunalla. Teiminnan tah-
ti on tiukka ja meno tuntuu intensiiviselta. CryEngi-
itetut mai it nayt mahtavilta. Vii-

kukkulat ja lehv
seka klaustrofobiselta

voimelta kiitos kentan
laajuuden ja maaston vaihtelevuuden.

Matka tahan pisteeseen gi ole ollut kuitenkaan
helppo. Valve osti Turtle Re keh z
Left 4 Deadia, mutta vahan julkaisun j&
erkanivat. Sitten Turtle Rock si



meni tietenkin konkkaan, ja pieni tiimi jai ihmettelemaan tilan-
netta sormi : yt UL si yhteistyGkumppaniksi on tullut
Evolven konku ta Turtle Rock

on Kuulemma kovin mieliss
dinkin runsaan kahden tunnin aikan
nkin kaiken mita tarjolla oli, pisti t
ti vihaksi. Halusin lisad ja halus

CRYENGINELLA TOTEUTETUT MAISEMAT
NAYTTAVAT MAHTAVILTA

alta ja juuri ta, jota pelaisin
A Kylld v a vuo




> FUTISTA KEVAASEEN £/ ik

22 ensi kesand pe

BOOM! SONIC
UUDISTUU

Segan sininen siili esiintyy t&na vuonna uudessa kuosissa Sonic Boom -nimises-
sa pelissa, joka on kolmas osa Segan ja Nintandon vilisesta yksinoikeussopimukses-
ta. Taysin uudenlaiseksi luonnehditussa pelissa Sonic esiintyy aiempaa pitempana ja
coolimpana vipeltdjana, jolta iimeisesti lohkeaa vitsi tai pari. Peli myos assttaa yhteis-
ty8pelaamisen etulinjaan, esitteles uusia Ener Beam -mekaniikkoja ja tarjoilee rautais-
anncksen seikkailua ja toimintaa. Tietenkagn tunnusomaista vauhtiakaan ei unohdsta.
Vaikka projektia vied&sn eteenpéin Segan oman Sonic Teamin valvonnassa, kaytan-
nissé kehitysvastuu on salytetty muille. Wii U -versiota tekee kalifornialainen Big Red
Butten Entertainment, jonka kaksi entista Naughty Dogin tyontekijza perusti 2008. So-
nic Bocom on tiimin ensimméinen peli. 3DS-version puolestaan tekee Sanzaru Games
(Sly Cooper: Thievas in Time). Pelin tarinasta ei tassa vaiheessa ole vield tarkkaa tie-
toa, mutta tapahtumat toimivat prolegina Cartcon Networkin samannimiselle tv-sarjal-
le, joka koostuu 52:sta robotaisteluiden ja maaiimanpelastuksen t&yttdmasta jaksosta.

ASIOITA, JOIDEN TOIVOISIMME OLEVAN TODELLISIA

n okatiinahuily Ser
munt muistikirja

esing

Eeppisasti tasaiseksi leikattu |
kilukka on kui

(Uit , jonka laamaan paika:
voisi takoa miekkoja. Tyyli e nikoimaan ys 554 ja
ehki ihan (AtA paivaa, mu ika- udi uneen. Niin, ja
Ty yydess f matkustamaan Varsinainen 4 mone
arinomainen, etd se an ih all in one -laite, vihan kuin alypu ahdn tyckeik
saada ensi kesin ys siin. helin, mut remp

il -pelin 16. huhtikuuta. Peli tules

ataville PS3:lle ja Xbox 360:1le

AMAZON OSTI
DOUBLE HELIXIN

Verkkokauppayhtio Amazon an
hankkinut Dauble Gamesin
jonka viimeisimpid thits
Onen uusi Killzr Instinet ja Cap

shootti, Amazonin

an kehitysta jonkin toi-
studion kanssa

BURIAL AT SEA
JATKUU
MAALISKUUSSA

Matka Bioshock Infiniten maail
maan jatkuu maaliskuun 25. pai-
va, kun Burial at Sea -lisdosan
toinen jakso s lautaselle
Tarinan paitcksen ohella jakson
koukkuna on mahdollisues pelata
ensi kertaa Elizabethina, ja muka
i enent-
If Entes [oKunen
tutty naama ensimmaisestakin
Bicshockista eksyy mukaan.

PLEIKKARIN ISALLE
TUNNUSTUSTA

lien ma
Aanipiin
L hén |

Sonyn ensimm
Sen seuraajasta P

an tuli jo SNESin
1 muodossa, minka jal

pelikonsolia.
ta tuli his

torian suos Sany
siirsi Kutaragin an PS3:n
lkuvaikeuks e,

N

PORTAL-ASE
Portalin mainiot pulmeary
& 0n konseptina

mielenkiintoinen, Ase heittda sini-
sen portaalin yheen paikkaan ja
punaisen toiseen, ja ndiden vilir
wasti matordar,
ntata palkas
wt tdihin, ha
luamme viela nahda 12

ym £
Kuin itse putkin
Sunshinessa, mekin
suihkutelia kau

RESIDENT EVILILLA
VALESAVELTAJA

‘Japanin Besthoven™ Mamoru
ochi on tunnustanut
ensa haan
90-luvulta lhtien
N saanut ar

it Evil- ja
sd kuulluista

et tunnetaan
myis Hiroshiman atomipommin
uhrien muistoksi save :
foniasta. Todellisuudessa savel-
lykset 1eki tokiolainen musiikin-
opeftaja Takashi Nilgaki.

MARION RUISKU

Fludd o ainel Kayttoi

s Super Mario
isimma

ja samalla pitia kadut puhtaana
moskasta



» JATTITAPPIOT elip

0 UUDET

PELIOHJAIMET
Olipa faniviisari Pleikkariin tai Xboxii
1 konsolit tarjc

inohtamatia. Xboy ;
parantanut heikkoa ristiohjaintaan ja saanut
uudet uljaat varindlipaisimet. Konsolista riip
pumatta ergenomia on taatty

PLUS&

MIINUS -

GAMEREACTOR TYKKAA

LOPUTON
BETA-TESTI

EA teki loppuvuonna &

an osumad

a on muy-

GTA V RAJAYTTI
PANKIN... TAAS

s5d alkaa olla yksi kaikk
dyvimmista nimikkeista, ja me
\:sti paitsi v ]
pelin myos kustantaja T
sstyneimmian julkaisi
to nefinkeraistui aiemmasta

1ert Mivamoto
malla palkko

alsi tehda



2 PS4 VS. XBOX ONE: ROUND 1

HELPPOA VINKKIA

OTA SELVAA

asvaneet kilpailumuotona
asti viime vuosing. Jos
itaitojen testaaminen ammat-
ilid on koskaan kiin-
nostanut, myl on korkea aika aloittaa.
Kilpailu on kuitenkin tiukkaa, e
kasva puussa. Osa pe Ien Julkal
suhtautuu edelleen ske
auttaako e-sports
mutta trendi on positiivinen. Ota sebvda
vailoehdoista ja mieti, mika peli sopii
sinulle parhaitsn.

¢ KUUNTELE MUITA

Starcraft-ammattilainen Sean “Day9”
Plott &i ole vain oppinut pelaamaan,
vaan tydskentelee tysipandisesti ja-
kaakseen tietolaitoaan muile. Vaikka
valtaosa Plottin verkkosivujen vinkeista
on suunnatiy juuri Starcrafl-pelaajille,
aina on jotain, mita jokainen voi konka-
rilta oppia. Plottin arkistossa on vii Kuu-
sisataa jaksoa, joissa han pubuu mo-
nenkiriavista aiheista alkaen ergonc:
miasta ja motivatiosta ja paltyen nép
painoikopolkuihin ja strategiaan.

2 TREENAA

Ammattipelzajan on pystyttiva harp-
paamaan askeleen edelle muista. Dota
2:s5a nappdinkomentojen on tultava
suoraan selkirangasta siina missa Call
of Dutyssa on tiedettiva tasmalleen jo
ka kentan kuumat taistelupakat. Ana
Iysoi, mita pelma tapahtuu ja miksi.
Taitava pel
ohi ja oppia pelin |alllﬂ|r isuudet, Paivit-
tainen harjoittelu takaa, ettd myds lihas-
muisti on kunnossa eika nappdinten
tarkoilusta larvitse arikseen miettia.

5 VALITSE VARUSTEET

Laitteiden hankinta on seka hauskimpia
giti kallzimpia vaiheita oman pelisuo-
rituksen parantamisessa. Kakilla alus-
toilla on yksiléllinen laitevalikoimansa,
varta vasten raiskintapeleihin optimo
duista peliohjaimista erityisen nopeisiin
pelimonitoreihin. Kokeile kaupassa,
minka muotoinen ohjain, hiiri tai nip-
péimistd sopii parhaiten omaan tarkoi-
tukseesi. Valineiden valinta ei ole help
poa, mutta kunnon kamppeilla palaa
minen luonnistuu paremmin.

PELAAMISESTA
AMMATTI

voi tehda tilia, mutta miten paasta alkuun?

3 MUISTA TERVEYS

Huipulla pysyminen ei onnistu, jos oma

fysiikka prakaa. Jannetuppitulehduksen

kanssa pelaaminen & kiy pdinsd, ja kal-

kenlaiset saryt verotiavat heti pelisuo-
ritusta. E-urheilijankin kannattaa siis
pitad huolia on
sinkertaiset toimet, kute

tefytauot, autlavat yllEpitimaan
suoritustasoa ja pitaimaan kehon vet-
reand. Ald missdin tapauksessa unoh-
da nukkua. Visyneelld paalld pelaa kuin
patdn kana.

@ ALA LUOVUTA

Havidminen ei koskaan ole hauskaa.
Hermoja koetellaan, kun radvasuiss
pelikaverit heittvdt herja samalla, kun
pistavdt pataan. Pro-pelurin on silti
pysyttava viileana kuin viilipytty eka

antauduttava akillisten raivonpurkaus-

ten valtaan. Vastustajiksi kannattaa aina

valita vahin itseddn elevimpid pelajia

jotka [odella koettelevat kykyj. Anna
havididen kertya, mutta ota jokaisesta
opiksi. Seuraavalla kerralla pérjait jo
paremmin.

ILMAISTA
ATERIAA
El OLE

ANGRY BIRDS liitettiin yllattaen
kansainvaliseen vakoilu-
skandaaliin.

Edward Snowdenin paljastama vakoi-
~ﬂ"|dea|| paisuu, eivatka enald edes
i hallitusten mahdoll
tayrityksilta. Tammikuun lopulla
"nadllmajta I-.uuh.u kummia uutis

Rovio clisi tietoisesti a”annut pelur 2
porsaanreidn. Yhtidn mukaan vakoilu-
illekin taytena ylia
, josta lilan nen: valtion
i nokkansa p-uhellmn:en
in iimaisversicssa
ytettyja mainosalustoja. Nama ovat
kolmansien osapuolten tuottamia rat-
aan tallentavat
paljon tietoa
mainoennan nimi
toon kuuluvat muun muassa
puoli, ik, paliittinen kanta ja puheli-
ytetyt hakusanat ntuntijat
vaittavat.
Aukko ei tietenk: ajoitu vain
Angry iin. Vastaavia mainosalus-

etutuk%ena
jitd, Eitlal Imaista ateriaa ole clemas-
Etenkin mr:ubulimadllm‘% a llrr i-

vo, mutta kannattaa myds miettia,
milld iimaisuus cikeasti kustannetaan.
Valitettavaa kylla, m jen
yllapitajat on Yhdysvallgissa lailla vel-
voitettu jakamaan tietoka
omaisille, jos niita pyydetaan.
Kimmo Pukkila




» VUODEN ODOTETUIMMAT Gamereactorin verkkosivuilla on julkaist

JULKAISUKALENTERI

2013 jaa muistoihin hyvana pelivuotena, mutta hanat on vasta avattu. Uuden vuoden keratessa
vauhtia myos uusi konsolisukupolvi alkaa herailla eloon. Tassa alkuvuoden tarpit.

MAALISKUU
Ensi kuussa ilm
useita alkuwvi
Isoimmista

Kuumottaa!

1estyy

@ TITANFALL

1 Kevaan odote

€ DARK SOULS I

Habatun he

VY IO NEMIMm Kevaala

€ METAL GEAR SOLID
V: GROUND ZEROES

sukup

@ INFAMOUS:
SECOND SON

TOUKO-KESAKUU
ikesdsta pollayte
korville

n

HUHTIKUU
Huhtikuu lupaa

L l‘lkautt(‘ kiinnostavia
julkaisuja ainakin
MMC-faneille

kunkautta

Katsaus tulevi

&) THE ELDER SCROLLS
ONLINE

e ——— terdvapiinografiikoilla

3 FINAL FANTASY XIV:

MURDERED:
A REALM REECRN

€ THE AMAZING
SPIDER-MAN 2

nenetti ter

witia jos loppu-

Antl PS4:n ju
on kuite

World of Speed on Slightly Mad Studiosin vastine
Need for Speed Worldin ja Auto Club Revoluticnin kal- WORLD OF
taisille free to play -ajopeleille. P oikei- SPEED
den autojen rattiin t i ja ks
punkiradoilla. Pelaajat vo
dustamassa’

5io tuntui ihan hauskalta. Ja& kuitenkin nahta
onnistuu haalimaan ympérilleen. World of Spead julka




> METAL GEAR SOLID V  The Phantom Pain julkaist

Rauta

Gamereactor testaa
pelaajan laitteet

PELIT VIDEOKSI

HAUPPAUGE HD PVR ROCKET on kateva kaappauslaite, joka voi
tallentaa pelivideot suoraan muistitikulle.

Tuetetyyppi VIDECNTALLENKIN Valmistaja Julkaistu Hinta

Konsolipelien videointi on helpottunut huimasti aiemmasta, mutta perinteisilla kaappauslaitteilla
on edelleen omat etunsa Playstation 4:n ja Xbox Cnen siséénrakennettuihin ratkaisuihin verrattuna.
Merkittavimpana etuna videoiden kestoa ei cle rajoitettu vain muutamaan hassuun minuuttiin, Patkien

jatkokasittelyd puolestaan helpottaa tiedostojen siirrettdvyys, katselunautintoa lisdd korkeampi kuvanlaatu,
eikd pida tistenk&dn unohtaa vanhempia konsoleita, joilla ulkoinen kaappausiaite on ainoa vaihtoehto.
Hauppaugen valmistama HD PVR Rocket on nappérd laite astetta vaativampaan videointiin, silid se ei
edellyta tietokonetta kumppaniksesan.

Rocket i ole ulkoisesti yhta seksikas kuin saman asian ajava Elgato Game Capturs HD, mutta se
on hucmattavasti helpompi ottaa kayttddn. Siing missa Elgato on aina litettava tistokonessaen, jon-
ka kautta videointia hallitaan, Rocketille riittad muistitikku ja painallus isosta punaisesta record-napis-
ta. Laite tallentaa videota itsendisesti parhaimmillaan (muistin maarasta riippuen) jopa tuntien ajan.

Laite kytketdan kensolin ja TVin véliin, ja kuvan Rocket ottaa Elgaton tavoin HDMI:n tai analogi-
sen litdnnan kautta. Virtal2hteeksi riittd4 konsolin USB-portti. Jos itsessi on selostajanvikaa, voi
purkkiin kytkeda myts mikrofonin, jonka &ani miksataan automaattisesti pelidanien paalle.

Videot tallentuvat mpd-mucdossa maksimissaan 1080p:n tarkkuudella ja 30 kuvan taajuudella. 60
kuvan videota t4lld ei siis saa tallennettua. Kuvanlaatu on riittava Youtubeen ja editointiinkin, joskaan
aivan parhaasta mahdollisesta tarkkuudesta ei puhuta (bitrate max 18 Mbps). Nopeissa toimintakch-
tauksissa on nahtavissa lievad pikselditymistd, joka tosin padses hairitsemdan |&hinna vain pysaytys-
kuvissa. Jos muistitikkua ei halua kéyttad, Rocketin voi vetdd Elgaton tavoin myds tietokonseseen,
johon asennettava ohje!ma mahdallistaa muun muassa videon trimmaamisen.

Pieneni miinuksena mainittakoon, ettd purkki vaati firmware-péivityksen, ennen kuin se suostui
tallentamazan Xbox Cnen kuvaa. Lisaksi kannattaa huomata, ettei PS4 (ainakaan kirjoitushetkelld) tue
ulkoisia kaappauslaitteita HDMI-signaalin salauksen vuoksi. PS3:lla on sama rajoite, mutta kaappauk-
seen voidaan kayttdd analogista liitantaa. Sony on luvannut luopua salauksesta PS4:ll2.

Hinnaltaan Hauppauge HD PYR Rocket sijoittuu karkeasti samaan luckkaan Elgaton kanssa. Ky-
symys paremmuudesta kiteytyy siihen, arvostaako enemman sadtovaraa vai helppoutta. Elgaton oh-
jelmisto on Hauppaugen vastinetta monipuolisempi, mutta Elgato vaatii ainz tietokoneen kaverikseen.
Kimmo Pukkila

RAZERIN
MUSTA-
LESKI

BLACKWIDOW ULTIMATE STEALTH on
hyva pelinappis, joka ei
kuitenkaan sovi joka taloon.

Tuotetyyppi NAFPAIMISTD Valmistaja
Julkaistu Hinta

Pelaajat haluavat eri asioita laitteistoltaan
kuin muut, mutta nappdimisto on kuitenkin
naamasi alla joka hetki. Blackwidow Ultimate
Stealth téyttda pelaajan tarpeet hyvin ja tukee
kymmenta samanaikaista painallusta, mutta
peruskayttdon se ei taydellisesti savi.
Normaalilevyisestd ndppaimistosta [8y-
tyy viisi ohjelmeitavaa makronappia ja si-
vusta myds USB- ja kuulokeliitannat. Kuten
monissa pelindppaimistaissa, tassakin kay-
tetdan mekaanisia nappainkytkimia, jotka
muistuttavat vanhoja “klonksundppaimia”
ja vaativat monia nykynappéimistdjd enem-
man voimaa. Tuntuma on totuttelun jdlkeen
jampti, mutta nappaimistén ddnekkyys voi
h&irita herkimpia. Vaikka Stealth-mallissa
kytkimet on vaihdettu hiljaisempaan vaihto-
ehtoon (Cherry MX Brown), sekéin ei tee
néppaimistdsta hiljaista. Kaytannollisyyttd
arkikdyttssd verottaa vahdn myds pistava
taustavalaistus ja ndppdinhatuissa kaytetty
Razerin fontti, joka vaikeuttaa kirjaimien
erottamista toisistaan.
Matti Isotalo



P STEAM-KONSOLEITA Steam Machinensa julkaisee tana vuenna toistakvmmenta eri valmistajaa. Joukossa ovat mm, Alienware ja Gigabyte, Hinnat vaihtelevat sadoista tuhansiin euroihin

FULL HD? TASSA

TULEE 4K!

ASUS PQ32I0E pistaa kasitykset PC:n kuvanlaadusta uuteen
uskoon, mutta kaytettavyydessa voisi viela parantaa.

Tuotetyyppi NAYTTO Valmistaja Julkaistu Hinta -

penemassa kakkoseksi. Markkinoille puskes uusia 4K-nayttolaitteita, jotka

nelinkertaistavat 1080p:n tarkkuuden. Saimme testiin uuden aallon etulinjasta
Asus PQ321QE:n, jattiméisen tistokonemonitorin, joka levittdytyy tyopdydalle
hévyttdmassa 31,5 tuuman koossa.

Naytolla an kylld varaa leveilyyn. Paata huimaavan 3840x2160 pikselin re-
soluutio pitd4 huolen, etta yksittzisia pikseleitd on paljaalla silmalla ldhes
mahdoton erottaa toisistaan. Kuva on myds kirkas, tasainen ja elava. Vérit
pysyvat syvina leveistakin katselukulmista. Asuksen kayttama 10-bittinen
IGZ0-paneeli on selvasti premium-tasoa eiké jata sanan sijaa perusnaytoille.

4K-televisioita koskevassa keskustelussa nouses silloin tallgin esiin natii-
vin siséllon vahyys, koska blu-ray-elokuvat tukevat toistaiseksi Full HD:ta.
PC:lla siséltod sen sijaan loytyy helpostikin. PQ321QE tekse esimerkiksi digi-
kuvien katselusta juhlaa. Kahdeksan megapikselin kuvat mahtuvat naytalle
kokonaan, ja iscmmatkin kuvat paljastavat enemman yksityiskohtia kuin pe-
rusnéytsilla koskaan nakisi. Tehokayttajat voivat myhaills tyytyvéisens siits,
ettd kaikki tarpeelliset ikkunat mahtuvat varmasti ruudulle. Pelaaja padsee
puolestaan kokemaan pelit tarkkuudella, joka ei ole edes uuden sukupolven

> Korkeinta terévépiirtoa henkinyt Full HD -standardi on Idhivuosina kal-
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konsoleilla mahdollista. Mutta jotta tah&n asti pdastadn, Asus
PC321QE:n kanssa voi varautua vahan taistelemaan.

Naytén heikko kohta on uuden teknologian rajallinen yhteen-
sopivuus. Sen lisaksi, ettd ainoa litantatapa on Display Port 1.2,
koneesta on [6ydyttava verrattain uusi ndytdnohjain, joka tukee
Display Portin MST-tilaa (multi stream). Iman sita nayttoa ei ole
mahdollista kytked normaaliin 60 hertsin virkistystaajuutean,
Testissé kaytetty Nvidia Geforce GTX 770 on MST-yhteensopiva,
mutta vasta kun ajuri on latautunut Windowsissa. Konetta buu-
tatessa nayttd on muistettava laittaa SST-tilaan (single stream)
tai kone ei kéynnisty ollenkaan. Arsyttavé pikkuongelma, jota voi
onneksi kiertad kayttdmaélla lepotilaa kylmakaynnistyksen sijaan.

Kokonaan toinen ongelma on se, miten hyvin omat sovelluk-
sat tukevat ndyton skaalausta. Windows 8.1 itsessaan skaalautuu hyvin, pitden
tekstin luettavana, mutta Photoshopin ja Originin painikkeet kayvat jopa tdman
kokoisella 4K-ruudulla pikkuruisen pieniksi. Tama an kuitenkin enemman chjel-
miston eikd ndytdn ongelma. Parannusta yhteensopivuusongelmiin on odotetta-
vissa korkeiden tarkkuuksien yleistyessa.

Kiire nayttn hankintaan ei muutenkaan visléd ole, koska 3000 euron hintaise-
na Asus PQ321QE on kaukana jarkevistd kuluttajahinnoista. Kuvaniaatu teki kui-
tenkin parin viikon testirupeaman aikana niin kovan vaikutuksen, ettd ennen pit-
kaa harkitsisin parin—kalmen perusndytéin korvaamista tallaisella isommalla. Vai-
kutus ei sindnsa erca useiden ndyttdjen konfiguraatioista, mutta yhdelld naytolla
ei tarvitse sigtdd nayttdjen valiin jdavia reunuksia, Viimeistdan strategiapelit pal-
jastavat ison yhtendisen kuva-alan helpctukseksi.

Kuvanlaadun suhtean Asus PQ321QE on kirkkaasti parhaimpia nayttaja, mitd
Gamereactorissa on koskaan testattu, Edes viivettd ei ole hairidksi asti, vaikka
nopeimpien pelinayttdjen tahtiin ei vield paastakdan. Jos ja kun yhteensopivuus
kohenee ja hinnat tulevat alaspain, PQ321QE on erinomainen vaihtoghto isom-
paa nayttdremppaa suunnittelevalle. 4K ndytiéa kohtalokkaan hyvalta.

Kimmo Pukkila




MIDDLE-EARTH:
SHADOW OF MORDOR

Matka Mordorm portelile ja takalsm EnS|katsaus ioppuvuoden synkkaan tmmmtaselkkalfuun

Monolith Productionsin (Gotham City Impostors, Guardians of Middle-Earth) mar- De Platerin mukaan peli sijoittuu “kokonaisuudessaan Mordoriin®, joten sen ulko-
raskuinen Middle-Earth: Shadow of Mordorin paljastus otettiin vastaan hammentyneis- puolelta Keskimaata tuskin nahdaan. Demossa seikkailtiin Mordorin pohjoisosassa

54 tunnelmissa. Samalla kun toiveet |Ahdemateriaalin arvoisesta pelisté nousivat kat- Udunissa, jossa sijaitsi Mustan portin liséiksi suuri osa ihmisten asutuksista. Jalkimmai-
toon, iski puseroon pelko lisenssin Kyynisesta hyvéksikaytosta. Warner jarjesti tammi- set on kuitenkin jyratty raunioiksi. Udun nayttikin kylmalita ja Kivikkoisen apealta paikalta.
kuussa vierailun Mordorin porteille halventdmaan epailyksia. Tiedossa oli puclitoista De Plater kuitenkin upasi ymparistoissa olevan myds vaihtelua, silla Sauronin vaikutus
tuntia pelikuvaa, minkd lisiksi suunnittelusta vastaava Michael de ei ole vield taysin muuttanut laaksoa kuclleeksi joutomaaksi.

Plater selitti juurta jaksaen useista pelin tArkeimmista pirteista.
Shadow of Mardor sijoittuu Tolkienin maailmassa heti Hobitin
jalkeisean aikaan. Sauron on palannut vanhaan valtakuntaansa ke-
raamé&an voimiaan Sormusten herran vaihsisiin. Gondor on vartioi-
nut laaksoa 2000 vucden ajan, mutta aika on tehnyt tehtavansa ja
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orkki-isku tulee yllatyksend. Pieni varuskunta Mustan portin kupeessa tuhoutuu helpos- Shadow of Mordoria kuvaillaan toimintaroolipeliksi, mutta se lienee hieman harhaan-
ti ja surmansa saavat samocja Talicn perheineen. Kuolema ei lepoa tarjoa, silld mysti- johtavaa. Ainakaan demo ei antanut ymméartas, etta Talionia paasisi muckkaamaan
nen scrmusaavetta muistuttava kestonhenki tuo Talionin takaisin eldvien maailmaan tar-  kummoisesti kykyja ja aseita lukuun ottamatta. Eniten huomiota saivat varjokyvyt ja
joten samalla voimaa maksaa hirmutyo takaisin. etenkin Wraith-nako, jonka avulla voi havaita kehteita Assassin's Creedin Eagle Visionin



tapaan. Yhdess3 jousen kanssa se mahdollisti muun muassa bullet time -tyylisen ajan hi-
n, jonka turvin voi napsia tappavan tarkkoja nualia orkkien otsalchkaihin.
<elyé ja Kiipeilyakin vilauteltiin, mutta tilanteet kuminoituivat joka kerta vihollisten

teurastamisean. Meno naytti hwvin paljon Batmanin Arkham-seikkailujen ja Assassin's
Creed -palien tyyliseltd. De Plater puhuikin avoimesti, etta juuri ndmé ovat toimineet mer-
kittav vaikutteina. Han kuitenkin lisasi, etta ndiden vahvuuksien paalle rakennetaan niin,
ettei tuloksena olisi vain vastaiskujen cikea-aikaista painelua.

Pelin kiinncstavin piire lienee vihollisiin littyva Nemesis-jérjestelmé. Sen ideana on luo-
da preseduraalisesti jokaiseen peliin ainutlaatuiset viholliset, jotka kehittyvat seikkailun ede-
tessa. Jokaisella arv omat kykynsa, heikkoutensa ja vahvuutensa seka aloitustasonsa,

vt tais-

taistelusta palovammoilla ja saanut tasta fobian tulta kohtaan, mita oli mahdollista
kayttaa tata vastaan. Korkea-arvioisten upseerien kimppuun ei voi kuitenkaan niin vain ryn-
nata, vaan naiden sijainnin ja heikkouksien l&ytdmiseen vaaditaan ensin tietojen Kerdamista.

Heikkotahtoisia drkkeja voi myds kadntad cmalle puolelleen.

MNemesis on Shadow of Mordorista paljastetuista piirteista
perilla se kuulostaa innovaativiselta, eika se nayttényt demossakaan hassumm:
paistoi tietty pelimaisyys, mutta jos toteutus yitaa kunnianhimeisiin tavoitteisiin, niin Neme-
sis vioi osoittautua valttikortiksi kovassa kilpailussa. Monolith ei voi Dragon Agea ja Witch-
erid vastaan tuudittautua pelkin lisenssin helmoihin.

Tehtan iittéa erityisesti taistelun suhteen, silla varhaisessa versiossa se vaikutti viela
monotoniselta ja helpolta. Myds visuaalisesti paiden yitiopainen patkiminen ja veriroiskest
tuntuivat tkel De Plater kuitenkin painotti, ett3 tasapainon pitéisi clla kohdallaan, kun
peli saadaan valmiiksi. Middle-Earth: Shadow of Mcrderin on tarkoitus imestya vuoden
loppuun mennessa, arvatenkin kolmannen Hobitti-elokuvan aikoihin.

Mordorin varjo ei vield vakuuttanut minua taydellisesti, mutta potentiaalia siina on aivan
varmasti. Pelifanit ansaitsevat hyvan Tolkien-aiheisen pelin, ja toivon tosissani, ettd Monolith
suoriutuu urakastaan kunnialla.

Arttu Rajala
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S AMEREALE

Thief on saanut levita siita asti, kun Thief: Deadly Shadows julkaistiin vuonna
2004, mutta hiippailugenre tuskin nayttaisi samalta ilman tata pelisarjaa. Eidos
Mantrealin rooli uuden Thiefin kehittelyssa antaa tistynlaista turvan tunnetta, silla
tekihdn studio hyvaa tystd Deus Ex: Human Revolutionin parissa. Thief on pitkasta
lepotaucstaan huclimatta kuitenkin edelleen hiippailugenren isg, ja nyt uusi rauta
Playstation 4:n ja Xbox Onen muodossa tarjoaa sille oivan tilaisuuden palata aktii-
vipalvelukseen.

Sain heti ensimmaisend eteeni taysikuun valaiseman keskiaikaisen kaupungin,
jossa piipuista nouseva savu ja valtaisa kellotorni tavoittelevat taivaita. Stone Mar-
ket on yksi pelin hiekkalaatikkoalueista, jossa paasin tietysti tekemaan sitd mita
pitkdkynsi tekee parhaiten - varastaa. Kultainen rintakuva ja hopeiset kynttilanjalat
ovat aina kivoja, mutta minut veti ikkunasta sisaan tieto aatelismiehesta, joka on
lainannut innokkaasti, mutta on sitten ollut kovin pihi makselemaan velkojaan ta-
kaisin. Tarkoitukseni on kdantaa rahavirrat toiseen suuntaan nappaamalla arvokas
kultakello herran varastoista.

Tama oli vain yksi niisté monista sivutshtavistd, joita suurikckoinen “The Gity”
tarjoilee, mutta se tutustutti oivasti pelin ydinmekaniikkaan seké hienoon ohjauk-
seen, jonka avulla Garrettin liikkeet olivat aina taydessa hallinnassani. Varas kii-
pedd automaattisesti esteiden ylitse, kun vasenta olkanappia pidetadn pohjassa,
tehden lopputuloksesta vaikuttavaa ja viihdyttiavaa katseltavaa.

Thief keikkuu edellisen ja nykyisen konsolisukupolven rajalla. TAman vuoksi

grafiikassa on jouduttu selkeisti tekemaén joitakin kempromisseja. Pelin maailma
on silti upea seka yksityiskohtainen etenkin testaamallani Playstation 4:lI3, ja voin
antaa antseksi jotkut drsyttdvat naama-animaatiot, koska visuaalinen veto on
muuten tarpeesksi vahvaa ja ainutkertaista.

Sucritettuani ensimmaéisen ryostoretkeni kavin jututtamassa Bassoa, joka on
Thiefin sivutehtavien valittdja. Sain hommaksi napata sormuksen kKorkea-arvoiselta
papilta. Ainca mutka matkassa oli, ettd pappi oli tipahtanut hepan seldsta ja oli nyt
matkalla krematoricon. Témd krematorio tosin paljastui enemménkin teurastamok-
si, jossa raadot keikkuivat koukuista ja vartijat ryévasivat kuolleiden arvoesineita.

Jokaisen tehtavan lopuksi pelaajalle osoitetaan piststaululla kuinka hyvin han
pérjasi. Suorituksen hiomiseen houkutellazn kilpailuttamalla pelaajia toisiaan vas-
taan. Taulu kertoo myds pelaavatke ystavéni nakymatdnta, opportunistista vai jul-
maa varasta. Eras toinen ainutiaatuinen seikka on myos mahdollisuus muuttaa yk-
sittdisten mekaniikkojen asstuksia. Saatan vaikka paattaa, etten halua joutua tan-
taaméasn jousella, mutta etta vartijoiden kimppuun padsee vain takaapain.

Cn helppoa n&hda kuinka Eidos Montreal on ammentanut vaikutteita Splinter
Cell: Blacklististd, Assassin's Creedistd ja Dishonoredista. Thief tuntuu sekoituk-
selta genren alkumenneisyytta sekd hiippailupelien modearnia parhaimmistoa. On
silti liian aikaista viel3d sanca, kuinka hyva Thief tulee kokonaisuudessaan clemaan,
mutta olen taman session jélkeen sangen optimistisella mielell4.

Magnus Groth-Andersen (GR Tanska)
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Huhupuheet ja kuvanrippeet uudesta Alien-pelista paljastuivat tosiksi.

Alien: Isolation on kaikkea sitd mita Colonial Marines ei ollut. Ensikosketus paljas-
tui arimméisen lupaavaksi, ja studickierros vain vahvisti tunnetta Alien-pelista,
jota olemme vartoneet alusta alkaen. Yksikk&muodossa esitetty Alien alleviivaa
erityisesti Isclationin inspiraationlahdettd. Creative Assembly on jattanyt taakseen
James Cameronin scifi-sodan ja keskittyy sen sijaan Ridley Scottin avaruuskau-
huun. Ei merijalkavakea, ei raskasta kalustoa, vain “rekkakuskeja avaruudessa”,
kuten Scott itse asian aikanaan muctoili. Creative Assembly syleilee t4td konseptia
ja kdantas sen ainoaan oikeaan muotoonsa: elocnjaédmiskauhuun.

Creative Assembly kertol paljon siita, kuinka tarkea Scottin visio oli heille, mut-
ta hyvin vdhan siitd, mitd varsinainen peli sisaltaa. Se kuitenkin kertoo siitd, kuinka
Ellen Ripleyn tytdr Amanda joutuu kohtaamaan ksenomorfin etsiessdén totuutta
aitinsa oletetusta kuolemasta

Pédasin pelaamaan Isolaticnista ddrimmaisen pienen siivun, joka sijoittui jonne-
kin pelin alkupuolelle. Creative Assemblyn tiimi on luonut todella kiaustrofobisen

ymparistéin, jonka mittakaavaa ei ole suurenneltu kuten usein useimmissa ensim-
méisen persoonan rdiskinnbissa. Kaiken palld on rakeinen filtteri, joka muistuttaa
alkuperdisen leffan fiiliksistd, mutta tata kuulemma hienosdadetaan viela.

Kavin |avitse kourallisen hiljaisia huoneita vérisevien valojen paljastaessa ih-
misten ja androidien revittyja ruumiita. Pddsin myds hakkeroimaan labcratorion
tietokonetta, joka oli 1970-lukulainen peto vilkkuvine nadyttdineen ja kchotettuine
nappdimistoineen. Scottin visicima tulevaisuus on hieman k&mpeld ja kulmikas.

Kohtasin sitten koko kokemuksen keskipisteen, kun kolmimetrinen, salaman-
nopea ksencmorfi rynnisti kentélle. Ainoa aseeni tasta ssivi-
dmiseen oli sangen perustasoinen liikkeenpaljastin. Isclation
muistuttaakin enemmén hitaasti rakentuvia japanilaisia kau-
hupelejd kuin niiden ruudinkaryisia lansiserkkuja.

Massiivista kuolonkonetta ei voi tappaa, sita voi vain val-
tella. Kysyin tiimiltd, saake pelissd likksenpaljastimen liséksi
muita ty&kaluja, ja pienen pikaneuvottelun jdlkeen nama olivat valmiita myénti-
maén, ettd Isolationiin kuuluu mahdollisesti jonkinmoinen rakentelujarjestelma,
jonka avulla voi luoda itselleen vusia apuvalineitéd. Naihin ei kuulemma kannata
kuitenkaan luottaa - ksenomorfi nimittdin oppii kokemastaan.

Demossa jouduin kuitenkin tyytymaén likkeenpaljastimeen, joka pitda aina
ottaa eriksean silmiiltdvaksi. Laite vie neljanneksen nakymastd ja vetda taustan
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WILDSTAR

Nayttdva, mutta turhan varman paalle lyoty nettiroolipeli.

Wildstarin ennakkoversio tarjosi kokeiltavaksi ensimmaiset 15 tasoa tista
vieraille planeetoille sijoittuvasta massiiviroolipelista. MMO-pelin myriadeja
eri puolia on mahdoton eritelld lyhyen ennakon puitteissa, mutta kaydaan
tdssa ldpi muutama Wildstarin parhaista ja heikoimmista puolista. Ensim-
maistd osastoa edustaa esimerkiksi toimintaan tahtdava taistelu. Jokainen
liike pitad tahdétd erikseen. Taméa patee sekd omiin ettd vastustajan toimin-
toihin, joten vaistelynapit ovat jatkuvassa kaytossa.

Wildstarin maailma on varsin vekkuli. Varikds teknofantasia toimii hyvin
ja siité paistaa I&pi tekijoiden WoW-menneisyys. Harmillisesti t&ta kerrontaa
ja iimeikkyytta ei hyédynnetd kunnolla pelin puolella, jossa tehtdvanannot
ovat tylsia muutaman lauseen tekstejd satunnaisddninaytteiden kera.

Wilstarin heikointa antia on selkeasti sen tehtavasuunnittelu. On kuin
Blizzardilta Iahtenyt porukka olisi jatkanut suoraan siita, mista |ahtivat. La-
hes kaikki pydrii umpitylsien kliseiden, kuten “kerdd x-maara avaruustora-
kan hantda” ja “tapa y-méaré punaista liskosoturia”, varassa. Kun yhden
pikkukylan tai keskittyman tehtavat on tehty, siirrytdan seuraavaan tehté-
varyppadseen hieman kauemmaksi. Hauskat esittelyvideot antoivat ehka
turhankin positiivisen kuvan allekirjoittaneelle pelin omaperadisyydesta. Halu-
aisin tykatd pelistd enemmén sen maailman ja hahmojen takia.

Taisteleminen on hauskaa, joskin hieman monotenista ja joidenkin hah-
maluokkien kohdalla epatasapaincssa. Nykymuodossaan Wildstar ei kuiten-
kaan pysty nousemaan esimerkiksi Guild Wars 2:n yidpuolelle.

Julkaisup#ivamasras ei ole vield 16yty kiveen, joten toivottavasti Carbine
ehtii keksia sisaltoon lisaa koukkuja. Pelin kehitys nayttaa nojaavan tekija-
tiimin vankkaan menneisyyteen ja aikoinaan hyviksi koettuihin ratkaisuihin.
Itseani moinen historiassa vellominen ei enda jaksa innostaa, vaan haluaisin
nahdd jotain oikeasti uutta ja erilaista.

Matti Isotalo



GAMEREACTOR.F

Microsoftia ei tunneta innovatiivisista peleisti, jotka poikkeavat radikaalisti kaa-
vasta. Yhti& on onneksi kuitenkin péattényt kokeilla kepilld jaata; Team Dakotan tyds-
tama Project Spark valkuttaa betansa perusteella hyvinkin ainutlaatuiselta ja opetta-
vaiselta tapaukselta.

Project Sparkia ei oikeastaan pitdisi ajatella pelind alkuunkaan. Vaikka siind on
seikkailua, toimintaa ja jonkinasteista tarinaakin, se on vahintadn yhta paljon alusta
luovuudelle. Tyylillisesti se muistuttaa Fablea, joten Halon nakoistd scifid ei valtta-
mattd saada aikaan, mutta muuten raiskintdpeli kylla on mahdollinen, kuin mygs
ylhaalta kuvattu luolastokomppaus, kelmannen persocnan matkintapeli tai sivusta
kuvattu tasoloikkakin. Jopa Minecraft-kicani on néhty likkeella.

Yksinkertaisimmillaan sisaltda syntyy Crossroads-nimisessd moodissa, jossa
kayttdjalle tarjctaan muutamia joko-tai-valintoja, joiden pohjalta peli generoi esi-
merkiksi pelastuskeikan drkkien valtaamaan kylaén.
Create-moodi on kuitenkin tamén setin hitti ja hulabaloo.
Se antaa pelaajan kasiin mittavat mutta helppokéyttoiset
kehitystytkalut, joilla saa rakenneltua melkein mita ta-
hansa maan ja taivaan valilta.

Alkuunsa eteen lyodaan tyhja kenttd, jolle voi maala-
ta vuoria, jokia, |luolia, aavikoita, metsia ja niin edelleen.
Intuitiivisten tytkalujen ansiosta maailma alkaa nayttaa

SPARKISSA SAA
RAKENNETTUA MELKEIN
MITA TAHANSA MAAN JA
TAIVAAN VALILTA

ISOMPI PAREMPI?

Jokaisen objektin tai hahmon
ol |Hmrsuui sia voi muo a

visuaalisesti kauniilta pelilta jo muutamassa minuutissa. Diipiksi Project Spark me-
nee siing vaiheessa, kun huomaa, ettd jokaiseen objektiin voi mygs littd4 ohjel-
moitavan “aivon”. Valmiiksi purkitetut vihollis- tai ystéva-npc:n aivot tayttavat pik-
kupelin perusvaatimukset, mutta pelin kaikkein suurin potentiaali liittyy itse ohjel-
moimisean, jolla voi toteuttaa todella ainutlaatuisia interaktioita — olipa sitten aja-
tuksena kaskysta vierivat kivet tai jokin oma tarina, jonka haluaa kertoa vucrovai-
kutuksellisin keinain.

Project Sparkin Kade-ohjelmointiympériston juurst ovat Microsoftin tutkimus-
osaston kehittamassad Kodu Game Labissa, joka on visuaalinen ohjelmointitydkalu
lapsille. Ohjelmointi on siis pelkistettyd, mutta silti tehokasta. Jokainen koodirivi
koostuu kun- ja niin-puoliskasta, joihin asetellaan pelikortin ndkoisia lauseenja-
senid. Karkeana esimerkkina koodirivilld voisi vaikka lukea “kun pelaaja koskes
arkkuun, niin avaa arkku ja pompauta esiin kolikko".

Verrattuna ammattimaisempiin kehitysymparistéihin, kuten
UDK:han, Project Sparkin nerckkuus perustuu siihen, ettd se
karsii kehitystytsta paljon triviaalia maarittelya. Kun pelaaja
esimerkiksi ohjelmoi sankarin nappaamaan peitsen, Project
Spark osaa automaattisesti antaa peitsen hahmolle kateen ja
likuttaa hahmoa niin kuin peitsen kanssa tulisi liikkua, Tama
tekee Project Sparkista riittavan helppeokayttdisen alustan kai-



Level 2
Lines 12
Score 6010
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SNIPER ELITE 3

Taktinen tarkka-ampujardiskinta siirtyy Afrikkaan.
PGPS3 PS4 X360 XONE

Brittistudio Rebellionin uudessa tarkka-ammuntapelissa loikataan 05S-
agentti Karl Fairburnen saappaisiin tdman léhtiessa sotaretkelle Afrikkaan. Lu-
vassa on siis tervetullutta vaihtelua puhki taputeltuun Nommandian maihinnou-
suun, operaatio Market Gardeniin ja natsien neuvostokampanjaan verrattuna,
vaikka toisen maailmansodan merkeissa edelleen eletdankin.

Tarkka-ampujasimulaatiot ovat omanlaisensa marginaalituote, mutta
Sniper Elite ei ole yksin talld kentalld. Varomaton asiakas voisi sekoittaa
Sniper Eliten ja Sniper: Ghost Warriorin toisiinsa puhtaasti nimien perus-
teella, mutta Sniper Eliten asettaza aina erilleen sen tavaramerkki: X-Ray Kill
Cam. Onnistunut osuma kéynnistda hidastetun kameraajen, joka seuraa
luodin lentorataa aina kohtesseen asti seka kohteen lavitse. Ammuksen ai-
heuttamat vauriot mallinnetaan julmalla tarkkuudella réntgenkuvan tapaan.
Rebellion on lagjentanut Sniper Elite 3:ssa rontgenosumat myts kulkuneu-
vaihin. Ampuminen heikkoihin kohtiin, kuten moottoriin, laukaises hidastuk-
sen ja pelaaja padsee nakemadn, kuinka luoti repii tiensa dvitse tuulettimen
hihnasta ja iskee bensan liekkeihin. Kentat ovat myos edellisosia laajempia
ja tarjoavat Fairburnelle useita etenemistapoja.

Tekijdiden mukaan Sniper Elite 3:n nelja pilaria ovat hiljainen lahestymi-
nen, ennalta suunnitteleminen, taktiikan suarittaminen seka yllatyksiin mu-
kautuminen. Hiljaisasta lahestymisesta palkitaan kokemuspisteilld, joilla
voidaan muokata aseita sekd varusteita. Yksinpelikampanjalle luvataan
kestoa noin 12 tuntia, ja sen voi pelata myds co-op-moodissa.

Rebellion on ylped pelimoottoristaan, johon kuuluu nyt muun muassa
dlykéds tesselaatio. Ominaisuuden tarkeituksena on lisétd yksityiskohtia
etenkin laajoihin kamera-ajoihin, mutta varsinaisesta grafilkkapommista ei
viela puhuta. Rebellion ndyttdd kuitenkin tehneen hyvaa tydta sarjan peli-
mekaniikkojen kanssa, ja se valaa toivoa hyvastd taktisesta sniputtelusta.
Ingo Delinger (GR Saksa)

luomuksia ita o
on fres t tucte,

siintyi jonkin verran bu

mpi h j
viala aivan vakuuta aamalld tasoja j ;imall aista valuuttaa voi avata uusia
objektgja kayttoonsa, m icl i tunr sta mikromaksupolitikasta. Jos

Kimmo Pukkila




PROJECT CARS

Tripla-A:n tuotantoarvot ilman julkaisijan painostusta.

Lontoolaisen Slightly Mad Studiosin tavoitteet ovat pilvissa. Jo Need for
Speed: Shiftissé studio osoitti pystyvénsa mallintamaan kilpa-auteilun rajumpi
elemen m A ison julk: i
mittaista simulaattoria. UL
Shiftin hyvat kliinisyytta vastust
sfysiik} ja fotorealisti

AJAMISEN NAUTINTOA TUKEE
GENREN PARAS GRAFIIKKA

lissa renkaz

isti. Esimerkiks
on Northamptor

Kimmo Pukkila

ASSETTO CORSA

Modattava simulaattori Netkarin tekijoilta.

Joskus realismin mittatikkuna tuntuu olevan se, miten vaikea pelia on pela-
ta. Télla mittarille Assetto Corsa ei ehka keraisi jérin korkeita pisteita. Netkar Pron
kehitténeen italialaisen Kunos-studion tuotos on nimittéin erittdin ajettava ajopeli.
Kiitos ei kuulu helpotuksille, vaan tarkalle perstuntumalle, joka loihditaan upealla
force feedback -tuella ja harvinaisen eldvilld ohjaamonakymalld. Siksi ajaminen
tuntuu melkeinpd toiselta luonnolta.

Vaikka keskenerzistd ennakkokoodia ei vield pitéisi likaa vertailla, en voi
vastustaa kiusausta pieneen peilailuun Assetto Corsan ja Project Carsin va-
lilg. Cars on visuaalisesti véhintdan kaksi kierrosta edelld, mutta Assetton
sisakuvakulman yksityiskohtaista adnimaailmaa ei hevilld péinhiteta. Carsis-
sa ratti tarisee parammin moottorin vaikutuksesta, mutta Assetto kayttaytyy
kutkuttavammin mutkissa. Carsissa on enemman sisaltda ja saatiloja, mutta
Assetto on rakennettu tukemaan laajasti modattavuutta. Ominaisuuksiin voi
tietenkin viela tulla muutoksia, mutta kenties ennakkoversiciden eroista saa

SISAKUVAKULMAN AANIMAAILMAA
EI HEVILLA PAIHITETA

jo jonkinlaisen kuvan pelien luonteenpiirteistd. Carsin takana on isomman
tiimin tuotantcarvot, kun taas Kuncs tekee omaa juttuaan niukemmilla re-
sursseilla mutta selvistikin tositarkoituksella.

Niin viihdyttavas kuin ajaminen onkin, pieni manipuolistus ratarintamalla
ai olisi pahittaeksi. Assettc Corsan radat ovat valtaosin Italiasta: Monza,
Mugello, Imola... Vaikka vélistd loytyy myds Silverstone, Icistavat monet
muut genren peleille tyypilliset kisalenkit poissaclollaan. Modattavuuden
huomioiden tam4 ei valttaméattd muodostu ylitsepadseméttdmaksi ongel-
maksi, mutta asia kannattaa pitdd mielessa ostea harkitessa. Lisaksi ohjel-
meinnissakin on viela omat pikkusyntinsd, kuten tuuppiva tekoaly.

Kimmeo Pukkila



NEXT CAR GAME

Bugbearin romurallipeli on kuin uuden sukupolven Flatout.

Aidon alkuperaisen Flatoutin henkea haikaileville on hyvia uutisia. Bugbearin co-
meback-peli Next Car Game an palaamassa samoille juurille, sorakuopilla ruosteesta
ramisevien jokkisten rattin, josta Flatcut ponnisti kymmeanen vuotta sitten. Vauhtia ei
ole Burnoutiksi, mutta kun autot kiihdyttelevat kahva kahvassa vasemmalla ja oi-
kealla, ratin takana pelaaja saa valilla vadntda clkapdat sijciltaan reagoidakseen
tarpeeksi nopeasti muuttuviin tilanteisiin.

Kaytannbssa joka kisassa tapahtuu, ja paljon.
Tekodlykuljettajat spinnaavat, vispaavat, kolaroivat
tai vain retkahtavat tylysti pépelikk&on. ltse on yri-
tettavé luovia paitsi muista autoista myés radalle
jaavastd romusta chi, tarvittaessa vaikka kaveria
takapuskurista avittaen. Kisan edetesssé kilparata
alkaakin muistuttaa sotatannerta, jossa mainostaulut lojuvat sapaleina soralla,
rengasvallit ovat levinneet pitkin makig ja sielld taalla savuaa lahes tunnistamat-
tomaksi runnottuja autonraatoja.

Next Car Game ei ole eiki edes yrité olla syvéllinen ajosimulaattori, mutta
mutkia ei paineta lusikka lattiassa. Painopistettd oikea-aikaisesti heilauttelemalla ja
kaasua nappérasti hallitsemalla vanhan jenkkimuskelin saa nigleméan pualelta toi-
selle vuorottelevia mutkia kuin paraatipdivingan. Korin kallistelu on erityisen selvaa
uudessa sisakuvakulmassa, joka Flatoutista uupui. Tasapaino ratin ja padin valilla

AUTOKAAOS

Autcjen maarassa &l

kerralla. Ensimmil
mutkasta jaa takuulla
muistoja.

RUNTTAUS ON [HAN OMAA
LUOKKAANSA DIRT
SHOWDOWNIIN NAHDEN

jattaa kuitenkin toivomisen varaa. Jostain syystd autot tuntuvat padilla aika kiikke-
riltd, kun taas ratin kanssa tuntuma on melkeinpa painvastainen. Siind missa pa-
dilla alkaa nopeasti harkita apupytrien kytkemista turhien py&réhdysten valttami-
seksi, ratilla sladin aloittaminen vaatii tyota.

Ratamuatoisten kilpailujen lisaksi peli tarjoaa my@s puhdasta romurallia sulje-
tuilla areenoilla, joilla Bugbear osoittaa edelleen olevansa
genren kuningas. Autot reagoivat aidonoloisesti torméys-
ten suuntaan ja voimaan: pelti menee kurttuun, tukikehyk-
set murentuvat, renkaat linkuttavat. Tomun laskeuduttua
autosta voi olla jaljella vain puolet alkuperaisasta mitas-
taan. Aivan realistista se ei tietenkian ole, etta nailla ru-
sinoilla vield ajetaan, mutta runttauksen hauskuus on ihan
omaa luokkaansa esimerkiksi Dirt Showdcwniin nahden.

Koska Early Access tarjoaa vain kourallisen siséltda, uran rakennetta ja pelin
pitkdjanteisempaa purevuutta ei voi tdssa vaiheessa arvioida. Edellytykset parhaal-
le romurallille vuosikymmeneen ovat kuitenkin alemassa, jos Bugbear onnistuu ra-
kentamaan tarpeeksi sisaltéa — hyvad moninpelia unohtamatta. Studio ei vield
suostu lupaamaan tarkemmin autojen tai ratojen maérad, mutta siséltéa on kuu-
lemma tekeilla kohtuullisesti ja siihen on luvassa my8s vaihtelua.

Kimmo Pukkila
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You select the teaffrand.det
organize the training sessions, af uCan-evenex== .
_tend the stadium to famous playing fields. Pn:kmg the
right staff is also vital: doetors cure injuries, financial
consultants reduce interest, trainers improve players’
energy and skill, PR managers improve the club’s
reputation while the youth is educated by special trai-
ners. The interface allows you to include every nuance,
while remaining refreshingly easy to use.

Manage your squad and chose the best formation to beat your next opponent

goalunited lets football fanatics manage their own
club - free, with excellent graphics and many up-
dates in its 2014 edition. Is the coach picking the
wrong players? Is management failing on the trans-
fer market? There’'s only one solution: let the pros do
it! Like the several hundred thousand users who are
already guiding the fortunes of their virtual football
clubs in goalunited. Their goal: To get to the top of
the table with tactics, patience, and skill.

GOALUNITED 2014 FACTS:
Publisher: Travian Games GmbH
Developer: northworks Software GmbH |
Type: Free to play browsergame
Genre: Sports manager game

Challenge the best teams in the world like Barca, Real, Milan or Arsenal

goalunited is localized in almost 30 languages and

you can play it in Dansk, Svenska, Nork and Suomi. play.goalunited.org
Apart from playing the national league in your coun-

try you can create your own leagues and tournaments

and challenge your friends.
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KAIKKIEN
AIKOJEN
PARHAAT
KAAHAILUT

Gamereactorissa rakastetaan vauhtia. Olipa pelina iloinen kart-kaahailu
tai vakavamielinen kilpasimulaatio, sille 16ytyy tilausta. Kaanna sivua ja
tsekkaa toimituksen suosikit 1980-luvulta tahan padivaan!
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Forza Motorsport 4

Kaikenkattava autopeli, josta voi nauttia niin radalla kuin sen ulkopuolella.

Forza Motorsport on paljon velkaa Gran Turismolle. Jos Gran Turismoa ei olisi, tuskin olisi Forzaakaan. Monien muiden kehittajien tavoin Turn 10 silmé&ili
! tinettaan lucdessaan, : muut epdonnistuivat kehittelen
iri ennen pitkaa &s esikuvastaan ohi. Forza-sarja saavutti nastisen huip-
& - ‘aniikka hiottiin erinomaiseksi turvautumalla rengasvalmistaja Pirellin apuun.

Vertailemalla tosimaailman ja pelin reng aa kehi ymmarsivat paremmin, miten kumien ja koko auton kuuluisi kayttaytya k

iss. . Lopputules tuntuu &arimmaéisen tyydyttavand ndppituntumana. Lyhyt kokeilu venyy helposti kierrosten mittaiseksi imaratoniksi.
Verrattuna Gran Turismot amoodi on meh 1pi ja tekod avampi. Viritys- ja mu dollisuudet ovat esimerkilliset. Yhteisolli {
ominaisuudet 3 ;
vaikutuksesta. Halusipa sitte Japanin vuoristoteilld, kuunnella Jeremy Clal

tai kayda muiden k kylma
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Ensivaikutelmani Castlevania: Lords of Shadow 2:sta oli, ettd onpa
Kratos kasvattanut komean tukan ja cttanut todella luokattomia muo-
jé | joitak 3
khalu hin, ITIIJH.d

sta muistuttivat tosin enemman
a, mutta lahtokohtaisesti peli vaikutti lainatavaralta.
) i on I-.ulienkm hy' E| |c natavara, si
telutuntumast

verisistd surma-animaatioista voi na
mottelua. On kuin turhat pidakkeet oliri pois

Tdmadn lisaksi Lords adow 2:
mattavaa syvyyttd. Kolmen p
ma liikkeita ja komboja, joista osa kieltamattéd nzyttad jalleen kerran
suorilta lainauksilta God of Warista, mutta ne vain toimivat tas
remmin. Iskuissa ei ole kenties sitd samaa painavuutta kuin Kratok-
sella, mutta Dracula kipi vikkeldmmin kentdlla.

Grazafisesti tarjonta on vaihtelevaa. Ulkotilat ovat erityisen komneita

Julkaisu

omalla surreali
on rakentunut tdman vinuessa sangen kao%a kaupunki. Ky-
n an tyypillinen ]qp‘
ljalainen studio on sitten toteuttanut, mutt
homma on |e~1nvt r-uo' i . Moderni

Vaikka Dracula onkin mdllmne ttu rakkaudel a |a m
holli at komeita luomuk
véhille yksityiskohdille, ettd pahaa tEHEJ.
suus onkin Lords of Shadow 2:n helmasynti. Onhan kysee:
todella laaja \OkDI"ldISUU* kuten 20 tunnin peliaika vihjaa
jollgin t az / l.,tta'% mutta eten-

aan pel
ti -T|e|-"nr|l<: on kuin Kauniista ja epakucllgista.
Draculaa vaivaavat menneisyyden synnit, vaimot ja lapset ja




lastenlapset, rakastajat ja surmattujen vihollisten kummien
kaimat. Castlevanian ystdville tamé on epéilemitta jonkinlai-

TARINALLISESTI MEININKI
ON KUIN KAUNIISTA JA EPAKUOLLEISTA

destaan lavitse ihan jokaisen vastaantulijan kanssa.
aatiot on toteutettu kohtuullisesti, joskin ne tup-
amaan, aivan kuten kaikki kamera-ajot pel
muutenkin. Joka kerta, kun se haluaa osoittaa minulle jonkin

Clen nyt valittanut pitkdén ja huolella Lords of Shadow 2:n varjo-
ta, mutta taytyy silti myéntad, etta p it huomattav

kkaasti. Sen elumekaniikka on ehdoton myynti-
in on mygs sen laajuus.
TAtE pelid riittda ihan kohtuuttoman paljon, joten se
lean varmasti koko rahan edestd tekemista. L
taa ajoittain vastaan tulevilla minipeleilld ja hiippailuosuuksi
eivét valttamattd aina ole mitdan neranleimau , mutta ainakin na
varmistavat, ettei toiminta muutu yksi iseksi
Lords of Shadow 2 voi clla esteettisesti epatasainen, tarinallisesti
toistava ja jopa osittain viimeisteleméaténkin, mutta jos pidét
seikkailullisesta taistelunrytkeestd, ei Castlevaniaa kanna-
4 kaupan hyllylle happanamaan.
Mika Sorvari




wvat joukolla Kongin saarelle ja viskaavat apinat tiehen-
joku soittaisi paikalle paliisin, gorillasuku paattaa rat-

ddrulraah
4. Siina missé
kaista ongelman itse. Niin kdy neljan Kongin seurue matkaan.

Tropical Freeze on sucraa jatkea parin vucden takaiselle Donkey
Kaong Country Returnsille, ja sen huomaa joka nteesta. Toiminta on
prikulleen samanlaatuista kaksiulotteista loikintaa vaihtelavissa kentis-
sa. Kentistd poimitaan edelleen KONG-kirjaimia, palapelin paloja ja

my '0h=n*rnm myds aika- a]m;ta saatawa I'I'hldlE‘Ila J:Jpa V!Suil«.1|l5"-"°3&

Uusiakin juttuja on mukaan toki mahdutnrlu Dcnke"n ia Dlddvn li-
sdksi hahmoarsenaalista [ytyvat nyt myos Dixie-ngitonan seka apina-
vanhus Cranky. Hahmojen eri ominaisuudet tulevat hyotykaytiéén eri-
tylsem pelin | a salal)uul-.sn etsiessa. Varsinkaan loppupuciella

aisuuksiin e nerkiksi Crankyn hyppykeppig
tai Dixien veden alla propeliina toimivia hiuksia.

Vaikeustasoa on kiristetty jonkin verran edellisesté pelista, mika tar-
koittaa hikista puhdetta ennen lopputekstien rullaamista. Urakan hel-
pottamiseksi lisdelamia jaetaan avokitisesti. Se on mukavaa, silld esi-
merkiksi erddseen loppupéan kenttddn sain nurkkia nuchotessani tuh-

KONG & KUMPEANIT

SALKKAREITA

lattua yli 60 elamad. Lisdksi kaupasta ostettavia lisdtavaroita
saa mukaansa nyt useampia. T&lld tavoin banaanikolikoiden
keraamiselld on iso merkitys, jotta hankaliin kenttiin saa os-
tettua lisdd energiaa, hetken kuolemattomuuden tai vaikkapa
palapelin palat paljastavan papukaijan. Esineitd voi ostaa rep-
puun vapaasti, eikd kaupassa tarvitse enéa ravata jatkuvasti.
Siita huolimatta vaikeustaso on kaksiterdinen miekka.
Kentdt ovat nimittain tedella pitkid; ensimmaisesn yritykseen
keradmisineen saa varata aina toistakymmentd minuuttia ai-
kaa kentasta riippumatta. Kong-temppeleiden hinkuttamissen
menee pahimmillaan yli tunti, ne kun vaativat sahakoiden ref-
leksien lisgksi rutkasti ulkoa opettelemista. Jatkuva yritys ja
erehdys tekee etenemisestd paikein todella tyolastd ja puu-
duttavaa. Toisaalta vaikeustaso on kirpeydestaan huolimatta
erittdin reilua ja kekselidsta sorttia. Pelin tarjoamaan haastee-
seen vastaa mielelldan ja peli antaa siitd kiitoksena runsaasti
saavuttamisen tunnetta ilman keinotekoisia lisahaasteita.
Pelin chjausta on viritelty Wii U -padille sopivaksi ja par-
haimmillaan homma toimii todella hyvin. Eri toiminnot |&ytyvat
johdonmukaisesti sieltz ja suurimman osan
aikaa kuolemista saa syyttad vain itseddn. Siita huolimatta




Donkey cn edelleen liian helppo humpsauttaa tyhjyyteen, kun
tarkoitus oli tomistad maassa olevasta kukasta banaanit irti.
Napakan tarkkuuden sijaan ohjaus on letke&a ja suurpiirteist,
mika sopii hyvin pelin aurinkoiseen fillikseen, mutta heikom-
min millisekunnin tarkkuutta vaativaan tasohyppelyyn. Erityi-
sesti aikahaasteita pelatessa ohjauksen letkeys kay hermoille.
Ohjainta e sentadn tarvitse enad heilutella mihink4an

VAIKEUSTASO ON KIRPEYDESTAAN
HUOLIMATTA REILU JA KEKSELIAS

suuntaan, ja Tropical Freezen chjaukseen tottumisen jalkeen
Returnsin kimppuun ei tee endd migli palata. Se jos miké on
onnistuneen kontrollipaivityksen merkki.

My6s kokonaisuutena Tropical Freeze tdyttad onnistunesn
jatko-osan merkit. Vaikka paikka paikoin peli tuntuukin vain
kenttapzivitykseltd Returnsiin, uudistukset ovat yksi toisensa
jdlkeen onnistuneita ja saavat edallisen pelin tuntumaan huo-
nommalta kuin se oikeasti olikaan. Pelattavaa ja |Gydettavad

KYLMAA JA KUUMAA

niata antaa hamdita.

sissa tur
maailmaa
mukavasti va
yimpark

on palion, ja pelatessa fiilis vaintelee mukavasti aurinkoisen
letkedn loikinnan ja kovadanista kiroilug aiheuttavan millitar-
kan lcikinnan valilla.

Kaiken kruunaa David Wisen uskomattoman upea sound-
track. Tarjolla muutama uusi versio tutuista teemaista, kuten
pakahduttavan ihana Stickerbrush Symphony -sovitus, sek&
pitka liuta uusia biisejd, joista ei heikkoa kohtaa loyda etsi-
mallakaén. Mentiin sitten syksyisessa metsissé, veden alla tai
jaisia |laattoja pitkin, musiikki on koko ajan just eikd melkein
paikallaan ja tukes pelin upean graafisen loiston luomaa tun-
nelmaa taydellisesti. Loytyypd joukosta myos yksi erehdytta-
vasti Metroid Primen teemailta kuulostava raita.

Tropical Freeze tekea sen mitd pitda ja tekee sen hyvin.
Alkutalven pelityhjiota se téyttad hienosti, eika pelattava lopu
taatusti kesken. Se on kaunis, hauska ja haastava, eli kaikkea
sitd mitda Returns oli mutta parempana. Nyt vain sormet ristiin
ja toivotaan, ettd sinne tAnne ripotellut Metroid-viittaukset toi-

sivat Retron osaamisen jalleen toisenkin legendaa-
risen pelisarjan pariin. Donkey Kongin kanssa
homma on toistaiseksi toiminut hienosti.
Tero Kerttula
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MARIO PARTY:
ISLAND TOUR

NINTENDO 305 !

Palityyopi Julkaisija \NTENDD Julkaisu

Mario Party -pelisarja on ollut muuta-
maa epaonnisempaa poikkeusta lukuun
ottamatta varma sucrittaja pitk&an histo-
riansa aikana. Nyt kun se loikkaa kan-
nettavalle konsolille, peruskuvic kuiten-
kin muuttuu hieman. Kun moninpelissu-
raa ei aina ole tarjolla, pelin pitdisi pys-
tyd viihdyttamé&an myds yksinpelihetkia.
Island Tourin perusrakenne on sa-
manlainen kuin muissakin Maric Party-
peleissé. Tarjolla on taas lautapelihen-
kista nopanheittoa ja minipelejd, ja
Bowserin tornissa yksinpelaajat paase-

KOSKA NETTIPELIA EI OLE,
TARVITAAN MONINPELIIN
NELJA 3DS-LAITETTA

vat harrastamaan pikkupelejd kevyen
seikkailun merkeissa.

Minipelit ovat tasaisen hyva sakki,
tosin ilman varsinaisia huippuhetkia. Ne
ovat varsin samankaltaisia keskendan,
eikd vaihtslua ole lahesk&an tarpesksi.

rilaisia ohjausvaihtoehtoja nédissa on
varsin vahan, joten kun ne muutamat on
oppinut, hanskaa muutkin minipslit en-
tistakin nopeammin.

Yksinpelissé tdma on oikea ongel-
ma. Bowserin tornissa i ole pienen tuu-
rielementin lisdksi muuta sisditod kuin
minipelit ja pormomatsit, joten samojen
juttujen toistaminen alkaa nopeasti puu-
duttaa. Pomomatseissa on anneksi rut-
kasti ideaa ja niiden kimppuun k&y mie-
lellaan,

Mario Party: Island Tourin maninpe-
lin kohdalla tulee lisdd ongelmia, silla
nettipelid ei ole. Moninpeli hoituukin
maksimissaan neljdn 3DS-laitteen vali-
tykselld. Koska pelilaudat on suunniteltu
nopeita yksinpelgjd varten, moninpeli
loppuu juuri kun alkaa olla hauskaa.

Mutta ei niin hucnoa ettei jotain hy-
vaAkin. Esillepano cn nintendomaisaen
tyyliin esimerkillisen hyvaa, kayttoliitty-
mad ja ohjaus on selkeda, avattavaa roi-
naa piisaa ja kontrollit ovat hiotut. Vaik-

ka matsit loppuvatkin lyhy-
een, peliin tarttuu kaikesta
huolimatta varsin mielellZan.
Tero Kerttula



a lihinna
hangaarissa

Ensimmaisen persoonan raiskinta kdydaan nykytekniikasta
huolimatta |3hinna kahdessa ulottuvuudessa. Strike Vector lisaa
tuttuun tiimi- ja soolotappoon yhden lisaulottuvuuden, joskin
hieman epdtasaisin lopputuloksin.

Avaruusjaakarit on pelissa vaihdettu muokattaviin lentohar-
veleihin, jotka kykenevét vaihtamaan alusmoodin ja sivuttaisliik-
keisiin kykenevan lefjuntamoodin valilla. Ensimmainen toimii par-

JATKUVAT VAARATILANTEET PITAVAT
ADRENALIINITASOA YLLA

haiten vihollista |ahestyttdessa tai karkuun paineltaessa. Jalkim-
maiselld voi vaijyttad takaa-ajajia, tehd pikaisia kdanntksia tai
jaada tykkitornin tavoin paikoilleen tarkkoja csumia varten. Asei-
ta saa kyytiin kaksi, yhden molemmille hiiren napeille itsendisesti
ammuttaviksi. Mukaan saa myos passiivisen ja aktiivisen erikois-
kywyn, jotka vaihtelevat haiveteknologiasta superzoomiin ja eri-
laisiin miinothin. Kaikki on kdytossa heti alusta |ahtien, jotan pe-
likenttd on silta osin tasainen niin aloittelijalle kuin veteraanille.
Kenttia on vaihtelevasti isoista avaruusasemista cyberpunk-
henkisiin sokkelokaupunkeihin ja teollisuuslaitoksiin. Suurimpien
kenttien kompastukseksi muodostuu tyhjyyden tunne, jota vie-

Julkaisu Pelaajia ” ' Ikéraja

ldpa korostaa verrattain verkkainen alusten lii-
kenopeus. Lisaksi peliseuraza tassa maninpeliin
keskKittyvéssd raiskinnassa ndyttaisi olevan
toistaiseksi vahin, ja yleensa vaanndt rajoittui-
vat alle 10 hengen kahincihin. Pienemmissa
kentissd sekin onneksi riittad, silld haastava
kolmiulotteinen liikkkuminen, aseilla sihtailu ja
kuolettavat rakennelmiin térma@miset pitdvat
adrenaliinitasca ylld. Asevalikoima koostuu
varsin “realistisista” raketeista, konetykeista
sun muista. Valikoimaza on kivasti, mutta efek-
teihin olisi toivonut tukun lisd3 ytya.
Rakennelmien ympérilla kaytava pujottelu,
haastava tahtays ja kolmen ulattuvuuden taysi-
mittainen hy&dyntaminen ovat hieno yhdistel-
mé, joka Strike Vectorin osalta on miltei koh-
dallaan. Pieni jatkokehittely olisi tehnyt pelille
hyvad, silla osa kayttoliittymasta, grafiikasta ja
sisdllésta kaipaisi kuukauden pari hienosadtod.
Nykyiselldan peli tuntuu silts, ettd se
olisi avoimessa betassa ennen
lopullista julkaisua.
Matti Isotalo

ASSASSIN'S CREED:
LIBERATION HD

PCPS3 X360

Pelityyppi L5 Julkaisia Julkaisu

Assassin's Creed Liberation HD tuo ai-
kaisemmin Vitalle rajatun osion Ubisoftin
pitkdikdisesta seikkailusarjasta nyt my&s
kotikonsoleille. Kyseessa ei ole téysimit-
tainen kokemus, mutta 12-15 tuntia on
kuitenkin kunnioitettava pariys.

Vaikka Liberationin tarina ja puitteet
ovat piristavampid kuin puisevan Con-
norin seikkailut Assassin's Creed lll:ssa,
a4 se silti toiseksi isoveljellesn, joka ei
ollut mestaritecs itsekéan, Paranneltu
grafiikka toimii Ubisoftille perinteiseen

NEW ORLEANS JA SEN
SUOMAISEMAT OVAT
PIRISTAVAA VAIHTELUA

tapaan maisemissa ja valaistuksessa,
mutta hahmot ovat edelleen suhteellisen
karkeita moniin Kilpailijoihin verrattuna.

Liberation my&s kérsii jokaisesta
niista bugeista, jotka vaivasivat AC lll:a,
ja onpa siihen “keksitty” muutama uusi-
kin. Siind misséd en koskaan saanut AC
lll:a niin pahaan solmuun, etta clisin jou-
tunut aloittamaan tehtavan alusta, jou-
duin tekemaan sen jopa useita kertoja
Liberationin aikana. Tehtavat ovat on-
neksi lyhyitd, joten vaikka sellaisen jou-
tuisikin polkaisemaan alusta asti uusiksi,
&i siind mene ikuisuutta.

Liberation ei tosin myoskaan jad pa-
hemmin selittelemaén itseddn, jossa on
sekd hyvdt etta huonot puolensa. Pelaa-
jien odotetaan jallzen kerran nuohoavan
celin tietopankkia, eika se vain ole oi-
kein toimivaa tarinankerrontaa.

Tamé on kovin harmillista, koska
New Orleans ja sen suomaisemat ovat
tosiaankin piristavai vaihtelua. Aveline
pystyy myos esiintymaén niin hienosto-
neitind, orjana kuin salamurhaajanakin,
ja nailla kaikilla rooleilla on omat meka-
niikkansa. Nama tuoreet kommervenkit
jaavat kuitenkin hajanaisen tarinan ja
bugisen toteutuksen jalkoihin, eika Libe-
rationia lopulta voi suositella kuin niille

sarjan faneille, joiden on pak-
ko padstd kokemaan sen
kaikki kadntest itse.
Mika Sorvari



BLACKGUARDS
PCMAG DAEDALC ENTERTANMEN

Vanhan koulukunnan pelit ja niiden synnyttima
nostalgia on kaksiterainen migkka. Muistamme
helposti niistd vain hyvan, ja saman ajan mydéta
unohdamme vahemman mairittelevat ja jopa tur-
hauttavat asiat. Blackguards an tassé mielessa
niin hyva kuin huonckin pyrahdys menneesean.
Monipuolisen taistelun sek& patevan tarinan vas-
tapainona peli karsii tuurin liiallisesta merkitykses-
t ja ajoittaisesta sekavuudesta. Mikali pelin kans-
sa jaksaa painia alun tunteja pidemmalle, moni-
puolinen hahmonkehitys ja taktisuus alkavat nos-
taa p&4taan, kohottaen pisteita keskinkertaisuu-
den paremmalle puclelle. Vestustajia vasemmalta
ja oikealta patkiville peli ei valttamatta ole oikea,
mutta mikali viisimetrisen peiken piekseminen
puolikuntoisella ja hammastikuin varustetulla jant-
terilla kihelmdi taktiikkahermojasi, voi
@ Blackguardsille antaa mahdollisuuden.

Matti Isotalo

Salad Grind

OLLIOLLI
PLAYSTATION VITA

Olli0li an eradnlainen endless runner rullalaudoil-
la, mika ei ole lainkaan paha idea. Ikava kylla sen
ohjaus varastaa onnistumisen avaimet rygvaamal-
12 peliltd kaiken sen flow'n, joka on ylesnsa tun-
nusomaista skeittigenrelle. Ohjaus an suhteetto-
man monimutkainen puitteisiinsa nahden, eika
edes usean tunnin pelaamisella pagse sinuiksi
siistien kombojen kanssa, jotka Tony Hawk's Pro
Skaterissa oppi kiitettavasti jo 20 minuutissa.
Vaikka palin retrohenkinen grafiikka onkin nautit-
tavaa, voisi skeittari erotiua paremmin taustoista.
Ukko menee nykyisellaZn nimittain helposti huk-
kaan yksinkertaisuudestaan huaolimatta. Musarai-
taz voisi puolestaan kuvailla I2hinna sieluttomaksi.
Se jyrsii retrotunnelmaa ja hakee skeittifillists, joka
ei oikein mene yksiin lgjin kanssa. Olen skeittaaja
itsekin, ja nautin peleist2 joissa on hyva
flow. QIO ei vain tarjoa tata lainkaan.
Christian Gaca (GR Saksa)

MAX: THE CURSE OF
BROTHERHOOD
X360 XONE PRESS PL

Xbox Onen latauspelivalikoima (ja mydhemmin
tand vuonna myds Xbox 360:n) sai vahvistusta
pienelté tanskalaiselta Press Play -studiolta varik-
kaan 2.5D-pulmatasoloikkailun merkeissa. Fysii
kapohjeiset aivopahkinat ratkeavat oikea-aikaisilla
hypyilld ja taikatussilla, jolla pystyy muckkaamaan
maailmaa eri tavein, Erilaisia kykyja kertyy pelin
loppuun mennessd mukavasti, ja ne tarjoavat koh-
talaisen vaihtelevan alustan pulmille. Harmillisesti
tussin kayttd on rajattu tiettyihin pisteisiin kentissa
ja vaihtoehtoisia ratkaisuja on niukasti. Pahimmat
kompastuskivet ovat kuitenkin 4-5 tunnin kesto ja
tussin chjauksen jaykkyys, mika aiheuttaa kovin
moniza turhautumisia. Maxin seikkailu ei ole kelvo-
tan, mutta 15 euron hintalappu ja heikka uudel-

leenpeluuarvo tekevat ostoksesta melko

kavan palan purtavaksi.

Arttu Rajala

NIDHOGG
PCMACLINUX VESHI

Nidhoggin konseptin voi tiivistda katevasti: mie-
kalla aseistautuneen pikseliukon tdytyy pistas toi-
sia miekalla aseistautuneita pikseliukkoja kuoli-
aaksi ja jatkaa matkaansa kohti maalia. Muuta-
man moninpelivariaation lisaksi kaava séilyy aina
samana. Scolokampanja ei ole Nidhoggin vahvin
valtti. Mekaniikat ovat kunnossa, mutta vihollisten
tekodly vaihtelee uskomattoman typerén seki sai-
raan vaikean valilla. Kaikki Nidnoggin todellisesta
vieghatyksesta léytyy sen paikallisesta moninpe-
limoodista. Jo perus vs-moodi on hurjan hauska
kaverin kanssa pelattuna. Ohjauksen yksinkartai-
suus takaa, ettd peliin pagsee nopeasti kiinni,
mutta vaintelu riittaa pitamaan kiinnostuksen yll&
pitkagn. Tastd ei paikallinen moninpeli juurikaan
endd parane. On silti harmillista, kuinka ontuvasti

verkkokoodi toimii, koska se karsii tehok-
kaasti osan peliseurasta.
Mike Holmes (GR Iso-Britannia)

MIGHT & MAGIC X:
LEGACY
P IMBIC ETEATANMEN

Kymmenes Might & Magic on numerostaan huo-
limatta epasucraa jatkoa Heroes-strategiapelien
viimeisimmalle osalle. Mekaniikka taas on perua
vuodelta 1994 World of Xeenista, ainakin osittain.
Poissa ovat passiiviset kyvyt, kuten kartaitus ja
kaupank&ynti, nyt tapellaan niin etta tukka lahtee!
Kaduilla ei sentdan vilise hirvidita, mutta muilta
osin peli tekee varsin selvéksi sen, ettd taistelu on
sen pihvi ja porkkana.

Vaikka taistelu toimii ja peli on hieno, olen kui-
tenkin surullinen. Todella surullinen. Might & Ma-
gic X on nimittdin kesken ja pahasti. Unitylla koo-
dattu pelimeottori takkuaa ja patkii kovemmalla-
kin laitteistolla, vaikka peli on tiukasti vuoropoh-
jainen. Tuskaisen bugaamisen ja kokkdilyn alta

pilkottaa tiukka hardcore-matkintéroclipe-
@ li, joka ansaitsisi paremman viimeistelyn.

Tero Kerttula

FABLE ANNIVERSARY
XBOX 360

Lionhead on julkaissut jotain, mika on “paivitys”
sanan ohuimmassa merkityksessa. Xbox 350:/1a ei
pitéisi olla mitasn ongelmia pyoritta4 alkuperaist
Fablea, mutta viela mita. Kun kameralla panorci
maastossa juoksentelun tai taistelun aikanz, on
tuloksena pahaa nykimistd. Fable teki nimensa
taytelisilla vareilla ja hyvalla fantasiaestetiikalla,
mutta Fable Anniversary nayttad rumalta ja rapis-
tuneelta hyvasta mallinnuksesta sekd paremmasta
resoluutiostaan huolimatta. Anniversary tahraa
Xbox-klassikon nime& sen sijaan, etta se tarjoaisi
siitd todellisen paivitetyn version. Tekniikka gi tee
Albionille kunniaa, ja pelia hidastaa entisestaan
rumasti ikagntynyt valikkojarjestelma, joka aktii-
visesti kampittaa uudempiin peleihin tottuneita.
Kaikki tassa haisee varsin kehnolta yritelmalta

rahastaa vanhan pelin nimella ja sen
@ herattamalla nostalgialla.

José Manuel Bringas (GR Espanja)



Pelityyppi

Julkaisija

Julkaisu

Pelaajia

Ikaraja

PSAXONE CHYETL

Jos yksi viime vuoden jannittivimmista toimintaseikkailuista on edelleen
kokematta, aukon paikkaamiseen tarjoutuu nyt hyva tilaisuus PS4:114 tai
Xbex Onella Tomb Raider: Definitive Editionin muodossa. Kyseessa on sa-
ma peto pienella tvistilld. Pasllimmaisend ovat tistenkin parannetut grafii-
kat, jotka antavat Tomb Raiderille uuden sukupciven savayksen. Levylle on
myé&s ympétty kaikki ladattava lisdsisaltd, mukaan lukien yksi aiemmin vain
ennakkotilagjille varattu luolasto. Lisaksi Definitive Edition tukee &&niko-
mentoja ja artefaktien pydrittelyd Kinectilla.

Parannukset eivat ole niin isoja, etta ne cikeuttaisivat pelin oston toi-
seen kertaan, mutta ne kylla tekevat uusintajulkaisusta sen definitiivisim-

LARA NAYTTAA HIEMAN SARMEMMALTA JA
AIKUISEMMALTA KUIN VIIME VUONNA

mén version. Siind on parannettu hahmomallgja, jotka ndyttavat enemmén
elavilta inmisilta, ja eldvyytta on saatu myds tarinan taustan muodostavan
Yamatain saaren luonnonelementteihin. Tuli nayttda enemmén tulelta, kas-
vit heilahtavat niita sivutessa ja kura ja veri tahrivat realistisemmin Laran
ihoa, kun tama joutuu taistelemaan vimmatusti selviytymisestaan. Uudis-
tukset tekevét tehtavansa, koska ne korostavat tarinan raakaa purevuutta.
Lara n&yttd3 Definitive Editionissa hieman sarmemmalta ja aikuisem-
malta kuin alkujaan, mik3 on lopulta vain hyva. Muutes ei silti poista cutoa
epasuhtaa tarinan ja pelin valilla seikkailun alkuvaiheissa, kun Lara s#alii

)

PAIVITETTYA UUTTA

{entakainen Tomb Rai

ensimmaista tappamaansa elginta ja jarkyttyy ihmisen ampu-
misesta, vain tykittaZksesen naita pian kasakaupalla. Pupujen ja
peurcjen ampuminen pisteitd ja varusteita keratakseen on aina
ollut pelin cutouksia, eik3 sitd ole tahan versioon muutettu.

Jos alustalla &i ole valia, PS4-versio lienge paras valinta.
Xbox One -versicn ruudunpaivitys on lukittu 30 kuvaan, kun
taas PS4-versio seilaa vapaammin 30-80 kuvan valilla. Xboxil-
lzkin grafiikka on hienoa, mutta PS4-versio tuntuu rahtusen
sulavammalta useimmissa tilanteissa.

Pelista l6ytyy myos moninpeli, mutta melko persoonaton
tappomatsimeininki ei ollut Tomb Raiderin vahvinta antia viime
vuonna, eika se ole sita nytkaan. Harmillisesti lesijonanosa lis&-
sisallésta koskee juuri moninpelid. Toisaalta vaikka uutta yksin-
pelisisaltda jaa vahdn kaipaamaan, seikkailussa riittaa vaihtelua
ja tahditus on suurelta osin kunnossa. Ainoastaan jotkin rais-
kintdosuudet tuntuvat turhan pitkilta, mutta niitd vastassa on
aina myos jannittavampia hiippailutilanteita, pienia aivopahki-
ndita ja tuulisia tunneleita. Peli liikkuu koko ajan eteenpéin ja
heittaa silmille jatkuvasti tiukkoja k3anteitd.

Tomb Raider: Definitive Edition on talla hetkell2 viihdytta-
vimpia peleja uuden sukupolven konsoleilla. Pelin viime vuonna

ohittaneille kyseessa on ehdottomasti hieno koke-
mus, joka vie kenties lahimmas uuden sukupolven
Unchartedia ennen Uncharted 4:n julkaisua.
Kimmo Pukkila
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Forza Motorsport 5

XBOXONE [URNID [

Pelityyppi Julkaisija "0 Julkaisu Pelaajia Ikéraja

Forza Motorsport 5 ei ole uusi Halo, mutta sen valmistuminen Xbox
Cnen alkuun on cliut Microscftille selvastikin tarkeaa. Peli tuc esille
Xbox Liven uusia ominaisuuksia pilvipohjaisen Drivatar-tekoalyn muo-
dossa, ja kelpaapa autopelin grafiikkaakin katsella. Forza 5 ei kui-
tenkaan ole taysimittainen jatko-osa Forza Motorsport 4:lle. Sisaltoa
on jouduttu leikkaamaan julkaisuaikataulun nimissa, mika langettaa
pelille hieman prologinomaisen vaikutelman.

Perusasiat ovat ennallaan. Uralla tehd&an |apileikkaus autoilusta
osallistumalla ensin nappulasarjoihin ja ocstamalla sitten nopeampia
autoja. VlillE viritell4an vanhoja nelipydraisia, vedetaan tyylikkagm-
p&é maalia pintaan ja hykerrelldan Jeremy Clarksonin juonnoille. En-
simméisen viiden tunnin aikana ehtii maistella useita teemaja ja aika-
kausia seka hankkia tallinsa ensimmaisen Ferrarinsa.

Sitten iskevat puutteet. Forza-sarjan juuret cvat aina olleet verk-
koyhteis@ssa, mutta perinteinen huutokauppa, jossa myyda autoja,
teippejd ja virityksig, loistaa tassé osassa poissaclollaan. Kaytettyja
autoja ei voi myyda mybskaan autokaupassa. Auton voi kylla poistaa

(O

AUTOJEN JA RATOJEN MAARA EI OLE
KUMMOINEN VERRATTUNA FORZA 4:AAN

tallistaan, mutta ilman korvausta. Samaan aikaan toisaalla pelin ra-
kenne rajoittaa ilmaisia koeajoja. Frez Play -moodissa voi enaid “lai-
nata" pienta osaa autovalikoimasta, joten perusteellisempi ajaminen
vaatii aina ajokkien ostamista. Se taas pakottaa joko grindaamaan
kisoja tai pistamaan kylmasti eurgja tiskiin.

Mytiskaan autojen ja ratojen maara ei cle kummeinen, kun sita
vertaa Forza 4:42n. 500 auton ja 26 radan sijaan tarjolla on 200 kiesia
ja 14 lenkkia. Valista ovat pudonnest muun muassa Hockenheim,
Mugello, Nirburgring, Suzuka, Infineon Raceway, Fujimi Kaidco ja
Mapple Valley — tosin toisaalta mukazan on saatu myas sarjalle uusia

tuttavuuksia, kuten Yas Marina, Bathurst ja Spa.
Silti ratojen toistolta ei voi valttya.

Suppeahkon sisallon lomasta loytyy onneksi
edelleen mainic ajokokemus. Vauhti ja fysiikat ovat
kohdallaan, ja esimerkiksi Nissan Skyline GT-R:lI&
on mahtavaa kaasuttaa Road Atlantan viimeissen

mutkaan, kun perd on livetd pompuista reunavalliin.

Ajamisessa on elavyytts ja intohimoa, joka Gran
Turismo 6:sta jai puuttumaan. Padikansakin saa
fiilista kurvailuun, kun Xbex Onen uudet tarinalii-
paisimet kertovat vavahteluillaan, kuinka renkaat
lahestyvat pidon rajoja. Autojen kanssa taiteilu on
kaiken kaikkiaan erittain tyydyttavaa.

Myds grafilkka keraz pisteet kotiin. 1080p:n
tarkkuus ja virheetdn 80 kuvan nopeus edustavat
keskivertoa paremmin Xbox Onen tehaoja. Orivatar
on kaksiterdisempi miekka, Systeemi muodostaa
jokaisesta pelin pelagjasta virtuaaliminan, joka jae-
taan pilven kautta vierailamaan muiden yksinpe-
leissa. Tama tuo yksinpeliin selvéasti lisaa eldvyytts,
mutta joidenkin makuun tekoaly voi olla liian ag-
gressiivinen, kun ensimmaisessa mutkassa kolisee
kuin maoninpelissé konsanaan.,

Forza 5 karsii selvasti kiirehtimisestd. Kyseessa
on sarjan suppein peli sitten ensimmaisen osan
(20085), ja kiistanalaista mikromaksutaloutta on jo
jouduttu tarkistamaan paivitykselld. lhan téllaista ei
uuden sukupolven debyytilta olisi kaivattu, mutta ai
silti pida unohtaa, ettd ydinasiat Forza 5:ss52 toimi-

vat. Ajaminen on sulavaa, tuntuvaa ja
haastavaa, mik& luo vahintdankin fu-
paavan paohjan sarjan jatkolle.
Kimmo Pukkila

i g .
GRAN TURISMO 6
PLAYSTATION 3 POLYPHONY 0311

Pelityyppi Julkaisija 0N Julkaisu .1

Aina kun Gran Turismo julkaistaan, sii-
hen liittyy mittava PR-stuntti. GT Acade-
my haalii automaailman huomiota ja ko-
keneet ammattikuljettajat kehuvat, miten
realistiselta peli tuntuu. Markkinointitem-
pausten keskealla itse peli on kuitenkin
paassyt unchtumaan. Tekee pahaa sa-
nea nain, mutta Gran Turismo 6 cn vain
keskinkertainen ajopeli, joka kuuluu
2013:n suurimpiin pettymyksiin.
Ymmarran kylla vaikeudet, jotka liit-
tyvat dramaattisten muutosten tekemi-
seen hyvaksi havaittuun ja genrensi
mullistanseseen konseptiin, mutta mitd
tulee oikeasti palin fillikseen, an voi alla

PARANNUKSET GT5:EEN
VERRATTUNA VAT
KOVIN VAHAPATOISIA

hammastelematta kehittajan uppiniskai-
suutta. Alku on tylsd. Uran rakenne on
holhoava. Pelaajaa kohdellaan kuin au-
toa ai clisi koskaan nahnytkaan, mutta
vasta sitten, kun ekat kisat cn ajsttu.

Pelid mainostetaan vauhdikkaana ja
adrenaliinipitoisena kilpa-autoilupeling,
mutta kaikki on lukittuna tavalla, joka
tekee etenemisesta pitkApiimaista ja
karsivallisyytta kysyvad kestavyystais-
telua. Uudistettua fysiikkamoottoria on
hehkutettu ennakkoon ahkerasti, mutta
parannukset ovat lopulta kovin vaha-
patoisia aiempaan verrattuna, eivatka
laheskaan kaikki autot kayttaydy niin
kuin niiden pitéisi.

Parhaiten GT6:s5a toimivat driftaus-
osuudet. Talla saralla se on kehittynyt
ansiokkaasti ja padsee lahelle oikean
driftauksen meininkia. Myos nettipeli
toimii sujuvammin ja ominaisuuksia on
runsaammin. Jaan kuitenkin kaipaa-
maan isompia muutoksia mygs muuhun
pelikokemukseen, joka on jamahtanyt
paikoilleen. Tekodly, danst, sielld ole-
misen fiilis... jopa valikot. Paivitysta
odotetaan yha.

Gran Turisme 6 on kaiken kaikkizan
melko pintapualinen laajennus, jossa on

tietenkin omat vahvuutensa,
mutta joka ei hurmaa oikein
millaan tasolla.

Petter Hegevall (GR Ruotsi)
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NEED FOR SPEED:
RIVALS
PCPS3 PS4 X360 XONE

Criterion Games teki mallikasta tyGta Need for
Speed: Most Wantedin uudella versiolla, mutta,
brittistudio e pa&ssyt rakentamaan onnistumisen
péslle. Saappaat peri Ghost Games, uusi ruotsa-
laisstudio, jolle menestyksen jatkaminen oli kui-
tenkin liian iso haaste kerralla. Vaikka puittest
ovat Rivalsissa kohdallaan, ja& peli-ilo uupumaan
ja monesta asiasta henkii kova kiire. Parasta antia
on yksityiskahtainen ulkoasu, joka on etenkin
uudella sukupoelvella kohdallagn. Ajaminen on
tuttua NFS:n arcade-kaahausta, joka kylla viih-
dyttad jonkin aikaa, mutta pitemman paglle peli
alkaa puuduttaa pahasti. Suurin syy tahan on tyl-
s4 tehtavarakenne, jossa samoeja tavoitteita tois-
tamalla revitetdan pelagjan kiinnostus taysin puh-

ki. Edes netissa poliisit ja rosvot -show ei

tarjoa tarpeeksi vaihtelua.

Arttu Rajala

RESOGUN
PLAYSTATION 4

Helsinkildinen Housemargue taitaa uusvanhat pe-
ligenret mestarillisesti, eikd Resogun sek&an tuot-
tanut pettymysta. Peli tarjoaa jalleen rautaisan-
noksen tarkkaa arcade-raiskintad, jossa kilpailulli-
suus ja pisteet ovat kaikki kaikessa. Huippupis-
teille pagseminen vaatii tistysti reilusti harjoittelua
ja kenttien tuntemusta, jotta pistekerrain pysyy
tapissa. Vaikka Resogun cn suhteellisen simppeli
raiskinta, niin se on audiovisuaalisesti todella tyy-
likas. Musiikit ovat fantastisia, partikkeliefekteja ja
varia piisaa yltakylldisesti, eika ruudunpaivitys
missdan vaiheessa ota tasté siipeensa. Kritiikkina
siséltdd saisi olla enemman ja esimerkiksi pomo-
hirvidissa olisi voitu kéyttad enemman mielikuvi-
tusta. Lis&kenttien ja alusten lisaksi tilausta olisi
my8s paikalliselle co-opille. Naista huolimatta

Resogun on ehdottomasti PS4:n
e alkukaudzn selvaa eliittia.

Arttu Rajala

KNACK
PLAYSTATION 4

Playstation 4:n ensimmainen koko perheen yksin-
oikeuspeli on visuaalisesti miellyttava, mutta pelil-
lisesti harmillisen vanhahtava toimintatasohyppely.
Tyyli muistuttaa nykyaikaisista tietokoneanimaa-
tioista, ja meininki on komean vérikasta, Tasta
huolimatta Knack ei tarjoa helppoa |&pijucksua,
silla pelaajalle annetaan hyvin vahan varaa vir-
heisiin ja iskujen ajoitukset on tultava selkayti-
mesta. Vihollisten kurmottaminen on ensin koh-
tuullisen hupaisaa puuhaa, mutta taistelumeka-
niikan yksipuolisuus kéy ennen pitk&3 korpea-
maan. Eniten harmittaa vanhanaikainen tuntuma.
Tasohyppely on yksinkertaisesti jahmeas ja tylsaa,
ja mik& pahinta kent&t ovat niin staattisia, etta ne
muistuttavat PS2-ajoista. Ripauksella mielikuvi-
tusta pelista olisi ollut vaikka mihin, mutta nyt se
j84 vain ihan kivaksi vilipalaksi PS4:113
ennen vuoden kiinnostavimpia tapauksia.
Arttu Rajala

—

DON'T STARVE:
CONSOLE EDITION
PLAYSTATION 4 KLE/ ENTERTAINAIEY

PC:lle jo vuasi sitten ilmestynyttd Don't Starvea
ajaa eteenpain simppeli premissi: hahmo heiva-
taan villiin luontoon, jossa taytyy selvita kerdamal-
|& materizaleja, joita voi yhdistella sitten edisty-
neemmiksi varusteiksi lagjan teknologiapuun avul-
la. Aika lentad, paivat kestavat vain minuutteja ja
pimeydessa vaanivat vaaral. Maailma satunnais-
tetaan joka peliin erikseen, |a resursseja |Bytyy
maastotyyppien mukaan. Klei Entertainmeant tun-
netaan omanlaisesta estetiikastaan ja Don't Star-
ve |oistaa selkedsti taitesllaan. Kayttdliittyman op-
piminen vaatii muutaman pelikerran, mutta sen
jalkeen esinavalikoimaa selailee sujuvasti. Don't
Starven konscliversio vei minut lopulta taysin mu-
kanaan. Sen todellinen syvyys tuli yllatyksena,

mutta lopulta [8ysin itseni valmistautu-
masta erilaisiin haasteisiin tuntikaupalla.
Bengt Lemne (GR Iso-Britannia)

KILLER INSTINCT
XBOX ONE [

Double Helix on heréttanyt henkiin klassisen sar-
jan, jonka Rare aloitti alunperin vuonna 1994, Ky-
seessa on niin sancttu 2.50-taistelupeli, jossa
kolmiulotteiset hahmot taistelevat kaksiulotteisis-
sa maisemissa. Kaikki nojaa komboihin, tasmalli-
seen ohjaukseen ja sulavaan liikkkeeseen. Killer
Instinct on teknisesti monimutkainen taistelupeli,
ja siina on syvyytta huclimatta sen rajoitetusta
kuuden hahmon valikoimasta. Se vetcaza taatusti
genren ydinfaneihin, jotka halunnevat sijoittaa
myds pelin yhteydessa ilmestyneeseen arcade-
lankkuun. Satunnaisermille pelaajille seina tosin
saattaa nousta pystyyn heti alussa. Pelista naut-
timinen nimittain edellyttaa, etta jaksaa kahlata
meonimutkaisuuden 1api tutoriaaleissa ja saa ot-
teen loputtomista komboista ja vasta-iskuista.

Kipeat peukaloni muistuttavat, etta tassa
@ riittaa tekemista.

Mike Holmes (GR Iso-Britannia)

RYSE: SON OF ROME
XBOX ONE (1

Crytekin Xbox One -yksinoikeus keraa pisteita
piristavalla teemallaan ja todella komealla ulka-
asullaan, mutta ei vakuuta pelind. Rysen toiminta
|&ssahtad nimittdin harmittavan nopeasti mekaa-
niseen toistoon ja kdmpeldan chjattavuuteen, eika
yskiva tarinankerrontakaan jaksa kantaa tata ras-
kasta taakkaa edes pelin lyhytta 6-8-tuntista kam-
panjaa loppuun. Brutaalit QTE-lopetuslikkeet avat
purevia, mutta kun sellaisen nikee jokaisan kloo-
natuilta nayttavan vihallisen viimeistelyssa, niin
tymp&antyy verenhimoisinkin sadanp&amies. Ry-
selld on silti hetkensa, jolloin se osaittaa potenti-
aalia, mutta n&ita tyylikkaita suuren mittaluokan
toimintakohtia ei ole kuin kourallinen, eikd néissa
ole riittavasti taktiikkavaihtoehtoja. Huippugra-
fiikka saattaa riittad myymaan pelin Xobox Onen

ensicstajille, mutta sisallsllisesti Ryse ei
@ ole uutta sukupolvea.

Kimmo Pukkila
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¢> Get to the Plane

Dead Rising

pitkain, jos 1
riittda

XBOX ONE

Pelityyppi Julkaisija

Ikaraja

Dead Rising 3 on Xbox Onen julkaisunimikkeista se, joka muistuttaa eniten téy-
siverista pelid. Se ei ole paras osoitus Xbox Cnen tehosta tai ohjaimen tarkkuu-
desta, mutta Capcom on ottanut zombisarjansa ja rakentanut tutuista aineksista
avoimean toimintaseikkailun, jota voisi kérjistden luonneshtia GTA:ksi zombailla.
Siina missé alkuperaisessa Dead Risingissa tapahtumat sijoittuivat cstos-
keskukseen ja toinen csa vei Fortune Cityn kasinomaailmaan, kolmannessa
osassa seikkaillzaan kalifornialaisessa Los Perdidosin kaupungissa. Neljgan kau-
punginosaan jakautuva mesta on laajempi Kuin kaksi edellistd osaa yhteensa.
Paahahmo Nick Ramasilla on viikko aikaa selviytya ulos kaupungista, ennen
kuin armeija pecrmmittaa sen maan tasalle. Ajan kulkua on kuitenkin tdhan osaan
héllatty, mikd vapauttaa tutkimaan, kokeilemaan ja tekemaan lukuisia sivutehta-

AJAN KULKUA ON HOLLATTY, MIKA VAPAUTTAA
PELAAJAN TUTKIMAAN JA RIEHUMAAN RAUHASSA

vid. Ramos voi kaavakuvia kerdamalla taikoa hillittémi& aseita roinasta, ja tama
nikkarai myds ajoneuvoista vaikkapa zombeja sisgansa imevan lakaisukoneen.
Hauskinta pelaaminen on kaverin kanssa yhteistydssd. Yksinpelifiliksia syg,
ettei Capcom Vancouver ole onnistunut kynailemaan tarinasta jarin mukaansa-
tempaavaa. Muutamat selviytyjat pyrkivat pois kaupungista, paljastavat salalii-
ton ja niin edelleen. Tehtdvat kulminoituvat v&han liilan usein mene sinne, hae

sita -tyyppiseksi suorittamiseksi. Kaksistaan sen voi unchtaa, kun
kaistapdinen kohellus ottaa vallan.

Puhtaasti vihcllismassojensa puolesta peli tavoittaa maailman-
lopun filliksen kirkkaasti. Dead Rising 3 tehnee jonkinsorttisen en-
natyksen siing, miten paljon zombeja ruudulle saadaan samanai-
kaisesti. Uuden konsolin ostajaa miellyttaa myds se, etta Kinectille
ja Smartglassille on keksitty jarkevaa kayttba tekematta naista
kuitenkaan suurempia reunaehtoja. Liiveihin uivasta zombista vai
irrottautua nopealla riuhtaisulla, mutta jos Kinect polyttyy lipastos-
sa, hoituu meinen myds nappaimella. Kannykkaan saa pelin kartan
ja puheluita sivutehtavista. Grafiikka ei kuitenkaan vakuuta samalla
tavalla. Resoluutio on nykymittapuulla matala, vain 720p. Kun se
yhdistetdan tukkoiseen varjostukseen ja hitaanpucleiseen ruudun-
paivitykseen, ulkozasu j4a hieman epéselvaksi. Sujuvuutta ei tue
sen enempéda kompeld inventaariosysteemi kuin kamerakaan, jota
saa tuon tuostakin olla kaitsemassa.

Julkaisupelin tekeminen on aina haaste kehittajélle. Tassakin
pelissa kiire nakyy, mutta ilahduttavasti pahimmat puuttest eivat
lity sisallon magraan, vaan koskevat enemmankin teknista opti-

mointia. Sulavuuden puute rokottag muutoin ansaitun
kahdeksikon, mutta etenkin kaksinpelia ajatellen Dead
Rising 3 on hankinnan arvoinen.
Kimmo Pukkila



at “uljgasti”’ niin Amerikan
kapitalisminkin liput.

MAN OF STEEL

Watchmenin ja 300:n ohjaaja Zack Snyder hakee DC:n sarjisten suurimmalle sankarille
uutta nostetta. Toimituksen kovin Terasmies-fani Markus testasi rainan lennokkuuden.

Genre TOIMINTA Ohjaus Paaosissa

Man of Steel on kéytdnnossa uusintafilmatisointi kahdesta ensimmadises-
t& Superman-elckuvasta. Planzetta Krypton on tuhoutumassa luonnonva-
rojen heltittoman kaytéin vuoksi, ja insingori Jor-El onnistuu pelastamaan
vastasyntyneansa lahettamalla taman Maahan maailmanloppua pakoon.
Kent-perheen adoptoima ja Clarkiksi nimatty poika huomaa tietysti ale-
vansa hieman erilainen ja oppii salaamaan poikkeukselliset kykynsa. Vuo-
sia mydhemmin saapuu maahan Kryptonin tuhosta yhtélailla selviytynyt
kenraali Zod. Tama haluaa luoda Kryptonin uudelleen vaikka koko ihmis-
kunnan kustannuksella. Koko ikéns@ Maassa asunut Clark heittad kuiten-
kin Terasmighen viitan harteilleen ja asettuu inmisten puolelle.
Alkuperaisessé Superman 2 -elokuvassa Kryptonin superkonnat alivat
yksiulotteisia pahiksia, joita ei gjanut muu kuin puhdas vallanhimo. MNyky-
aan mukana on enemman harmaan savyja, eiké kenraali Zod ole |apeen-
sé paha. Syntymastaan asti koulutetun sotilaan tarkeimpang tehtavéna on
ajaa Kryptonin kansan etuja. Zod nakeekin itsensa patriootting, jolla on
velvollisuus varmistaa oman kansansa selviytyminen. Tat& pyrkimysta
vastaan kayva Clark on Zodin silmissa pahimmanlaatuinen maanpetturi.
Isé& Jor-Elia (Crowe) ja Zodia (Shannon) lukuun ottamatta muut sivu-

KASSAMAGNEETT

Kriitikciden i

Julkaisija

henkilét j&avat kovin lapsipuolen asemaan. Mielenkiintoi-
seksi ei nouse edes yleensa merkittava repaortteri Lois Lane
(Adams); han vain roikkuu mukana taiminnan keskelld. Te-
kijat ovat keskittyneet ennen kaikkea Clarkiin ja Zodiin, jol-
loin muut hahmot jyrataan tieltd harmillisen pahasti. Kum-
mallista on myoskin tavallisten inmisten suhtautuminen sii-
hen kasittamattomaan tuhoon, jonka nahistelevat kryptoni-
laiset jattavat jélkeensa. Tosin kun kyse on supersankari-
elokuvasta, niin realismin ja fysiikan saa muutenkin unoh-
taa heti alkutekstien jalkeen.

Blu-ray-julkaisuna Man of Steel on kohtalainen. Tekni-
sesti se on kuvaltaan ja daneltadn taattua laatua, mutta yi-
lattden suomenkielinen k&&nnds on paikoitellen ala-arvoi-
nen. Lisamateriaaleina on kaksi puclen tunnin katsausta

Terasmiehen hahmoon ja elokuvan tekemiseen.
Kilpakehumista on hairitsevassa maarin, mutta
onneksi mielenkiintoistakin asiaa riittas.
Markus Hirsila



HANGOVER 3

Genre KOMEDIA Julkaisja Teksti

ppuluukuilla, joten jatko-osat olivat ilmise
Vi juttu kuitenkin totaalinen
i ynkkd esimerkki
25td. Hangover 3

in ja onnistuu ole-
jtava paketti. Ennal-
uitenkin ahdistavat

eikd mitaan kovinkaan uutta koke-
musta ole tiedossa. Nimen mu-
kaisesti sita saa mita tilaa.

STOKER
Genre JANNITYS Julkasija Teksti
Stoker tuntuu kdydenvedolta verrattain suo-

raviivaisen kasikirjoituksen ja sangen unen-
omaisia teemoja suosivan chjaajan valilla.
Kummassakaan &i ole varsinaista vikaa
mutta Chan-wookin tywli tuntuu liian pak-
sulta Millerin kisikirjoitukselle, ja toisaalta
Millerin kasikirjoitus tuntuu chuefta kaiken
ohjaajan tarjoaman kuorrutuksen alla. Elo-

kuvalla on siis omat ongelmansa,
mutta se kannattaa sifti tarkastaa,
koska se on kaunista katsoftavaa

UNELMIEN PELIKI

Genre DFEAAVA Julkaisija Teksti

Unzlmien pelikira on vankka draama, jolla
on paljon sar

F=

STAR TREK INTO DARKNESS

J.J. Abramns tekee Star Trek -maailman perisyntia viihdyttaessaan
yleisda efektinekumalla realismin ja logiikan kustannuksella.

Genre SCIFITOIMINTA Ohjaus Paacsissa

Nuori Enterprisen miehistd on saanut alkukantaisen vaeston
tarkkailutehtdvan, joka ei suju tantiliton odotusten mukaises-
ti. T&std johtuen kapteeni Kirk on vaarassa ajautua erilleen
urasuunnitelmistaan seka miehistdstaan. Kohtalo kuitenkin
puuttuu peliin yllattavan vaaran muodossa ja mutkien kautta
Enterprisen véki on taas pelastamassa paivaa.

Vaikka tarina sisaltaa kiitettavasti hahmoja, paikkoja ja
kagnteita, heti alussa nahtava hatainen leikkausrytmi tunnel-
masta toiseen kielii epatasaisesta toteutuksesta. Elokuva te-
kee kliseisen laiskoja ratkaisuja unchtaen yleisen loogisuuden
ja tisteelliset faktat, jotka ovat aina olleet Star Trek -maailman

kulmakivia. Hurjalla vauhdilla yritetdan vain piilottaa ongelmia.

¥leisella tasolia hahmojen kemiat pelaavat hyvin yhteen.
Varsinkin Chris Pinen William Shatnermainen olemus ja Karl
Urbanin huikea Bones-tulkinta piristavat. Nayttelijoiden suo-
rituksessa on silti havaittavissa gjoittain outca tonkkoytts ja
pakotettua huumoria. Osa dialogista puhutaan kuin suoraan

—

Julkaisija

paperista ja jaykka olemus sysa2 pahasti irti tunnelmasta.
Paatuneimmat tahtirekifanit eivat ehka pida elokuvan kai-
kista kosmeettisista uudistuksista, mutta on pakko myéntas,
ettd J.J. Abrams hallitsee tyylikk&an scifi-ilmapiirin luomisen.
Elokuva jatkaa klassisen Star Trekin tietd tuomalla ruudulle
ison kasan varteenotettavia erikcistehosteita ihmeteltavaksi.
Upeat efektit uppoavat saumattomasti tyylikk&isiin lavastsi-
siin ja orgaaniset, hengittavat maailmat tuntuvat uskottavilta.
Intc Carkness ai silti lunasta edes ensimmaisen Abrams
Trekin lucmia odotuksia. Suurimmaksi ongelmaksi mucdas-
tuu ison rahan tuotannossa se kaikkain halvin osa: kasikirjoi-
tus. Blu-raylta sentasn |dytyy mukavasti extroja ja ne raotta-
vat elokuvan teon salaisuuksia mielenkiintoisesti. Popcornin
tuoksuista scifi-ryminaa elokuva kylla tarjoaa tays-
laidallisen, mutta n&ill2 evailla ei mennd sinne,
minne kukaan ei ole ennen mennyt.
Ossi Mykkénen

mista karsivien a
Romanttinen komedia on usein huttua vail-
a substanssia, mutta tama suhde cn peli-

5

emasta yhteiskunnassa ¢ ’ B4 Siina missa uusi Star Trek jattaa katkeran maun, onnistui
- . Alfenso Cuardnin uutulkai oa kaikki odotukset. Asf

nauttien epdtoivoinen selviytymistaistelu kiertoradalla on kutkutta-

van jannittava vuorist aan koko keston-
sa ajan. Gravity on myos ja ehdottomasti
Oscar-palkintonsa ansainnut. Elokuva ilmestyy kotijulkais
liskuussa, mutta se on parhaimmilla: loku atteriss

Sitd voi myd i

1eita, muttei kdy musertavaksi missaan vai-

heessa. Siirappia on toki lurahta-
e nut hizman mukaan, vaikkei sita
tursuakaan joka nurkasta
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- COMPETE WITH CALL OF DUTY: GHOSTS PLAYERS FROM
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GAMEREACTOR ON SKYPE & GOOGLE HANGOUTS

We want you to participate in our daily editions of GR-Live, broadcast directly from
our Gamereactor headquarters. Join us in discussing the latest games, and let
your voice be heard on the livestream.

SKYPE NAME: GOOGLE HANGOUTS NAME:
“GAMEREACTORLIVE” “GAMEREACTORTV”




