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Kaikki Disney Infinity -hahmot ja -voimalevyt toimivat Disney Infinity 2.0 -pelin kanssa.
Disney Infinity 2.0: Marvel Super Heroes -aloituspaketti ja Disney Infinity 2.0: Toy Box Combo pack sisdltavit saman Disney Infinity 2.0 -peliohjelman.

Lisatietoja osoitteessa Disney.com/infinity.
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@ Disney. © Disney/Pixar. ", “PlayStation”, “@", and = =" are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. "= =1"is a of the same Wiilisa k of
Nintendo. & 2012 Nintendo. Product names and/or visuals shown are of product currently in development and may be subject to change. Merida and Stitch are included in the Disney Infinity 2.0: Toy Box Combo Pack.
Additional Disney Infinity Figures are sold separately. Release dates vary.

www.pegi.info




TOIMITUS

PELITERAPIAA
KAAMOKSEN KESKELLE

Piivat ne vain lyhenevat ja sdit kylmenevat. Loskaa sataa niskaan ja
varpaita paleltaa. Onneksi kylma& kaamosta voi aina tarpeen mukaan
paeta laittamalla villasukat jalkaan, kpertymaélla peittoihin ja karkaa-
malla pelien fantastiseen maailmaan.

Hienoja peleja riittddkin, mutta kannattaa katsoa tarkkaan mihin ra-
hansa sijoittaa. Omalta kohdaltani alkutalven tarjonnassa ovat harmit-
taneet vuosittaiset pelisarjat. Call of Duty, EA:n urheilupelit ja etenkin
Assassin's Creed ovat synkenténeet mielta. Yllatysten puute loistaa
joka nurkassa, eikd kehittéjilla selkedsti ole ollut tarpeeksi resursseja
tehda niisté huippupeleja. Eivat edelld mainitut toki taydellisia pomme-
ja ole, mutta eipa niitd pysty hyviksikéan kehumaan. Surullisin néista
on entinen suosikkini AC-sarja, joka on polttanut kiinnostukseni lop-
puun. Haluaisin kokea Unityn tarinan Ranskan vallankumouksen kou-
rissa, mutta en enéi jaksa tuttua kaavaa. Haasteeton taistelu, loputon
kerd&minen ja tornien kiipeily on liilkaa. Black Flag yritti puhaltaa uusia
tuulia purjeisiin, mutta muutoksen suuntaus ei ndhtéavasti kestanyt.

Pitelet talld hetkella kédessasi lehden vuoden 2014 viimeista nu-
meroa. Paatimme téta varten tehda sisalléssa jotain poikkeavaa, ja
padgsetkin jo nyt lukemaan suosikkimme vuoden parhaiksi peleiksi.
Mormaalisti julkaisemme valintamme vasta vuodenvaihteen tietamilla,
mutta halusimme saada ne mukaan tédhan lehteen. Seuraava Game-
reactor ilmestyy 2015 helmikuussa, ja kyseinen ajankohta tuntui Vuo-
den peli -listauksen suhteen liian myohéiselta. Sitd paitsi joulukuu ei
néyta sisdltdvan mitdan suuria yllatyksia, jotka uhkaisivat pahasti valit-
tua kérked. Tosin jos néin kay,
niin péivitimme listaa verkko-
sivuillamme julkaistavaan téysi-
mittaiseen versioon. Allekirjoit-
tanut ja koko Gamereactorin
toimitus toivottaa kaikille luki-
joille turvallista joulun odotusta
ja hyvaé alkavaa vuotta 2015!

ARTTU RAJALA
PAATOIMITTAJA

OVERWATCH

Blizconissa saatiin nauttia tind vuonna hienojen turnausten lisiksi mybs mielen-
kiintoisista paljastuksista. Naistd kuumin oli epéilernéttd Overwatch, joka on ensim-
méinen kokonaan uusi pelinimike Blizzardilta lihes 20 vucteen. Lue ennakkofiilikset
pelistd seuraavalta aukeamalta.

VUODEN PELI 2014
Vuodenvaihde hidmadttad, ja on aika ottaa katsaus vuoden parhaimpiin peleihin, Lue

RESIDENT EVIL
Resident Evil -pelejd saapuu kauppoihin ensi vuonna ihan kaksin kappalgin. Testa-

simme molempia uutuuksia ennakkoon nahdéiksemme, miten pelisarja on ajan
mydtd muuttunut,

DRAGON AGE

Lohikddrmeen aika koittaa taas. Arviossa vuoden odotetuimpiin lukeutuva fantasia-
roolipeli Dragon Age: Inguisition.

0OSTO-OPAS

Joulu on tulossa, joten paatimme auttaa lehden lukijoita lahjaostoksissa kokoamalla
yhteen massivisen osto-oppaan. Tarkista varmat ostosvinkit jokaiselle merkittévélle
pelialustalle sivulta 40 alkaen.

AVAA JOULUKALENTERI

Joulukalenteri kdynnistyy taas Gamereactorissa ensimméinen péivd joulukuuta. 24
péivid, 24 luukkua ja 24 hienoa kilpailua — tita ei kannata missata!

SUPER SMASH!
Wii U:n Super Smash Bros. -arvio &i ehtinyt tahan lehteen, mutta se on tuttuun

LUKIJAAANESTYS

Lehden Vuoden peli 2014 -artikkeli on vain pieni osa kokonaisuudesta. Loikkaa
GR:n nettisivuille, Aanestd omaa suosikkiasi ja lue kasakaupalla lisdd kategorioita.

Paatoimittaja Arttu Rajala Osoite Gamereactor Finland
(arttu@gamereactor.fi) ‘Sammeonkatu 10, 00100 Helsinki
Puhelin 050 375 7728

Gamereactor ei vastaa tilaamatta l8hetetystd materiaalista.
Gamereactor ei takaa artikkelien virheattémyytti eikd vas-
taa mahdollisista virheista. Lehdessa ilmoitetut hinnat
saaftavat muuttua. Kaikki cikeudet materiaalin pidetdan:

Testiversiot

Arvicissa & vilttimitta mainita testialustaa, joka voi olla mika tahan-
sa pelisti toimitettu versio. Mainitsemme kuitenkin aina, jos arvion

pohjana kaytetty koodi i ole pelin lopullisesta julkaisuversiosta.

Toimittaja Leevi Rantala Verkkosivut www.gamereactor fi lainaaminen on sallittu vain asianmukaisin lahdeviittein.
(leevi.rantala@gamereactor.fi) Lehtiti e T By Ikérajat
laukset www.gamereactor.itilaa  Gamersactor on pohjoismainen iimaisjakelulenti, ota tekes Peliarvioissa iimaitatut ikérajat ovat EL:n PEGI-jArjestelmén mukaisia
Painos 25 000 kappaletta kuusi toimitusta Suomessa, Ructsissa, Tanskassa, Morjas- ja kuvaavat pelin sistltsd ja sovettuvuutta eri ikaryhmille. Ikirajat
Vastuuhenkild Arttu Rajala Julkaisutheys 8 numeroa vuodessa =a, Saksassa ja |so-Britanniassa. Suomessa lehted jakele- ovat 3, 7, 12, 16 ja 18 vuotta. 18 vuoden ikéraja on lainvoimainen.
Art Di or Petter Hegevall vat mm. Prisma, Citymarket, Gigantti, Gamestop, ToysRus,
rect g Paino Colorprint, Danmark Anttila, Markantalo, Verkkokauppa, Puclenkuun Pelit ja Gamereactorin kansainvilinen toimitus
Tekniikka & verkkosivut Emil Hall Paperi Stella Press, 70g VPD. Lehden voi myés ladata PDF-muodossa verkkosivuil- Patter Hagevall, Jonas Miki, Calle Brannstrém, Viktor Eriksson,
Kaanntkset Jakelu Pan Nordic Logistics tarmme tai tilata kotiin postikuluja vastaan. Gamereactorin Christofer Olsson, Jocke Schin, Oskar Nystrém, Mathias Holmberg,
uutisia, arvicita, ennakoita ja artikkeleja voi lisdksi lukea Marcus Lésvatrtm, Lee West, Rasmus Lund-Hansen, Thomas
Arttu Rajala & Leevi Rantala - ) p . :

J Markkinointipaalikkd Morten Reichel Garr torin mobil lluksella, joka on ladatt: Blichfeldt, Sebastian R. Serenzen, Magnus Groth-Andersen, Jonas
limoitukset +45 45 88 76 00 / iPhonelle, iPodille, iPadille ja Androidille iimaiseksi. Lisdksi Damhalt, Christin Gaca, Martin Eiser, Ingo Delinger, Wiebke West-
morten@gamereactor.dk Gamersactorista julkaistaan iPadille optimoitu lahti seka phal, David Moschini, Kalle Max Hofmann, Gillen McAllister, Bengt

sahktinen eMag, jonka jakelijat ja yhteistyokumppanit voi- Lemne, Mike Holmes, Lasse Jakobson, Kenneth Gant, Kim Bak, Kim
Avustajat vat saada esille erikoisversiona omille verkkosivuillsen. Olsen, Laif Persson, Barnt Erik Sandnes, Nick Holmberg, Halldér
Matti Isotalo, Kimmo Pukkila, Mika Sorvari, Tero Kerttula, Markus Hirsil&, Halldérsson, Emil @stergaard, Lasse Brondal, Tor Erik Dahl, Morten
Jori Virtanen, Raine Laaksonen, Ossi Mykkénen & Jouni Hakkarainen Ga ctoria julkaises Ga Publishing A/S. Baskkelund, Ingar Takanobu Hauge, Robin Heyland, Line Fauchald,

David Caballero, Fabrizia Malgieri & Ricardo C. Esteves
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CHECK OUT THE GR FRIDAY NIGHTS FACEBOOK-PAGE FORMORE
INFORMATION AND START CHALLENGING YOUR FRIENDS!
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DISCLAIMER: NOT EVERY MATCH WINNER WILL WIN A CODE, AND EACH WINNER IS LIMITED TO ONE CODE ONLY.
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TASSA TULEE
OVERWATCH

Blizzard Entertainment paljasti Blizzconissa
ensimmaisen kokonaan uuden pelin 17 vuoteen.

Warcraftisti ja Diablo -sarjoista tunnetun Blizzard Entertainmentin suurin uutispommi mar-
raskuussa pidetyssa Blizzcon-tapahtumassa oli kokonaan uusi pelinimike studion valikoi-
maan. Overwatch on verkkomoninpeli, jossa kaksi joukkuetta ottaa toisistaan mittaa laa-

jassa valikoimassa varikkaita kenttid ja tehtavapohjaisia pelimuotoja. Sarjakuvamainen tyyli tuo
mieleen Valven suositun Team Fortress 2:n sekd Pixarin animaatioelokuvat. Pelillisesti se on pe-
rinteistd ensimmaisen persoonan rdiskintéa, joka keskittyy vankasti erilaisten sankarien ja nai-
den erikoiskykyjen hyddyntamiseen seka yhteistydhon. Pelin julkaisupéivaa ei viela paljastettu,
mutta betatestaus on mééra alkaa pian ensi vuonna. Overwatch julkaistaan nailla nakymin vain
kotitietokoneille, ja maksujarjestelmaksi veikataan F2P-mallia, jossa pelaaminen on pééosin
ilmaista, mutta yksittiisista sankareista tai néiden erilaisista asuista pitda maksaa erikseen.

Matka maailman ympari

Blizzconin testiversiossa tarjolla oli kolme kenttda: King's
Road (UK), Temple of Anubis (Egypti) ja Hanamura (Japa-
ni). Naissa pelattiin kahta pelimuctoa, jotka olivat varsin

tyypilliset pomminkuljetus ja kukkulan kuningas -moodit.

Vdrikas tusina

Blizzard kutsui Overwatchia sankaripohjaiseksi tiimipeliksi.
Studion mukaan jokainen hahmo on uniikdi, ja kaikilla on
omat ainutiaatuiset erikoistaitonsa. Hahmoja paljastettiin
heti alkuun 12 kappaletta, ja ne jakautuvat nelj&én pasa-
luckkaan taitojensa perusteella. Ndmé& ovat puolustus,
hybkkéys, tuki ja tankki. Tiimissa pelaa kerrallaan kuusi
pelaajaa, ja hahmoja voi aina vaihtaa kuoleman jélkeen.



JUST CAUSE 3 VAHVISTUI VIIMEIN

Avalanche Studiosin odotettu jatko-osa syoksyy konsoleille ja PC:lle ensi vuonna.

2003 perustettu ruotsalainen Avalanche Studios tunnetaan ylivoimaisesti parhaiten laadukkaista avoimen maailman rel-
lestyspeleistdén. Studion debyyttipeli Just Cause loi mukavan pohjan sarjalle, mutta tarvittiin vield nelja vuotta, ennen
kuin naapurimaan kehitysporukka rajéytti pankin. Vuonna 2010 julkaistu Just Cause 2 oli térkedn hyva avoimen maail-
man riiskintidpeli, jossa tarttumakadella varustettu Rico lahetettiin sydksemaan fiktiivisen Panau-saarten diktaattori val-
lasta. Pelia myytiin yli 6 miljoonaa kappaletta ja tietokoneversiota pidetidén edelleen elossa erilaisten modien avulla.
Awvalanchelta on pitkaén tivattu pelin jatko-osasta, mutta studio on ollut asiasta taysin vaitonainen. Nyt hiljaisuus on
vihdoin rikottu, ja studio paljasti Square Enixin julkaisevan Just Cause 3:n 2015 aikana PC:lle, PS4:lle ja Xbox Onelle.
Samalla luvattiin, ettei peli sisélld mikromaksuja, mutta sille suunnitellaan pitkdaikaista tukea DLC:n muodossa.

Uusi Battletoads tulossa?

Raren vuonna julkaistu legendaarinen
Battletoads nayttdd saavan jatkoa yli
20 vuoden odotuksen jlkeen. Micro-
soft rekisterdi nimimerkin kiyttdonsa,
jonka lisdksi Xbox-haaran johtaja Phil
Spencer kiusoitteli pelaajia Twitterissd
uudella Raren kehittimalla pelilla.

Majora’s Mask 3DS:lle

Majora's Mask on tunnelmaltaan ehka
synkin Zelda-seikkailu, ja ensi vuonna
siitd padsee nauttimaan 3DS:11A. Pelin
luvataan olevan helpommin lihestyt-
tivd, mutta tarjoavan silti alkuperaisen
vercisen haasteen. Tiedossa on myds
tuntuva graafinen kasvojenkohotus.

VIISI POIMINTAA PELIMAAILMAN TAPAHTUMISTA

Uusi Mass Effect tekeilld

Pitkaaikaiset huhut ovat viimein vah-
vistettu. Mass Effect saa jatkoa. Bio-
ware julkisti asian verkkosivuillaan ja
paljasti, etta kasikirjoituksesta vastaa
mm. Halo 4:n kyndillyt Chris Schierf.
Hén kertoi luonnollisesti olevansa tilai-
suudesta erittdin innoissaan.

EA:n MOBA peruttiin

Dawngaten piti olla EA:n haastaja
mm. League of Legendsille, mutta sen
kehitystyd on nyt ilmoitettu peruute-
tuksi. Peliin rahaa laittaneille on luvat-
tu tdydet korvaukset, ja Dawngatea
voi tahkota vield tammikuun loppuun
ennen palvelimien sulkemista.

FROM SOFTWAREN
BLOODBORNE
MYOHASTYY

From Software on saavuttanut
kulttiaseman haastavan Souls-
pelisarjansa mydta. Suuren ylei-
sdn tietoisuuteen sarja ponnahti
toisen pelinsé Dark Soulsin avul-
la ja on siité [htien ollut seka
kriitikoiden etté pelaajien suosi-
ossa. Nyt studio siirtyy kuitenkin
taysin uusille vesille ensi vuonna
julkaistavan Bloodbornen myota.
Valitettavasti julkaisua lykattiin
kuukaudella, joten helmikuun si-
jasta synkkaa fantasiamaailmaa
pédsee tutkimaan vasta maalis-
Kuun 25. péivi.

HotS-beta tammikuussa

Blizzardin panostus MOBA-markki-
noille, Heroes of the Storm, siirtyy
13. tammikuuta suljettuun betaan.
Samalla peliin tulee kolme uutta
sankaria sekd Ranked-pelimuctoja.
Avoimen betan alkamiselle ei ole
vield kerrottu aikataulua.



WARCRAFT-ELOKUVA 0Ohjaaja Duncan J

KAIKKIEN AIKOJEN
KALLEIMMAT

Pelien kehityskulut ovat viime vuosina karanneet taysin
kasista. Kokosimme listan villeimmista karkulaisista.

Elokuvamaailmassa valitetaan usein, kuinka kallista leffojen teko on aina lavasteista
puvustukseen ja nayttelijdiden téhtitieteellisiin palkkoihin asti. Kuluneena vuosikym-
menené pelituctannot ovat kuitenkin hiipineet rinnalle ja ohi. Mita tahansa listamme

peleista voi verrata tuotantoarvoiltaan mihin tahansa viime vuosien blockbuster-raincihin.
Paras tai pahin esimerkki Skykalleista tuotannoista on ehdottomasti Bungien syyskuussa
kauppoihin saapunut Destiny. Sen tekemiseen on raporttien mukaan budjetoitu kasitta-
méttémét 500 miljoonaa dollaria, joka on tuplasti enemmaén mité historian kalleimmat lef-
fatuotannot maksoivat. Muun muassa James Cameronin Avatar maksoi “vain” 237 miljoo-
naa, ja tdmén vuoden kallein raina Transformers: Age of Extinction oli vaivaiset 210 mil-
joonaa dollaria. Pikkurahaa verrattuna pelihistorian kalleimpaan peliin Destinyyn.

GRAND THEFT AUTO V

Rockstar ei todellakaan jita mitdan sattuman
varaan. He kavivit kuvaamassa ldhes koko
Los Angelesin ja kdyttivit perdti nelid vuotta
mallintaakseen oman versionsa enkelten kau-
pungista, Los Santosin. Rahaa pelin tekemi-
seen paloi yli 210 miljoonaa eurca, mutta
tuloksen perusteella se kylld kannatti.

STAR WARS:
THE OLD REPUBLIC

Star Wars: The Old Republic oli aikansa kal-
lein peli, silléd sen tekemisen arvioidaan mak-
saneen jopal60 miljoonaa euroa. Kustan-

nuksia nostivat monet myohastymiset. Lop-
putulos oli priimatavaraa, mutta todennakdi-
sesti EA ei saanut takaisin koko sijoitustaan.

CALL OF DUTY:
MODERN WARFARE 2

Ensimméinen Modern Warfare I6i kaikki
myyntiennatykset ja teki Activisionin véesta
kertaheitolla sikarikkaita. Paluuta entiseen ei
ollut, ja Infinity Wardille annettiin vapaat ki-
det tehda maailman kallein sotapeli. Jatko-
osan budjetti oli noin 140 milioonaa euroa.

SHENMUE

Ylikunnianhimoinen Shenmue oli upottaa Se-
gan konsolibisneksen. Ryo Hazukin kesken-
kustansivat inflaation kera yli 72 miljoonaa
eurca. Koska kolmatta osaa ei saatu ikind
valmiiksi, on Shenmue Too Humanin ohella
yksi suurimmista taloudellisista flopeista.

MAX PAYNE 3

Max Paynen paluu ei ollut kaikkien miglesn,
mutta kukaan ei voi kyseenalaistaa Rock-
starin kunnianhimoa. Lahes 81 miljoonaa
eurca maksanut seikkailu ei kuitenkaan
kuluistaan huolimatta tehnyt tappiota, silld
peli myi maailmalaajuisesti yli nelid miljoonaa
kopiota.

TOMB RAIDER

Lara Croftin nimi on tuttu kaikille, mutta peli-
sarjan myynnit jatkoivat tasaista laskuaan.
Lopulta Squre Enix paétti kiynnistdd sarjan
uudestaan ja teki vahvasti Uncharted-peleja
muistuttavan seikkailun. Yl 75 miljioonaa eu-
roa maksanut peli oli kuitenkin erittdin viih-
dyttivé ja Lara teki nayttavin paluun.

THE ELDER
SCROLLS V: SKYRIM

Skyrim ei ollut pelkdstddn laaja, tAynna sisél-
tid, tapahtumarikas, kutsuva, haastava, mo-
nipuolinen ja ulkoasulttaan kaunis peli, vaan
Bethesda joutui kayttdmaan sen tekemiseen
noin 70 miljoonaa euroa.



TONY HAWK Skelttilegenda paljastl Twitterin vélitykselld, ettd hinen nimelldan varustettuja pelejd on tulossa ensl vuonna peratl kaksin kappaleln, yksl kotikonsolellle Ja tolnen mabillille.

Huhut pelaamisen kuolemasta ovat vahvasti liioitel-
tuja. Lopeta siis murehtiminen ja nauti pelaamisesta.

Viime aikoina Gamergate ja monet monet muut tapahtumat ovat antaneet
ymméartad, ettd pelaajat ovat huolissaan identiteetistaan. Vuoroin pelaa-
jaa on tappamassa niin journalisti, kukkahattutati kuin tieteellinen tutki-

muskin. Jucksuhautoja kaivetaan niin syvélle, ettei paraskaan argumentti nos-
ta keskustelua ylos avoimelle kentélle. Olen itse pelannut rapiat 25 vuotta, eli
reilusti yli puolet eldméstéani. En kuitenkaan koe, ettd kasuaalipelien, pelaavan
kansanosan suurenemisen ja AAA-tuotantojen aikakausi uhkaisi neljannes-
vuosisadan aikana syntynytté identiteettiani. Painvastoin.

Suurempaan kohdeyleisdon vetoavat yksinkertaiset pelit ovat tuoneet pe-
laamisen ilot ja surut sellaisen vaen keskuuteen, joka ei koskaan olisi tarttunut
ainakaan omin nokkinensa uusimpaan Civilizationiin tai Battlefieldiin. Se ei silti
tarkoita, ettd kymmen- tai satatuntiset roolipelit, strategiset valtiosimulaatiot
tai nanosekunnintarkat kilparaiskinnét katoaisivat markkinoilta. Kohdeyleisd
on eri. Rahaléhteet ovat muualta, samoin peleja tekevét studiot. Parhaat ideat
tietty vetoavat kaikkiin hihamerkkejé katsomatta, mutta ndma kaksi kansaa
pelaavat pitkélti omilla ehdoillaan ja oloissaan. Jos yksi aikanaan rakastettu
studio siirtyy tablettipeleja kehittdmé&an, todennakbisesti iso osa vanhasta jen-
gisté on jo siirtynyt eteenpéin. Tai sitten he puskevat niin hyva mobiilipelin pi-
halle, etté sitd pelaa vanha kagpékin nuoruuden innolla.

Isot studiot megahitteineen ovat joillekin samanlainen pu-
nainen vaate, vain toisesta vinkkelista. Massiiviset markki-
nointibudjetit hautaavat alleen kaikki kauniit indie-kukkaset,
ja kohta kukaan ei osta mitdén, jonka kylkidisena ei tarjota
lelutuotesarjaa ja brandivaatteita. Indie voi silti peitota sadan
hengen studiotuctteen niin kriitikoiden silmissa kuin jopa
myynnissé, jos ideassa on riittavasti imua. Tavallisen pelaajan
pitdisi siten olla taysin kiysissé niitd massalla jyraavia jatteja
vastaan. Néin ei kuitenkaan taida olla. Indie-skene on viredmpi kuin kos-
kaan aikaisemmin, kiitos sahkdisen jakelun helppouden ja tehokkuuden
seka kasvaneen kohdeyleison. Vield vaivaiset 15 vuotta sitten pelit ostet-
tiin kiltisti kivijalkakaupasta kauppiaan valikcimasta.

Eik& paha julkaisija rahoita enaé suosikkigenresi peleja? Lahde mu-
kaan joukkorahoittamaan. Lakkasiko kivijalkakauppa ottamasta PC-peleja
hyllyyn? Mene nettiin ostoksille. Eikd kaikesta huolimatta jatkuvasti pulla-
taikinan tavoin kasvavasta pelivalikoimasta yksik&an vastaa kaipuuseesi?
MNappaa pelinteko-ohjelma tai oppikirja alle ja lahde tekem&én itse, tai
odota hetki ja joku vastaavassa tilanteessa oleva hakee projektiinsa apua.

Pelaaja voi identiteettin olla jotain muuta kuin mita se 1990-luvulla
viela tarkoitti, mutta muutos on tullut puhtaasti laajenemisen, eiké tuhoa-
misen kautta. Kasuaalipelit, megabhittisarjat ja lisenssihuttu eivét ole ha-
vittdneet hyvid peleja tai pieteetilld kehittévia pelistudioita, eivatké havita
jatkossakaan - ainakaan jos me pelaajat todella sitd haluamme. Annetaan
siis kaikkien kukkien kukkia ja iloitaan siité, ettei pelaajaksi tunnustautu-
misen kanssa tule enéd kylkidisena sosiaalisen hylkion stigmaa.

Matti Isotalo




Valentine on yksi tirkeimmista Umbrellan bioterroria vastaan taistelevista sankareista. Useissa ldhteissa hanta kuva-
taan henkiloksi, jolla on terdksiset hermot, nopeat hoksottimet, erehtymétén cikeudentaju seké erinomaiset lahitaiste-
lukywyt. Jillin ura on tdynné kunniakkaita merkintdja. Han lapaisi armeijan Delta Force -koulutuksen ja ansioitui mm.
pommien purkamisessa. Taistelukykyjensé ansiosta hén sai paikan S.T.A.R.S. -erikoisjoukoissa. Sen riveissé hén sot-
keentui 1998 Raccoon Cityn laitamilla sijaitsevan kartanon tapahtumiin, jotka johdattivat Jillin ensimmaéista kertaa Umbrellan jdljille. Selviydyt-
tydéan Raccoon Cityn tuhosta Jill péatti omistaa eldménsé Umbrellan toimien paljastamiselle ja yhtitn vaarallisten bioaseiden eliminoimiselle.

TUNNETTU
KANSALLISUUS

NYKYINEN AMMATTI
SYNTYMAVUOSI

PITUUS PAINO
PARAS YSTAVA
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FINAL FANTASY

Viime kesan E3-messuilla Final Fantasy Type-0:n ohjaaja Hajime Tabata teki tirkein ilmoi-
tuksen, joka varmasti lammitti monen Final Fantasy -sarjan fanin mieltd. 2011 ainoastaan
Japanissa PSP:lle julkaistu Final Fantasy Type-0 on tulossa viimeinkin lantisille markkinoille
ja vielapa remasteroituna Playstation 4:lle ja Xbox Onelle. Sarjan suurena fanina olin innois-
sani, kun sain mahdollisuuden testata pelin varhaista versiota Pariisissa jarjestetyssé lehdis-
totilaisuudessa ja samalla jututtaa Tabataa tésta mielenkiintoisesta projektista.

Luonnollisesti suurin ero PSP-versioon ovat grafiikat, jotka ovat kokeneet huomattavan
kasvojenkohotuksen. Uuden version ulkoasu on néyttéva, ja toiminta rullaa ruudulla sulavas-
ti. Edistysaskel alkuperéiseen verrattuna on valtava. Tabata selitti tilaisuudessa, ettd Square
Enixilla haluttiin keskittyd ka&dntamaén peli pelkdstaan uusille konsoleille. Kyse on hanen mu-
kaansa jatkuvuuden takaamisesta, silla Fabula Nova Crystallis -nimellé kulkevan sarjan seu-
raava osa Final Fantasy XV julkaistaan samoin vain PS4:lle ja Xbox Onelle. Type-0 tarjoaa
tavallaan pelaajille mahdollisuuden valmistautua ennakkoon sarjaan nykykonsoleilla.

Taistelujérjestelmé ja pelattavuus muistuttavat, ettd Final Fanta-
sy Type-0 on ehtaa japanilaista suunnittelutyota aina armottomaan
vaikeustasoon asti. Peli aloitetaan vain kuudella hahmolla, mutta
kaarti laajentuu lopulta 14 taistelijan vahvuiseksi, joilla jokaisella on
tietysti omat aseensa ja erikoishydkkéyksensa. Iskuarsenaali on
jaettu lahitaisteluun ja pitkén matkan aseisiin, ja taisteluissa parjaa
vain tasapainoisesti kootulla ryhmalla. Jannésti jokainen hahmo
vastaa myds tiettyd klassista pelikorttia. Tama nakyy muun muassa
nimissé, silla ne viittaavat kortin arvoon. Mukana ovat numerokort-
tien lisdksi dssat, kuninkaat, kuningattaret ja jatkét seka jokerikortti,
jota ei kannata paljastaa ennakkoon.

Pelin kamppailut kéydaan erilaisilla areenoilla vaihtelevia vihol-
lisjoukkoja vastaan, ja kerralla mukaan saa aina kolmen taistelijan



VAIKEA TAPAUS

Type-0 ottaa luulot pois helppoa
kokemusta kaipaavilta, silld se
tuntui vaikeutensa puolesta to-
della haastavalta. Etenkin eri-
koisiskujen onnisturninen
vaatii tarkkaa ajoitusta.

joukon. Kokoonpanoa on mahdollista muokata aina ennen uuden tason alkua. Lisdksi tii-
mildisten valilla voi loikkia helposti taistelun tucksinassa napin painalluksella. Testatussa ver-
siossa PS4:lla vaihto onnistui painamalla vasemmalle ristichjaimesta. R1 lukitsi hydkkaykset
tiettyyn viholliseen, ja sitten taytyi vain yrittaé maiskid vastustajien elinvoimapisteet nollaan.
Tavallisten hytkkéysten ohella kdytdssa on kaksi erikoisiskua, jotka ovat nimeltdén Break
Sight ja Kill Sight. Néistd ensimmainen on kriittinen isku, joka tekee huomattavasti enemmaén
vahinkoa viholliseen. Se vaatii kuitenkin tarkasti ajoitetun hydkkayksen osumista. Kill Sightin
saa sen sijaan kayttdon taistelujen loppupuoclella ja silla on mahdollista pamauttaa vastusta-
jansa kanveisiin kertahuitaisulla.

Aika nayttelee merkittdvaa osaa yksittdisten iskujen ajoitusten lisédksi taisteluiden kes-
tossa. Jokaisessa taistossa on ajastin, jonka kuluessa viholliset ja pomot on kukistettava.
Taistelut myds pisteytetidn, ja nopeasta suorituksesta ropisee roimasti enemmaén pojoja.
Myds kaytetyt perusiskut ja erikoishydkkaykset vaikuttavat lopulliseen tulokseen.

Final Fantasy Type-0 on ylldttavén vaikea peli. Erilaiset viholliset vaativat omanlaisiaan
taktiikoita kukistuakseen, ja etenkin pomot ovat todella kinkkisia tapauksia. Ne téytyy usein
paihittda nopeasti ja tehokkaasti, miké nostaa pelitempoa huimasti. Tabata korosti sita, ettei
Type-0 ole pohjimmiltaan monimutkainen peli, mutta se edellyttds opettelemaan parhaat ki-
kat jokaista tiettya vihollista vastaan. Hirvididen liikkeita taytyy samoin osata ennakoida, jot-
ta niihin osaa vastata oikeaan aikaan. Sopivan hetken |Gydyttya riittad, ettd nuijii vihollisen
maan rakoon mahdollisimman nopealla tahdilla. Nappeja ei voi kuitenkaan rampyttaa ihan
summan mutikassa, silld iskut ja niiden jarjestys téytyy miettia etukéteen. Liséksi etenkin eri-
koishydkkaykset taytyy suorittaa erittdin tarkalla ajoituksella.

Muutama ikéva asiakin osui kohdalle, joista eniten kismittivat huonot kuvakulmat. Niiden

johdosta kadotin viholliset vahén vélid, ja pahimmillaan koin jopa
pahoinvointia villisti poukkoilevan kameran takia. Tama lienee
jaénne kasikonsoliversiosta, mutta toivoisin totisesti siihen vield
korjausta. Toinen motkotuksen aihe liittyy ohjaukseen ja nappien
sijoitteluun. Vihollisen lukituksen vaihto onnistui vain R3-napilla, ja
se tuntui kovin luonnottomalta. Kaikki muut toiminnot on sidottu
kétevésti liipaisimiin ja muihin nappeihin. Sormen liikauttaminen
tatin pédlle vie kallisarvoista aikaa, ja sité ei karsisi menettéa lain-
kaan. Témé& saattaa tuntua pieneltd asialta, mutta pelk&&n taméan
aiheuttavan késikramppeja varsinkin pidemmissé sessioissa.

Final Fantasy Type-0 on mielenkiintoinen kéannds, ja se néyt-
téé téssa vaiheessa erittdin hyvélta. Peli on varmasti sarjan lansi-
maisten fanien mieleen, jotka jaivat téysin tyhjin késin, kun peli
julkaistiin aikoinaan vain Japanissa. Toivottavasti pelin suurimmat
puutteet ehditdén korjata ennen ensi vuoden maaliskuussa tapah-
tuvaa julkaisua. Vakuutuin kuitenkin jo nyt ndkeméasténi niin pal-
jon, ettd en malta odottaa hetked, jolloin pddsen testaamaan pelin
lopullista versiota.

Fabrizia Malgieri (GR Italia)

Alusta Pelityyppi Julkaisu
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AMIBO AMIIGOD

Amiibo-kerailyhahmot saapuvat
kauppoihin heti Smashin mybta.
Téna vuonna on tiedossa 18 eri-
laista, ja ne ovat yhteensopivia
myds Mario Kart 8:n ja Hyrule
Warriorsin kanssa.

SMASH BROS.

Pari kuukautta sitten julkaistu Super Smash Bros. for Nintendo 3DS oli oikein hyvi kainnos
Nintendon taskukonsolille, mutta optimaalinen kokemus se ei missdén tapauksessa ollut.
3DS:n vaatimattomat tehot, ohkainen analogitatti ja pieni peliruutu eivat yksinkertaisesti
pysty tarjoamaan yhté hyvaa kokemusta kuin kotikonsolilla. Wii U:lle ilmestyvaa Super
Smashid olenkin odottanut tésta syysté kuin kevataurinkoa.

Olen testannut marraskuun lopussa saapuvaa pelid jo pariin otteeseen eri ohjaimilla.
Voinkin jo todeta, etté télla osa-alueella se toimii loistavasti. Pelkké Wiimote on tietty ankein
vaihtoehto, muttei mydskéan taysin kelvoton. Pro-chjain seké Game Pad olivat puclestaan
mainioita, mutta voiton vie ylivoimaisesti klassinen Gamecube-chjaus, joka tuntui kaikin
puclin lahes taydelliseltd. Harmittavasti sovitin pitdéd hankkia erikseen parin kympin hintaan.

Kuten epdilin, oli ohjaimen kanssa pelaaminen valtavasti nautinnollisempaa kuin 3DS:ll4.
Liikkeet ja iskut tuntuivat tarkoilta, eika virheistd milloinkaan paassyt syyttdmasn muita kuin
itseddn. Wii U:lla paasee samalta ruudulta pelaamaan jopa kahdeksan pelaajaa, mutta

kaaos meni télld pelaajamadrélla jo aika dveriksi. Nelja (tai ehké
viisi) olikin ehdottomasti sopivin, ja nettipelissé néin asia onkin.

Uuden Smashin suurin vahvuus on suorastaan hammentéva
médrd sisaltéd. Pelimuctoja on valtavasti niin yksinpeliin kuin kave-
reidenkin kanssa tahkottavaksi. Sama koskee tietty myds kerétta-
vaa siséltdd, kuten pokaaleja ja pillotettuja hahmoja. Yksi ruma sa-
depilvi kuitenkin varjostaa odotuksia. Jo 3DS:n nettikoodi oli heik-
koa tasoa, ja ongelmat séivat ison palan kasikonsoliversion haus-
kuudesta. Tassa voi olla myds Wii U -version suuri kompastuskivi.
Toivon kuitenkin, ettd uusi Smash liitda tasta yli iiman nokkakolaria.
Arttu Rajala

Alusta Pelityyppi Julkaisu



Béninayttelyyn ja hahmomal-
linnuksesn on pancstettu.
Mukana on myds useita tun-
nettuja TV- ja elokuvandytte-
lijoité, kuten Hayden
Panettiere.

UNTIL DAWN

Kauhupeleilli menee talla hetkella hyvin. Muutamat vuoden parhaista peleista pureutuivat la-
jityyppiin, ja ensi vuonna on luvassa ainakin yksi mielenkiintoinen genren edustaja. PS4:lle
yksinoikeudella saapuvan Until Dawnin juonikuvio tosin vaikuttaa alkuun rasittavan kliseisel-
té. Kahdeksan nuorta jaa jumiin vuoristossa hylattyyn lomakeskukseen, mutta ei tietysti yk-
sin. Varjoissa vaanii murhahimoinen psykopaatti, joka aikoo tehda joukkiosta hakkelusta mi-
té karmeimmilla tavoilla. Kehittajélld on selvasti fanitettu Saw-elokuvia, sillé jo demossa koh-
dattiin hurmeisia valintoja. Toisaalta my&skéén yliluonnollisia elementteja ei ole unohdettu.

Until Dawn on siis yhdistelmé slasher-kauhua sekd Heavy Rainistd ja Beyond: Two Soul-
sista tuttua tarinavetoista, mutta jokseenkin jaykkaa pelattavuutta. Demossa pelaaja johdatti
kahta nuorta tutkimassa kellareita aavemaisten nikyjen kiusatessa. PS4:n erikoisominai-
suudet olivat kovassa kéytossé. Dual Shock 4:44 liilkuttamalla suunnattiin taskulampun valo-
keilaa, kosketuspaneelilla selailtiin kirjan sivuja ja niin edelleen. Padpaino oli johtolankojen
tunnistami ja etsimi Ne ovat &arimmaisen tarkea asia, silld niiden seké& monien
valintojen perusteella ratkeaa kuinka moni hahmoista selvida hengissé. Pelin voi siis pelata
“taydellisesti”, niin etta kaikki paasevat turvaan. ltsellani tosin demo péattyi hirvittavalla ta-
valla molempien pelihahmojen kucllessa. Kehittijien mukaan peli ei kuitenkaan paaty téllai-
seen tilanteeseen, vaan pelaaja hypp&a muiden elossa olevien hahmojen ohjaksiin.

Ulkoasultaan Until Dawn kerdé runsaasti kehuja. Hahmot ja ani-
maatiot olivat todella ndyttéavia, joskin hahmojen kasvot lahentelivt
jo sitd hairitsevda “uncanny valley” -tasoa. Peli kayttaa Killzone:
Shadowfallista tuttua pelimoottoria, joten audiovisuaaliselta puo-
lelta Until Dawnilla on potentiaalia olla yksi konsolisukupolven néyt-
tavimmista peleistd; ainakin jos ympéristot eivat rajoitu pelkastéan
pimeisiin kellareihin ja kidutuskammioihin.

20-minuuttinen demo jatti positiivisen kuvan. Peli tulee silti var-
masti jakamaan mielipiteitd. Jos ei pidé Heavy Rainin tapaisista
peleista, voi peli lahtékohtaisesti olla melko tyhjé arpa. Mekaniikal-
taan se on lisdksi todella kunnianhimoinen. Saako tarina vedettya
mukaansa ja onko silld oikeasti uudelleenpeluuarvoa? Potentiaalia
piisaa, mutta kovin moni asia voi menné vikaan. On mielenkiintois-
ta ndhdé miten Supermassive ensi vuonna urakassaan onnistuu.
Arttu Rajala

Alusta Pelityyppi Julkaisu
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VAIKEIDEN VALINTOJEN EDESSA

Pelivuotta 2014 on viela vahan jaljella, mutta paatimme Game-
reactorissa ottaa pienen varaslahdon vuoden parhaiden pelien
valintaan. Tammikuun alussa ounastelin, etta vuodesta olisi tulossa
kaikkien aikojen hurjin. Pelitarjonta naytti tuolloin eparealistisen
hyvélta, ja sellaiseksi se lopulta muodostuikin. 2014 jaa historiaan
“myo6hastymisten vuotena”, silla valtava maara superkuumia peleja
siirtyi 2015:n puolelle. Hyva niin, silla tdma on luonut tilaa monille
nimikkeille, jotka olisivat ehka jadneet sumassa toisten jalkoihin.
Lisdksi myohastymisista huolimatta tarjonta on ollut todella hyva.
Pelaamisessa eletaan todellista yltakyllaisyyden aikaa, jos katsoo
seuraavien sivujen listoja pettyneenéa. Valinta olikin tuttuun tapaan
aarimmaisen vaikea. Avustajilta ja toimittajilta keratyt listat menivat
huippupelien suhteen pahasti ristiin, eikéa selkeéda voittajaa ollut
helppo napata. Talla kertaa pureva tunnelma (kirjaimellisesti) oli
asia, joka muodostui avainkriteeriksi. Erot karjessé olivat kuitenkin
historiallisen pienia, ja esimerkiksi oma valintani voisi toisena
paivana ja erilaisissa fiiliksissa kohdistua helposti mihin tahansa
muista karkikastin vaihtoehdoista.

ARTTU RAJALA, PAATOIMITTAJA




GAMEREACTORIN VUODEN PELI 2014

ALIEN: ISOLATION

Avaruudessa kukaan ei kuule huutoasi. g 5
4 P
!
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Kauhu on d3rimmaisen vaikea lajityyppi. Aidon pelon ja

paniikin tunteen aikaansaaminen edellyttda jo valkokankailla 4

paljon onnistumisia, mutta peleissd sen luominen kunnolla ‘ / 4 ‘

on entistd haastavampaa. Se edellyttas kaikkien ainesosas- . ; !

ten téydellistd yhteensovittamista, eika pelkilla halvoilla hyp- ”

pysaikaytyksilla pagse pitkalle. -~
Nama haasteet eivét olleet liilkaa Alien: Isolationin luo- \ \ g .

neelle Creative Assemblylle. Kun ottaa huomioon, etta stu- » {

dio on aikaisemmin tunnettu Total War -pelisarjasta ja téysin ‘ "T'“"' -

erilaisista kuvioista, on Isolation sanalla sanoen uskomaton
suoritus. Amanda Ripleyn selvitymistaistelu Sevastopolin

avaruusasemalla on d8rimméisen piinaava ja pelontéyteinen
pelikokemus. Sen maailma on armoton, H. R. Giger ikoninen ‘
muukalaighirvié saalimétén, eik& mihinkaén tai kehenkaan - -

voi luottaa. Avuttomuuden, yksindisyyden ja epatoivon tun-
teet riipaisevat syvilta, ja sydpyvét tajuntaan pitkaén peli-
koneen sulkemisenkin jélkeen. -

Alien: Isolation on helposti parhaita kauhupeleja vuosiin, '
ja palauttaa lajityypin majesteettisella tavalla jélleen pelialan

kérkikastiin. Sen jaatéva teema ei tietysti sovi kaikille, eika ' - /
etenkédn lapsille, mutta haastetta etsiville pelottomille ava- #
ruusseikkailijoille se on téydellinen valinta ja Gamereactorin
toimitukselle vuoden 2014 suosikkipeli. -
-
€

Wolf Among Us [ - Sunset Overdrive

Insomniac Games shokeerasi Pleikkafane-

Telltale Games iski heti Walking Deadin jal-

keen kultasuoneen siirtamala Bill

hamin mahtavan Fables-sarjakuvan episo-
dimaiseen pelimuotoon. Pelaaja heitetaan
Bigby Wolfin eli tarujen ison pahan suden

roolissa mysteeriin, jossa pitaa selvittas
kuka on vastuussa satuhahmojen murhis-
ta. Ehdottoman suositeltava valinta kaikille
hyvista seikkailupeleists pitaville.

Jja, kun studio iimoitti uuden pelinsa saa-
puvan vain Xbox Onelle. Suolaa haavaan
lis&a tieto, etté Sunset Overdrive on yksi
vuoden hauskimmista peleistd. Sunset Ci-
tyssa on hulppean viihdyttavas rallata, ja
reikapaiset aseet saavat aina hymyn huu-
lille. Jos uusi akséboksi Ioytyy kotoa, el
Sunset Overdrived kannata jattaa valiin.




Mario Kart 8

Mario Kart § kiteytta mit4 hauskanpito
tarkoittaa peleissa. Gamereactorin toimi-
tuksessa pelisarja on aina ollut lahelld sy-
danta, eik3 uusinkaan sen edustaja Wii
U:lla pettanyt korkeita odotuksia. Ratoja,
hahmoja seké pelimuctoja on vaikka muil-
le jakaa, ja se on edelleen mink tahansa
peli-iltaman kruunaamaton kuningas.
Mahtava peli kertakaikkiaan.

GAMEREACTORIN VUODEN PELI 2014

HEARTHSTONE

Vapise Magic: The Gathering! Keriilykorttipeleilld on uusi kuningas; aina-
kin videopelien puclella. Kun Blizzardin Hearthstone: Heroes of Warcraft
ilmestyi virallisesti viime maaliskuussa, oli se ehtinyt niittdé jo mainetta
betassa yli puoli vuotta. Vaikka se kiyttdd usein parjattua freemium-mak-
sujarjestelmad, on Hearthstone ehdottomasti kaiken hehkutuksensa an-
sainnut. Se on upean vérikas, perinpohjaisen laadukas ja 4drimmaisen
koukuttava korttipeli, jossa riittda valtavasti syvyyttd. Se saattaa ensisil-
méaykselld ndyttad yksinkertaiselta peliltd, jossa vain suurimman korttiko-
koelman omaava voittaa. Kokoelman koolla on tietysti jonkin verran mer-
kitystd, mutta Hearthstone on ihailtavan hienosti tasapainotettu. Mikéan
tietty kortti tai pakka ei koskaan takaa voittoa, vaan taito lopulta aina rat-
kaisee. Mukana on kuitenkin juuri sopivasti satunnaisuutta, minka ansi-
osta jokainen ottelu on hulvattoman arvaamaton ja viihdyttéva. Hearth-
stone on huipputapaus, jonka kokeilua ei kannata jattaa valin.

BAYONETTA 2

Kuunoidan paluu tapahtui poikkeuksellisesti ainoastaan Nintendon Wii U-
konsolille, mutta se ei menoa hidastanut tippaakaan. ltseasiassa talla
kertaa liilkutaan entistd absurdimmissa sfadreissé. Bayonetta on tupaten
téynné tajunnan nyrjéyttévia juonenkaanteitd, hulvatonta huumoria seka
tietenkin loisteliaan nayttavia taisteluja. Jatko-osassa vaistaminen on rah-
tusen verran aikaisempaa helpompaa, minka ansiosta vaikeusaste tipah-
taa ehké puoli askelta edellistd osaa alemmas. Tama tarkoittaa vain sité,
ettd peliin paddsee helpommin sisélle, mutta sen taydellinen hallitseminen
vaatii runsaasti harjoittelua.

Valiant Hearts

Harvat pelit onnistuvat kertomaan merkityk-
sellisia sotatarinoita, mutta tassa on yksi
sellainen. Sarjakuvamainen ulkoasu saattaa
hamata, mutta sen alla on vetava tarinave-
toinen pulmapeli. Vakivaltaisen toiminnan si-
jaan siind keskitytaan yksildihin, joiden eld-
mét ristesivat jopa vihollislinjojen taakse.
Kaiken sydéan on riipaiseva tarina, joka tuo
jopa karskeille miehille tipan simakulmaan.



GAMEREACTORIN VUODEN PELI 2014

ALIEN: ISOLATION

Kauhistuttavan hienoa designia.

Vuonna 1979 ilmestynyt Alien: Kahdeksas matkustaja on yksi
tieteiskauhun klassikkoelokuvista. Nykypéivan standardeilla sen
ulkoasu on todella erikoinen kémpeldn nékdisine analogitieto-
koneineen ja pulleine seinineen. Kun Alien: Isolationin paljastet-
tiin olevan jatkoa elokuvan tarinalle ja noudattavan siita tuttua
ulkoasua, olivat tunnelmat varovaisen odottavat. Odotus oli
kuitenkin sen arvoista. Isolation on uskomattoman onnistunut
tapaus yhta lailla audiovisuaaliselta kuin myds tekniselta toteu-
tukseltaan. Tunnelma Sevastopolin asemalla on fantastinen ja
kauhun tunnetta voi leikata veitsellé hirvibméaisen muukalaisen
vaaniessa pelaajaparkaa. Myds itse alienin toteutus on mahta-
va. Se on pelottava, ennalta-arvaamaton ja tappava. Alien:
Isolation on hengastyttavan hieno design-tapaus.

B SUNSET OVERDRIVE

Xbox Onelle yksinoikeudella ilmestynyt Sunset Overdrive on

yksi vuoden tyylikkaimmista peleistd. Se on on vankkaa laatua
teknisesti, mutta etenkin sen vérikas sarjakuvamainen esitys ja
villi hahmosuunnittelu tekee pelistd huomionarvioisen julkaisun.

B BAYONETTA 2

Bayonettan suunnittelu on hikellyttivin hienoa, eiké kaikkia
yksityiskohtia ehdi edes hahmottaa toiminnan tuoksinnassa.
Peli suorastaan pursuaa tyylitajua ja se flirttailee onnistuneesti
useiden eri genrejen kanssa.

VUODEN HUONOIN

Rambo: The Video Game

Kolme Rambo-leffaa yhteen ristiin-
naulitseva Rambo: The Video Game
saattaa hyvinkin olla yksi huonoim-
mista lisenssipeleista koskaan. Lop-
putulos ei osoita minkaanlaista kun-
nioitusta toimintaelokuvien klassikol-
le, vaan on sysiruma ja tylsé raide-
réiskintd, jonka pelaaminen on yhta
hauskaa kuin viisaudenhampaiden
repiminen irti iiman puudutusta. Ala
ota tata peli vastaan edes vitsind
vaikka saisit sen iimaiseksi.

02

Rekoil: Liberator

Rekoil yrittad epatoivoisesti olla Call
of Duty, mutta ep&onnistuu jokaisella
osa-alueella. Pelaaminen on jarkytta-
vén tahmaista, ulkoasu napatiu suo-
raan PS2:n alkuajoilta ja nettikoodi
ilahduttaa kuin mérat sukat. Onneksi
pelia ei kukaan verkossa pelaakaan,
eika kylla kannata sinunkaan.

Transformers: RotDS

Siin& miss& Michael Bay polkee lap-
suuden sankareitamme maanrakoon
leffoissa, hoitaa samaa peleissa Rise
of the Dark Spark. Se on kyyninen
rahastus, joka on umpityls4a ja huo-
nosti rytmitettys putkess4 réiskimis-
t4. Pelaamisesta ja pelin ajattelusta-
kin tulee huonolle tuulelle.




VUODEN TARINA

HEARTHSTONE

Valiant Hearts: The Great War

Sotadraaman koskettava tarina ja sy-
dantakylmasva kuvaus inhimillisesta
kérsimyksesta kosketti syvasti. Sak-

: 5 e = : . - . . i . i salaisen Karlin sydan sykkil ranska-
Nintendon ja Sonyn kisikonsolipelit ovat perinteisesti hallinnest vuoden parhaiden kannettavien pelien listaa, Jaiselle neidolle, mutta valitettavasti

mutta viime vuosina kategorian kilpailu on koventunut ankarasti. Mobiililaitteet, kuten téppérit ja dlypuhelimet sodan syttyminen tarkoittaa michelle
ovat tekniseltd kantilta ajaneet késikonsoleista jo ohi, joten oli kaiketi vain ajan kysymys milloin néille ilmestyi- karkoitusta oman maansa sotavoi-
si todellinen tdysosuma. Blizzardin digikorttipelin saapuminen kevaalla Applen iPadille oli epéilematta sellai- miin. Sarjakuvamainen peli onnistuu
nen. Hearthstone: Heroes of Warcraft on liséksi malliesimerkki onnistuneesta F2P-toteutuksesta. Sita voi huo- k:‘xmf;;ﬂ";;:’;t:ﬁ:ﬁ:ﬂ
letta pelata ilmaiseksi, silld maksuja ei misséan vaiheessa tyrkyta vékisin. Korttien kerddminen on kuitenkin [ — ma taissa pelkaksi
niin hauskaa ja koukuttavaa, ettei pieni panostus oikealla rahalla harmita tippaakaan. Hearthstone on helposti maiden valiseksi mitteksksi.
yksi vuoden parhaimpia peleja, ja joulukuussa saapuva valtava 120 kortin laajennusosa Goblins vs. Gnomes
tekee siitd entistd maistuvamman. Peli on myos tulossa Android-tappéreille samoihin aikoihin, ja ensi vuonna
se on tiedossa jopa dlypuhelimille. Jos et ole vield kokeillut, niin suosittelemme |ampimastil

Wolf Among Us

Wolf Among Usin murhamysteeri on
hieno sukellus hieman erilaiseen fan-
tasiamaailmaan. Iso kunnia kuuluu
sarjiksen luoja Bill Willinghamille,
mutta pelikin on hyvin kirjoitettu
Runsaasti juonenkianteits sisaltivas-
s tarinassa riitt4a lukuisia mielen-
kiintoisia hahmoja, eiké se passtas
otteestaan ennen lopputeksteja.

4

Vé‘hl

Dragon Age: Inquisition

SUPER SMASH BROS FOR NINTENDO 3DS Bioware on mestarillinen rakenta-

& Gy : A R ) e S i Sl : . B maan monimutkaisia ja -ulotteisia
Nintendon métkintapelisarja teki ndyttavin sisdantulon késikonsolille ja koukutti meidat totaalisesti. Suuri ja pelimaailmoja, eika uusin Dragon Age

tasapainoinen hahmokaarti ja yli 40 toisistaan téysin erilaista kenttda takaavat viihdetté pitkaksi aikaa. & ole poikkeus. Sen fantasiamaail-

maan on tallakin kertaa luotu sykah-
dyttéva tarina, joka sisaltda kiehtovia

THEATRHYTHM FINAL FANTASY: CURTAIN CALL hahmoja, ovelaa olkean elaman kom-
mentaaria ja jannittavia konflikieja.
Curtain Callia ei kannata jattda valiin mikali pitdd musiikkipeleista tai on Final Fantasy -sarjan seké Uemutsun Fantasiaroolipelien ystavat tuskin

sévellysten ystava. Rytmipeliin on yhdistetty mukavasti roolipeliméisyytta ja tuloksena on moniulotteinen sinfonia. pettyvat Inquisitionin kanssa.
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YKSI ASKEL TAAKSE, YKSI ASKEL SIVULLE

Kuinka kauas on RESIDENT EVIL -SARJA vaeltanut sivuun
alkuperaisesta konseptistaan? Gamereactor testasi
molempia Capcomin ensi vuonna saapuvia uutuuksia.



auhupelien ystéville ei varmasti tarvitse enéa kerrata
legendaarisen Resident Evil -sarjan kehityshistoriaa,
eiké etenkaan sita, kuinka valtavasti se on muuttunut
Playstationille 1990-luvulla julkaistun ensimmaéisen
osan jélkeen. Eron huomaa parhaiten pelaamalla rin-
nakkain alkuperiista (tai Gamecubelle uudelleenjul-
kaistua) versiota seka uusinta sivuhyppya Resident
Evil: Revelations 2:ta. Eroavaisuudet loikkaavat silmille kuin veren-
himoinen Hunter-hirvid konsanaan.

Capcom on Nintendon tapaan tuonut vuosien varrella monia
vanhoja peleja markkinoille uusioversioina, mutta Gamecubelle jul-
kaistu ensimmaisen Resident Evilin remasteroitu versio oli hieman
yllidttaen kerrassaan erinomainen tapaus. Suunnittelufilosofia ver-
rattuna nykypéivan peleihin verrattua oli erilainen. Vaikka toimintaa
oli mukana, niin alkuperéisen Resident Evilin tempo oli verrattain
selkedsti hitaampi, ja se painotti runsaasti rauhallista pulmanrat-
kaisua. Olikin sen takia mielenkiintoista nahda miten nykypéivén
pelikoneille tuotu jo kolmas versio parjaé tassé suhteessa.

Uutta HD-versiota kéynnistettdessa tuntui kuin olisin palannut
takaisin kotiin kaikkien ndiden vuosien jélkeen. 50 tuuman televisi-
olla esitetty peli imaisi minut yhdessé hujauksessa jattiméisen kar-
tanon sydvereihin. Uusi Resident Evil ndytta4 upealta, eiké suttui-
sista tekstuureista tai palikkamaisista hahmomalleista nakynyt jél-
kedk&an. Totuuden nimessa téytyy myodntas, etteivat hahmot ole
aivan yhté yksityiskohtaisia kuin nykypeleissa, eivatka huulien liik-
keet naytd taysin luonnollisilta. Ympéristdt sen sijaat ovat todella
néyttévid, ja taustalla soivat musiikit luovat edelleen karmivan
tunnelman.

Alusta alkaen kaikki tuntui pelissd mukavan tutulta. Kohtasin

YMPARISTOT OVAT NAYTTAVIA, JA
TAUSTALLA SOIVA MUSIIKKI LUO
TUTUN KARMIVAN TUNNELMAN

jalleen ensimméisen epakuclleen, hankin kisiini kartanon kartan,
murskasin patsaan saadakseni késiini siina piilotetun jalokiven ja
niin edelleen. Kokeilin siind samassa myds kahta erilaista ohjaus-
mallia ja paadyin kayttdmasn alkuperiista, mutta usein parjattua
“tankkimaista” ohjaustapaa. Uusi ohjaus ei ollut huono, mutta se
tuntui sekavalta vaihtelevien kuvakulmien johdosta. Niden takia
huomasin jucksevani ja tahtéilevani usein vadrasn suuntaan.

Mitd enemmaén pelasin, sitd enemméan muistoni vaihtelivat ja
sekoittuivat Playstation- ja Gamecube-versiciden valilla. Jalkim-
méisessé kartanon pohjapiirustusta oli hieman muutettu, ja sinne
oli lisétty tdysin uusia paikkoja ja pulmia. Yhdessé vaiheessa ereh-
dyin kaytévésté ja tdrmésin nurkan takana vaanivaan kalmoon. Sit-
ten etenemiseni tyssési, koska olin ohittanut yhden tietyn huoneen
ja unohtanut ottaa mukaani tarpeellisen esineen. En kuitenkaan al-
kanut etsimaén ratkaisua jumittumiseeni, silld halusin vain nauttia
kartanon tutkimisesta kaikessa rauhassa. Julkaisupdivana voi sit-
ten keskittyd ajan kanssa kartanon salaisuuksien selvittdmiseen.

Resident Evil HD Remasterin jdlkeen paasin testaamaan uutta
Resident Evil: Revelations 2:ta. Jo julkaisun rakenteessa piilee val-
tava ero. Revelations 2 on jaettu useaan episodiin, jotka saapuvat
ennakkotietojen mukaan noin viikon vélein. Paaroolissa néhdéan
jélleen Claire Redfield, joka saa parikseen Barry Burtonin tyttéren
Maoiran. Pari tyoskentelee tiimina ja molempien hahmojen kywyt
taydentévét toisiaan. Heidén vélinen dynamiikkansa tuo valitto-
mésti mieleen The Last of Us -pelin, mutta siihen on tuotu mukaan
myds omaa tunnelmaansa. Clairella ja Moiralla on kummallakin

omat inventaarionsa, joten tavaroita voi jakaa molempien taskuihin. Moira on
liséksi kuolematon tekoélyn ohjauksessa, joten lapsenlikaksi ei tarvitse ryhtya.

Hahmojen valilla voi hypéta kéatevasti yhdella napin painalluksella tai toisen
voi tietysti antaa ihmiskaverin ohjaukseen. Silloin ruutu jaetaan vanhan tavan
mukaan kahtia. Valitettavasti mukana ei ilmeisesti ole mahdollisuutta pelata ka-
verin kanssa verkossa, mutta ennakkotestissé tdma tuntui pienelté puutteelta.
Koska kamun kanssa kommunikoiminen on tarkeés, se onnistuu luonnollisesti
helpoiten saman telkun &iressa pelatessa.

Hahmojen tyénjako on aika selvé. Claire on hallitsee tuliaseet, ja kouraan
lykéttiin demossa nopealla tahdilla seka pistooli ettd haulikko. Takataskusta
|&ytyy myds veitsi, mutta se tuntui ldhinna arsyttavan vihollisia. Hydkkéamisen
liséiksi Claire osaa myds vaistas kalmojen hytkkéyksid nopeilla sivuloikilla.

Moiran kyvyt ovat sitten aivan eri maata. Hén ei kdyta mink&anlaisia pitkan
matkan aseita, vaan hénen tehtivinién on paiasiassa kantaa lyhtya. Tama
tuntui aluksi turhanpéivaiseltd tehtavalta, mutta valolla voi sokaista vihollisia ja
|6ytéaa pimeisiin paikkoihin piilotettuja esineitd, kuten ammuslaatikoita. Taysin
iiman aseita Moira ei kuitenkaan joudu kulkemaan, vaan hén voi tarvittaesssa
muksia zombeja sorkkaraudalla. Epékuolleet saa ajettua pois puremisetaisyy-
deltd huitomalla, ja maahan kaatuneet voi kdyda lopettamassa yhdella viimei-
sella armoniskulla. Tama oli yllattavan tarke&a, silla ainakin demossa ammukset
olivat todella kortilla. Niinp& parivaljakon valilld taytyi vaihdella oikeaan aikaan,
jotta elintarkeité luoteja sai sdastettya.

Varhaisen ennakkodemon perusteella Revelations 2 tuntui silti tarjoavan hy-
vin suoraviivaisen kokemuksen. Tarinassa Claire herda vankityrmésté, ja hénen
ensimméinen tehtavansa on Moiran [&ytdminen. Sen jalkeen alkaa kiivas pako-



retki, jonka aikana taytyy samalla selvittad, kuinka kaksikko on padtynyt kyseiseen anke-
aan paikkaan, ja kuka on kaappauksen takana. Tiedossa ei siis ole mitdan pa&ta huimaa-
vaa draamaa, mutta yksi erikoinen valopilkku kuitenkin 1&ytyy. Molemmilla hahmoilla on
rannekkeet, jotka reagoivat heidan pelkotiloihinsa. Demossa nailla ei ollut viela mitdan vai-
kutusta, mutta niissé on selvasti potentiaalia johonkin téysin uuteen kokemukseen.
Toisekseen on huomattava, etteivét tuotantoarvot ole jarin korkeat — ainakaan verrattu-
na Resident Evilin padsarjan peleihin. Ulkoasusta puuttuivat sarjalle tyypilliset yksityiskoh-
dat, ja vaikka hahmomallit olivat kohtalaiset, niin ympéaristdt nayttivat kovin pelkistetyilta.
Seinilla ja lattiassa nakyi silloin télléin veritahroja, mutta yleisesti ulkoasussa jaadéaan to-

hirvittévia arpia. Ne kévivat raivoisasti paélle heti hahmon nahtyaan ja
osasivat kyttda hyokkéyksissaan apuna myds alkeellisia aseita. Osa
kykeni loikkaamaan pitkid matkoja ja samalla taklaamaan Clairen tai
Moiran. Padosumat ovat edelleen tehokkain tapa hirvididen tiputtami-
seksi, mutta niiden ampuminen ei ole kovin helppoa. Afflictedit hy&kkéa-
siviat demossa usein laumoina, ja tdmé yhdistettyna niiden nopeuteen
tarkoitti aikaisempia peleja vauhdikkaampaa tempoa. Pitdékin toivoa,
ettéd adrenaliinitykityksen vastapainoksi mukana on my&s hieman rauhal-
lisempia kohtauksia.

TESTATUN DEMON PERUSTEELLA
REVELATIONS 2 TUNTUU TARJOAVAN HYVIN
SUORAVIIVAISEN TOIMINTAKOKEMUKSEN

della kauas sarjassa aikaisemmin nahdyista hienocista sokkeloisista laboratorioista ja luo-
lastoista. Huoneissa ja kéytévissé ei ollut lainkaan tunnelmaa, ja samanlaisia hajuttomia ja
mauttomia maisemia on nahty useissa peleissa. Valilla oli suorastaan vaikea uskoa katse-
levansa Playstation 4:lle suunniteltua pelia.

Revelations 2 nojaa selvésti enemmén toimintaan, eikd demossa kohdattu kuin pari

kohtalaisen yksinkertaista pulmaa. Nama olivat hyvinkin perustavanlaatuisia: vedé vivusta,

l&ydé avain, etsi oven avaamiseksi tarvittava hammasratas. Viimeksi mainittu hohkasi kul-
taisena, jotta sen tarkeyden varmasti ymmartaa. Tutkimista ei ollut kéytédnndssé lainkaan,
ja etenemiselle oleelliset esineet tarjottiin suorastaan tarjottimella.

Toiminta oli onneksi tyydyttévas ja viholliset tuntuivat jollain tapaa jopa aikaisempaa
vaarallisemmilta. Afflicted-nimea kantavat mérot ovat kokeista ylijaéneité otuksia taynné

Molemmat pelit tdhtdavét siis todella erilaiseen kokemukseen. En
halua olla puoclueellinen, mutta Resident Evil HD Remaken pulmapainot-
teinen seikkaileminen oli selvasti hauskempaa kuin Resident Evil: Re-
velations 2:n tarjoama toimintapléjays. Tosin kokemukseni perustuivat
vain lyhyisiin testisessioihin molempien pelien parissa, joten ennen min-
kadnlaisia lopullisia paattksid, pitad niitd paasta pelaamaan enemman.
Ei voi kuitenkaan olla miettimétté, ettd onko Revelations 2:n tarjoama
toimintapainotteisuus sarjan kannalta paras suunta.

Gillen McAllister (GR Iso-Britannia)
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Taktiset taistot
Pelin hienoimpia keksintdjd
on pyséytystila, jonka avulla
hahmaoille voi antaa kaskyjd

samalla kun toiminta rul-
laa jouhevasti.
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DRAGON AGE: INQUISITION
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ioware on rooclipelien tekemisen mestari. Dragon Age: Inquisition on loista-
van sarjan kolmas teos, ja se vetaé nupit kaakkoon monellakin tapaa. Lu-
vassa on massiivista fantasiaepiikkaa, jossa parinkymmenen tunnin pelipa-
nos on pikkurahaa.

Inguisition alkaa pian kakkososan tapahtumien jélkeen. Viidennesta vitsauksesta
toipuva maailma joutui keskelle maagien ja naita vahtivien temppeliritarien vélista si-
séllissotaa. Suurin ponnistuksin osapuolet saadaan saman neuvottelupdydéan aareen,
ja sitten kaikki leviaa kasiin. Suunnaton henkimaailmasta voimansa ammentava pom-
mi réjéhtéa keskella neuvotteluita tappaen tuhansia ja rampauttaen kaiken toivon rau-
hasta. Rajahdys myds synnyttéda taivaalle valtavan demoneja sylkevén railon.

Kaiken keskella on pelaaja, joka jai ainoana henkiin rdjahdyksesta. Silminnakijdiden
mukaan han asteli ulos henkimaailmasta itse Andrasten, Dragon Agen maailman Jee-
sus-hahmon, saattelemana. Toisille pelaaja onkin Tekijén ja Andrasten siunaama mes-
sias, kun taas osa uskoo hahmon olevan pelkké vallanhimoinen opportunisti. Hanesta
leivotaan nopeasti uudelleen synnytetyn Inkvisition nokkamies, jonka harteille sysé-
taan niin siséllissodan lopettaminen kuin maailman pelastaminen.

Dragon Age: Inquisition on hieno osoitus siitd, miten taitavasti Bioware osaa ra-
kentaa tarinoita. Vaikka perusasetelma on perustavaraa voimafantasiapeleissa, kliseitd

véltetdan ja mukana on runsaasti harmaasévyja. Selkeasti
kristinuskosta ammentavaa uskonnollisuutta tuodaan pin-
taan saanndllisesti ja voimakkaasti, mutta ei saarnaavalla
tai tuomitsevalla tavalla. Usko on oleellinen osa maailmaa
ja sen myytteja, ja se on erds pelin kantavista teemoista.
Biowarelle tyypillisesti maailmassa ei ole cikeaa ja vaaraa,
saati pahiksia ja hyviksia, vaan pelkéstasn lujan uskon va-
rassa toimivia osapuolia, jotka uskovat tekevénsé oikein.

Dragon Age: Inquisitionin maailma itsessdén on ehka
ehein kokonaisuus, mité olen misséén pelisséd nahnyt. Kar-
talta avataan hiljalleen uusia tutkittavia alueita, ja jokainen
niistd on valtava. Tekemista riittda, silla joka puolella on tar-
jolla tehtavid. Alueilla saa seikkailla miten haluaa, mutta ko-
vemmat viholliset antavat kylla pataan, mikéli eksyy niiden
reviirille. Kolutuistakin kentista l&ytyy siis puuhasteltavaa
mydhemminkin, vaikka kokemustasoja karttuisikin sitéd en-
nen kahmalokaupalla.

ltse taistelut eivat valitettavasti ylla muun siséllén tasol-



Paljon I&3nia
Tutkittavat aluest ovat suo-
raan sanottuna valtavia, eiki
edellistd osaa vaivanneista
putkimaisista kartoista
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le. Pikkuisista kestopistepalkeista on vélilld vaikea sanoa kehen nyt tdhdétasn ja miten
pahaa jélked tulee. Ryhmaéldisten tekodly ei tunnu mydskaan olevan ihan tehtéviensa ta-
salla. Sankareille voi myds maérittad jonkin verran asetuksia toiminnalleen, mutta néita
sé&tojéa on niin vahan, etté niiden varaan ei voi luottaa. Onneksi taistelut ovat riittavén
helppoja jopa Hard-vaikeustasolla, ettei turhaumia paase syntymasn.

Inguisitionista l&ytyy myds loistava kaskytystila, jossa pelin voi pysdyttda antaakseen
sankareilleen kaskyja. Pyséytystila toimii myds avaimena taktisempaan peliin, sillé jatku-
van paussittelun sijasta tilanne etenee vain nappia pohjassa pitamaélla. Ratkaisu tekee oh-
jeiden antamisesta merkittévésti sulavampaa. Pelaaja voi myds vaihtaa ohjailtavaa hah-
moa milloin haluaa. Jos vaikka loitsujen viskominen alkaa kyllastyttéa, voi ottaa lahikon-
taktia rakastavan puukkojunkkarin ohjaukseen ja lahted helapaéhippasille.

Yksi Biowaren pelien kantavista voimista ldytyy sen luomista henkildhahmoista, eiké
Dragon Age: Inquisition petéd odotuksia. Kaytdnnossa koko sankarin avukseen varvadma
hahmokaarti on erinomaisesti kirjoitettu, ja jokaisella hahmolla on omat persconansa omi-
ne motiiveineen ja mielipiteineen. Tehdyt paatdkset vaikuttavat myds hahmojen vélisiin
suhteisiin. Mik&an ei ole niin kirpaisevaa kuin huomata ajautuvansa luotetun ystavén véa-
rille puclelle ideclogisten ercavaisuuksien vuoksi. Erityisen miellyttédvas on rakentaa per-
soona omalle hahmolleen. Keskustelujen edetessé pelaaja saa valita historiaansa koske-

via vaihtoehtoja, sukusuhteitaan ja uskonnollisuuttaan
myoten. Tama kaikki tehostaa vahvasti mukana olemisen
tunnetta.

lhan kuin pelkédssa upeassa yksinpelissé ei olisi riitta-
vasti, Dragon Age: Inquisitionista l6ytyy myos neljan pe-
laajan moninpeli. Pelkkaa yhteistydméttda tarjoava mo-
ninpeli lahettda sankarit suorittamaan yksinpelista erilléaan
olevia seikkailuja. Tehtévien valilla valmistetaan parempia
varusteita ja hiotaan taktiikoita, mutta yksinpelikokemuk-
seen moninpeli ei suoraan vaikuta.

Dragon Age: Inquisition on todella massiivinen peli.
Sen maailma on yksinkertaisesti niin uskottava, laaja ja
téynné puuhasteltavaa, ettei lopputulosta voi kuin ihastel-
la. Kun téhén lisaé viela kerrassaan loistavasti kirjoitetut

hahmot seké romanssien ja henkilékohtaisten
viélien rakentamisen, niin Inquisition nousee
merkkiteoksen tasolle.

Jori Virtanen
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ittle Big Planet on kadottamassa luovuutensa tai mina olen tulossa vanhak-
L si. Ironisesti pelin juonikin sivuaa samaa tilannetta: Bumkumin mielikuvitus-
maailmasta on innovaatiot imaistu pihalle ja sakkipojan on uusien kaverei-
densa kanssa palautettava ilo ilmoille. Jokaisen kenttédsetin pastteeksi yksi
sékkipojan uusista kavereista liittyy seuraan omine erityiskykyineen. Lelulaatikossakin
on uusia vekottimia, kuten esimerkiksi salaisuuksia paljastava taskulamppu. Pelissa
on nyt myos tehtivélista seikkailuista, jota voi toteuttaa paéjuonen ohella.

Sékkipoika on entisellaan suurpiirteisine hyppyineen ja monituisine asusteineen.
Menossa mukana ovat nyt myds nopea ja seinien kautta loikkiva Oddsock, vuorotellen
pikkuisesta isoksi kasvava Toggle ja lentokyvyn omaava Swoop. Jokainen on omalla
tavallaan hauska ja etenkin hahmojen esittelykentét antavat hyvan kuvan niiden erikoi-
suuksista. Oddsockin kentét ovat nopeita ja l&himpéana puhdasta tasohyppelyé.
Togglen kaksi eri “olomuotoa” mahdollistavat paljon vaihtoehtoisia etenemisreitteja.
Swoop padsee paikkoihin joihin muut eivat ylla. Han voi myds napata kaverit kyytiin
kynsilld&n, tosin Togglea Swoop ei pysty nostamaan.

Kenttdsuunnitelussa kolmonen j&4 reippaasti edeltéjiensé jalkoihin. Uudet ominai-
suudet tulevat kylla kiyttéon, mutta kaikesta paistaa paélle liimattu fiilis. Ykkdsen ja
kakkosen erinomaiset tasot riemastuttivat monilla tavoilla, mutta kolmosen kentat jaa-
vét kokoelmaksi irrallisia elementtejd. Minulla on aina ollut hankalaa hahmottaa sarjas-
sa erillisia syvyystasoja tdsmallisesti ja ongelma on nyt entistd pahempi. Iso osa pali-
koista liikuttaa sdkkipoikaa nimenomaan syvyyssuunnassa.

L Ty

Ulkoasu ei ole téllaisissa peleissa koskaan korkealla
listallani, mutta hieman glitsia ja glamouria olisin odottanut
nékevani. Kenttien vériloisto on vaihtunut tummempaan pa-
lettiin ja tasot nayttavat tukkoisilta kaikkine keréttévine tar-
ratauhkoineen. Peli on nyt kokonaan &aninéytelty, mutta
osan hahmojen jorinocista olisi voinut leikata pois. Stephen
Fry sentédén hoitaa kertojan roolinsa jélleen hienosti.

Teknisesti arvickappale oli hieman vaiheessa. Latausajat
olivat varsin pitkia, animaatiot heittivat valilla volttia ja hah-
mot bugasivat hassusti. Mitdan pelia rikkovaa en sentéén
huomannut. Arvioversiosta johtuen yhteisdominaisuuksia ei
padssyt testaamaan.

Odotin peliltd paljon enemman. Tekijéatimin vaihtuminen
néyttéa vaikuttaneen harmillisen paljon, silld aikaisemmasta
elementtien innovatiivisesta kéytosta on paadytty tilaan,
jossa lelulaatikkoon on kaadettu kaikki mahdollinen ja sit-
ten toivottu, etté jokin toimii. Peli on toki edelleen hupaisa

kokemus kavereiden kanssa pelattuna ja toisaal-
ta innokkaat kenténrakentajat rimastuvat mo-
nipuclisemmista muokkaustydkaluista.
Matti Isotalo




Tarkka ohjaus
Uusin PES voittaa vastusta-
jansa helposti kontrolliensa
puolesta, silld pallo lahtes
jalasta juun silloin kuin
pelaaja haluaa.

PRO EVOLUTION SOCCER 20[5

I /LUSTA PG PS3 PS4 X360 XONE PELITYYPPIURHEILU KEHITTAJS KONAMI JULKALSIJA KONAMI JULKAS I,

ES on myynyt vain kymmeneksen siitd mihin EA:n kil-

paileva sarja on yltanyt viime vuosina. Téma johtuu

todenndkdisesti suurimmaksi osaksi lisensseista, jot-

ka ovat huomattavasti Konamia kattavammat. FIFA
kepittaé liséksi Pro Evolution Soccerin mennen tullen ulkoasul-
laan. En ole kuitenkaan sitd mielta, etté laajemmilla lisensseilla
ja nayttavammilla grafiikoilla saataisiin automaattisesti aikaan
parempi futispeli. Minulle térkeintd on se mité kentélla tapahtuu,
ja tietysti tapahtumiin vaikuttaminen tarkan chjauksen avulla. Ja
talla osa-alueella uusi PES loistaa.

Graafiselta puolelta ajateltuna pelin kdynnistdminen voi ai-
heuttaa piencisen shokin. Vaikka julkaisua on jouduttu odotta-
maan tavallista pitemp&én, nayttaa ulkoasu vanhentuneelta. Li-
séksi hahmomallinnus ja animaatiot eivat todellakaan ole urhei-
lupelien huipputasoa. Tevez néyttéa orkilta, Lichtsteiner Jack
Nicholsonin Jokerilta, ja osa juocksuanimaatiocista tuo mieleen
ensimmaisen Super Marion. Myds otteluja seuraavat yleisot
nayttévat suttuisilta, eikd omia maaleja voi vieldkaan tuulettaa
haluamallaan tavalla. Liséksi valikkojen kanssa Konamilla olisi
edelleen paljon toita.

Onneksi pelissé ei ole tarkoitus seurata futisottelua sivurajal-
ta, vaan oikeasti pelata sitd. Molemmat pelisarjat pyrkivat kay-
ténndssa samaan p&damaaraan hieman eri reittia. FIFA pyrkii tar-
joamaan mahdollisimman aidolta néyttavat ottelut pelaajien rea-
gointeja mydten, kun taas PES ldhestyy otteluita puhtaasti pe-
lattavuuden nakdkulmasta. Sydtteleminen on nopeampaa ja tar-
kempaa, minké johdosta muun muassa keskitykset kiertavat
paremmin puoclustajien taakse. Tuntuu myods upealta tykittaa 30
metrista kauniisti kiertédva kaukolaukaus verkon perukoille.

Hyokkéyksessé kikkoja ja erilaisia kuvioita on runsaasti. Pel-
késtaén liilkkumista ohjailevan vasemman tatin hallinnalla pas-
see jo pitkélle, mutta todellisille taitopelaajille |6ytyy paljon eri-

laisia liikkeita opeteltavaksi. Sydttéa vastaanot-
taessaan pelaajat osaavat myds suojata sita
automaattisesti niskaan hengittavalta vastape-
laajalta. TAmé& kuvaa hyvin cikean ottelun ta-
pahtumia. Onnistuineiden lapisyottdjen suorit-
taminen on tédnd vuonna myds aikaisempaa
hankalampaa. Puclustajat katkovat niitd hana-
kasti, joten usein parempi vaihtoehto on kuljet-
taa pallo paatyyn muilla keincilla. Tosin jos lapi-
syOttdjé haluaa yrittda, kannattaa se tehda tay-
sin manuaalisilla asetuksilla. Silloin pallon saa
lahtemasn juuri cikeaan paikkaan ja sopivalla
voimalla. Tdmén hallitseminen avaa myds run-
saasti muita vaihtoehtoja hydkkayspaéssa, jo-
ten téssékin asiassa mestarit erottuvat satun-
naispelaajista.

Valitettavasti puolustuspeli kaipaisi kipeéasti
uudistamista. Pelkdstdén painetta pallonkuljet-
tajan suuntaan lisdamalla passee pitkélle, eika
se vaadi kuin yhden napin painamista. Tekodly
hoitaa myds tonttinsa kunnolla, joten maaleista
saa pafasiassa syyttda vain ohjaimen padssa
kokottavaa henkiloa.

EA:n futissarja on huonontunut ohjauksel-
taan vuosi vuodelta, ja uusi PES Iy talla osa-
alueella kilpailijalleen luun kurkkuun. Sen tuo-
man tarkkuuden ansiosta pelaaminen on yksin-
kertaisesti hauskaa. Jos et ole vield sita tehnyt,

niin Pro Evolution Soccerille kannat-
taa ehdottomasti antaa tana vuon-
na toinen mahdollisuus.

Tor Erik Dahl (GR Norja)
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ULTIMATE NES REMIX

I ALUSTA NINTENDO 3DS PELITYYP? KOKOELMA
NEHITTAJE NINTENDO JULKAISUTILL

intendo yllatti totaalisesti vii-

me joulun alla julkaisemalla il-

man ennakkovaroitusta NES

Remixin. Vanhat pelit ly&tiin
kokonaan uusiksi nopeatempoisiksi ar-
cade-haasteiksi. Nyt vuotta mydhemmin
ilmestyvé Ultimate NES Remix luottaa
ainoastaan késikonsolin voimaan, mutta
nimensé vastaisesti se on puuttellinen.
Poissa ovat muun muassa Donkey Kong
3 ja Urban Champion.

Mukaan mahtuneet 16 nimiketta on
jaettu tuttuihin minipeliosuuksiin, seka
MNES Remix -osiocon, jossa esimerkiksi
Kirby seikkailee Super Mario Bros. 3:n
maisemissa. Onnistunut suoritus palki-
taan téhdilla, joilla uusia Remix-kenttia
ja NES-klassikoita sitten availlaan. Jos
haastetta haluaa tosissaan, voi pyrkia
sateenkaaritdhtien arvoiseen suorituk-
seen. Kenttid on jélleen parisensataa, jo-
ten puutteista huolimatta pelattavaa on
ihan mukavasti.

Minipelit ja remixit ovat onnistuneita
variantteja, joiden kimppuun kiy péa-
sadntbisesti mielelldan. Kaikki pelit eivat
kuitenkaan saa yhtd paljon ruutuaikaa.
Tasapainotus ei ole taysin onnistunut,
enka tieda mita silla on oikein haettu. Ne
kaikkein vanhimmat NES-pelit kun eivt
ole kestaneet aikaa kovin hyvin, eika
esimerkiksi Balloon Fightia jaksa pelata
endd edes yhtd kenttéa.

Niinpa pelaaminen on valintoja. Ke-
rétakd ensin tahdet irti niista tylsimmista
peleistd, vai hypétakd suosiolla parem-
pien pelien kimppuun? Taménkaltainen
pastdksenteko on harmillista, silld par-
haimmillaan Ultimate NES Remixin pa-
rissa aika sujahtaa vilkkaasti ohi.

Myds paketin hinta on problemaat-
tinen. Jos television vieresta 1&ytyy Wii
U, saa rutosti enemmén pelattavaa hal-
tuunsa puolella pelin hinnasta. Peli tosin
istuu matkapelattavaksi kuin nakutettu,
joten sinénsé hankinta on suhteellisen
helppo perustella.

MNopeatempoisena hupina NES Re-
mix lunastaa paikkansa hyvin. Toivotta-

vasti Nintendo siirtyy jatkossa
tuoreempiin nimikkeisiin —
SMNES Remix olisi poikaa.
Tero Kerttula



Valtava Pariisi

Vallankumouksen aikainen
Pariisi on valtava paikka, jonka
jokainen nurkka suorastaan

pursuaa historiallisia
yksityiskohtia.

ASSASSIN'S CREED UNITY
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ssassin's Creed -sarja on seikkaillut nyt pari vuotta niin Amerikan metsissa
A kuin Karibian aalloillakin. Nyt pusikot ja purtilot saavat kuitenkin jaada, silla

Assassin's Creed Unity tuo Salamurhaajien ja Temppeliritarien ikuisen ka-

denvaannon vallankumouksen riepottelemaan Ranskaan. On oikeastaan yl-
lattavas, ettei AC-sarjassa olla vield aiemmin pureuduttu tdhan aikaan ja paikkaan.
Vallankumous suorastaan vilisee niité ideclogisia teemoja, joista salaseurat ovat tais-
telleet vuosisatojen ajan, ja onhan Ubisoft itse ranskalainen yhtié. Tapaamme myds
uuden sankarin Arno Dorianin, joka on komea ja sanavalmis hunsvotti. Hin on me-
nettanyt perheensé ja jancaa kostoa, miké saattaa tietysti kuulostaa tutulta Ezio Audi-
tore da Firenzen ystaville.

Unityn tarkoituksena on toimia erdénlaisena vélipysakkin, jonka avulla uudet pe-
laajat pddsevét mukaan pitkdén jatkuneen pelisarjan kuvioihin. Se ei kuitenkaan uuvu-
ta veteraaneja tarinoilla Altairista ja muista menneista sankareista, vaan keskittyy Ar-
non seikkailuun kahden salaseuran vélimaastossa. Télld kun on tietdmattaan yhteyksia
molempiin suuntiin.

Tama kyseinen p&ijuoni ei ole se helppo uusi alkupiste mité lupailtiin. Pelaajan oli-
si tarkoitus oppia AC:n maailmasta Arnon mukana, mutta tdman oma, salaseurojen
viélilla sukkuloiva tarina ei oikeastaan tarjoa mitéan jarkevaa kuvaa siitd, miksi Sala-

murhaajat ja Temppeliritarit ovat niin innokkaasti toistensa
kimpussa. En usko, ettd kukaan sarjalle tuore pelaaja osaisi
Unityn jdlkeen kertoa misté siind oli oikein kysymys.

Onneksi Arno Dorian on enimmékseen pidettava kaveri.
T&ll& voi jopa olla potentiaalia yltd4 Ezion vertaiseksi san-
kariksi. Sivuhahmoista mieleenpainuvin oli rietas markiisi de
Sade, jolle on suotu joitakin koko tarinan hupaisimmista
repliikeista. Valitettavasti Arnon suuri rakkaus Elise de la
Serre jaé lopulta somisteeksi, jonka tarkoituksena on vain
olla tarjoamassa helppoja kaénteita Arnon tarinalle.

Pelin kayttoliittymaé on rukattu jonkin verran viime na-
kemésté, ja muun muassa parkouria varten on kaksi uutta
nappia. Tama vdhent&a jonkin verran sita sekoilua, josta
AC-pelit tunnetaan, muttei poista sitd kokonaan. Arno jaéa
tuon tuostakin jumittelemaan nurkkiin ja jammailemaan
poytien padlle, etenkin silloin kun olisi kiire.

Myds hiippailua varten on oma nappinsa, mutta téssa-
kéén ei olla viela padsty silhen haettuun sulavuuteen. Sala-
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murhaaja ei aina suostu sucjautumaan vaikka tarjolla olisi kuinka otollinen paikka, eika pii-
lopaikkojen vaihtaminenkaan toimi kovin ndppérasti.

Siind missa liilkkuminen jattad edelleenkin toivomisen varaa, on taistelujérjestelmaé uu-
distettu onnistuneesti. Poissa ovat ne péivat, jolloin viholliset odottelivat kiltisti vuoroaan
ja tulivat kimppuun yksi kerrallaan. Taitavammat vastustajat vaativat pelaajaa oikeasti kes-
kittymadn. Ikava kylld kamerakulmat ovat usein niin tiukkoja, ettd nédkdkentén ulkopuolelta
saa turhauttavan usein iskuja selkaansa.

Unityn leikkikenttdna toimiva Pariisi on valtaisa paikka, ja sen kaupunkiarkkitehtuuria
on ilo tutkia. Kehittéjét ovat tavoittaneet kaupungin clemuksen, ja se on yksi pelin ehdot-
tomista vahvuuksista, ehké jopa se niista suurin. Ranskan p&akaupungin tunnelmaa koe-
taan myos yllattavissa eri aikaulottuvuuksissa kuin ennakolta annetaan ymmartaa.

Tehtavikartta néyttda puolestaan silté, kuin joku olisi ampunut sitd haulikolla. Tekemis-
ta ja kerdilemisté on totuttuun tapaan aivan hervottomasti. Sivutehtaviin on kuitenkin mie-
lesténi nyt panostettu aiempaa enemman, ja ne tarjoavat joskus jopa mielekkéampéa te-
kemistd kuin itse padjuoni.

Unity on padosin graafisesti ajan tasalla, tosin hahmojen kuontalot ovat kuin péiden
padlle kasattuja jaykkia olkinippuja. Maisemat sen sijaan ovat néyttavat, ja niita jaa mielel-
ladn ihmetteleméén kirkon torista. Etenkin kun uusi konsoliarkkitehtuuri sallii aiempaa

Arno Dorian
Sarja saa uuden ja vakuutta-
van padhenkilén Arnosta. Toi-

vottavasti > hantd myds
jatkossa, silld mies vai syr- Eagle Vision @
IETTRERL @

jayttda jopa Ezion.

Cover@

huomattavasti suuremmat vékijoukot, miké elavoittaa
maailmaa huomattavasti.

Yksinpelikampanjan liséksi Unitysté loytyy tietysti mo-
ninpeli, mutta talla kertaa radikaalissa uudessa muodos-
sa. Rakastettu salamurhahippa loistaa nyt poissaolollaan,
ja sen tilalle on tuctu co-op-pelimuocto seké usean pelaa-
jan Heist-tehtavia. Moninpeli on parhaimmillaan aivan
mahtavaa. Olen silti varsin pensea siita, etta perinteinen
kilpailullinen moninpeli on jatetty kokonaan pois.

Kokonaisuutena Assassin's Creed Unity on “jélleen
yksi Assassin's Creed”. Se on tekemista pursuava seka-
metelisoppa, jonka punainen lanka uhkaa jatkuvasti ka-
dota kaiken muun héarpékkeen sekaan. Siind on joitakin
uudistuksia, mutta ne eivat erota sita riittévasti edeltdjis-

taan. Liséksi konsolisukupolven vaihtuminen ei
ole onnistanut puhdistamaan sarjaa bugeista.
Pelilld on tosin ajoittain upeat hetkensa.
Mika Sorvari

©




CALL OF DUTY: ADVANCED WARFARE
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all of Dutyn “uuden” version saapuminen kerran vuodessa tuntuu jo yhtéa

ilmiselvélta kuin etta taivas on sininen. Lainausmerkit ovat uuden suhteen

kovin tarpeellisia. Kyseinen asia kun on ollut sarjassa hailyva termi, eiké jo-

kainen edustaja ole onnistunut pitAmé&n menoa raikkaana. Activisionin mie-
lesta pienetkin asiat ovat riittdneet. Nopeatempoista moninpelid ja Hollywoodmaista
toimintaa yksinpelissd se on kuitenkin tarjonnut vuodesta toiseen. Puitteet ovat olleet
osasta toiseen hulppeita, mutta asevarustus on ollut kovinkin samankaltaista kerta
toisensa jalkeen. Taméan suhteen Advanced Warfare pistda kovat piippuun.

Vuosi on 2054, ja pelaaja hyppaéd Jack Mitchell -nimisen (Troy Baker) sotilaan mai-
hareihin. Jack ja hanen paras ystavénsa Will Irons ovat suorittamassa avunantotehté-
véa Soulissa uuden Korean sodan kuumotellessa takapuolessa. Tehtdava menee kui-
tenkin pahasti pieleen. Will kaatuu taistelussa, ja Jack menettda toisen késivartensa
karsien pahoista palovammoista. Hautajaisissa tata lahestyy Willin is& Jonathan lrons
(Kevin Spacey), joka tarjoaa tydta yksityisen sotilasurakoitsijan riveissa. Niinpa Atlas-
yhtit paikkaa miehen kayttden hyvikseen viimeisinta teknologiaa kybernetiikan alalta.

Pelin tarina ei tarjoa mitd&én kovin erikoista kokemusta verrattuna muihin samanlai-
siin réiskintdihin. Taméa oli odotettavissa, sillé sarja ei ole koskaan tarjonnut moniulot-
teisia hahmoja tai ajatuksia heréattévas kerrontaa. Mutta eipa télté sarjalta sellaisia ha-
lutakaan. Call of Dutyn taytyy tarjota suoraviivaista toimintaa, jossa tarina rakennetaan
siistien tapahtumien avulla eiké painvastoin. Toisaalta tausta-asetelma olisi tarjonnut
paukkuja pohtia yksityisarmeijoita, tulevaisuuden sotilaita ja korruptiota syvéllisem-

mélléd tasolla. Yksinpelin tarinan tahkoaa l&pi vain kuudessa
tunnissa, mutta toiminnan hyvéan rytmityksen ansiosta mi-
nulla oli hauskempaa kuin sarjan edellisten osien parissa.

Pelin suurin muutos liittyy Mitchellin kéayttdman ekso-
puvun mekaniikkoihin, jotka tuovat mieleen muun muassa
Crysiksen ja Titanfallin. Sen kayttéja pystyy hyppaémaan
kymmenié metrejé ilmaan, repiméan terdsovet kappaleiksi
kuin ne olisivat paperia, muuttumaan nakymattomaksi ja
paljon muuta. Puku toimii pattereilla, jotka tyhjenevét eri-
koiskykyja kéayttamalla. TAma tuo mukavan strategisen ele-
mentin taisteluihin, silld eri ominaisuuksia on hyddynnettava
oikeilla hetkilla. Mukana on kuitenkin yksi turha kikka, ja se
on ilmasta vihulaisen niskaan syéksyminen. Usein tulokse-
na on tippuminen vastustajan viereen ilman minkaénlaista
vaikutusta. Sledgehammer olisi mielesténi voinut jattaa liik-
keen pois kokonaan. Eksopuvun mahdollistamat erikoisuu-
det tuovat kuitenkin mukavasti uutta verta pelisarjan perus-
kaavoihin.

Call of Dutyjé ostetaan pé&asiassa niiden moninpelien
vuoksi, ja niistd saa parhaimmillaan hupia jopa sadoiksi
tunneiksi. Advanced Warfare ei tee asiassa poikkeusta, ja



Loputon kutsu
Advanced Warfare on jo Call
of Duty -sarjan 11. osa. Se on
kuitenkin toisaatta Sledge-
hammer Gamesin ensim-

mainen teos sarjaan. l‘

pelimuodot koukuttavat jélleen tehokkaasti. Uusille pelaajille on
tarjolla nettikarkeloiden kiemuroiden oppimiseksi Combat Rea-
diness Program. Niissé otellaan seké ihmisié ettéd botteja vas-
taan, mutta kilpailullisimmat elementit on poistettu. Mukana ei
ole esimerkiksi monille kunnianasiaksi muodostuvaa K/D -sta-
tistiilkkaa, mutta sen puuttuminen voi tuntua uusista pelaajista
mukavalta. Liséksi eksopuku padsee parhaiten oikeuksiinsa
vasta moninpelissé. Kartat on selvasti suunniteltu tukemaan
puvun mahdollistamia korkeita hyppyja, mika tuo niihin kirjai-
mellisesti uuden ulottuvuuden. Aseet tuntuivat tasapainoisilta, ja
varusteiden ja perkien kokonaisuuksieen tuunaamiseen voi
upottaa helposti paljon aikaa. Ainoastaan mechapuvut tuntuivat
kesyiltd, silla ketterdt vastustajat suolasivat niita kéayttavat se-
kunneissa. Mukana on myds uusi palkintojérjestelma, joka moti-
voi kokeilemaan pelin erilaisia puolia. Kaikesta tekemisesta pal-
kitaan esimerkiksi uusilla aseilla tai valiaikaisilla bonuksilla, joita
voi kéyttdd buustaamaan moninpelin kehitysta.

Mukana on myds uusi Exo-Survival -yhteistydpelimuoto,
jossa maksimissaan nelja pelaajaa taistelee yhé kovenevia vi-
hollisia vastaan samalla kun he sucrittavat erilaisia tehtavia.
Vililla esimerkiksi kerdtdsn tunnuslaattoja ja sen jélkeen pure-

taan pommeja. Kuolo korjaa vaajaamatta ja tar-
koituksena on yksinkertaisesti selviytya mah-
dollisimman pitk&an. Aluksi pelimucto tuntui
hauskalta, mutta vihollisten kovenemisen myd-
ta tylsistyminen iski nopeasti. Erilaisia tehtava-
tyyppeja on vain muutama, joten tiedossa on
runsaasti grindaamista.

Kaantaako sitten Advanced Warfare sarjan
padlaelleen? Ei oikeastaan. Toisaalta se on hy-
vin perinteinen jatko-osa sarjalle juonensa ja
moninpelinsd puclesta, mutta samalla Sledge-
hammer on onnistunut tuomaan mukaan uusia
konsepteja ja elementtejé. Vaikka muutokset
eivat lopulta ole erityisen rohkeita, kekseliéita
tai jannittévia, ovat ne silti askel oikeaan suun-
taan. Niistd ndkee kehittéjien halun tuoda jotain
uutta kuluneisiin kaavoihin. Muista peleista lai-

natut ideat onnistuvat puhaltamaan
uutta tuulta sarjaan, joka on polke-
nut useita vuosia paikoillaan.

Jonathan Bjorklund (GR Ruotsi)

LEGEND OF GRIMROCKI

O ALUSTE PG PELITYYPPY ROOLIPELI
NEHITTAJE ALMOST HUMAN JULKAISY 15,10,

nsimmadinen Grimrock oli puh-

dasta luclastossa romppaus-

ta, mutta jatko-osassa aloite-

taan heti sinisen taivaan alla.
Kyseessi ei ole kuitenkaan avoin maail-
ma, vaan ovelasti naamioitu kaytévaver-
kosto. Témé paljastuu esimerkiksi kul-
mikkaasta liikkumisesta.

Taisteleminen sen sijaan seuraa yk-
kosen askelmerkkeji. Jokaisella neljasta
seikkailijasta on jokin astalo, jonka klik-
kaaminen toimii hyékkayksend edessé
temmeltavia vihollisia vastaan. Taikuus
taas toimii riimuyhdistelmilld, joita oppii
pelin aikana melkoisen l4jan. Ryhmésséa
sijoittumisella on merkitysté, silld kah-
teen riviin sullotut soturit ottavat myds
vahinkoa vastaan tietystd suunnasta. Li-
hakilvet kannattaa sijoittaa suosiolla etu-
rintamaan ja heikommat hemmot tur-
vaan néiden taakse. Taistelu vaikuttaa
simppeliltd, mutta kuolo korjaa valilla
nopeasti. Etenkin isommat viholliset
voivat nujertaa koko poppoon kertalaa-
kista. Toinen hyvé tapa kuolla on joutua
vihujen saartamaksi.

Juonen seurailun lisaksi tapahtuma-
paikkana toimiva mystinen saari on tu-
paten taynna kétkettyja aarteita ja haas-
teita. Aarrearkut vaativat joko avaimen
tai tiirikan paljastaakseen ihanaisen si-
sdlténsa, ja niiden jakelussa peli on kit-
sas. Palkinnoksi voi kuitenkin saada esi-
merkiksi tuikitarkeitd uusia loitsuja ja
materiaaleja taikajuomien poreiluttami-
seen. Saarta téplittdvat aivopéhkin&t
ovat jélleen kerran haastavia mutta loo-
gisia. Taistelujen ja pulmien vélilla vaih-
teleminen rytmittaa pelia myods muka-
vasti. Suosittelen ehdottomasti kaytta-
mé&an laatuaikaa pulmien parissa, vaikka
ratkaisut |Gytéakin halutessaan netista.

Legend of Grimrock Il on edeltajéan-
sd nayttavampi, ja vaihtelevat maisemat
pitévat mielen virke&ind. Mikaén pérayt-
tévé audiovisuaalinen kokonaisuus se ei
tosin ole. Puhetta on vahén ja 4énimaa-
ilma koostuu l&hinna érrimoykkyjen ori-
ndisté ja miekan kalskeesta. Kaikille peli

ei taatusti iske, mutta klassis-
ten rooclipelien faneille kor-
kea arvosana on ansaittu.
Matti Isotalo
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PLAYSTATION

Sonyn uusin konsoli saapui markkinoille vuoden 2013 marraskuus-
sa, joten silla on ollut hyva etumatka Xbox Oneen verrattuna. Ei
kannata my&skaan unohtaa PS3:a, jolle saa edullisesti laatupeleja.

Hinta 300-450 £(PS4), 170-280 =(PS3) Valmistaja Sony Julkaizu Marraskuu 2013 (PS4), Maaliskuu 2007 (PS3)

THE LAST OF US REMASTERED
Pelityyppi TOIMINTA Kehitt4ja NAUGHTY DOG Julkaisija SONY

GRAND THEFT AUTO V REMASTERED
Pelityyppi TOIMINTA Kehittdja ROCKSTAR Julkaisija TAKE-TWO
Los Santos niyttiaa entisti paremmalta uudesta kuvakulmasta.

UNCHARTED 3: DRAKE’S DECEPTION
Pelityyppi TOIMINTA Kehittdja NAUGHTY DOG Julkaisija SONY
Mathan Draken tarina péittyy huikeasti trilogian viimeisessi osassa.

METAL GEAR SOLID: THE LEGACY COLLECTION
Pelityyppi HIVISKELY Kehittéja KONAMI Julkaisiia KONAMI
Paketin kuusi pelia antavat parhaan kokonaiskuvan hiiviskelysarjaan.

RED DEAD REDEMPTION
Pelityyppi TOIMINTA Kehitt&ja ROCKSTAR Julkaisija TAKE-TWO
Nelja vuotta sitten julkaistu RDR on edelleen paras lankkaripeli.

ALIEN ISOLATION
Pelityyppi KAUHU Kehittaja CREATIVE ASSEMBLY Julkaisija SEGA
Hyytivii kauhua valtavan Sevastopol-avaruusaseman uumenissa.

DARK SOULS 1l
Pelityyppi TOIMINTA Kehitt&ja FROM SOFTWARE Julkaisija BANDAI NAMCO
Souls -sarjan uusimman osan timantinkova vaikeus vetia puoleensa.

INFAMOUS: SECOND SON
Pelityyppi TOIMINTA Kehitt&ja SUCKER PUNCH Julkaisija SONY
Sarjan kolmas osa on supersankaripelien ehdotonta karkikastia.

TRIALS FUSION
Pelityyppi AJOPELI Kehittdjd REDLYNX Julkaisija UBISOFT
Fysiikkapohjainen ralldyspeli teki nayttavan sisifntulon pleikkarilla.

JOURNEY
Pelityyppi SEIKKAILU Kehittaja THATGAMECOMPANY Julkaisija SONY

Viime konsolisukupolven parhaimpiin kuuluva peli parani entisestan.

Tamé3 ainutlaatuisen kaunis tutkimusmatka taytyy jokaisen kokea itse.

ETE0E MIDDLE-EARTH: SHADOW OF MORDOR
Keskimaasta on viiannetty peli jos toinenkin, mutta harva niistd on
onnistunut j44maan kunnolla migleen. Monalithin teos on iloinen
poikkeus, ja s tarjoaa mainion paketin vauhdikasta toimintaa sek
tunnelmallista seikkailua. Ihan klassikoiden joukkoon se ei nouse.

PSVITA

Playstation Vitan kaksi analogitattia miellyttavat takuulla
kaikkia raiskintdpelien faneja. LisZksi kaksi kosketus-
pintaa mahdollistaa peleissé erikoiset ohjaustavat.

Hinta 200 € Valmistaja Sony Julkaisu Helmikuu 2012

TEARAWAY
Pelityyppi TASOHYPPELY Kehittdjs MEDIA MOLECULE Julkaisija SONY
LBP:n kehittijien tasoloikka on fantastinen kokemus kaikille.

RAYMAN LEGENDS
Pelityyppi TASOHYPPELY Kehittdjd UBISOFT Julkaisija UBISOFT
Viarikas tasoloikka on kotonaan kannettavalla kisikonsolilla.

METAL GEAR SOLID HD COLLECTION
Pelityyppi HIVISKELY Kehittzja KOJIMA Julkaisija KONAMI

Hiiviskelytoiminta maistuu hyvin myds Vitan ruudulta.

PERSONA 4 GOLDEN
Pelityyppi ROOLIPELI Kehittaj TEAM PERSONA Julkaisija NIS AMERICA

Omalaatuisesta roolipelista julkaistiin paras versio juuri Vitalle.

LITTLE BIG PLANET VITA
Pelityyppi TASOHYPPELY Kehittdja TARSIER STUDIOS Julkaisija SONY
Sakkipojan seikkailut riemastuttavat myos kasikonsolilla.

KILLZONE: MERCENARY
Pelityyppi TOIMINTA Kehittdja GUERRILLA GAMES Julkaisija SONY
Mercenary on paras kasikonsoleille tehty riiskintapeli. Piste.

= MURASAKI BABY

Pelityyppi TASOHYPPELY Kehittdjs OVOSONICO Julkaisija SONY
Erilaisilla ulottuvuuksilla kikkaileva peli on uniikki kokemus.

GRAVITY RUSH
Pelityyppi SEIKKAILU Kehitt&ja JAPAN STUDIO Julkaisija SONY
Gravity Rushissa laitetaan vililla kirjaimellisesti kannat kattoon.

UNCHARTED: GOLDEN ABYSS
Pelityyppi TOIMINTA Kehittzja SONY BEND Julkaisija SONY

Vitan julkaisupeli on edelleen erinomaista toimintaviihdetta.

THE SWAPPER
Pelityyppi PULMAPELI Kehittdjd FACEPALM Julkaisija FACEPALM
Kloonauksella saadaan aikaan vaativia aivopahkingita.



Bl DIABLO 111 ULTIMATE EVIL EDITION

Blizzardin Diablo 111 oli julkaisussaan pahasti keskenkasvuinen, mutta lisd-
osat ja pélvitykset ovat nostaneet sen sarjalleen sopivalle tasolle. Ultimate
Evil -painoksessa sisélttd on valtavasti, ja se koukuttaa tuntikausiksi péi-
hittiman hirviditd ja kerdiméan aina vain parempia vanusteita.

XBOX

Xbox One saapui viimeinkin suomalaisille markkinoille ja
konsalille on jo saatavilla muutamia huippupeleja. Xbox
360:n pelivalikoima on puoclestaan typerryttavan suuri.

uusi | GRAND THEFT AUTO V REMASTERED
Fr— Pelityyppi TOIMINTA Kehittaja ROCKSTAR Julkaisija TAKE-TWO
' Rockstarin toimintaeepos on kotonaan molemmilla boksella.

uusi | SUNSET OVERDRIVE
— Pelityyppi TOIMINTA Kehitt&ja INSOMNIAC Julkaisija MICROSOFT
' Virikiisti ja vauhdikasta toimintaa Ratchet & Clankin kehittajilta.

TITANFALL
T— Pelityyppi TOIMINTA Kehittaja RESPAWN Julkaisija EA
' Mechoja ja parkouria yhdistava nettiraiskinta koukuttaa tehokkaasti.

uusi | ALIEN ISOLATION
Pelityyppi KAUHU Kehitt&ja CREATIVE ASSEMBLY Julkaisija SEGA
Sevastopolin kaytavilld vaaniva ksenomorfi takaa kauhean tunnelman.

uusi | FORZA HORIZON 2
] Pelityyppi AJOPELI Kehittdja PLAYGROUND Julkaisija MICROSOFT
Kunnon fysiikoilla varustettua avoimen maailman kruisailua. Nam!

 uus: | HALO: MASTER CHIEF COLLECTION

N ¥ Pelityyppi TOIMINTA Kehittaja 343 INDUSTRIES Julkaisija MICROSOFT

v Nelja klassista Haloa samoissa kansissa. Tarvitaanko muuta?
BATMAN: ARKHAM CITY

e b Pelityyppi TOIMINTA Kehittaja ROCKSTEADY Julkaisija WARNER BROS.
' Rocksteadyn edellinen béttispeli on edelleen sarjan paras osa.

TOMB RAIDER: DEFINITIVE EDITION
v Pelityyppi TOIMINTA Kehittaja CRYSTAL DYNAMICS Julkaisija SQUARE ENIX

Uusin Tomb Raider on kauniin nikoinen ja jannittava toimintaseikkailu.

DEAD RISING 3
- Pelityyppi TOIMINTA Kehittaja CAPCOM Julkaisija CAPCOM
' Haluatko laajan zombeilla kansoitetun hiekkalaatikon? Ole hyva!

=) ULTRA STREET FIGHTER IV
Pelityyppi TAISTELU Kehittaja CAPCOM Julkaisija CAPCOM
Legendaarisen taistelupelisarjan uusin osa on taytta timanttia.

RISEN 3: TITAN LORDS

Risan-sarjan uusin osa on sarjalle tuttua fantasiahuttua. Lajityypin fanit saattavat saa-
da pelistd hisman hupia irti, mutta suunnittelukimmejd on enemman kuin laki salii.
Toimintaroolipeleissa on tarjolla paljon parempia vaihtoehtoja (esim. Diablo 111}, eiké
Risen 3:n kanssa kannata tuhlata aikaansa.

PC/WINDOWS

PC:t ovat aina olleet edelld konsoleita puhtaassa tehossa,
ja tietokoneille julkaistaan myds eniten erilaisia peleja.
Valinnanvaraa riittda myos erilaisissa ohjaimissa.

PORTAL 2
Pelityyppi PULMAPELl Kehittdjd VALVE Julkaisija EA
Tassa on taydellinen paketti kutkuttavia pulmia ratkaistavaksi.

THE ELDER SCROLLS V: SKYRIM
Pelityyppi ROOLIPELl Kehittdjd BETHESDA Julkaisija BETHESDA
Valtava fantasiamaailma tarjoaa sadoiksi tunneiksi tutkittavaa.

STARCRAFT II: WINGS OF LIBERTY
Pelityyppi STRATEGIA Kehittaja BLIZZARD Julkaisija ACTIVISION
Eteli-Korean kansallislajiksi mielletty SC Il on strategiapelien aatelia.

SID MEIER’S CIVILIZATION V
Pelityyppi STRATEGIA Kehittaja FIRAXIS Julkaisija 2K GAMES
Civilization V on lisdosineen ehdottomasti sarjan paras ja kaunein osa.

THE WITCHER 2: ASSASSINS OF KINGS
Pelityyppi ROOLIPELI Kehitt&jd CD PROJEKT RED Julkaisija BANDAI NAMCO
Geraltin tarina vetoaa varmasti synkisti fantasiasta pitaviin.

CRUSADER KINGS 2
Pelityyppi STRATEGIA Kehittaja PARADOX Julkaisija PARADOX
Kieroilua ja valtataisteluja keskiajan Euroopassa. Teroita tikarisi hyvin.

DIVINITY: ORIGINAL SIN
Pelityyppi ROOLIPELI Kehittajd LARIAN STUDIOS Julkaisija LARIAN STUDIOS
Taméi peli saa varmasti roolipeleista nauttivien sydiamet tykyttamaan.

HEARTHSTONE: HEROES OF WARCRAFT
Pelityyppi STRATEGIA Kehittaja BLIZZARD Julkaisija BLIZZARD
Blizzardin debyytti kerailykorttipelien areenalla ylitti kaikki odotukset.

THE STANLEY PARABLE
Pelityyppi SIMULAATTORI Kehittdja GALACTIC CAFE Julkaisija GALACTIC CAFE
Outo ja lyhyt epapeli kuuluu tita nykya jo yleissivistykseen.

XCOM: ENEMY WITHIN
Pelityyppi STRATEGIA Kehittaja FIRAXIS Julkaisija 2K GAMES
Xcomin laajin versio on taktisten strategiapelien parhaimmistoa.




EZE) CHILD OF LIGHT

Valon lapsi lienee yksi kauneimmista peleistd, joka loytyy markkinoilta. Satu
valloittaa upeslla tunnelmaliaan ja haikealla tarinllaan. Pelimekanilkoissa
olisi ollut hieman parantamisen varaa, mutta pienet puutteet eivét haittaa
péitkaékan, jos tarina onnistuu yhtdAn nappaamaan mukaansa.

NINTENDO WII U

Nintendon konsolin suurin etu kilpailijoihinsa 16ytyy erikoi-
sesta tablettiohjaimesta. Peleihin saa aivan uuden ulottu-
vuuden, ja pelaaminen onnistuu myd&s ilman televisiota.

SUPER MARIO 3D WORLD
Pelityyppi TASOHYPPELY Kehittdja NINTENDO Julkaisija NINTENDO
Marion kolmiulotteinen seikkailu on pelaamisen riemua.

BAYONETTA 2
Pelityyppi TOIMINTA Kehittdja PLATINUM GAMES Julkaisija NINTENDO
Kuunoidan uusin osa on henkedsalpaavaa toimintabalettia.

MARIO KART 8
Pelityyppi AJOPELl Kehittdjd NINTENDO Julkaisija NINTENDO
Kavereiden heittelemiseen kilvilli ei kyllasty koskaan.

SUPER SMASH BROS. FOR WII U

Pelityyppi TAISTELU Kehittdjd SORA LTD. Julkaisija NINTENDO

HYRULE WARRIORS
Pelityyppi TOIMINTA Kehitt&ja TECMO KOEI Julkaisija NINTENDO
Kahden erilaisen sarjan yhdistelma toimii yllattavan hienosti.

ZELDA: WIND WAKER HD
Pelityyppi SEIKKAILU Kehitt&ja NINTENDO Julkaisija NINTENDO
Piirroselokuvalta nayttava Wind Waker lumoaa edelleen.

WONDERFUL 101
Pelityyppi TOIMINTA Kehittdja PLATINUM GAMES Julkaisija NINTENDO
Reikapéisti toimintaa huikealla visuaalisella iimeella.

PIKMIN 3
Pelityyppi STRATEGIA Kehittajd NINTENDO Julkaisija NINTENDO
Pienten Pikminien tahdittima peli on hurmaava kokemus.

DEUS EX: HUMAN REVOLUTION DIR. CUT
Pelityyppi TOIMINTA Kehitté)d EIDOS Julkaisija SQUARE ENIX
Tulevaisuuden dystopia kiantyi kauniisti Wii U:lle.

RAYMAN LEGENDS
Pelityyppi TASOHYPPELY Kehittdja UBISOFT Julkaisija UBISOFT
Raymanin tasocloikka on vérikas ja haastava kokemus.

Nintendon taistelupelisarja ei peti uusimmalla konsolillakaan.

Z5:nE) YAIBA: NINJA GAIDEN Z

Zombellla hiystetty Ninja Gaiden on surullinen tapaus. Odotukset olivat ko-
vat, mutta peli paljastui taydelliseksi flopiksi. Matalan kehitysbudjetin liséksi
pelist suorastaan huokuu mielikuvituksettomuus ja kunnianhimottomuus,
ja Yaibaa kannattaa boikotoida jo siitd syystd kalkin keinoin.

NINTENDO 3DS

3DS on hallinnut késikonsolien markkinoita jo kolmen
vuoden ajan, eikd tdama ole mikéaan yllatys. Pelivalikoimas-
ta l6ytyy tonneittain hienoja nimekkeité kaikkien makuun.

ZELDA: A LINK BETWEEN WORLDS
Pelityyppi SEIKKAILU Kehitt&ja NINTENDO Julkaisija NINTENDO
Kaksiuloitteisuudella leikittelevi seikkailu ei ole chut kokemus.

FIRE EMBLEM: AWAKENING
Pelityyppi ROOLIPELI Kehitt&ja INTELLIGENT SYSTEMS Julkaisija NINTENDO
Téssa on taktisten strategioiden ja pelisarjan parhaimmistoa.

SUPER SMASH BROS. FOR NINTENDO 3DS
Pelityyppi TAISTELU Kehitt&ja SORA LTD. Julkaisija NINTENDO
Pelisarjan ensimméinen kannettava osa on mainiota viihdetti.

KID ICARUS: UPRISING
Pelityyppi TOIMINTA Kehittdja PROJECT SORA Julkaisija NINTENDO
Adrenaliini virtaa tissa paiatihuimaavassa raiskintépelissa.

SUPER MARIO 3D LAND
Pelityyppi TASOHYPPELY Kehittaja NINTENDO Julkaisija NINTENDO
Pakko-ostos kaikille Marion tai tasoloikkien ystaville.

ZELDA: OCARINA OF TIME 3DS
Pelityyppi SEIKKAILL Kehittaja NINTENDO Julkaisija NINTENDO
Téydellinen remasterointi yhdesta parhaasta Zeldasta.

LUIGI’'S MANSION 2
Pelityyppi SEIKKAILL Kehittaja NINTENDO Julkaisija NINTENDO
Kummitusjahtia Nintendon veikeélla huumorilla varustettuna.

POKEMON X /Y
Pelityyppi ROOLIPELI Kehittéja GAME FREAK Julkaisija NINTENDO
Pékemon X /Y piivittaa sarjan hienosti kolmiulotteiseen aikaan.

PROFESSOR LAYTON VS PHOENIX WRIGHT
Pelityyppi SEIKKAILU Kehittaja CAPCOM Julkaisija NINTENDO
Kahden tyystin erilaisen sarjan yhdistelma toimii todella hyvin.

MARIO KART 7
Pelityyppi AJOPELI Kehittéja NINTENDO Julkaisija NINTENDO
Hirvittavan natti ajopeli luistaa loistavasti myos kisikonsolilla.




=il VALIANT HEARTS: THE GREAT WAR

Ensimméinen maailmansota ei ole yleinen aine pelille, mutta Ubisoftin teos tekee sille
kunniaa hienolla tavalla. Sarjakuvamaisen ulkoasun ei kannata antaa hamats, silld pin-
nan alla pillee koskettava tragedia ja historiallisesti uskollinen kuvaus suuren sodan
jalkoihin jddvien pienten inmisten kohtaloista.

IPHONE & IPAD

Applen tabletit ja puhelimet ovat takuuvarma valinta, mikali haluaa
nauttia kosketusnaytdille suunnitelluista peleistd. Suurin osa niista
julkaistaan ensimmaisend juuri niille laitteille.

Hinta Vaihtelee Valmistaja Apple Julkaizu Vaihtelee

HEARTHSTONE: HEROES OF WARCRAFT
Pelityyppi STRATEGIA Kehittdjd BLIZZARD Julkaisija BLIZZARD

Kerailykorttipeli toimii mainiosti my&s tabletin ruudulla pelattuna.

FTL: FASTER THAN LIGHT
Pelityyppi STRATEGIA Kehittdja SUBSET GAMES Julkaisija SUBSET GAMES
FTL koukuttaa tehokkaasti seka tietokoneella etta tabletilla.

THE WOLF AMONG US
Pelityyppi SEIKKAILU Kehittaja TELLTALE GAMES Julkaisija TELLTALE GAMES
Iso paha susi joutuu keskelle murhamysteerid, jossa riittd4 kadnteita.

THE WALKING DEAD
Pelityyppi SEIKKAILU Kehittaja TELLTALE GAMES Julkaisija TELLTALE GAMES

Telltalen sarjakuvamainen peli pakottaa tekeméain vaikeita p4stoksia.

BASTION
Pelityyppi SEIKKAILU Kehittaja SUPER GIANT GAMES Julkaisija WARNER
Tassapi vasta on omaperiinen ja kiehtova peli, jota kannattaa kokeilla.

DEUS EX: THE FALL
Pelityyppi SEIKKAILU Kehittdjd EIDOS Julkaisija SQUARE ENIX

Kyberpunkpelin mobiiliversio ei hapeile isoveljensi rinnalla.

THE BANNER SAGA
Pelityyppi ROOLIPELl Kehittdjd STOIC Julkaisija VERSUS EVIL

Loistava roolipeli on julma mutta hieno teos viikinkimytologiasta.

MINECRAFT: POCKET EDITION
Pelityyppi SIMULAATTORI Kehittaja MOJANG Julkaisija MOJANG

Jos taskuun haluaa loputtomasti tekemista tarjoavan pelin, se on tassé.

GALAXY TRUCKER
Pelityyppi STRATEGIA Kehittdjd CZECH GAMES Julkaisija CZECH GAMES
Vlaada Chvatilin hieno lautapeli kifintyi uskollisesti tabletille.

KING OF DRAGON PASS
Pelityyppi STRATEGIA Kehittdjd A SHARP Julkaisija A SHARP
Omalaatuinen strategiaeepos pistii jatkuvasti eteen hankalia haasteita.

METRO: LAST LIGHT

Last Light tekee hyvéd tytitd jatkaessaan Dmitry Glukhovskyn kirjaan
perustuvan Metro 2033:n tarinaa. Teknisesti pali on néyttivi tapaus,
Ja Redux-versio pistd4 entistd paremmaksi. Tunnelmallinen seikkailu
¢l ole pitkd, mutta se pitéA otteessaan helposti kestonsa ajan.

ANDROID

Android on suosituin alypuhelinjirjestelma ja sita
kayttavat muun muassa Samsung ja Sony. Laitteille
saa myds runsaasti ilmaisia ja laadukkaita peleja.

Hinta Vaihtelee Valmistaja Vaihtelee Julkaisu Vaihtelee

MINECRAFT: POCKET EDITION
Pelityyppi SIMULAATTORI Kehittéja MOJANG Julkaisija MOJANG

Palikkamaisen kuoren alla piilee loputon temmellyskentta.

XCOM: ENEMY UNKNOWN
Pelityyppi STRATEGIA Kehittaja FIRAXIS Julkaisija 2K GAMES
Pystytkd pelastamaan maapallon muukalaisilta?

BALDUR’S GATE ENHANCED EDITION
Pelityyppi ROOLIPELl Kehittdja BEAMDOG Julkaisija ATARI

Roolipeliklassikko saapui Androidille, eika sitid kannata missata.

THOMAS WAS ALONE
Pelityyppi TASOHYPPELY Kehittdjs MIKE BITHELL Julkaisija CURVE STUDIOS
Sympaattinen tasoloikka lukeutuu indie-pelien parhaimmistoon.

SHADOWRUN RETURNS
Pelityyppi ROOLIPELI Kehittaja HAREBRAINED Julkaisija HAREBRAINED
Shadowrunin maailmassa teknologia ja magia kohtaavat.

GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS
Pelityyppi TOIMINTA Kehittdja ROCKSTAR Julkaisija ROCKSTAR
Jengivakivaltaa ja huumeita siséltiva peli on sopiva vain aikuisille.

MONUMENT VALLEY
Pelityyppi PULMAPELl Kehittdja USTWO Julkaisija USTWO
Unenomaisen kaunis ja mielenkiintoinen pulmapeli.

ANOTHER WORLD
Pelityyppi PULMAPELI Kehittaja DOTEMU Julkaisija BULKYPIX

Todella idkas seikkailu ei ole kadottanut viehitysvoimaansa.

KING OF DRAGON PASS
Pelityyppi STRATEGIA Kehittaja A SHARP Julkaisija A SHARP

Pystytké luctsaamaan kansasi kukoistukseen uudessa kotimaassa?

BROKEN SWORD: DIRECTOR’S CUT
Pelityyppi SEIKKAILU Kehitt#ja REVOLUTION SOFTWARE Julkaisija UBISOFT
Seikkailupeli vie temppeliritarien salaisuuksien jiljille.



LEFFAT

EDGE 0

TOMORROW

0 Genre Ohjaus DOLE

Videopelielokuvalla tarkoitetaan yleensi leffaa, joka on tehty jonkin tietyn pelin poh-
jalta. Vaikka Edge of Tomorrow ei pohjaudukaan mihink&an tiettyyn peliin, ansaitsee
se silti tAmén tittelin — tosin silld erotuksella, ettei se ole hirveété tuubaa.

Tom Cruise esittdd majuri Cagea, joka on kauhistuttava vehje jenkkiarmeijan PR-
osastolla. Téllaisessa roolissa Tomppa on parhaimmillaan. Cage on ylimielinen hyypié
ja pelkuri, joka paatyy kéytéksensa vuoksi uuden Normandian maihinnousun eturinta-
maan. Nyt erona on tosin se, ettd Eurooppa on natsien sijasta ulkoavaruuden madrké-
jen vallassa. Cagella kdy kuitenkin sdimé, koska han huomaa elédvansa omaa murmeli-
paivaansd, ja herddvansa aina sen alusta kuoltuaan taistelussa.

Cage siis l10ytaa itsensa modernista scifi-raiskinnasté loppumattomilla elamilla. Ka-
sikirjoitetut tapahtumat toistuvat, ja viholliset tulevat aina samoista suunnista. Toistai-
toinen majurikin alkaa hanskaamaan taistelukentan ja aseistuksen seka miettimaan ti-
lannetta laajemmalti. Edge of Tomorrow nousee perusriiskintdjen suosta osin siksi, et-
té se lainaa nuottinsa hapedmattdmaésti toista maailmansotaa kuvaavista klassikoista.
Toinen vaikuttaja ovat toimintapelit, ja rdjahtavaa toimintaa katselee mielikseen.

Toiminnan liséksi Edge of Tomorrow'ssa on paljon huumoria ndpsékén dialogin
sekd Cagen morbidien kuolintapojen muodossa. Tahti kuitenkin héiriintyy sen saades-
sa vakavampia savyjd. Mukana on myds se pakollinen ihmissuhdekuvio paahenkilén
ja Emily Bluntin tulkitseman sankariveteraanin valilla, mika tuntuu vakisin vaannetylta.

REND

Leffa keskittyy vahvasti kdrkikaksikkonsa suorituksiin, jos-
kin my&s vanha kunnon Bill Paxton pé&see kantamaan kor-
tensa kekoon pahansisuisena kessuna. Pafosan esittdjat
ovat tehtiviensé tasalla, ja Blunt pétee miellyttdvan vahva-
na naishahmona, joskin tdménkin tehtdvana on lopulta aut-
taa sankaria saavuttamaan tavoitteensa. Kyseessa on silti
toimintagenren muottia hyvélld tavoin rikkova suoritus.
Edge of Tomorrow on positiivinen yllattéja, joka on ki-
rottu maailman tyhjanpéivaisimmalla nimelld. Alunperin se
kantoi esikuvansa, japanilaisen All You Need Is Kill -kirjan
nimed, mutta Kill oli aina rauhanomaisille ja vakivaltaa kart-
taville jenkeille lian vahva sana. Nyky&én sita pusketaan
markkinoille Live Die Repeat -tittelin alla. Vaikka Edge of
Tomorrow voi vuokraamon hyllyssé néyttad tusinatuotteel-
ta, on se enemmaén. Se ei ole syvéllinen tutkielma ihmis-
luonteesta tai vuosisadan eepos, mutta se on
toimiva ja viihdyttéva toimintapléjays, joka hyo-
dyntaé aikaluupin konseptia hauskalla tavalla.
Mika Sorvari




X-MEN: DAYS OF
FUTURE PAST

H Genre Ohjaus BRYAN SINGER Pagosissa HUGH JACKIMAN, JAMES & MICHAEL FASSBENDER Julkaisija SONY
Hamassa tulevaisuudessa Marvelin mutantit ovat joutuneet koville. Sentinel-robotit pyyhkivat jarjestelmalli-
sesti luonnonoikkuja maapallolta urheasta vastarinnasta huolimatta. Professori X (Patrick Stewart) ja Magneto
(lan McKellen) ovat laittaneet sivuun erimielisyytensa loytadakseen keinon mutanttien pelastukseen. Kun pelkka
voimien yhdistaminen ei auta, kiasntévat he katseensa menneisyyteen pelastuksen toivossa.

Tarina nitoo sujuvasti uuden ja vanhan X-Men sukupolven yhteen. Vaikkei efekteja ole unohdettu, elokuva
on rohkeasti tarinavetoinen. Huolellisesti toteutettu astraalinen aikahyppely on herkullista seurattavaa ja antaa
hahmoille ihan uutta syvyytté. Viimeisen paélle hiottu audiovisuaalinen toppaus sinetdi laadukkaan tarinan-
kerronnan vielé todella viihdyttavalld ulkokuorella.

Veteraanindyttelijdiden, Patrick Stewartin ja lan McKellenin, takuuvarma néyttelytyd ei tuota pettymysté tal-
lakéén kertaan. Miehet antavat hahmoilleen luonnollisen varman ulosannin idn tuoman kokemuksen kautta.
Pappojen leppoisalle kidyskentelylle antaa energisté vastapainoa nuorempi sukupolvi James McAvoyn ja Mic-
hael Fassbenderin johdolla. Varsinkin McAvoy heittéytyy nuoren Xavierin siséisid demoneita vastaan ja mene-
tyksen tuskaan mieleenpainuvalla intensiivisyydella. Pettymykseksi jadneen viimeisimman Wolverine-elokuvan
jélkeen Hugh Jackman on saanut taas kynnet terdviksi. Wolverine latelee lakonisia sutjautuksia &ijamaisin
elkein ja sikaritoppa huulessa on rannetta paksumpi. Hahmon fanit voivat siis huokaista helpotuksesta.

Alun perin mutantit valkokankaalle tuonut ohjaaja Bryan Singer palaa ohjaajaksi néyttavasti. Rymistelyn
ohella hdn paneutuu eeppiseen tarinaan ja hahmoihin taydelld sydéamelld. Lopputulos muotoutuu syviélliseksi
ja sarjakuville uskolliseksi toimintaspektaakkeliksi. Tyypillinen supersankarielokuvien kevyt linjaus on valtetty ja

Days of the Future Pastin aikuismainen lahestyminen vie supersankarielokuvat uudelle uskottavuu-
den tasolle. Myds BD-kotijulkaisu on hyvaé tasoa, ja mukana on noin tunnin verran mielenkiin-
toista lisimateriaalia, joka poikkeaa kivasti tyypillisesta selkaan taputtelusta ja mainospuheesta.
Ossi Mykkinen

MILJOONA TAPAA
KUOLLA LANNESSA

Genre Julkaisija Teksti

Family Guy -sarjalla ja TED-
elokuvalla mainetta niittnyt
Seth MacFarlane pistis talld
Kertaa villin ldnnen uuteen
uskoon. Elokuvalla on het-
Kensd, mutta mauton alatyylin huumorl el misséén
vaiheessa sovi kattauksen sekaan. Komediaa ja
Iinkkirid kun el perintelsesti ole samassa rainassa
néhty sitten Mel Brooksin. Olkeanlalsilla odotuksilia
luvassa on kelvollista vilhdettd parin tun-
@ nin ajaksl, mutta jos MacFarlanen tyylid el

vol sletdd, niin kannattaa valttad tamékin.

GRAND PIANO

Genre Julkaisija Teksti

Trillerien tarkoitus on tarjota
Katsojille plinaavaa jannitys-
t4, Joka vangitsee Ja pitad

varpalllaan. Néin on helppo
todeta, ettd Elijah Woodin

tahdittama Grand Plano on mainio genren edustaja.
Eslintymislavollle palaavan klassisen planistin on

pakko solttaa virheeton kelkka — muuten salaperdl-
nen tarkka-ampuja tappaa hénet. Ennen nékemétto-
mén Juonen liséks! elokuva tarjoaa uskottavaa néyt-

talyd Ja kosoltl jénnitysti. Jos loppu lunas-
talsl muun elokuvan asettamat odotukset,
volsl arvosanaa helpost korottaa ysiinkin.

GODZILLA

Genre Julkaisija Teksti

16 vuotta vanhan Roland
Emmerichin Godzilla-eloku-
van el farvitse enéd havetd
yksin. Valkka sekddn el ole

hyvd elokuva, on se sentdin
Jolliain tasolla tasapainossa Ja kohtuullisen koherentti
kokemus. Uusl Godzila on sen sljaan paperinohut
tarina, joka keskKittyy “luvattujen” hirvididen Ja Bryan
Cranstonin sijaan tyls&an jenkkisoltun réjahdysten
lomassa hapuiluun valla rjellistd syyta. Visuaall-
sestl se on hienoa Jalked, mutta pirstalol-
@ tuneen ja hatdlsen kasikirjoltuksen ansi-

osta siité el voinut nauttia juuri lainkaan.

POMPEJ

Genre Julkaisija Teksti

Koykdists parisuhdedraa-
maa, gladiaattoraita seka
Jack Bauer, anteeksl, Kiefer
Sutherland: Mika néitd aslol-
ta olkein yhdistaa? Valitetta-
vastl elokuva maaliman tunnetuimman tullvuoren
Vesuviuksen purkautumisesta. Katastrofielokuvaksi
itsedn kutsuva Pompe]l on kleltimattd katastrof],
valkkel varsinalsesti genreensa mahdukaan. Miglen-
Kiintolnen alhe on raa’asti murjottu yhdysvaltalal-
seksl Kliseerainaksl, elvatkd kohtuullisen
@ messevat efektitk&n Ikiva kylld pelasta

tekelettd ankean alhalselta arvosanata.




TAYTA KOURASI'

MARKUS hyppasi nostalgiselle vankkurimatkalle villiin lanteen
kokeilemaan onko NES-klassikon ruuti viela kuivaa.

Lankkiripelit eivit ole koskaan saaneet samanlaista huomiota kuin miti lajityyppi on nauttinut
elokuvissa. Siksi alun perin pelihalleihin tehty ja siitd 8-bittiselle Nintendolle kdgdnnetty Gun.Smoke
oli merkillinen tapaus vuonna 1988. Pelillisesti meininki oli hyvin suoraviivaista, mutta pieni lisa-
mielikuvitus loihti lapselle paljon hienoja kokemuksia villin lannen pyssysankarina. Gun.Smokessa
tarkoitus oli edeta tasaisesti ylospéin rullaavassa kentéissd pédstien tuplapistoolein paivilta kaikki
vastaantulijat. Lopulta vastaan asettui yksi kaikkiaan kuudesta etsintdkuulutetusta pahiksesta.
Ohjekirjasen mukaan pelaajan jalo tavoite oli pelastaa Hicksvillen lannenkyla ndiden Wingates-
rikollisten terrorilta. Kultaisella 1980-luvulla ei paljoa tarvittu pelaajan motivoimiseksi kaiken
likkuvan ampumiseen. Gun.Smoke oli hyvin anteeksiantamaton vaikeustasoltaan niin kuin tuon
ajan pelit yleensakin. Tuskaa helpottamaan sai ostaa erinéisiltd kauppiailta aseita, ja saipa alleen
vililld hevosenkin osumakestévyytta parantamaan. Mieleenpainuvimmaksi kokemukseksi on silti
jagnyt musiikki. Pystyn vielékin hyrdilem&an Gun.Smoken ensimmaéisen kentén tunnussévelman,
vaikka edellisesta pelikerrasta on reilusti yli 20 vuotta aikaa. Nykystandardeilla Gun.Smoke tuntuu
aivan liian yksinkertaiselta ja naiivilta, mutta se tutustutti minut westemien ruudinkatkuiseen
maailmaan.
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