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TOIMITUKSESTA

www.gamereactor-fi/toimitus

Pelialan Graalin maljaa etsitdan kuumeisesti

Pelialan tapahtumia edes sivusilmalla
seuraavien on mahdotonta olla
huomaamatta koko alan voimakkainta
trendid. Jo monen vuoden ajan kaikilla
pelialan tahoilla on pohdittu kuumei-
sesti sitd, kuinka peliviihteen pariin
saataisiin houkuteltua yha suurempi
osa ihmisista, mieluiten kaikki. Kyse
on tietenkin ennen kaikkea rahasta, eli
siitd miten peleihin rahaa kuluttavien
ihmisten joukko saataisiin mahdolli-
simman laajaksi. Mutta on kyse muustakin. Monet pelisuunnittelun veteraanit
haluavat kulkea samaan suuntaan oman ilmaisunsa nimissa. Jos ei muusta syysta
niin siksi, etté se on vaikeaa ja mestarien mielet kaipaavat mielenkiintoisia haasteita.
Monilla pelien parissa kasvaneilla vanhemmilla taas on tarve ja halu pelata omien
lastensa kanssa, mutta sopivia peleja on vaikea 16ytaa. En itsekdan ole I0ytanyt
kovin montaa sellaista pelig, joiden pelaaminen kihlattuni (moi Sanna!) kanssa olisi
luontevaa. Peleilla myds arvellaan tai tiedetdan olevan merkittavia terapeuttisia ja
opetuksellisia ominaisuuksia, joita on vaikea tai mahdoton korvata milladn muulla
valineella. Syité peliviihteen kuluttajien ja kayttdjien maaran lisdédmiseksi on siis monia.

Kun keskustelussa siirrytdan keinoihin, ei yksimielisyyteen tule kovin merkittavia
sardja. Pelit nuorten miesten suosikkiviihteeksi rajaavat ominaisuudet tunnutaan
tietdvan melko tarkasti: Konfliktiasetelmat, (vaki)valtafantasian keskeisyys, vahainen
huomio tarinankerrontaan ja henkilshahmoihin, monimutkaiset peliohjaimet ja -me-
kaniikat. Kaikkea kansaa miellyttavien pelien pitaisi olla siis juuri ndiden asioiden
vastakohtia, ja teorian paikkansapitavyydesta on kertynyt jo jonkin verran todis-
teitakin. The Sims on myynyt 100 miljoonaa kappaletta, Facebookin sosiaaliset pelit
ovat supersuosittuja, Nintendon nettoaa Wiin ja DS:n véakivallattomien pelien
tarjonnalla ainakin ziljoonia.

Juttelin taannoisen illanvieton paatteeksi nuoren naisen kanssa, joka tunnusti
hieman hapeissaan, ettei tieda peleistéa oikein mitdan. Kavi kuitenkin ilmi, etté tietoa
oli itse asiassa aika paljon, ja pelikokemuksiakin 16ytyi useasta nykyaikaisesta peli-
tyypista. Ehka lisatiedon halu tai pelien suosion kasvu sai kertyneet tiedot tuntu-
maan riittdmattomilta. limeisesti peleista kuuluu nykyaéan tietda aika paljon. Osa
kommenteista tuntui tukevan yleisesti vallalla olevia kasityksi& kokemattomien
pelaajien kohtaamista ongelmista: Konsolien peliohjaimet ovat liian mutkikkaita
kapistuksia, kolmiulotteinen pelimaailma on tottumattomalle melkoisen hAmmentava
ja yleisesti ottaen pelaaminen tuntuu liian vaikealta. Singstar ja Guitar Hero olivat
hyvia ja hauskoja, mutta ne eivat taida olla oikeita peleja? Téahan en muuten
osannut vastata. Wii Sportsin tennis oli ollut ihan hauskaa kolmivuotiaan lapsen
kanssa, vaikka ainoastaan taapero oli osunut palloon. Ja sellaiset taistelupelit ovat
myds ihan hyvia, joissa parjaa nappeja hakkaamalla!
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81 KIMMO PUKKILA

Kimmo valmistautui kuun
puolivélissa intensiiviseen
suoritukseen: Arvioitavaksi oli
tulossa ainakin oman suo-
sikkipelin jatko-osa, Ninja
Gaiden 2, ja ehka myos

ennakkotietojen valossa
erinomaiselta vaikuttava

82 JUHO KUORIKOSKI

Juho on paassyt kevaan
my6té hurjaan tahtiin. Lu-
kuisten peliarvioiden ohella
on alkanut syntya monen
tyyppisia artikkeleita ja virtaa
riittaa viela Gamereactorin
nettisivuilla keskusteluun ja
blogaamiseen. Juhon kova

83 JYRI PRAVILAINEN

Jyri hoiti tassa kuussa
toimituksen paivakirjan pitoa,
joten kuukauden kuulumiset
voi lukea sielta. Talla kertaa
homma venyi melko eeppisiin
mittasuhteisiin, mutta homma
hoitui kuitenkin - toivottavasti
ihan tyydyttavalla laadullakin.

Battlefield: Bad Company. Pelien arviointi vi vire ei haittaa kuin ehka seinanaapureita, joiden koettelemuksia Viela kun oppisi muokkaamaan mahdollisesti muuttuvia deadline-
kuukauden viimeiselle viikolle, joten paallekkaisyyksien valtta- kahden Singstarin arvioinnin aikana voi vain arvailla... paivamaaria, homma nayttaisi huomattavasti aurikoisemmalta. No,
miseksi Bad Company matkasi Juholle. Hyva niin, silla Ninja oppia ika kaikki ja silleeen.

Gaiden 2 vei voimat.
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JULKISTUKSIA

Rapala-kuume iskee

Activision julkaisee loppukesén tienoilla
Rapala Fishing Frenzy -nimisen kalastus-
pelin Wii-konsolille. Liikkkeentunnistavan
ohjaimen tukemana ja suomalaisvieheiden
lisenssillé kalastuskokemuksesta voi tulla
parhaimmillaan hyvinkin aito.

Siren tuleekin episodipelind
Playstation 2:n kauhuklassikko Siren
julkaistaan Playstation 3:lle episodipelina,
eli verkkokaupasta lyhyehko jakso kerral-
laan ladattavina osina. Amerikkalaisen tv-
ryhmaén koettelemuksia kirotussa japani-
laiskylassa pitéisi paasta kauhistelemaan
kesasta alkaen.

RUMPUSANKARI Guitar Hero -rumpusetti tulee olemaan reilusti tukevampaa tekoa kuin Rock Bandin vastaava. Rumpuaanisté on lisaksi noin nelja erilaista versiota iskun voimakkuudesta riippuen. Nain muovirummuista
on saatu aidomman tuntuiset. Tasta huolimatta Neversoft on kertonut Guitar Hero World Tourin olevan edullisempi kuin Rock Band.

Guitar Hero maksaa Rock Bandin korotuksen — ja nokittaa paalle

Laite PS2/PS3/WIl/XBOX 368 Kehittéja NEVERSOFT Julkaisija ACTIVISION  Laji MUSIKKI  Julkaisu LOKARUU

ana syksyna Activision iskee tosissaan,
I ja kerta toisensa jalkeen myohastynyt
Rock Band saa vahvan kilpailijan.

ja kehittyneemman kuin Rock Bandin vastaa- kaikuefektin. Valitettavasti laulua ei voi &anit-
taa, silla World Tourissa tehdyt kappaleet voi
jakaa verkon kautta, eikd Activision halua

vat. Setissa on kolme rumpua, kaksi lautasta
ja bassorumpupoljin. Rummut ovat taysin

I FAcTA

kaksintaistelu
Guitar Hero lll:n kaksin-
kamppailut olivat kehnosti
tehtyja ja rasittavia. Guitar
Hero World Touria varten

Guitar Hero World Tour tarjoaa pelaajille paineherkkia aivan kuten Rolandin TD6:kin.
samat soittimet kuin EA:n musiikkipeli, mutta Esimerkiksi hihatia soitetaan kiinni olevana

riskeerata kyseenalaisten sanoitusten suhteen.

Laulun nauhoitusmahdollisuuden puuttu- SYSrof padtitehod

parempina ja halvempina versioina. Kitaran
lisdksi tarjolla on basso, rummut ja laulu,
joten soitto voi alkaa!

Gamereactor vieraili kehittdja Neversoftin
luona tarkastamassa, miltéd Guitar Hero World
Tour vaikuttaa. Tuomio oli selkeé — peli
rokkaa kovemmin kuin Hanoi!

Neversoft on erityisen ylpea pelin mukana
tulevasta rumpuohjaimesta. Neversoft on
ottanut mallia Rolandin digitaalisista TD6-
rummuista, ja Guitar Hero -rummut ovat
selvasti loogisemmat, paremmin rakennetut

www.gamereactor.fi

Soitinten lisdaksi mielenkiintoinen ominaisuus on
Music Studio, jossa voi tehdd omaa musiikkia

lyémalla rumpua hiljaa, ja avonaisena
lydémalla kovaa.

Uusien soitinten liséksi mielenkiintoinen
uusi ominaisuus on Music Studio, jossa voi
tehdd omaa musiikkia. Kitarasaundit voi
paattaa itse, ja rumpuvaihtoehtojakin on
jazzista rockiin ja metallista poppiin. Bassoon
voi lisata sarda tai heittdd koko biisiin huiman

o

misesta huolimatta Guitar Hero World
Tourista on muodostumassa mahtava
musiikkipelikokemus, joka haastaa Rock
Bandin tosissaan. Niin Guitar Hero -sarjan
fanien kuin muidenkin musiikkipeleista
pitdvien pelaajien on syyta lisaté tuorein

kitarasankaripeli tarkkailulistalle.
_Petter Hegevall

pomotaistelut puhtaalta
poydalta uusiksi, ja talla
kertaa painopiste on
musiikissa sen sijaan, etta
kilpakumppanin kitaraan
kohdistettaisiin omituisia
hyokkayksia. Kitara-
kamppailujen lisaksi
luvassa on myés huikeita
rumputaistoja.

BIISI PURKKIN Music St
tarkoittaa, ettda Guitar He
sekaé viikon tai kuukaude
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Lisda Fight Nightia Lisdd pelejd kunto-ohjaimelle  Formulapelejd briteistd Skatelle jatko-osa
Electronic Arts on ilmoittanut tekevansa Electronic Arts on ilmoittanut tekevansa Brittildinen Codemasters on hankkinut Electronic Artsin loputtomaan urheilu-
myos neljatta osaa Fight Night -nyrkkei- g Wii Fitin Balance Board -ohjainta F1-kilpasarjan lisenssin ja tuo sen i pelien julkistustulvaan kuuluu my6s
lypelisarjaan. Ensi vuoden aikana 3 ] hy6dyntavaa kuntoilupelia. Nain my6té markkinoille pitkasté aikaa vi- Skate 2. Erittéin suosituksi nousseen
julkaistavan Fight Night Round 4:n hintavaa ohjainta tukevien pelien kirjo rallisen formulapelin. Peli julkaistaan rullalautailupelin jatko-osasta ei kerrottu
an olevan realistisin nyrkkeilypeli /! kasvaa entlses an, silla alkuperaisen kaikille laitteille ensi vuoden aikana, varsinaisesti vield mitaan, mutta
ja ottelijavalikoimasta loytyy ja se tulee kayttamaan vuoden 2009 " lisatietoa on luvassa elokuussa, kun
in Mike "Iso haukku” Tyson. _ kuljettaja-, rata- ja autotietoja. T seuraava Gamereactor ilmestyy.

Army of Twon pelaajat voivat ladata kaksi
uutta yksin-/yhteispelikenttéa ja yhden
uuden nettitaistelukentén siséltavan
Veteran Map Packin raiskintapeliinsa
taysin ilmaiseksi automerkki Pontiacin
sponsoroinnin ansiosta. Tarinatilan uudet
kentét sijoittuvat palkkasoturifirma-SSC:n
paamajaan Miamissa ja metroasemalle
Kiovassa. Uusi moninpeliareena sijoittuu
puolestaan Kiinaan.

Sony on ilmoittanut lukuisia kertoja lyké-
tyksi tulleen Homen julkaisun tapahtuvan
marraskuussa - tavallaan. Playstation 3:n
virtuaalimaailmamainen verkkopalvelu

julkaistaan tuolloin avoimeen testivaihee- "
seen, josta eteenpain palvelun ominai-

suuksia kehitetdén saatujen kokemusten [ ]
ja palautteen perusteella. Monien mielesta

Home muistuttaa kovasti Second Lifea,

joskin Homeen kaavaillaan my6s

pelikohtaisia lisdulottuvuuksia.

Tutkimus kartoitti euroop-
palaisia pelitottumuksia
Yleiseurooppalaista PEGI-
ikarajajarjestelmaa yllapitava
Interactive Software Federation

Radical Entertainmentin kehittdman Proto-

typen julkaisu on siirretty syksylta ensi

vuoteen. Grand Theft Autoa, supervoimia Y
ja Resident Evilia yhdisteleva urbaani

mellastuspeli on yksinkertaisesti osoittau-

tunut sen verran aikaa vievaksi kehitys- of Europe (ISFE) julkisti toukokuun
hankkeeksi, ettei peli olisi valmistunut lopulla mielenkiintoisen tutkimuksen
joulumarkkinoille. Pelin julkaisija Vivendi . . . .

Cares T (s UEe e FsET: eurooppalaisista pelitottumuksista.
tiaaliin, muuten peli olisi julkaistu raakileena. Tutkimuksen kattamilla viidentoista

Euroopan maan markkinoilla 16-49-
vuotiaat vastaajat kertoivat kayttédvansa
Prototypen kaltainen kohtalo osui myds pelaamiseen lahes yhta paljon aikaa kuin
Playstation 3:n odotetuimpiin peleihin televisi Katsel tai h .
kuuluvan Killzone 2:n kohdalle. Peli&a elevision katseluun tal perneen ja
halutaan viimeistell4 lisa4, ettei hurjien ystévien kanssa oleiluun. He pitavat

LUO oma ro kka.r CIEPCEGIArEE [ G ] pelaamista hauskana ajanvietteens,

tulisi faneille pettymyksena. Toisin kuin

“Mulle joku omaperéinen tribaali alaselkdan...” Prototypen tapauksessa, Killzone 2:lle jossa voi kayttad mielikuvitusta ja joka
L . . . iimoitettiin saman tien uusi pitdd mielen virkeana.
Yksi Guitar Hero World Tourin uutuuksista on Image Manager -toiminto, julkaisuajankohta: helmikuu 2009. . R
. . . . 5 Tutkimuksen mukaan keskiméarainen
jossa pelaaja voi luoda oman rokkarinsa, koota oman béandinsa ja muokata . . L
lahes kaikkea. Béndin jéasenille voi valita vaatteita, tatuointeja, hiusvaria, suomalainen pelaaja on 30-vuotias, ja
meikkia ja koruja. Taman lisaksi pelissa voi rakentaa omia soittimia. Kitaraan 16-49 vuotiaista suomalaisista 28%
voi vaihtaa kaulan tai kielet sek& maalata upeita koristekuvioita. Jopa Pelijulkaisija Take-Two on ylpeni ilmoit- luokittelee itsensa aktiivipelaajaksi.
rumpujen ulkonak6a padsee muokkaamaan. tanut huhtikuun 29. paiva jullfaistt_:_p Grfmd Tutkimus 18ytyy netista osoitteesta
Theft Auto IV:n myyneen ensimmaisena )
péivanaan 3,6 miljoonaa kappaletta eli www.isfe-eu.org.
noin 201 miljoonan euron arvosta. Suosio _Jaakko Maaniemi

jatkui hyvana myos koko ensimmaisen

viikon, jonka aikana peleja kannettiin

kaupasta kotiin kuusi miljoonaa kertaa eli I SF E :N TU T HI M UH S E EN
noin 325 miljoonan euron arvosta. U AS T AN N E |S T A:

id Software on kertonut alkavansa tyostaa

neljatta osaa Doom-raiskintapelisarjaan. 72 PROSENTTIA PELAA VIDEOPELEJA,
Kokijan silmin kuvatun raiskintapelin KOSKA SE ON HAUSKAA

lajityypin pioneerit ja kolmiulotteisen

grafiikan uranuurtajat kertovat etsivansa I I
pc:lle, Playstation 3:lle ja Xbox 360:lle

hamassa tulevaisuudessa julkaistavan 57 PROSENTTIA PELAA, KOSKA PE-
pelin tekijoiksi kaikkein parhaita saatavilla LE|SSA Vol HAYTTAA M|EL|HUU|TUSTA

olevia lahjakkuuksia.

Y5 PROSENTTIA PELAA, KOSKA PELIT
Playstation 3:n Singstarin verkkokauppa HERATTAVAT AJATUHSlA
on viimein saanut valikoimiinsa vuonna
2006 Playstation 2:lle julkaistun Singstar I I
Legendat -pelin suomalaisbiiseja. Lisaa

SE R T (I STl 93 PROSENTTIA TUNNISTAA PEGI-

keséan aikana. Julkaistut suomalaisbiisit: IKARAJAMERKINNAT
AKki Sirkesalo - Naispaholainen, Anssi Kela

- Milla, Don Huonot - Riidankylvéja, Nelja
Ruusua - Juppihippipunkkari, Pelle I
Miljoona Oy — Moottoritie on kuuma,
PMMP - Pikkuveli, Lordi — Hard Rock 49 PROSENTTIA VANHEMMISTA PITAA
BIISI PURKKIN Music Studio -tilassa tehdyt biisit voi ladata Activisionin palvelimille, josta pelaajat ympari maailman voivat ladata ne. Tama Hallelujah, HIM - Right Here In My Arms IKARAJOJA HYODYLLISINA

a, et'ta Guitar Hero World Tourissa tulee olemaa valtavastl Iadattavaa musiikkia, ja Neversoft suunnltt lee suo! mplen biisien Ilstaa ja The Rasmus - In the Shadows.

www.gamereactor fi
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Huhtikuinen talvi-Assembly kerasi
Tampereen Pirkkahalliin yli 1000 kavijaa.

muista
assembly!

Tietokonefestivaali
keskella kesaa

aailmankuulu tietokone-
festivaali Assembly jar-

jestetdan téna kesana
seitsemannentoista kerran. Hart-
wall-areenalle Helsinkiin kokoon-
tuu 31.7.-3.8. yli 5000 innokasta
tietokone- ja peliharrastajaa
nauttimaan ainutlaatuisesta
harrastetapahtumasta.

Jattimainen jaahalli tayttyy

tietokoneista, peleistd, laitteista,
musiikista, kilpailuista, ohjelmoin-
nista, irccauksesta ja hengailusta.

Yleisen hauskanpidon liséksi o
Assemblyssa jarjestetdan erittain
kovatasoisia ohjelmointi-, savellys- x .

ja taiteilukilpailuja, joissa demo-

HASSU KAUNOTAR Golf: Tee it Up! on monien suomalaisten pelien tapaan teknisesti huippuluokkaa. Grafilkka on kivan nakéistd, maisema piirtyy hurjan kauas eika pelin
aikana ole minkaanlaisia lataustaukoja. Oman golfarinsa voi koristella hassuilla asusteilla, kuten kuvan pupukorvilla, -tossuilla ja piikkirannekkeella.

skenen parhaimmisto mittelee uomalaisen Housemarquen seuraava peli on iloista golfia Xbox Live Arcadeen
osaam|se||aar7 'f‘__hémméswttéé ransworld Snowboardingista ja ominaisuuksia. Toisaalta pyéraa ei ole l4h- kerrassaan erinomainen. Omaperéisell4 jal-
tapghtumaylelsoa taidoillaan. I Super Stardust HD:sta parhaiten detty keksimaan uudelleen vakipakolla: Pelin kikorjausominaisuudella pallon lentorataan
Pellkll.p.zjnlwss.a N kova.t panok- tunnettu helsinkildinen House- lyéntimekaniikka on monista golfpeleista voi vaikuttaa jonkin verran hienon nakdisen
set, silla palkintona on jaossa marque on saanut valmiiksi seuraavan tuttu kolmen oikea-aikaisen painalluksen hidastuksen aikana. Jalkikorjauksella ei saa

my&s rahaa. pelinsi. Golf: Tee it Up! on Xbox 360:lle Live

Fyysisest teknologiahamas-  arcade verkkopalvelussa kesznaikana  JAIKIKOFjaUKsella ei saa taiottua huonoa

tuksesta pitavat voivat seurata tai

s Yyt Riea Pt A :
cslisua cmatekaston oboten N ot o it s lyontia hyvaksi, mutta hyvalla suorituksella
T e Everybody’s Golf -sarjan peleji. A A i i ivan
AL g hyvan lyonnin voi saatella suoraan reikaan
seminaareja tietokone- ja pelialan

; IS ol kyse, silla kokonaan uuden pelin luoneella sarja, mutta maila- ja kierrevalinnoilla palloa  taiottua huonoa lyéntid hyvaksi, mutta
ajankqhta|5|s"t? ?'he'Sté' ’ Housemarquella ei ole ollut rasitteenaan voi tdhdata erittéin tarkasti ja havainnolli- hyvalla suorituksella hyvan lyénnin voi
Paikan p&alld on erinomainen perinteiseen pelisarjaan kuuluvia pakollisia ~ sesti lentorataa myéten. Kayttolittyméa on saatella reik&én tai estaa epdonnistumista

tilaisuus verkostoitua Suomen
pelialan nykyisten ja tulevien
vaikuttajien kanssa. Lipunmyynti
tapahtumaan alkaa 1. kesékuuta.
Lis&tietoja tapahtumasta 10ytyy
osoitteesta www.assembly.org.
_Jaakko Maaniemi

muodostumasta taydeksi katastrofiksi.
_Jaakko Maaniemi

i

. Peli on jo taysin valmis ja lapaissyt

Microsoftin laadunvarmistuksen. Nyt odotellaan enaa
] sopivaa julkaisupaivaa Live Arcaden kalenterista.
Todennéakoisesti julkaisu tapahtuu kesan aikana.

SUMMER 2008
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EESPAIN URHOT! Battlefield Heroes on toteutettu sarjakuvamaisella grafiikalla. Pelin osapuolet muistuttavat varusteineen kaikkineen

toisen maailmansodan liittoutuneita ja saksalaisia, mutta vakavahenkisesté sotapelista ei ole kyse.

Ilmainen raiskintapeli

Electronic Arts julkaisee Battlefield Heroesin kesan aikana

elijulkaisija Electronic Arts aloittaa ko-
keilut Play 4 Free -liiketoimintamallilla
ilmaisella Battlefield Heroes -nettirdis-
kinnalla. Kesélla pc-koneille julkaistavan pelin saa
ladata ilmaiseksi, eikd pelaaminen maksa mitaan.
Pelin tulovirrat syntyvat mainoksista ja mikro-
maksuista. Pelin aikana mainokset eivat kuiten-
kaan ole hairitsemassa, eikd mikromaksuihin

Pelin tulovirrat syntyvat

maisella grafiikalla toteutettu versio suosituista
Battlefield-nettirdiskinndista. Pelin automaattinen
tasapainotus pitéda huolen siita, ettd vastakkain
asettuvat taistelukenttien sankarit ovat suunnil-
leen yhta taitavia - tai toheloita.

Pelissa on kolme hahmoluokkaa, ajoneuvoja
seka lentokoneita. Pelihahmot kehittyvat taistelujen
aikana ja saavat uusia kykyja. Pelin julkaisua voi
tarkistella osoitteessa www.battlefield-heroes.com.
_Jaakko Maaniemi

mainoksista. Pelin aikana ... . 4
mainokset eivat kuitenkaan ¢ o

ole hairitsemadssa

rahaa upottamalla saa ostettua pelillisté etulyén-
tiasemaa esimerkiksi parempien aseiden muo-
dossa. Pikkusummia maksavat hatut, silmélaput
ja vaatteet ovat ainoastaan koristeita oman
hahmonsa ulkonadn virittelysté kiinnostuneille.
Itse peli on yksinkertaistettu ja sarjakuva-

—_—

:

Seuraava Gamereactor-lehti

iimest

elokuussa! Kesan

pelijutut ja -uutiset Ioydat
osoitteesta www.gamereactor.fi

o

PAIVITTAISIA PELIUUTISIA: WWW.GRMEREACTOR.FI

Yhdysvaltalaiset jalleenmyyjat ovat ilmoit-
taneet Nintendon antaneen varoituksen
Wii-konsolin tuotekoodin muuttumisesta,
eli markkinoille on tulossa jollain tavalla
uudistunut Wii. Innokkaimmat ovat
ehtineet jo arvuutella uusien varien tai
jopa sisaisella kiintolevylla varustetun Wiin
saapuvan, ja DVD-toistomahdollisuuden
siséllyttamistékin on pohdittu. Edellisen
kerran Wiin tuotekoodi muuttui kuitenkin,
kun Nintendo sisallytti konsolipakkauk-
seen ohjainten suojamuovit, joten muutos
ei valttamatta ole yhta suuri kuin useat
pelaajat haluaisivat.

Nahdaanko uusia Wii-vareja pian?

Playstation 3:n on pitk&an tiedetty saavan
samantyyppisen saavutusjarjestelman
kuin Xbox Liveen kuuluvat Achievementit.
Saavutukset ovat virtuaalisia palkintoja tai
pokaaleita, joita pelaaja voi ansaita teke-
malla enemman tai véhemman vaikeita
suorituksia peleissa. Ominaisuuden huhu-
taan kuuluvan Playstation 3:n kesdkuun
jarjestelmapaivitykseen. Huhu perustuu
osittain PixelJunk Eden -pelin ominaisuus-
listasta hoksattuun saavutuksien tukeen.

Nettihuhujen mukaan Playstation 3:n
tilausvideoiden latauspalvelu starttaa
suunnilleen E3-messujen aikoihin
heinakuun puolivalissa. Videopalvelu on
vahvistettu jossain vaiheessa konsolin
verkkopalveluihin lisattavaksi, mutta
palvelun startin ajankohtaa ei ole paljas-
tettu. On myds epaselvaa, tulisiko palvelu
heti my6s kaikkien eurooppalaisten kayt-
t60n, silla Microsoftin Xbox 360 -konsolin
vastaava palvelu ilahduttaa vain amerik-
kalaisia, kanadalaisia, britteja, irlantilaisia,
ranskalaisia ja saksalaisia.

Pikkulintujen mukaan Sega on todennut
Wii Fitin mukana tulevan tasapainolaudan
niin kiinnostavaksi, etté se tyostaa uusia
versioita skeittauskolikkopeleista Ollie
King ja Top Skater. Alkuperaisissa kolikko-
peleissa oli puolelta toiselle liikkuva
skeittilauta, jonka paalla tehtiin temppuija.
Sega on ollut yksi Nintendon Wii-konsolin
innokkaimmista tukijoista, ja House of the
Dead -kolikkopeliraiskinnoisté tehtiin
myds Wii-versio.

INTERNET

uutisia - GAMEREACTOR.fi

PAIVITTAISIA UUTISIA
Gamereactorin nettisivuilta I6ytyy kattava
valikoima tuoreimpia uutisia niin video-
pelien kuin muunkin niihin enemman tai
vahemman liittyvén osalta.

GRTV-VIDEOITA
Gamereactor TV tarjoaa toukokuussakin
tuoreimmat haastattelut ja trailerit. Katso,

mitka pelit ovat tassa kuussa kasittelyssa!

KESKUSTELUFOORUMI
Gamereactorin foorumilla voit keskustella
tulevista tai jo julkaistuista peleista, peli-
maailman huhuista ja uutisista tai mista
tahansa maan ja taivaan valilla.

85-88

5 “',—l
“Sonylla on perinteisesti
tapana luvata liikaa ja
tarjota lilan vahan”
Microsoftin Aaron Greenberg
analysoi kilpailijan toimintaa

everyplay
perustettu

Uusi suomalaisstudio
haluaa kaikkien pelaavan

ssembly-tietokonehar-

rastajatapahtuman

organisaattorina ja hel-
sinkildisen Bugbear-pelistudion
liiketoiminnan kehitysjohtajana
tunnetuksi tullut Jussi Laakkonen
on perustanut uuden pelistudion,
Everyplayn, joka kehittaa laajoille
yleisdille tarkoitettua sosiaalisen
pelaamisen verkkopalvelua.

Laakkonen ei ole tyytyvainen
pelien ja pelialan nykyiseen ima-
goon: ” Pelaaminen ja leikillisyys
on erottamaton osa ihmisluon-
netta, mutta valitettavan usein
pelialan upeat tuotokset eivat
tavoita valtavirtaa. Onneksi
muutos on kdynnissé ja mark-
kinoille on tullut laajoille yleisolle
suunnattuja menestyksia kuten
Nintendo Wii ja Facebook:n
sosiaaliset pelit.”

Everyplayn edellytykset kan-
sainvaliseen menestykseen ovat
kokeneen perustajiston ansiosta
hyvat, ja tata henkii myés tulo-
kasstudion heti kattelyssa saama
40 000 euron tuotekehitystuki
Pohjoismaiden neuvoston pelin-
kehitysohjelmasta.

_Jaakko Maaniemi

painokoneet seis!

beyond good
&eX/il 2!g

bisoft ilmoitti juuri

ennen lehden painoon

menoa tekevansa jatko-
osaa Beyond Good & Evil -kultti-
pelille. Projektia johtaa alkupe-
raisen pelin luonut Michel Ancel.
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TUOREITA UUTISIA PELIMARILMASTA

. a I I e r- i a Gamereactor tarkastelee viime aikojen
g pelijulkistuksia hieman tarkemmin

Venetica

E | Scarlett-neitonen on kovan paikan edessé:
# i b ¥ f hénen nsa uhkaa mielipuoli, joka haluaa
L ) .‘?t tuoda maailmaan pelkkaa tuhoa. Erikoiseksi
1 B, tilanteen tekee se, etta isa on itse asiassa herra
I~ Kuolema, muinaisen neuvoston jasen. Scarlettin,
joka ei tiennyt syntyperastaan, on opeteltava
kayttamaan piilevia kykyjaan ja karkotettava uhat
keskiaikaisen roolipelin edetessa.

-
"~

Pitfall: The Big Adventure

Historian ensimmaisiin toimintaseikkailu-
peleihin kuuluva Pitfall modernisoituu Wiilla.
Teemat eivat ole vuosien saatossa muuttu-
neet, joten luvassa on tuttua liaaneissa hei-
lumista, kddrmeiden vélttelya ja aarteiden
etsintda. Sen sijaan grafiikka on paivitetty
kolmiulotteiseen aikaan ja ohjauksessa on
otettu huomioon Wiimoten ominaisuudet.

Trouble in Paradise

Pirtsakalle Viva Pinatalle on tekeilla
jatkoa. Edeltajansa tavoin Trouble in
Paradisessa luodaan oma puutarha, jolla
houkutellaan pinatoja asukeiksi. Peli
sisaltaa lukuisia parannuksia, mutta
suurin uudistus on kameratuki. Kameralla
voi lukea kerailykortteja, joilla peliin saa
lisattya uusia otuksia. Kortteja voi myods
tehda itse, mik& mahdollistaa omien
pinatojen jakamisen koko maailmalle.

Infinite Undiscovery

Square Enixin ja Tri-Acen uusi japanilaisroolipeli
Infinite Undiscovery tulee Eurooppaan syyskuun
alussa. Xbox 360:lle suunniteltu peli sijoittuu fanta-
siamaailmaan, johon pelaajan valinnoilla luvataan
olevan konkreettisia vaikutuksia. Tilanteet vaihte-
levat saumattomasti taistelujen, ympaéristosta
syntyvien vaarojen ja seikkailun valilla, kun pelaaja
pyrkii vapauttamaan maansa pahan kahleista.

Bioshock

Xbox 360:lla ja pc:lla suursuosion
saavuttanut toimintapeli Bioshock
tulee viimeinkin Playstation 3:lle ensi
lokakuussa. Pitk&éan huhuttu kéénnés
viime syksyn hitisté tarjoaa jonkin
verran uutta siséltoa, jolla tekijat
toivovat houkuttelevan vanhojakin
faneja uusintakierrokselle. Tarkempia
tietoja lisasisallosta joudutaan
kuitenkin edelleen odottamaan.

Shaun White Snowboarding

Olympiakultamitalisti Shaun White saa vuoden
lopulla nime&én kantavan lumilautailupelin, jonka
tekijat vaatimattomasti lupaavat mullistavan
koko pelityypin. Peli kattaa muun muassa va-
paasti tutkittavat vuorenrinteet, todenmukaiset
lautailutekniikat ja monia minipeleja. Wii-versio
kehitetddn muista erillaén ja se tukee Wii Fitin
mukana tulevaa tasapainolautaa.

www.gamereactor.i
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MIELIPITEITA A REAKTIOITA

Lue lisaa mietteita blogeistamme: www.gamereactor.fi

i

i

- B

TILA KATEISSA LostWinds oli yksi WiiWare-palvelun julkaisupeleistd. Uhkaako tilanpuute ladattavien pelien myyntimenestysta?

Nykyko

stin ensimmaisen digikamerani
m viitisen vuotta sitten. Kameran

mukana tuli 512 megatavun muis-
tikortti, jonka vaihdoin nopeasti isompaan.
Eihan niin pienella kortilla mitdan tee?

Nyt tuo sama muistimaéra on taas
noussut puheenaiheeksi. Nintendon Wii-
konsolissa on 512 megatavua siséista
muistia. Nintendo ei kuitenkaan ilmoita
jaljella olevan muistin maéraa megatavuina,
vaan palikona. Virallisen selityksen mukaan
tdma johtuu siité, ettd keskivertokuluttajan
on helpompi ymmartaa kaytettavien muis-
timaarien koko palikoina kuin tavuina.
Eraiden Ihteiden mukaan Wiin siséisestd
muistista on varattu puolet kayttojarjes-
telmélle, joten kayttajén varastotilaksi jaa
enaa 256 megatavua. Mikali tdma on totta,
saattaa palikoiden kaytdlle megatavujen
tilalla olla my&s muita syité.

Wii on ollut markkinoilla jo puolitoista
vuotta — mistd moinen haloo téssa vai-
heessa? Syy on vastikdén lanseerattu
WiiWare-verkkopalvelu, josta saa ladattua
5-15 euron hintaisia peleja. Nintendo on
madrittanyt peleille 43 megatavun koko-
rajoituksen, mutta tésta huolimatta Wiin
sisdinen muisti tayttyy hyvin nopeasti.
Omalla kohdallani kahden pelin osto riitti

tayttdmaan konsolin muistin.

Mutta hité ei ole tdman nakadinen, silla
Wiissd on SD-muistikortille paikka! Jem-
masta |6ytyikin kahden gigatavun kokoinen
kortti... jolla ei itse asiassa tee juuri mitaan.
Wii ei nimittain voi kayttda SD-kortilla olevia
tietoja, vaan ne taytyy kopioida konsolin
muistiin. Juu, juuri siihen muistiin, joka tayttyi.

Nintendo on verrannut tilannetta jaa-
kaappiin. Ladatut pelit tai pelitallennukset
(jotka voivat vieda paljonkin tilaa, jos on
innokas pelaaja) voi siirtda sailoon muisti-
kortille, josta ne voi helposti ottaa kayttoon
jalleen tarpeen tullen. Tdmakaan ratkaisu
ei ole taysin mutkaton. Osaa pelitallennuk-
sista ei nimittéin saa siirrettyd muistikortille
lainkaan. Esimerkiksi piakkoin Euroopassa
julkaistava Super Smash Bros. Brawl on
tallainen peli. Toistaiseksi naita nimikkeita ei
vielé ole montaa, mutta ajan myéta jo pelkat
pelitallennukset voivat téyttédéd Wiin sisdisen
muistin niin, etta keinot loppuvat kesken.

Nintendo voisi halutessaan avata Wiin
SD-korttivaylan pelikayttdon, mutta pira-
tismin pelko tuntuu olevan liian suuri ndin
helpolle ratkaisulle. Piraatit ovat kuitenkin
jo onnistuneet murtamaan Wiin kopiosuo-
jauksen, joten tilanne tuskin pahenee re-
hellisten pelaajien elamaa helpottamalla.

e\n{}e/itila kullan kallis

ta uhkaa tilanpuute, eika halpoja ratkaisuja ole nakyvissa

Nintendon johtoporras on Satoru Iwatan
johdolla jo ehtinyt rauhoitella tilannetta, ja
yhtién odotetaan heinékuisilla E3-messuilla
julkistavan jonkinlaisen ulkoisen kiintolevyn,
joka poistaisi tilanpuutteesta kérsivien pe-
laajien tuskan. Mikali Nintendo piratismin
pelossaan paattas tehda nykyisisté kiinto-
levystandardeista poikkeavan tilaratkaisun,
lienee hintalappu keskivertokiintolevya
korkeampi. Mikds sen mukavampaa.

Esimerkkeja erikoisten kiintolevyjen hin-
noittelusta ei tarvitse etsia kauaa. Micro-
softin Xbox 360 -konsolin erikoisvalmis-
teisten kiintolevyjen hinnat ovat heratta-
neet kiivasta keskustelua jo pitkaén. 20
gigatavun kokoisen peruskiintolevyn ohje-
hinta on edelleen 109 euroa, kun taas
isompi, 120 gigatavun kokoinen kiintolevy
on lahes kaksi kertaa kalliimpi. Parhaim-
millaan samaan hintaan saa teratavun
(1000 gigatavua) kokoisia kiintolevyja,
joten melko suolaiselta hinta tuntuu.

Microsoftin videomyyntipalvelu ei ole
vield Suomessa kaynnistynyt, joten val-
taisaa tilantarvetta ei Xbox 360 -puolella
vield ole. HD-leffoja tarjoavan palvelun
lanseerauksen yhteydessé saattaa kui-
tenkin tulla tilasta tarve yhdelle jos toiselle
leffoja hamstraavalle pelaajalle. Kiintole-

vylle voi tulla kéytt6ad myds, jos huhuttu
kevatpaivitys tuo tullessaan mahdollisuuden
asentaa pelidataa myds Xbox 360 -puolella.

Sonyn puolella sen sijaan naureskellaan
moisille ongelmille. Mutta onko nauruun
varaa sittenkdan? Toki Playstation 3:n
kiintolevykayténtd on kolmesta nykykon-
solista jarkevin — kaupan hyllylta voi valita
taysin tavallisen tietokoneen kiintolevyn, ja
tilamurheet haihtuvat ilmaan. Lahtékoh-
taisesti nykyisin myytéva 40 gigatavun
malli saattaa kuitenkin olla hivenen ahdas
pidemman paélle. Aika moni peli vaatii
nimittain nykyadn useamman gigatavun
kokoisen asennustiedoston sijoittamista
kiintolevylle. Toki kéyttamattdmat asen-
nustiedostot voi poistaa pelin pelaamisen
jalkeen, mutta eipa tdmakaan ratkaisu
kuluttajaystavallisyyden riemuvoitolta
tuoksahda. Esimerkiksi 120 gigatavun
kokoisen kiintolevyn tarjoaminen 40-
gigaisen paikalla olisi maksanut Sonylle
ehk& muutaman vaivaisen euron
enemman. Nyt kuluttajat maksavat
lisatilasta itse — ja vielapa mielellaan!

Nain ne kilpailijoiden virheet kdanne-
tadan onneksi, vaikka siiné sivussa pissit-
téisiinkin omia asiakkaita silméaan.

_Jyri Paavilainen

www.gamereactorfi
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Ever dreamed of being a real racing driver? With PLAYSTATION®3, you could be!

Register at www.gtacademy.eu, then play GT5 Prologue online. The 20 fastest racers in your country
go to a national final and the fastest national driver wins a seat at the GT Academy at Silverstone and

gets to train with the Nissan team for real. Two winners from Silverstone will then take part in a real life ’.
race in a fully race prepared Nissan 350Z at the 24hr race in Dubai in January 2009. I

Terms and conditions apply, go to www.gtacademy.eu
Online competition ends 18th of July.

=g, o E RE T REEFY

www.gtacademy.eu

Drivers of the world, start your engines!

¢l‘? PLAYSTRARATIOMN 3

GT5FastEnoughSCANDGamereactAlt.indd 1 29/05/08 16:11:43
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KATSE TULEVAAN

Ennakkosivuilla esitellyt pelit ovat viela tyon alla ja tulevat myyntiin muutaman
kuukauden kuluttua. Tutustu huomisen hitteihin ja huteihin!

KOKEILEE TULEVIA PELEJA

Lisaa ennakoita osoitteessa www.gamereactor.fi

Dawn of War

Relicin tuleva strategiapeli nostaa pelityypin
ulkoasuvaatimukset uudelle tasolle.

B Odotetuimmat Pelit jo e s s e metmme
B Resident Evil 5 - Skate 2 el L Street Fighter IV
- 7 g PR :

PS3/XBOX 360 PS3/XBOX 360 PC/PS3/XBOX 360

Jotkut jatko-osat ovat ajatuksena Alkuperainen Skate mullisti Jaakko ei ole ikina juuri valittanyt
tylsid, mutta suurin ja kaunein videopelirullalautailun, joten Street Fighter -sarjasta, vaikka
zombipelisarja Resident Evil jatko-osan suhteen odotukset L: sitd nuorempana tulikin pelattua.
sévayttaa aina ja uudelleen. Ei . ovat katossa. Ensimmaiset Mutta uusin osa on kuvissa niin
tietysti haittaa, etté sarjaa uudistet- tiedot lupailevat toimintapai- = hienon nékoéinen, etta pakkohan
tiin nelosessa jokseenkin briljantisti. _ notteisempaa skeittailua, ja lisa- se on ndhda likkeessa!

tietoa on luvassa kesan jalkeen.

el

Testaamme jokaisessa numerossa peleja, jotka eivat ol 4 valmiita. Kuumottavuusasteikkomme kertoo, kuinka lupaavalta peli vaikuttaa. Huomioitavaa on, ettd peli voi kehityksensa aikana muuttua, joten ennakkotuomio ei ole lopullinen arvio.
4 9 9 Y . o O § 9 4 H 9 O 4 § . P
GR-KUUMOTTAVUUSASTEIKKO F§ @ @ Haalea ¢ Ladmmin § § ¢ Kuuma § § & & @ Liekehtiva

WWIW.GAMEREACTORFI Haluatko lisaé tietoa tulevista peleisté ja ennakkotesteista? Lue | nettisivuiltamme osoitteesta

www.gamereactor.fi
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GAMEREACTOR KOKEILEE TULEVIA PELEJA

Puolusta kotiasi
Pelimaailmasta I6ytyy monia
linnoituksia, jotka pelaaja voi
vallata kavereidensa kanssa.
Linnakkeen valtauksen
jalkeen onkin aika kaantaa
katse horisonttiin, silla siella
saattaa jo nékya vihollisen
lahestyvat piiritysaseet...

Julkaisu 2008

verkkovasara

Monen vuoden odotuksen jalkeen sota alkaa viimein
téna syksynd — Gamereactor kokeili pelid Pariisissa

ONLINE:

WARHAMMER
AGE OF RECKONING
Kehittaja

Julkaisija Laji

Laite

Paikalla olevista pelitoimittajista ja hermostu-
neista PR-edustajista yksik&an ei ndyta kiinnit-
tavan huomiota siihen, etta paivan tapahtuman
paikaksi varatun talon portin ylapuolella lukee
"Temple Christian Rosenkreutz”. Vieldpa isoilla
kirjaimilla, egyptildisen nékoisten patsaiden
vierella. No, eipa tuo ole ihmekaan. Tanne on
tultu pelaamaan Warhammer Online: Age of
Reckoning -nettiroolipelia, ei ihmettelemaan
Ruusuristildisyyden vaitetyn perustajan sala-
perdista historiaa ja esoteerisia oppeja.
Electronic Artsin pari vuotta sitten ostama

mieleni, koska olen odottanut pelid jo ikuisuu-
delta tuntuvan ajan, ja véhan paélle. Kunhan
saan hermoni rauhoittumaan ja ehdin pohtia
asiaa pari tovia, tuntuu selvasti siltd, etta jalleen
uusi lykkays on kuitenkin hyva asia. Peli nayttaa
todella paljon paremmalta kuin noin vuosi sitten,
mutta jéljella on vield paljon tekemistd. Fantasia-
nettiroolipelin markkina on todella armoton, eika
siella keskenerdiselld tuotteella parjaa.
Markkinan brutaalius johtuu ennen kaikkea
siitd, ettd sitd dominoi suvereenisti yksi johtava
peli, Blizzard Entertainmentin World of Warcraft.
Sen perdssa pienemmat yritykset ja projektit
taistelevat kaytanndssa muruista, ja yrittévat
saada edes jotain nakyvyytté ja jaljelle jaéneita
pelaajia. World of Warcraftilla on Blizzardin

Hieman elavammat ympadristot ja hitusen
parempi pelitasapaino, ja pelista tulee hyva

Mythic-pelistudio paljastaa yhden suurimmista
uutisista heti kérkeen: Pelin julkaisua on siirretty
tuonnemmeaksi jalleen kerran, talla kertaa taman
vuoden syksyyn. Pienoinen artymys tayttda

www.gamereactor.fi

omien lukujen mukaan yli kymmenen miljoonaa
pelaajaa ympéri maailman, ja tiettyjéa aasialaisia
verkkoroolipelejé lukuun ottamatta mikdan muu
peli ei paése niité lukuja l1ahellekédan lahellekdan.

JUHLAVUOSI Warhammer Fantasy -lisenssi, johon EA Mythicin peli perustuu, sai alkunsa vuonna 1983
Games Workshopin julkaistessa Warhammer Fantasy Battle -poytépelin. On siis 25-vuotisjuhlan aika.

Yksi Mythicin ylpeyden
aiheista on The Tome of
Knowledge. Kattava
hakuteos keraa yksiin
kansiin kaikki kohtaamasi
tiedot pelimaailmasta.
Kaikki tapetut viholliset,
kaikki suoritetut tehtavat
jne. Esimerkiksi piilotettu-
jen esineiden I16ytaminen
palkitaan kokemuspis-
teilld, ja naistakin pidetdan
kirjaa automaattisesti. Jos
olet jaanyt koukkuun
Liven saavutuksiin, tunnet
olosi kotoisaksi.

The Lord of the Rings Online lienee yksi laji-
tyypin viime vuosien suosituimmista uusista
peleista, ja silld ei ole edes miljoonaa pelaajaa.
Onkin piristdvaa nahda, kuinka hyvalta
Warhammer Online nayttaa juuri nyt. Ensisil-
mayksen perusteella tuntuu kuitenkin silta, etta
kaikki on nahty jo ennenkin. Niin graafisesti kuin
pelattavuudeltaankin peli muistuttaa paljon World
of Warcraftia. Kutkuttava tunne mahanpohjassa
kuitenkin kertoo, etta vihdoinkin on 16ytynyt peli,
joka voisi hieman horjuttaa vallan tasapainoa.
Warhammer Online ei tule kerddmaan samanlaisia
pelaajamaéria kuin Blizzardin jattildinen, mutta
jos EA Mythic tekee tydnséa hyvin, niin pelilla on




29.5.2008 15:23

ennakot.gxd:beta4

Page 3

86/87-88

mahdollisuus iskeé kyntensa suureen maaraan
pelaajia. Ja mika tarkeinta, pitaa niista kiinni
my®&s tulevina vuosina.

Warhammer Online tarjoaa maailman, jonka
kanssa on helppo tulla sinuiksi. World of
Warcraftin tapahtumapaikka Azeroth on melko
staattinen maailma, jossa kaikki lopulta palaa
alkuperaiseen perustilaan. On aivan sama,
kuinka monta kertaa Horden joukot voittavat
taistelun Warsong Gulchissa. Kaikki palautuu
kuitenkin ennalleen. The Old Worldissa, eli
Warhammerin versiossa keskiajan Euroopasta,
mik&an ei ole niin taattua. Rajat siirtyvat, ja eilen
turvalliselta vaikuttanut paikka saattaa tanaan
olla taistelutanner. Lopulta liekeissé saattaa olla
juuri sinun paakaupunkisi, ja saatat 10ytaa itsesi
kurjalta pakolaisleiriltd karvistelemassa. Leirilla
sitten suunnitellaan kostoa ja kaupungin takaisin
valtausta yhdessa oman liittouman kanssa.

Warhammer Online ei ole teknisesti miten-
kaan erityisen yllattava, vaan pelintekijat ovat
néhtévasti tehneet parhaansa, jotta peli pyorisi
suuremmitta ongelmitta véhan idkkddmmissakin
pc-koneissa. Fiksu veto, kun tavoitteena on
varastaa markkinaosuuksia pelilta, joka toimii
hyvinkin vaatimattomissa ja vanhoissa koneissa.
Tama valinta kuitenkin edellyttdd hahmo- ja
ympaéristémalleja, jotka eivét edusta ihan uusinta
uutta. Eri rodut nayttavat todella makeilta, mutta
ympaéristdjen ulkoasun taso vaihtelee. Erityisesti
ihmisten paakaupunki Altdorf, joka oli ainoa
suurkaupunki johon saimme tutustua, tuntui
erittéin autiolta. Oli myds vaikea olla saamatta
vaikutelmaa, etta talot eivat ole kiinni maassa,
mika tuntui todella kummalliselta.

Warhammer Online tuntuu nykyiselldén olevan

TEHTAVANJAKOA Joillakin alueilla on teh
tiettyjen vihollisten havittdminen tai rajahtamé

RIITAISAAR Warhammer Onlinessa on kuusi pelattavaa armeijaa: Chaos, Dark Elves ja Green-
skins muodostavat pahan voimat. Hyvén riveissa taistelevat Dwarfs, Empire ja High Elves.

Pelaajien vélista nahiste-
lua kutsutaan verkkorooli-
peleissa nimella PvP, eli
Player versus Player.
Warhammer Onlinessa
sité kutsutaan RvR:ksi
(Realm vs Realm). Talla
tarkoitetaan sita, etta
sodassa ovat kokonaiset
valtakunnat ja oma suoritus
vaikuttaa koko valtakun-
nan tulokseen. Jérjestelma
oli kaytossa ensimmaista
kertaa Dark Age of
Camelotissa.

kauttaaltaan erittdin vakaalla pohjalla. Pelaajien
keskindiset taistelut, pelin suurin mielenkiinnon
kohde, ovat hyvin toteutettuja ja uskomattoman
viihdyttavia. Oli hupaisaa nahda, kuinka Bright
Wizard -taikuri paasi valloilleen ja levitteli tuli-
palloja seka rajahdyksiéd ympériinsa. EA Mythicin
on kuitenkin pakko kayttaa paljon aikaa eri hah-
moluokkien tasapainottamiseen, jotta kaikille
hahmoille 16ytyisi jokin rooli taistelukentélla. Talla
hetkelld muutamat erityisesti lahitaisteluun
erikoistuneet luokat tuntuvat hieman joutavilta.

Warhammer Online: Age of Reckoningin
julkaisuun on vield kuukausia aikaa, mutta myos
tekemistd on runsaasti jljelld. Hieman ela-
vammat ymparistét ja hitusen verran parempi
pelitasapaino, niin pelista tulee todella hyva.
_Petter Martensson

SRUUMOTTRVULS

Pienella hienosaadolla luvassa on mahtava peli

jotka jaetaan automaattisesti kaikkien paikalla olevien pelaajien kesken. Yhteistyon padméérana saattaa olla vaikkapa
an olevan tankin korjaaminen varaosia keraamalla.

R TR R PP R PP

PIIRRETTY Champions Online kayttda uutta versiota sarjakuva-
maiset &ariviivat tuottavasta cel-shading-tekniikasta. Studio
kutsuu tekniikkaa osuvasti comic shadingiksi.

voimakasta

Cryptic Studios ottaa super-
sankarit jatkokasittelyyn

CHAMPIONS ONLINE
Laite Kehittaja
Julkaisija Laji

Cryptic Studiosista ei ole vdhaan aikaan kuu-
lunut mitéan. Pidimme studion City of Heroes
-supersankaripelista ja City of Villains -laajen-
nuksesta. Sittemmin Cryptic on tyoskennellyt
Microsoftin Marvel Universe Onlinen kanssa,
mutta Microsoftin ja Marvelin erimielisyyksien
vuoksi projekti heitettiin romukoppaan.
Samassa tilanteessa moni kehittaja olisi
lyényt hanskat tiskiin, mutta Cryptic oli juuri
myynyt City of Heroesin oikeudet, ja kassassa
riitti patakkaa. Heilld oli varaa valita seuraava

Champions Online on kuin
Marvel Ultimate Alliancen
taysimittainen verkkopeli-
versio - tai kuin Guild Wars
-nettiroolipelin entistd suu-
rempi supersankariversio

projektinsa. Kaiken lisaksi Idhes valmis pelimoot-
tori odotti hyddyntamista. Toivelistan karkipaédssa
komeili Champions (klassinen kyné ja paperi
-mallinen roolipeli) supersankareilla. Cryptic
ryhtyi tuumasta toimeen ja osti pelin oikeudet.

Vaikka kyseessé on edelleen supersankari-
nettiroolipeli, Cryptic on ottanut Champions
Onlinella aimo harppauksen eteenpéin siita,
mité City of Heroes ja City of Villains tarjosivat.
Champions Online on kuin Marvel Ultimate
Alliancen taysimittainen verkkoversio — tai Guild
Wars -nettiroolipelin supersankariversio, jossa
supervoimilla voi puuhastella entista suurem-
massa pelimaailmassa.

Cryptic Studios on valinnut toimintapainot-
teisemman ja paremmin konsoleille sopivan I&-
hestymistavan. Ohjaimen nelja p&anappia saa-
vat pelihahmon hyppaamaéan tai hyokkdamaan.
Oikealla liipaisimella torjutaan. Hyokkayksia
tekemalld ja torjumalla téytetdén mittaria, johon
kertyvélla energialla voi tehda tappavia erikois-
liikkeita. Kaikki tapahtuu reaaliaikaisesti, eika pe-
laajan tarvitse osoittaa hiirelld, painaa nappia ja
jaada odottelemaan kuten World of Warcraftissa.

_Bengt Lemne
T

Rikoo on riskilla ruma, mutta Champions Online voi
tehda supersankaripelaamisesta entistd hauskempaa

VUus

GAMEREACTORIN ENNAKKOTUOMIO

www.gamereactorfi
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SATUMAAILMA

Raren epasuhtainen parivaljakko Nintendo 64 -ajoilta
palaa eldvaisessa tasoloikkaseikkailussa

BANJO-KAZOOIE:
NUTS & BOLTS

Laite XBOX 360 Kehittaja RARE
Julkaisija MICROSOFT Laji TASOHYPPELY

Mumisevan Banjo-karhun ja hdnen kerskailevan
Kazooie-lintukaverinsa edellisesta pelista on ku-
lunut melkein kymmenen vuotta. Tana syksyna
he vihdoin palaavat kuvioihin pelisséd Banjo-
Kazooie: Nuts & Bolts, joka yhdistda sopusoin-
tuisasti verstaalla askartelun, tasohyppelyn ja
upean grafiikan. Gamereactor vieraili Raren
luona ja kokeili pelia.

Heti ensi silméykselld Banjo-Kazooie: Nuts
&Boltsin ulkoasu hyppéaé ruudulta. Rare tarjoilee
sellaista jalked, joka on omiaan vahvistamaan

Springfieldia muistuttava valtava lasikupoli. Sis&-
puolelta maailma palmuineen, viherkasveineen
ja lukuisine kummallisuuksineen vie ajatukset
kohti Sonic-pelien klassista Green Hill Zonea.
Maaperan erilaiset kuviot, kuten polut, ruoho-
matot ja muut vastaavat, on ommeltu yhteen
valtavilla ristipistoilla, jotka saavat koko maan
nayttdmaan jattilaismaiselta tasohyppelyé varten
luodulta tilkkutakilta.

Raren mielesta pelin tarkein asia, ja itse
asiassa koko vierailumme syy, on digitaalinen
verstas. Verstaalle voi siirtyd koska tahansa
yhdell& napin painalluksella. Muutamalla
yksinkertaisella tempulla voi valita haluamansa
osat laajasta valikoimasta ja askarrella niista

Muutamalla yksinkertaisella tempulla voi valita
haluamansa osat ja askarrella oman ajoneuvon

Raren mainetta pastelligrafiikan kuninkaana.
Hieman kulmikas estetiikka on sdilytetty, mutta
samalla pelimaailma on taytetty tuhansilla yksi-
tyiskohdilla, jotka luovat pelille tunnistettavan
graafisen tunnelman.

Ensimmainen vierailtava maailma on nimel-
tédan Nutty Acres, jota ympéardi Simpsons-leffan

Julkaisu LOKAKUU [

Mainio grafiikka
Suuret, avoimet pelialueet
riemunkirjavalla ja yksityis-
kohtaisella grafiikalla toteu-
tettuna ovat todella hienoja.
Uusi Banjo-Kazooie on
todellinen ilo silmélle.

www.gamereactor.fi

parhaaseen Lego-tyyliin vaikka oman auton.
Raren esittelija asettaa malliautoonsa helium-
palloja, jolloin autolla pystyy myds lentdmaéan.
Lahdemmekin heti pienelle kiertoajelulle. Pian
yksi palloista rikkoutuu, ja lentéava karrymme
vajoaa hiljalleen veteen. Siirrymme takaisin
digitaaliseen verstaaseen ja muokkaamme

Ajoneuvojen rakentelu
Nuts & Boltsissa on
todella kehittynytta, ja
kaikilla osilla on omat
hyvat ja huonot puolensa.
Namaé vaikuttavat ihan
kaikkeen kestavyydesta
nopeuteen ja bensiinin-
kulutuksesta asearsenaa-

liin. Verstaalla joutuu koko
ajan punnitsemaan eri

vaihtoehtoja hyvin tasapai-
noiselta tuntuvalla tavalla.

ajoneuvoa paremmin vesiolosuhteisiin sopivaksi.

Kellukkeet menopelin kylkeen, potkuri
keulaan ja muutamien muiden yksityiskohtien
viilailua niin lentava heliumpalloauto on todella
helposti muutettu improvisoiduksi veneeksi. Vai
olisiko helikopteri sittenkin ollut parempi? Siita
vain rakentamaan. Pelissa voi my®s askarrella
lentokoneen vai vaikkapa veneen. Osia on niin
monta erilaista, ettd jokainen kokoon néperrelty
ajoneuvo on yksiléllinen, omalaatuinen ja ainut-
kertainen. Ajoneuvot uhmaavat kaikkia fysiikan
lakeja ja sopivat taydellisesti Banjon ja Kazooien
maailmaan.

Hyvin suunnitellun ajoneuvon tarkeys tulee
esille yhdessa pelin ensimmaisistd bonustehtéa-
vistd, jossa pelaaja saa vuorenhuipulla ollessaan
tehtévakseen keratd 15 kookospéhkinda. Imurilla
varustetulla autolla voi helposti kerata

TUTTU OHJATTAVUUS Banjo-Kazooie: Nuts & Boltsin ohjaus tuntuu erittain hyvin mietitylta ja
edellisia seikkailuja pelanneelle tutulta. Banjolle on annettu uusiakin temppuja, kuten uusi
hyokkaysliike kohti tulevien vihollisten mojautteluun.
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SHOWDOWN TOWN Banjo-Kazooie: Nuts & Bolts alkaa Showdown Town -risteyskaupungista. Taalta lytyy reitti kaikkiin kuuteen alueeseen, joissa varsinainen
seikkailu tapahtuu. Kaupungista voi ostaa erilaista tavaraa ja tykotarpeita seka kokeilla Banjon uusia kykyja. Syrjakuijilta 16ytyy myos piilotettuja salaisuuksia.

Super Banjo Galaxy?
Banjo-Kazooie: Nuts & Bolts
julkaistaan ainoastaan Xbox
360:lle lokakuussa. Voiko peli
yltaa perati Super Mario
Galaxyn tasoon?

—

RAKATTIRASTAS Kazooie matkustaa vanhaan tapaan Banjon
repussa. llahduttavasti raakkujalle ei ole annettu puheen
taitoa, vaan nokasta kuuluu vain kuvitteellista alamoloa.

joten palaan takaisin piirustuspdydalle pienta
hiomista varten.

Nyky&én juuri mitédan peli ei voi julkaista
ilman moninpelid, eikd Banjo-Kazooie: Nuts &
Bolts tee poikkeusta. Peli tulee siséltdmaén
useita kiinnostavia pelimuotoja ja vaikka Rare
ei haluakaan viela paljastaa niité kaikkia,
saimme kokeilla uutta hupaisaa kukkulan
kuningas -versiota, jossa pitada pysytella
likkuvan ympyran sisépuolella. Saimme
kokeilla jopa harvinaisen taréhténytta
toisten kilpailijoiden kiinniajoa seka sivistyneen
viihdyttévaa versiota sumopainista.

Rare-vierailun jélkeen voi vain todeta, etta
studio néyttéa loytdneen vanhan menestys-
reseptinsé. Vaikka emme ndhneet kovin montaa
erilaista kentta3, lahes loputtomat oman ajo-
neuvon rakentelu- ja muokkausmahdollisuudet
vaikuttaisivat johtavan siihen, ettd kohdattavat
haasteet voi ratkaista haluamallaan tavalla.

. Kahta samanlaista ratkaisua tuskin tulee

’ 16ytym&an. Kun tdma vield yhdistetdan
viihtyiséan tasoloikkaan ja upeaan grafiikkaan,
nayttad Banjo-Kazooie: Nuts & Boltsista
tulevan jotakin tavallisuudesta poikkeavaa.

Etuké&teen todella vaikuttavalta tuntuva
peli, joka todennékdisesti tulee tayttamaan
suuren tyhjion Xbox 360:n pelitarjonnassa.
_Jonas Maki

sxuuMoTTAVUUS [N

Banjo-Kazooie yhdistelee ajoneuvonrakennusta
klassiseel tasohyppelyyn. Vaikuttaa lupaavalta..

omaleimainen ja hieno peli. Runsas yksityiskohtaisuus yhdistyy
kivasti Banjo-karhun retrohenkiseen kulmikkuuteen.

pahkindita, mutta kaikki pahkinat eivat mahdu
autoon samalla kertaa. Se tarkoittaa edesta-
kaisin ajelua, kun pahkinélasti on kaytava valilla
tyhjentdméassa suureen tynnyriin. Isolla koukulla
varustettu helikopteri voi sitten poimia tynnyrin
ja lennattaa sen vuoren huipulle. Valmista tuli.
Kun vihdoinkin saan itse mahdollisuuden
rakentaa oman ajoneuvoni, karkaa mielikuvi-
tukseni mopo késista. Nyt tehdaan pirssi vii-
meisen péalle! ltsetuhomekanismi, aina yhta
kateva hyppyjousi auton pohjaan, suihkumoot-
tori, siivet ja — ennen kuin pdésee unohtumaan
— pari tanakkaa ohjusta. Lopulta huomaan tie-
tysti liioitelleeni. Ajokkiani ei pysty juuri ohjaa-
maan maalla tai ilmassakaan, ja polttoaine
palaa loppuun hetkessa. Tatd menopeli ei
kehtaa esitelld Puolustusvoimille eik& Volvolle,

Banjo Kazooie oli méaéra
julkaista vuonna 1997
Nintendo 64:lle. Pelia
markkinoitiin uutena
Donkey Kong Countryna.
Kuten niin monet muutkin
Raren projektit, peli
myohastyi ja se korvattiin
Diddy Kong Racingilla,
jossa Banjokin on
mukana. Monet
luulivatkin Banjo-
Kazooien olevan Diddy
Kong Racingin sivutuote.

o
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KOPS KOPS X-Blades on teknisesti aika patevaa tavaraa,
mutta pelkélla kopioinnilla on mahdotonta saada aikaan
persoonallista kokonaisuutta.

sankaritar

Venaldinen bikinitoiminta
kopioi japanilaisia eikd edes
yrita erottua joukosta

X-BLADES
Laite Kehittaja
Julkaisija
Laiji

Heiluta miekkaa, potki persuuksia, pilko
pahiksia haukkapaloiksi, omaa pelihistorian
suurin paa! Mahdollisuudet tuntuvat loputto-
milta, kun venaldinen Gaijin Entertainment
esittelee Gamereactorille omaa ndkemystaan
perinteisesta hyvan ja pahan taistelusta.

Peliss& animetyyppinen sankaritar Ayumi
heiluttelee kahta miekkaa ja pyrkii estdmaén
ikiaikaisen jumalan vapautumisen vankilastaan,
silld sehan tietenkin tietéisi epdmukavaa
tulevaisuutta koko planeetalle. Vaikka eipé olisi
ihme, jos pahalainen sattuisikin livahtamaan
vapauteen, vain kuollakseen pelin lopputais-
telussa. Kuulostaako tutulta?

Peli ei vaikuta vahadkaadn
erikoiselta, ja etenkin
visuaalisesti omat ideat
ovat todella vahissa

X-Blades tarjoaa tavanomaista pelihahmon
ulkopuolelta kuvattua toimintaseikkailua (kuten
Devil May Cry —pelit), mutta talla kertaa
hirvididen laiskinta palkitaan roolipelimaisesti
kokemuspisteill, joilla puolestaan kehitetdan
Ayumin ominaisuuksia tulevia demoninrékityksia
varten. Peli ei vaikuta védhaakaan erikoiselta, ja
etenkin visuaalisesti omat ideat ovat todella
vahissa. Siksi valmiiseen versioon luvatut
monipuoliset erikoistehosteet ja 40 erilaista
peliympéristda eivat pahemmin innosta. Pelin
suunnittelu, tarina tai pelimekaniikat eivat
yksinkertaisesti vakuuta, joten néhtavéksi jaa
16ytyykd Gaijin Entertainmentilta pelin pelastavia
ideoita ennen sen julkaisua joulumarkkinoille.
_Jesper Karlsson

EKUUMOTTRVUUS R

Tulevaisuutta on vaikea ennustaa, mutta X-Bladesista
tulee vuoden geneerisin ja sieluttomin peli.

www.gamereactor.fi
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sodan toinen aamunkoiltto

Lajityypin suosikki palaa entistd brutaalimman taistelun ja uusien

DAWN OF WAR 2

Laite Kehittaja

Julkaisija Laji
Kun Relic ilmoitti kehittavénsa uutta reaaliaika-
strategiaa, ennakko-odotukset nousivat nope-
asti. Studiolla on sentaan tyostetty sellaiset
lajityypin karkinimet kuin Homeworld, Dawn of
War ja Company of Heroes lisdosineen. Talla
kertaa painutaan takaisin kaukaiseen ja synk-
kaan tulevaisuuteen, jossa ihmisen ainoa
aktiviteetti on galaksienvilinen sota muita
taistelunhaluisia eldmdnmuotoja vastaan.

Relic on ottanut rohkean suunnanmuutoksen
perusnaksutteluihin verrattuna. Resurssien keraily
ja rakentelu on jatetty vahélle, ja pddosassa ovat
eliittisotilaiden valiset taktiset taistelut. Vapaa-
muotoista kampanjaa voi tahkota 1api niin ava-
ruussotilaiden (Space Marines) kuin massoina
vellovien drkkien (Orks) riveissa. Muista sodan
osapuolista Relic oli vielé vaiti. Pelaaja voi va-
paasti valita, milla planeetalla taistelee ensin ja
missé jarjestyksessa eri tehtavid suoritetaan.
Tehtévien vélissé suunnitellaan seuraavaa iskua
ja kehitetddn omaa armeijaa. Ensimmaista tais-
teluaan vaantéava soturi onkin vain kalpea aavis-
tus viimeisen paalle viritellysta veteraanista.

Esittelytilaisuudessa muutama asia kavi
selvéksi harvinaisen nopeasti. Ensinnékin peli
nayttad jumalattoman hyvalta. Kaukotaistelussa
on sellaista kiihkeytté ja brutaaliutta, jota ei ole
totuttu odottamaan reaaliaikanaksuilta. Pyssyt
raiskyvat, ratisevat ja paukkuvat vaikuttavalla
intensiteetilld osapuolten ampuessa toisiaan
mossoksi taistelutantereeseen. Taistelukentta
myds muokkautuu taisteluiden seurauksena.
Vihollisen linnoittamia rakennelmia voi tuhota,

www.gamereactor.fi

Julkaisu 2009
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ideoiden kera

SODASSA SATTUU JA TAPAHTUU Orkkien tilanne on peraantymista vaille valmis - kaksi Dreadnaughtia ja ryhma sotilaita lakaisevat kenttaa puhtaaksi.

Naksutteluja vaivannee-
seen jatkuvuuden puut-
teeseen isketééan War
Gearilla. Tehtavien suorit-
tamisesta saatavilla ja
kenttiin piilotetuilla sota-
varusteilla voi kustomoida
joukkojaan tehon ja ulko-
asun suhteen. Tarjolla on
rintapanssaria, sotaviiria,
plasmaheitintd sun muuta.
Aseistuksessa on suuria
eroja niin tehojen kuin
kayttotarkoitusten suhteen.

suojia paiskoa palasiksi ja tykistokeskityksien
jattdmiin kranaattikuoppiin suojautua. Pikanttina
yksityiskohtana Havok -fysiikkamallinnuksen
ansiosta esimerkiksi Dreadnought -yksikkd voi
viskoa vihollisia vaikka kivipilareiden 18pi.
Toinen huomionarvoinen asia on taisteluiden
taktisen puolen korostuminen. Suojan kayttd on
kaytanndsséa hengissé selviytymisen perusedel-
lytys. Esteiden, laatikoiden ja murkuloiden taakse
Voi suojautua, mutta niitd voi murtaa kranaatein,
liekinheittimin tai sivustaan koukkaamalla. Parin
puulaatikon taakse ei kannata viela perustaa
kotia. Pelaajan pit4a jatkuvasti kayttéda joukko-
jaan mahdollisimman tehokkaasti sielld, missa
niiden erityiskyvyt paasevét parhaiten esille.
Demossa oli etukédteen suunniteltuja
kohtauksia varsin paljon. Pelin tuottaja Mark
Noseworthy kertoi lopullisessa pelissé olevan

PERHEPOTRETTI Kuvassa Warboss monitoimiaseineen ja
jykevine leukoineen seka vihreanahkoja eri aseistuksilla.

enemman vapautta suorittaa tehtévia haluamal-
laan tavalla. Liian tiukkaan putkeen survottu
rakenne veisikin taktiselta pelaamiselta suuren
osan sen terésta.

Ehka yllattavinté oli se, ettd teknisesti peli
naytti hyvin valmiilta. Julkaisu on vasta vuoden
2009 puolella, joten viilaamiselle ja sisallon
tuottamiselle on runsaasti aikaa. Dawn of War 2
ottaa askeleen kohti erilaista reaaliaikasotaa
Blizzardin Starcraft 2:n pysytellessé hyvéksi
koetulla tiella. Pelaajalle tilanne on hyva, silla
néin meille tarjotaan kaksi raudanlujaa mutta
erilaista pelia strategiapelid. Ensi vuoden
puolella onkin lupa odottaa melkoista sodan
aamunkoittoa.

_Matti Isotalo

sxuuMoTTaVUUS - [RSRRE

Pelimekaaniset uudistukset ja muhkea audio-
visuaalinen toteutus lupaavat hyvaa
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Suojasta suojaan
Eteneminen vaatii suojan
hyvaksikayttoa ja toisaalta
vastustajan suojan murtamista.
Ylhaalla nakyva rakettireppu-
soturi saa aikaa shokkiaallon
laskeutuessaan 6rkkien keskelle.

LI
I t'r‘,*.ﬂj—

Kun kdrsivdllisyys loppuu
Valtava kolmiosainen keskitys
suoraan kiertoradalta repii
kuoppia maahan ja sinkoaa
vastustajia puihin.

= |
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AAMANRIKKOJAISET

EA tydstaa Fight Nightin ohella myds toisenlaista nyrkkeilypelia

FACEBREAKER

Laite
Julkaisija Laji

Kehittaja

EA Sportsin uusi Freestyle-brandi keskittyy
tavanomaista rennompiin urheilupeleihin, ja
nimekkeen alla ensimmaiseksi julkaistava nyrk-
keilypeli Facebreaker on tasta hyva esimerkki.

Oikeastaan Facebreaker ei ole niinkdan
nyrkkeilypeli, vaikka kamppailut kehdssa
kaydaéankin. Pelattavuudeltaan Facebreaker
edustaa hyvin perinteistd matkintapelikate-
goriaa — mutta ei kerrota sita satunnaispelaa-
jille. Pelinkehittajat ovat pyrkineet Facebrea-
kerissa luomaan hulvattoman pelikokemuksen
yksinkertaisella pelimekaniikalla, joten pelaa-
minen onnistuu, vaikkei olisi peliohjainta ikind
nahnytkaan. Pelkén nappien satunnaisen
maiskyttdmisen sijaan peli kuitenkin painottaa
taktista reaktioihin ja vastaliikkeisiin perus-
tuvaa pelaamista. Kymmenien iskujen sarjoista
on turha haaveilla.

Eloisiin peliympéristoihin lukeutuvat mm.
nyrkkeilysali, mielisairaala ja jenkkityylinen
asuntovaunualue. Otteluiden taustalla voi
huomata muita pelihahmoja vaikkapa grillai-
lemassa. Huumoripitoiset taustatapahtumat
kehittyvét otteluiden edetessa, ja kaikenlaisia
hauskoja yksityiskohtia on esittelytilaisuuden
perusteella odotettavissa rutosti.

Pelin erikoisuutena toimii Facebreaker-
mittari, joka tayttyy sitd mukaa kun pelaajat
saavat iskuja vastustajaan. Mittarin nelja eri
tasoa tuovat kayttdon eritehoisia erikoisiskuja.
Tehokkain Facebreaker-isku paattaa ottelun ja
tarjoilee voittajalle vastustajan paan lautasella.
Superlyonti ei ole aivan yksinkertaisesti

-~

Julkaisu SYYSKUU
bt d
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TYYUTELTYA Facebreakerin pugilistit ovat arimméisen sarjakuvamaisia. Taman ansiosta

=

S =

hahmojen kasvoja voidaan surutta muovata uuteen uskoon iskujen osuessa.

Valmiiden hahmojen
liséksi Facebreaker tarjoaa
pelaajalle tyokalut tuoda
omat kasvonsa peliin
murjottavaksi. Nassunsa
voi l&hettda muiden
ihailtavaksi ja pelattavaksi
verkon vélitykselld. Oman
hahmonsa voi muokata
valitsemalla valmiista
hahmoista vartalomallin,
jonka mukaan myds
pelaajan kamppailutyyli
maaraytyy.

suoritettavissa, silla mittari laskee, jos pelaaja
lopettaa hyokkaamisen tai padstaa iskuja
suojauksen lapi. Dynaamisesti murjoutuvat
kasvot ja mahdollisuus kayttda omia kasvoja
tarjonnevat hupaisia hetkia kaveriporukan
kanssa kotisohvalla tai verkon valityksella.

Perinteiseen métkintatyyliin Facebreakerissa
on pelaamalla avattavaa siséltéa. Erilaisista
pelimuodoista kehittajat pysyivat toistaiseksi
vaiti. Toivon mukaan odotettavissa on kuitenkin
lisd& ominaisuuksia, joilla peli erottuu muista
kamppailupeleista. Kehittdjat tuntuvat pyrki-
neen luomaan hassunhauskan pelikokemuksen,
ja silta peli tdssé vaiheessa vaikuttaakin.
_Jukka Moilanen

e o

Facebreaker pyrkii ottamaan hupinyrkkeilykruunua
Ready to Rumble -sarjalta - ja ehka onnistuukin

UNTEN MAILLE Osumalla vastustajaan pelaaja voi tayttada Facebreaker-mittaria, jossa on nelja eri tasoa. Tehokkain isku lahettda vastustajan unten maille ja varmistaa
voiton. Superlyénnin kayttéon saaminen edellyttda kuitenkin vastustajan moukaroimista tauotta.

www.gamereactor.fi

o

forel

Tiger Woods tulee taas

TIGER WOODS
PGA TOUR 09

Laite Kehittaja

Julkaisija Laji
Myydyimman golfsimulaatiosarjan tdméan-
vuotisessa osassa heitetddn edellisvuoden
arsyttavat piirteet romukoppaan ja tuodaan
tilalle uutta. Uudistuksista on iloa niin sarjan
veteraaneille kuin aloittelijoillekin.

Tiger Woods PGA Tour-pelisarja on viimei-
simmissé julkaisuissa luottanut ominaisuus-
jarjestelmaan, jossa kaikki pelaajat aloittavat
nollatasolta. Uusi ominaisuusjarjestelma tuo pe-
liin uutta puhtia, silla kuten tasoitusjarjestelma
oikeassa golfissa, uuden osaamisjarjestelmén
virtuaalitaitotasot méaaraytyvat pelaajan taidon
mukaan. Pelihahmon voima ja tarkkuus seka
lyhytpeli- ja puttaustaidot maaraytyvat sen
mukaan, kuinka hyvin pelaaja onnistuu pelin
alussa suoritettavissa lydntikokeissa. Lisaksi
Tigerin oma valmentaja Hank Haney on mukana
opastamassa pelaajaa kolopalloilun saloihin.
Toivottavasti kotisohvalla ei tarvitse kuitenkaan
kayttada suoria housuja ja kauluspaitaa.

Myds verkkopeliin on panostettu Gamernet-
toiminnolla. Pelaajilla on mahdollisuus tallentaa
pelisuorituksiaan verkkoon muiden nahtavaksi,

Uusi ominaisuusjdrjes-
telma tuo peliin puhtig,
silld virtuaalinen taitotaso
maddritetadn pelaajan
taitojen perusteella

ja asettaa haasteita muille pelaajille vaikkapa
erityisen haastavan lydnnin muodossa. Verkko-
pelissé on tulevana syksyna mahdollista tiiata
samaan aikaan kolmen pelikaverin kanssa, joka
nopeuttaa vaylien pelaamista huomattavasti.
Tiger Woods PGA Tour 09 siséltaé koural-
lisen hyvid uudistuksia, ja vaikuttaa varsinkin
edellisiin osiin tykastyneille erittéin houkutte-
levalta. Jos golf aiheuttaa lajina 1&hinnéa yrj6-
reaktioita, ei realismiin tahtaava simulaatio
todenndkoisestd asiaa muuksi muuta.
_Jukka Moilanen

BKULMOTTRVUILS

Lukuisten sarjakuvagolfien rinnalla on hyva olla myos
tarkka simulaatio vakavan golfin ystéaville

Julkaisu ELOKUU -

UUSIA TAITOJA Tamanvuotinen Tiger Woods uudistaa sarjan
taitojarjestelman ja tekee pelista entista realistisemman.
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ZOMBIHYOKKAYS

Tana syksyna Valve aikoo saikayttdd hengilta sinut ja
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kaverisi tuhatpaisen zombilauman avulla

LEFT 4 DEAD
Laite Kehittaja

Julkaisija
Laji

Ensimmaiseksi puolustukseni on sanottava,
ettd zombit ja ihmiset ndyttavat ihan samanlai-
silta. Kaikki, jotka ovat ndhneet Dawn of the
Dead -elokuvan, erityisesti kohtauksen jossa
ihmisparat yrittdvat epatoivoisesti murtautua
varastoon tietavat, etta ihmisten aivomassaan
rakastuneiden epakuolleiden ja kahden lapsen
aidin eroa on mahdotonta nahda 20 metrin
paasta. Se on ainakin minun tekosyyni siihen,
etta teloitin ihan vahingossa kaksi taistelu-
toveriani jalustalle asetetulla konekivaarilla.
Hehan seisoivat keskelld zombilaumaa! Mista
mina olisin tiennyt, etté he olivat tulilinjalla?
Left 4 Dead, Valven tuleva toimintakauhu-
peli, siséltda todellakin laumoittain zombeja.

En parjannyt pitkadn minua jahdanneelle parikym-

kaikista mahdollisista sopukoista ja nurkista
juuri silloin, kun vahiten sita odotat. Niita on
sadoittain eivatka ne periaatteessa koskaan
hyokkaa yksin. Niité ajaa eteenpain vain yksi
tavoite: sydda sinut ja kolme epdonnista ysta-
vaasi. Koko peli on suunniteltu erityisesti neljan
pelaajan yhteispeliksi. Tietokone ottaakin vas-
tuun niistd hahmoista, joiden ohjaksiin ei [6ydy
ihmispelaajaa. Yhteydenpidon helpottamiseksi
peli tulee tukemaan mikrofoneja, mutta ruudulle
on myds mahdollista tuoda milloin tahansa useita
eri viestitysvaihtoehtoja, joilla voi varoittaa kans-
sapelaajia nurkan takana vaanivasta vaarasta.
Valve on tehnyt kivenkovaa ty&ta pelin teko-
alyn kanssa, jotta illuusio kestaisi. Pelin tarina
kulkee 1api rakenteeltaan melko yksinkertaisten
kampanjoiden. Siirry pisteesta A pisteeseen B
sdilyen hengissé. Jottei pelaaja tuntisi oloaan
koskaan turvalliseksi, kayttaytyvat zombit eri

menpdiselle zombilaumalle, vaan jdin kiikkiin ja
tulin raadelluksi. Toivottavasti aivoni maistuivat...

Ne rydmivat kimppuun katoilta, piileskelevat
synkissa vaatekomeroissa ja hyppivét esiin

tavalla jokaisella pelikerralla.

Left 4 Dead ei kuitenkaan ole vain tarina-

o

Valve on ristinyt Left 4
Deadin tekoalyn “ohjaa-
jaksi”. Ohjaaja ei pelkas-
taan ohjaa vihollisten
kayttaytymista, vaan
valitsee myds vihollisten
vaijytyspaikat ja helpottaa
tai vaikeuttaa pelin haas-
tavuutta pelaajien suorit-
usten perusteella. Taman
vuoksi yksi kohta samaa
tehtavaa voi olla yhdella
pelikerralla taydellista
kaaosta, kun taas seuraa-
valla kerralla samassa
kohdassa kohdataan vain
pahaenteista odotusta.

86/87-88

Aina valppaana...
Téassa kuvassa ihmiset nayttavat
rauhallisilta ja rennoilta. Voisi
luulla, etta tassa vain odotellaan
kentén seuraavan osan latautu-
mista. Mutta se ei kay, ei alkuun-
kaan. Left 4 Deadissa mikaan ei
ole varmaa, ja aina on oltava
valmiina puolustautumaan.

YHTEISTYOTA Zombeja vastaan on taisteltava yhdessi, muuten kaikki menee péin honkia. Paniikin
vallassa ajautuu helposti erilleen muista, ja se tietda padosaa zombien herkkuhetkessa.

vetoinen peli. Mukana on my&s kunnianhimoinen
ja erittéin viihdyttava moninpeli, jossa toinen
puoli ohjaa ihmisia ja toiset toikkaroivat yhtena
pelin neljastd mutatoituneesta zombityypistéa.
Tassakin pelimuodossa ihmisten on siirryttava
yhdesta kaupunginosasta toiseen zombi-
pelaajien yrittédessa pysayttad heidat. Kaytan-
ndssé tdma tarkoittaa tietynlaista juonimista:
ensin taytyy yrittéa eristda ihmiset toisistaan,
jotta he eivat voi antaa toisilleen tulitukea. Sitten
heista tehdaén hakkelusta, yksi kerrallaan.
Tekstin alkuun palatakseni: sen jalkeen kun
olin epdhuomiossa sattunut ampumaan kaverini,
olin tietenkin yksin. Enka parjénnyt pitkdéan minua
jahdanneelle parikymmenpéiselle zombilaumalle,
vaan jain kiikkiin ja tulin raadelluksi. Toivottavasti
aivoni maistuivat hyvalle.
_Petter Martensson

Zombintappo kavereiden kanssa voi olla todella
hauskaa, ja toistaiseksi kaikki nayttaa lupaavalta.

www.gamereactor.fi
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Rdiskien vai hiipien?

Pelaaja saa valita etenemistapansa
itse. Modernit ninjat voivat
hiippailla hissukseen varjoissa ja
liipaisinherkat terminaattorit voivat
lanata tieltdén kaiken liikkuvan.
Siviilien vahingoittamista tulee
periaatteessa aina valttaa, mutta
sillakaan ei ole niin valia jos
pelaaja haluaa leikkia nihilistia.

Taas Unreal Engine 3.0
Alpha Protocolissa kaytetaan
erittéin yleiseksi kaynytta
Unreal-teknologiaa. Obsidian
tavoittelee peliin elokuvamaista
tunnelmaa mm. valaistuksen
avulla, ja tunnelma pyritaan
sovittamaan ymparistéon.

www.gamereactor.fi
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ALPHA PROTOCOL
Laite Kehittaja
Julkaisija Laji

Salaisen agentin eldma kuulostaa siistilta. Saa
matkustaa ympari maailmaa, juoda muiden
maksamia viinoja, flirttailla rikkaiden pimujen
kanssa, ampua roistoja ja pyoritelld kalliita urhei-
luautoja. Tama on perinteinen, romantisoitu kuva
vakoojan arjesta, jota Star Wars: Knights of the
Old Republic 2:n kehittjat haluavat nyt muuttaa,
aivan kuin Jason Bourne ja Mission: Impossible
-leffojen Ethan Hunt ovat tehneet tahoillaan.

Alpha Protocolissa pelaajalle annetaan Mike
Thorntonin rooli. Mike on juuri valmistunut
agenttikoulusta, eik& han ole ehtinyt suorittaa
kuin muutaman tehtéavan. Sitten hanen arkensa
muuttuu sikermaksi ampumista, salajuonia ja
héijyja konnia. Hanen vanha tyénantajansa haluaa
tappaa hénet ja pian ovat hyvét neuvot kalliit.
Pelaajan on luotsattava Mike haasteiden lapi,
joka tarkoittaa ampumispainotteista seikkailua.
Miksi Mike on lavastettu petturiksi? Kuka on
juonen takana? Kuinka tilanteen voi korjata?

Alpha Protocol on roolipeli, joka viis veisaa
ainoastaan peikkoihin, koboldeihin, suippokor-
vaisiin haltijoihin ja vihreisiin 6rkkeihin perustu-
vasta roolipelien mielikuvasta. Alpha Protocolissa
pelaajan tehtdvana on ohjata Mike hiivinnan ja
suoran toiminnan avulla I&pi pelihahmon ulko-
puolelta kuvatun tarinan ja kiperien tilanteiden
seka valintojen.

Pohjana on aina mahdollisuus muokata ja
ohjata Miken taitoja, kykyja ja ominaisuuksia,
ihan niin kuin roolipelissé kuuluukin tehda.
Pelaajan tekemét valinnat muodostavat suuren
osan Alpha Protocolin seikkailusta, ja Obsidian
yrittd& antaa pelaajille mahdollisimman paljon

Page 11
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valinnanvaraa. Metséastéesséén totuutta Mike
joutuu suorittamaan tehtavia (peli tulee koos-
tumaan kuudesta luvusta) ja jokainen tehtava
koostuu useasta pienemmasté tehtavasta.
Jokainen tehtava alkaa klassisella agentin
kaskynjaolla. Sen jélkeen voi surffata netissé ja
etsia johtolankoja, lukea jaljella olevilta kave-
reilta saatuja séhkdposteja ja ostaa aseita seka
varusteita mustasta porssisté.

Kuusi erilaista tehtavaa tulevat sijoittumaan
maailman eri kolkkiin. Talla hetkella tieddamme,
ettd mukana on ainakin Rooma ja tarkemmin
madrittelemattdmia paikkoja Lahi-Idassa ja Aa-
siassa. Jokaisella ymparistollda on luonnollisesti
oma tyylinsd. Roomassa tulee olemaan miedompi
valaistus ja suopea ilmasto, kun taas Aasia on
kostea ja neonvalon tayttdma. Lahi-ldan kuumuus
ja hiekkamyrskyt laajentavat kokonaisuutta
entisestaan. Pelaajan tekemisista palkitaan

Julkaisu MAALISKUU 2009

!

Alpha Protocolissa pe-
laajalla on mahdollisuus
vaikuttaa keskusteluiden
kulkuun. Keskustelun
kuluessa on mahdollisuus
valita, millaisella asen-
teella Mike esiintyy. Uh-
kaava ja kova, ammatti-
taitoinen vai charmikas?
Erilaisia seikkailun aikana
kohdattavia henkil6ita
tulee I&hestya eri tavoin.

86/87-88

aa kuka james bond?

a tehnyt porukka tekee paluun tanakan agenttitarinan kera

kokemuspisteilld, joita voi kayttda Miken eri tai-
tojen paranteluun. Tarjolla on esimerkiksi ase-,
l&hitaistelu-, hiipimis-, ja tietokoneen hakkerointi-
taidot seka lukemattomat muut, jotka mahdol-
listavat erikoistumisen tiettyyn pelityyliin ja
avaavat taysin uusia mahdollisuuksia. Obsidian
haluaa erityisesti nostaa esille koko konseptin
mahdollisuuksista, vaikutuksista ja vastavaiku-
tuksista. Ei ole olemassa vaaraa tapaa tehda
asioita, vain erilaisia menettelytapoja. Toivomme
kuitenkin, etta tulossa olisi roolipeli toimintaele-
menteilla eiké toimintapelid pienilld roolipeliele-
menteilla. Se onkin talla hetkelld oikeastaan ainoa
suuri kysymysmerkki tdmén pelin kohdalla.
_Jesper Karlsson

st AR

Alpha Protocol tuntuu kunnianhimoiselta Jason
Bourne -agenttileffojen peliversiolta

B
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Lammas suden vaatteissa?
Kaikki pelissé kohdatut “vihol-
liset” eivét ole valttamatta paran-
tumattomia sosiopaatteja. Osa on
vain tavallisia ihmisia vastapuolen
palkkalistoilla, joten tappopaa-
tosta kannattaa harkita tarkkaan.

RAUNIOMAAILMA Tehtavien valilla Mike voi rentoutua vaikkapa
television aarella, mutta jos tehtavien aikana on tullut aiheutettua
pahennusta, siitd muistutetaan iltauutisissa.

www.gamereactor.fi
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Ensimmaisen osan ruudinsavu on ehtinyt vasta haihtua,
kun Epicin koodivelhot lataavat jalleen taydelta laidalta

Laite XBOX 360 Kehitt&ja EPIC Julkaisija MICROSOFT Laji TOIMINTA Julkaisu 28.11.

www.gamereactor.fi
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Yksi Gears of War 2:n uudistuksista
on taysin i liik moot-
torisahapistin. Locust-hirvidista voi
vaikka siivuttaa ohuen ohuet leik-
keleet aamiaispoytaan. Pitddhan
sotilaan syoda.
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Epic on paivittényt vanhoja varusteita Gt ) H E_ -
ja luonut uusia. Yksi uusista taistelu- = | J J h
valineista on myr -anaatti, rd 'I
jolla voi savustaa asemiin linnoittau- Jr =
tuneet viholliset liikkeelle. Taipumus .
oli yksi ensii -'
Gears of Warin heikkouksista.
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Yksi Gears of War 2:n uusista henkiloista on Ty, paahenkil6 Marcus Fenixin
vanha taistelutoveri. Ty ja Marcus sotivat rinta rinnan Pendulum-sodassa, ja Gears of War 2:ssa herrat
H kohtaavat jélleen. Ty on yhté innokas ja kokenut Locustien teilaaja kuin Marcuskin.

nnen ensimmaisen Gears of Warin Developers Conferencessa hyperaktiivinen

julkaisua oli selvaa, etta pelista tulisi tuottaja Cliff “Cliffy B” Bleszinski rynni lavalle

kaunis. Peli oli suunniteltu osittain moottorisahalla varustetun rynnakkokivaérin
myymaan Epicin Unreal Engine 3 -grafiikka- kanssa ja riehui kuin heikkopéinen. Gears of
teknologiaa ja osittain Halo-réiskintésarjan War 2 oli vihdoin virallisesti julkistettu.
viransijaiseksi. Epicin luoma machomaailma Oli siis aika vierailla Epicilld. Halusimme
oli mieleenpainuva: intensiivinen, vaihteleva, ottaa selvaa mité jatko-osa siséltaa ja onko

o - taynna raisketta ja toimintaa. Ja, ennen Epic onnistunut kohentamaan alkuperdisen
¥ __A-'_ . i kaikkea, uskomattoman kaunis. pelin huomattavan kiiltdvaa kuorta. Epic
Fy 1"_-_- . Gears of Warin lopussa pelin padghahmo paljasti odottaneensa Gears of Warista

Marcus Fenix nousi helikopteriin ja lensi kohti valtaisaa hittid, joka peittoaisi alkuperéisen

parempaa suojaa Ensimmainen Gears of War oli vasta alku-

Gears of War 2:n suojautumistavat . soitto. Epic piti kuitenkin Gears of War 22n ==

Yksi Gears of War 2:n mielenkiintoisimpia pelillisia uudistuksia on pimennossa pitkﬁén j a kiisti kai kki huhut

mahdollisuus erilaisten kannettavien suojien kayttéon. Ensimmai-

sessé pelissa tuliasemat oli haettava olemassa olevista rakenteista . I . " ) . . . . -
ja ympéiristésts, mutta nyt suojakilveksi voi nostaa esimerkiksi uusia seikkailuja. Tarina lopetettiin kesken, joten ~ Halo: Combat Evolvedin myyntiluvuissa. Eika

kaatuneen Locust-sotilaan. Pelissa on myds varsinaisia kilpia, joita jatko-osa oli selvasti tulossa. Ensimmainen se ollut kaukana. Pelien vélinen ero on télla
Marcus voi kayttaa suojanaan. Yksinpelin lisaksi erilaiset suojat vai- i Gears of War oli vasta alkusoitto. Epic piti hetkella 1,4 miljoonaa kappaletta, ja Gears of
kuttavat my&s moninpeliin, jossa on télla kertaa taisteltava entista i Gears of War 2:n pimennossa pitk&an, kiisti War on vasta kahden vuoden ikdinen peli.

tiiviimmin joukkueena yksingisten taisteljoiden kahakoinnin sijaan. | kaikki huhut jatko-osasta ja jatkoi tydsken- Halo taytti juuri seitseman. ™

telydén ykkdsosan pc-kaannodksen ja Xbox Jéattimenestyksen ansiosta Epic on uskal-

360 -lisasisallon parissa. Tamén kevédan Game  tanut panostaa Gears of War 2:een téysilla.

www.gamereactor.fi
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g Cliffy B:n mukaan Gears of Warin pidetyin sivuhahmo oli Augustus ”Cole Train” Cole. Niinpa
on itsestadan selvaa, ettd Mighty Rastan aénellda uhoava Cole Train palaa tositoimiin Gears of War 2:ssa. Fanien
ansiosta entiselle urheilutdhdelle on varattu télla kertaa entistd suurempi ja nakyvampi rooli.

= |

| Pelin budjetti on paljon suurempi kuin edeltdjansa.
! Alkuperéisen pelin 60-henkinen tekijatiimi on
= Ak . pakkasta kasvatettu sataan henkeen. ltse asiassa jatko-
osan kehitys aloitettiin jo ennen alkuperéisen
J Gears of Warin valmistumista.
Taman ansiosta Gamereactorin vieraillessa
‘ i Epicin luona noin puoli vuotta ennen jatko-osan
julkaisua pelin kehitys on loppusuoralla. Cliffy
=—TRT . ﬁ | 4 . kertoo: “Aloitimme ensimmaéisen osan moninpelin
- b kehityksen huhtikuussa 2006, vain puoli vuotta
N . 11 ennen pelin julkaisua. Meilld ei ollut kentti&,
pelimuotoja, tai edes hyvia ideoita moninpelin
toteutukseen. Nyt eletdén toukokuuta 2008. Viiden
kuukauden paéastéd Gears of War 2 julkaistaan, ja
x olemme hioneet pelid jo useamman kuukauden.
| Gears of War 2 alkaa syksyll3, ja talvi Taman ansiosta Gears of War 2 tulee olemaan

seuraa nopeasti perasta. Sera-planeetan Kiillotetumpi ja viimeistellympi pelikokemus.”
L puhki pommitettu maisema saa ylleen
kauniin lumipeitteen. Lumisen tantereen

liséksi p_elaajaa ku_Ijetetae_ln sy\_lien, Iaa\_laa “ M i n u I Ia on n i i n pa Ij On
mirmiivpimibeiieratdlll ideoita Gears of Warin
kaydaan myos korkealla Seran vuoriston keh ittém i se kSi , etté he

pikkukylissa. Maisemat siis vaihtuvat huo-

mattavasti en.emm.én kl:|ir? ?nsimméisessé ri ittéi SiVét u seam paan

Gears of Warissa, ja Epicilla on omien .

sanojensa mukaan vieldkin muutama pel"n, mutten Ole kOSkaan
puhunut trilogiasta”

yllatyskortti takataskussa.
- Hén jatkaa: “Gears of War 2:n tekeminen on
' i . . ollut paljon hauskempaa. Ensimmaisté pelié teh-
. dessiamme jouduimme tekemaén kaiken alusta
asti. Nyt meilla on viholliset, teema, perussuunnit-
telu, pelimaailma, tarina ja p&&henkilét valmiina.
:  Olemme voineet kayttdd enemmaén aikaa seka
‘ o - suurten ja aiempaa vuorovaikutteisempien peli-
I — alueiden luomiseen ettd pieniin yksityiskohtiin.”

Gears of Warista on pitkdan puhuttu trilo-
giana. Kysyesséni Cliffylté asiasta hanelld on
vastaus valmiina.

“Jos saisin dollarin joka kerta kun joku kysyy
minulta tuota, olisin rikas mies. Léhes jokainen
kehittdja kertoo jo ennen ensimmaisen pelin
julkaisua suunnittelevansa trilogiaa. Herranjestas,
he eivéat edes tiedd, myykd ensimméinen peli viisi

. kappaletta vai viisi miljoonaa! Olen koko ajan sa-
4 l“ . o nonut, ettd minulla on niin paljon ideoita Gears of
: L o ol . War -konseptin kehittdmiseksi, etté ne riittaisivat
- _-'- £ . | *Jl“- . A ’ useampaan peliin, mutta en ole koskaan puhunut
g . jatko-osasta, saati trilogiasta.”

Ensimmainen Gears of War paattyi juuri
syksyn ensimmadisten lehtien pudotessa Sera-
planeetan pinnalle. Gears of War 2:n alussa syksy
.............. Epic kertoo Gears of War 2:n siséltavan lajapain eeppisia taisteluita, joissa pelaaja kohtaa muun muassa on pitké”é ja talvi tekee tuloaan. Lumen peitté_

valtavan Brumak-hirvién. Peliin on myds suunniteltu useita uuden tyyppisis Locust-sotilaita ja pomotaisteluiden luvataan olevan mien rakennusten lisaksi jatko-osassa taistellaan
reilusti parempia kuin ensimmaisen Gears of Warin joiltain osin latteat yhteenotot. syvéllé maan uumenissa ja korkealla

+

‘i
!

- -

www.gamereactor.fi



Gears2.gxd:beta4 21.5.2008 11:56 Page 5

tyKistoa

Gears of War 2:ssa vihollisten péivat voi paattaa monella
tyokalulla. Jatko-osaa varten Epic on uudistanut asevali-
koiman tasapainoisemmaksi. Tarkeimpana tavoitteena on
ollut tehda kaikista aseista kayttokelpoisia. Epic kannustaa
pelaajaa kayttdmaan myods heikkotehoisempia aseita.
Esimerkiksi juokseminen on helpompaa ja 4anettémampaa
kevyen kuularuiskun kera. Vikkelasti kirmaavaan, pienella
késiaseella varustautuneeseen viholliseen voi olla vaikea
osua, jos omissa kourissa lepaa kaikkein raskain kanuuna.
Jattitykin heiluttaminen on hidasta ja kankeaa puuhaa.

merenpinnan ylépuolella. Maisemat ovat vaih-
televampia kuin ensimmaisessé pelissa, ja
Cliffy lupailee kaikkien pelin osien olevan
yksildllisia. Erds vierailumme aikana nakemis-
tdmme paikoista oli Seran vuoristo, jossa
vihollisia kuritetaan kuvankauniissa kylassa.
Cliffy itse ndkee vuodenaikojen vaihtumisen
eraanlaisena metaforana: syksyn pyoréhtéessa
talveksi kaiken loppu l&hestyy.

Kéytanndssa tdma tarkoittaa sitd, etté
luvassa on ensimmaistéd osaa rankempi ja
synkempi peli. Gears of War 2 on pahansuopa
ja pirullinen, ja se on taynna ikimuistoisia
kamppailuja. Marcus Fenix taistelutovereineen

Luvassa on ensimmaista osaa synkempi peli.

kayksessa. Dominicin vaimo, Maria, ei kestanyt
menetysté ja katosi piakkoin. Koska Dominic
menetti koko perheensa Locustien takia,
hénen sisélldan palaa valtava viha ja raivo.
Dominic on Gears of War 2:ssa keskeisessa
roolissa, ja pelin alussa hén saa tiedon
vaimonsa olinpaikasta. Maria on loukussa
muutaman muun eloonjaaneen kanssa, sillé
eivat ole paasseet Jacintoon, ihmiskunnan
viimeiseen turvapaikkaan Sera-planeetalla.
Ihmisia uhkaa my0s entista vakavampi
vaara. Kaivautumisreiat, joiden kautta Locust-
sotilaat nousevat maan pinnalle, ovat kasva-
neet suuremmiksi. Ensimmaéisessé pelissé ne

Gears of War 2 on pahansuopa ja pirullinen,
ja se on taynna ikimuistoisia kamppailuja

paasee ottamaan Locust-hirvidista mittaa
toden teolla. Bleszinski ei ollut tyytyvéinen
ensimmaisen osan juonenkasittelyyn. Han ei
halunnut vieda tarinaa eteenpaéin valivideoissa,
ja lopputuloksena Marcus ja muut soturit
keskustelivat taistelun tiimellyksessa.
Periaatteessa hyva idea, mutta k@ytanndssa
t&ma johti siihen, etta tarinaa ja etenkin sen
yksityiskohtia oli vaikea seurata. Jatko-osassa
juonenkasittelyd on muokattu helpommin
seurattavaksi. Pelit eivét ole samanlaisia kuin
elokuvat, ja pelien pelaaminen voi kestaa
paivi tai viikkoja. On tarkead, etté pelaaja
tietdd, mita tapahtuu ja miksi. Epic toivoo, etté
Gears of War 2:ssa on kauniin ulkokuoren ja
tiukan toiminnan lisdksi myds kiehtova juoni.
Jatko-osassa saamme tietdd huomatta-
vasti enemman Dominic Santiagosta. Han
menetti molemmat lapsensa Locustien hydk-

www.gamereactori

saattoivat nielaista auton, mutta nyt suurimmat
reiat ovat kylien tai jopa kaupunkien kokoisia.
Vaarana on, etta kaivautumisreika nielaisee
Jacinton ja ihmiskunnan taru Seran pinnalla
paattyy. Onneksi jaljelld on vield muutama
keino estéa téystuho. Marcus Fenixin tehtavé.—
on ratkaista ongelmat ennen uhkakuvien
toteutumista. Luonnollisesti apuna kaytetdan
ylen maérin vakivaltaa.

Erona muihin vékivaltaisiin peleihin Gears
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Gears of War 2:ssa vastaan tulee entista
enemman vihollisia yhdella kertaa. Epic on
puristanut Xbox 360:sta lisaa tehoja, joiden

turvin vil on voitu jopa
viisinkertaisiksi. Kaiken lisdksi viholliset nayt-
tavat hi ilta ja toimi i
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Yksi Gears of War 2:n uusista aseista
on her i iekinheitil

ympériston harvi-

naisen kauniisti. Rapeiksi grillatuista
Locust-sotilaista jaa taistelukentalle
kytemé&én makaaberi leirinuotio.

Tribaalitatuoinnit eivat ole olleet muodissa .
enaa hyvaan aikaan, mutta siita huolimatta
Gears of War 2:n korstoista valittyy
aggressiivinen ja uhkaava tunnelma. Ehka
se johtuu massiivisista pyssyista. Gears of
#War 2 tihkuu testosteronia viela
immaista peliakin an. A

www.gamereactorfi
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Lentelevit irtoraajat eivat ole Gears of F
|III War 2:ssa harvinaisia. Taistelu ratkoo !

i tuon
Paloittelusta saa téllé kertaa osansa
myos ympéristd, joka hajoaa paljon
monipuolisemmin kuin ennen.
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Gears or Warin suojautumistoimintoa on
jatkokehitelty, ja nyt suoj inen
toi iksummin. Gears of War 2 on
ensimmail peli, jossa pelil
asettuu automaattisesti parhaaseen
suojaan. Sokkona ampumista ja suo-
jasta téhta@mista on myos p "
i X
I \‘
Gears of Warissa réjaytetty maanalainen pommi ei tuhonnut kaikkia Locusteja. Jatko+ 1: |
osassa inhottavat otukset rydomivét koloistaan entistd voimakkaampina huomattuaan, etté ihmiskunnan N AN
héavittdminen vaatiikin reippaat otteet ja homma on otettava tosissaan. i ‘r/
I

of Waria ei ole suunniteltu realistiseksi. Pelin on roiskuessa joka suuntaan.

tarkoitus olla raa’an raavas, valtavan verinen ja Ennen Gears of Warin julkaisua suurin pu-

ennen kaikkea mainen. Gears of War 2:ssa heenaihe oli ennen kaikkea pelin grafiikka. Gears

nupit on vaédnnetty kaakkoon, ja Locusteja lahda-  of War asetti uuden sukupolven konsolipelien

tessa erilaisia vaihtoehtoja on entistd enemman. standardin, ja sita rimaa harva on onnistunut

Vihulaisia viimeistellessé voi myos lausua viimei- - - -

set terveiset lahettédessaan Locustin taivaallisille Gears Of Warla el Ole Suunnlteltu

taistelutantereille. Ikimuistoista moottorisaha-

pistinta on kehitelty, ja suorasukaisen vihollisen reaIiStiseks_iI Pel_in 9.'.1..tal:.|$0itus OIIa
halkaisun lisdksi pelissé on nyt myés moottori- raavas, verlnen ja auamalnen

sahakaksintaisteluja.

Cliffyn mukaan Gears of Wariin on haettu ylittdmaan. Cliffy B on &drimmaisen ylped saavu-
inspiraatiota elokuvista. Sadististen Saw- tai tuksesta. Han vertaa tilannetta Playstation 2:een.
Hotel-elokuvien sijaan suurimpina vaikuttajina Konsolin ensimmaiset pelit eivat ndyttaneet kovin
ovat olleet Evil Dead 2:n ja Army of Darknessin erikoisilta, mutta muutaman vuoden opettelun
kaltaiset leffat. Tarkoituksena on, ettd pelaaja voi  jalkeen laitteistosta saatiin irti paljon enemm
nauraa sarjakuvamaisen ylilyédylle vakivallalle, Nain on my6s Gears of Warin ja Xbox 360:n
jossa aijamainen alfauros pilkkoo savuavalla suhteen. Se tarkoittaa Cliffyn mukaan sité, etta
moottorisahalla epainhimillisia vihollisia veren Gears of War 2 aloittaa uuden graafisen aika-

]

G-EARS OF WAR GEARS OF WAR 2

| "

. e L

¥ - - O
Gridlock oli ensimmaisen Gear

War 2:ssa nimella Gridlock 2.0. Ensimmaisen pelin jélkeer
suojaa joutuu talla kertaa etsimaan uusista paikoista.

Unreal Engine 3 -grafiikkateknologian uusin versio mahdollistaa reilusti paremman grafiikan Gears of War
2:ssa. Peliympadrist6t ovat laajempia ja interaktiivisempia. Taistelukenttid voi nyt tuhota, ja valaistustakin on parannettu entisestaan. Kaiken lisaksi
kaytettavissa on myos kauniimmat vesiefektit, fiksumpi tekodly ja entistd enemman vihollisia.

www.gamereactor.fi
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Locust-sotilaiden huijaaminen on talla
kertaa vai Viholliset tarkkai-
B levat ymparistoa, seuraavat kaverei-

densa tekemisia ja yrittavat kiertaa se-
lustaan aina tilaisuuden tullen. Pelkalla
juoksentelulla ei talla kertaa parjaa.

Gears or War 2:n moninpeliottelut voi tallentaa Halo 3 -tyyliin. Jokaisen ottelun jélkeen tapahtumista voi ottaa
ruutukaappauksia, jotka voi ladata internetiin, lahettda kavereille Messengerin kautta tai jakaa Xbox Livessa.

meatflag

3
S
Yksi mielenkiintoisimmista moninpelimuodoista on !

Meatflag. Yksindinen ihminen vaeltaa ympériins3, ja

héanet on paikallistettava. Ihmisten tulee kuljettaa

toveri turvaan, kun taas Locust-joukkueen tehtavana

on vangita karkulainen. Mikali vihollisjoukkueella on ]
lihalippu hallussa, tdman voi rajayttaa tarkalla kra-

naatilla, jolloin karkulaista taluttaneelle viholliselle jaa - : . — i, ™
kateen vain kasivarsi ja paa. | i“ . i

i i Epic lupaa Gears of War 2:ssa olevan

| vahintaan tuplasti erilaisia Locust-

| | i"‘ sotilaita. Kuvassa néakyy Locust
Sniper -tarkka-ampuja. e

s .
f.l_. e - »

* i Il kauden, jonka airueena on Epicin oman Unreal vain napata ohjaimen kateensa ja aloittaa luoti-
ﬁ ' .-:--I.'" ) —— g Engine -grafiikkateknologian uusin versio. suihkun tielta sukeltelun, suojan takana kyyris-
" j Lukuisten parannusten joukosta Cliffy telyn ja réiskyttelyn muitta mutkitta. Useimmat
] mainitsee ennen kaikkea valaistuksen. Epic on Cliffyn mainitsemat pikkuparannukset huomaa

| S _____,J kayttanyt valtavasti voimavaroja yhteistydssa valittdémasti. Esimerkiksi suojan etsiminen on

Gears of War 2 nayttaa jo nyt, puoli vuotta
ennen julkaisua, niin uskomattoman kauniilta,

= etta muille pelintekijoille tulee kuumat paikat

GEARS OF WAR 2 | Hollywood-ammattilaisten kanssa saadakseen entista helpompaa, silld Marcus hakeutuu
. " valaistuksen toimimaan peleisséd samalla tavalla  automaattisesti parhaaseen paikkaan suojan
kuin elokuvissa. Ympéristdt ovat eldvaisempié takana véltellen paikkoja, joihin vihollistuli ylté&.
ja vuorovaikutteisempia. Esimerkiksi betoni- Kun helvetti lopulta repeaé valloilleen, ei voi
seindn voi hajottaa niin, etta vain vahvikeraudat kuin ihmetelld, miten kauniilta kaikki nayttaa.
jaavat jaljelle. Hauskana yksityiskohtana kra- Cliffy ei liioittele hehkuttaessaan pelin gra-
naatteja voi nyt heittéa tai iskea kiinni seiniin. fiilkkaa. Gears of War 2 nayttaa jo nyt, puoli
Niiden réjahtéessa taistelutantereelle lentaa vuotta ennen julkaisua, niin uskomattoman
kaiken kokoisia betonimurikoita. Osa pelialu- kauniilta, ettd muille pelintekijéille tulee kuumat
eista on myos merkittavasti suurempia kuin paikat sen ilmestyessa. Aivan kuten alkuperai-
ennen, joten tdysimittaisen sodan tunnun pitéisi  sen Gears of Warin tapauksessa. Kiitdmme
vélittya pelistd aiempaa paremmin. Epicié vierailusta ja palaamme kotiin odottaen
. Vaikka Gears of War 2 on monipuolisempija  malttamattomana Gears of War 2:n julkaisua.
< oli ensimméisen Gears of Warin suosituin moninpelikentta. Pidetty taistelutanner tekee comebackin Gears of laajempi peli kuin edeltajansa, on ohjaus on- Pelista on tulossa todellakin Cliffyn sanojen
simm_é'lisen p_elin_'l jalkeen taistelut ovat laantuneet ja luonto on vallannut kentén. Osa seinisté on sortunut, ja nistuttu pitdmé&an yhta helppona ja intuitiivisena mukaisesti isompi, parempi ja tiukempi.
DO kuin ensimmaisessa osassa. Pelaaja voi tuosta _Jonas Maki

www.gamereactor.fi
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asoloikkapelien kuninkuudesta on taisteltu

1980-luvun alkupuolelta Idhtien. Kovim-

maksi hyppysankariksi on riittanyt yrittajia
putkimiehista vauhtisiileihin. Capcomin edus-
taja kilpailussa oli sinipukuinen Mega Man.

Vuosi oli 1987, kun vastavalmistunut Keiji

Inafune paatyi Capcomin palvelukseen. Ensi
téikseen mies passitettiin Street Fighter -taiste-
lupelin graafikoksi, mutta sen jalkeen tehtévéksi
madréttiin uuden tasoloikkapelin suunnittelu.
Nintendon NES-konsoli eli kovinta nousukaut-
taan ja Super Mario oli synonyymi tasohyppelylle.
Marion vanavedessa oli tilaa kilpailulle ja
Capcom halusi osansa tasoloikintakakusta.
Firman vastine viiksekkaalle putkimiehelle oli
Mega Man, yleiskayttéon tarkoitettu robotti-

www.gamereactor fi
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Jotain vanhaa, jotain uutta, jotain
lainattua — ja jotain sinista

apuri. Mega Manin toimenkuva meni remonttiin
kertalaakista, kun ilked tohtori Wily varasti
virkaveljensa, tohtori Lightin, varastoista kuusi
robottia ja aikoi kayttaa niitd koko maailman
valloitukseen.

Inafune haki hahmoonsa tietoisesti vaikut-

teita Osamu Tezukan Astro Boy -mangateoksesta.

Robottipojat voisivat vaikka olla veljeksia, silla

niiden ulkonddssa on rutkasti yhtenevaisyyksia.

Mega Man sai osansa myds Pinokkiosta, silla
pelisarjan puitteissa pojan ja robotin ero on
varsin hailyva. Pelisuunnitteluun Inafune haki
avoimesti lainoja Nintendon Mario-maskotin
menestyneista loikkapeleista.

Mario liiskasi vihollisensa kenganpohjalla,
mutta Mega Man sai avukseen toiseen kateen

pultatun plasmatykin.
Perusammuksien lisaksi
Mega Man pystyi omaksu-
maan kukistamansa vihollisen
erikoiskyvyn. Jos vihulainen
hy6kkési sahkolld, pomomatsin
jalkeen myds Mega Manin asevali-
koimista 16ytyi elektronitykitin.
Erikoiskyvyt olivat pelin suola, silla
jokaisella paavihollisella oli jokin heikkous,
johon tietty asetyyppi tepsi parhaiten. Pomo-
vastuksien niittdminen noudatti kivi-paperi-
sakset -leikkia, joka Inafunen mukaan oli yksi
inspiraation l4hteista. .
Erikoiskykyjen liséksi Mega Man teki pesa-
eroa muihin aikakautensa tasoloikkiin valinnan
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MEGA MAN 1987

vapaudellaan. Pelin tavoitteena oli tuhota kuusi
robottia, mutta suoritusjérjestyksen sai valita
itse. Kun kaikki robot oli toimitettu romuttamolle,
avautui ovi tohtori Wilyn linnaan. Neljaan tasoon
jakautuva vinksahtaneen keksijéneron linna-
kompleksi sisélsi pelin vihelidisimmat viritykset,
joista paallimmaisena mieleeni jai puolen ruudun
kokoinen Kkivihirvié. Sen tuhoaminen vaati
rutkasti taitoa ja roppakaupalla sinnikkyytta.
Vihoviimeisené vastustajana oli tietenkin itse
tohtori Wily, jonka paihittdminen pelasti maailman
ja turvasi tulevaisuuden.

Mega Man tunnetaan Japanissa Rockman-
nimellg, ja Keiji Inafune paljastaakin olevansa
musiikkimiehia. Ensimmaisen pelin jenkkijul-
kaisun yhteydessa paasankarin nimi muutettiin
Mega Maniksi, silla Sony oli tuonut markkinoille
Rockman-nimisen vahvistinmalliston. Tohtori
Lightin luoma toinen yleiskone on nimeltédan
Roll, joten robokaksikko oli nimetty suoraviivai-
sesti rock'n'rollin mukaan. Pelisarjan japanilais-
versiosta |8ytyy paljon muutakin musiikkiin
littyvaa nimistdd. Kolmannessa Mega Manissa
esitelty Protoman tunnetaan Japanissa Bluesina
ja uusimpien Mega Man -pelien kauhukaksikon,
Treblen ja Bassin nimet on napattu vahvistimien
saaténupeista.

Mega Man -nimen ohella Capcomin Yhdys-
valtojen toimistossa p&hkailtiin jopa Rainbow
Man —nimikettd, silla pdasankarin vaatetus vaih-
tuu kéytettavan aseistuksen mukaan. Rainbow
Manin ohella Capcom harkitsi myds nimi&a
Mighty Kid ja Knuckle Kid.

Jenkkijulkaisun yhteydessa nimen liséksi
kokonaan uuteen uskoon pistettiin Mega Manin

DR.LIGHT

MEGA MAN 2 1988

anime-tyylinen kansitaide. Japanilaiseen sarja-
kuvatyyliin kuvattu robottipoika korvattiin keski-
ikaisella miehelld, jolla oli kddess&an pistooli.
Mitka&n kannen tapahtumista ei liittyneet itse
peliin ja kuvituskin nayttaa ala-asteikaisten
kuvaamataidon tunnilla tuhertamalta. Pelisi-
vusto Gamespy rankkasi Mega Manin kansi-
taiteen maailman rumimmaksi.

Ensimma&inen Mega Man myi paremmin
kuin Capcomin pukumiehet olivat ennakoineet,
vaikka ei varsinainen hitti ollutkaan. Sitkeén
inttdmisen jalkeen Inafune sai tiimeineen luvan
jatko-osan tekoon ja Mega Man 2 iskeytyi
kauppojen hyllyille jo seuraavana vuonna. Toi-
mivaa pyoraa ei lahdetty keksimaan uudelleen,
joten Mega Manin paluu on hyvin pitkélle samaa
kuin ensimmainen peli, kaikkea on vain enemman.

Tuttu tohtoriseta ei oppinut kerrasta, vaan
yritti maailmanvalloitusoperaatiotaan uudelleen.
Robottivastustajia on kuuden sijaan kahdeksan,
pelitilanteen pystyi vihdoinkin tallentamaan ja
vaikeustasoa oli hieman loivennettu. Ensimmainen
Mega Man jaikin monen mieleen pirullisen vai-
keana pelind. Mega Man 2 on Keiji-sanin suo-
sikki ja kiistatta Mega Man -sarjan tahtihetkia.

Kakkososa jai myds omiin kirjoihini kenties
kaikkein parhaana NES-pelina. Tamén pelin
aéressa tuli kaveriporukalla viihdyttya vanhem-
pien mielesta aivan liikkaa. Pomoviholliset olivat
mielikuvituksellisia, haastetta oli juuri sopivasti
ja musiikki kuulosti mahtavalta. Tallakin hetkella
kannyni soittod&nena on kakkos-Mega Manin
valikkorenkutus. Jenkkiversion kansitaide oli
edelleen yhta karmaisevaa kuin ensimmaisesséa
pelissé. Amerikkalaiset omaksuivat manga-

Mega Manin
biologinen isa

Tohtori Light on hyvéntahtoinen tiedemies, joka loi Mega Manin
ja tiun muita hydétykoneita. Tohtori Light on my&s vastuussa ensim-
maisesséd osassa esitellyistd kuudesta robotista, joita paha tohtori
Wily kaytti apuna maailmaa vallatessaan. Parrakas tohtori on luo-
nut myds Mega Man X:n, jonka tohtori Cain I8ysi satoja vuosia al-
kuperdisen Mega Man-sarjan tapahtumien jalkeen. Mega Man X
-sarjassa tohtori Light esiintyy piilotettujen voimahaarniskan osien
vartijana.

Tohtori rakensi Mega Manin kanssa samaan aikaan Roll-robot-
titytdn, joka ei ota osaa taisteluun, vaan auttaa keksijaneroa tdman
laboratoriossa. Neiti mainitaan jo ensimmaisen Mega Manin lop-
puteksteissd, mutta vasta kolmannessa osassa Roll pédasee viralli-
selle robottilistalle, joka nékyy pelin lapaisyn jélkeen.

Tohtori Light varustaa Mega Mania taisteluun parhaansa mu-
kaan ja robottikoira Rushin lisdksi keksijaneron vasarasta on lah-
t6isin myds Beat, pieni mutta pippurinen robottilintu.

muottiin puristetut pelipakkaukset vasta Mega
Manin kolmannessa osassa, mutta padsankarin
kasvoja muutettiin hieman lansimaisemmaksi.
Mega Man 2 oli valtaisa hitti ja Capcomin
kirstuun kilahti jeni poikineen. Sikariporras
paatti, etta firma julkaisee Mega Man -pelin
joka vuosi. Kiristynyt aikataulu pakotti kehitta-
jatiimin kiirehtim&an kolmannen osan julkaisua.
Vaikeuksia lisasi entisestaan kesken pelinteon
lopputilin ottanut paasuunnittelija. Lopputulos
on Inafunen mielesté erds sarjan aallonpohjista,

‘vaikka varsin tasokas pompinta onkin.

Mega Man 3:ssa pomoja on edelleen kah-

deksan, mutta tdman liséksi Mega Manin on

loylytettava myos edellisen osan loppuvastus-
tajat, ennen kuin Wilyn péakallolinnnan portit
aukeavat. Kolmannessa osassa esiteltiin myos
liuku, jonka avulla Mega Man saattoi ujuttautua
sellaisiin paikkoihin, joihin ei kavellen paassyt.
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Liukumistaidon liséksi Mega Manin avuksi
saapui robottikoira Rush. Piski on kuin Sveitsin
armeijan linkkuveitsi, silla hurtan avulla on mah-
dollista lentad, pompata korkeuksiin ja tarpeen
vaatiessa koira muuttui myds sukellusveneeksi.
Liséksi pelissa ndhdaan ensimmaisté kertaa
mystinen Protoman, joka myéhemmin paljastuu
Mega Manin klooniveljeksi. Kolmosessa herra
likkuu Breakman-nimisena vélivastustajana.
Viimeistaan kolmannen osan julkaisun myéta
Mega Man otti ansaitusti paikkansa Marion ja
Sonicin rinnalla yhtena aikansa tasoloikka-
maskoteista.

Neljannessa Mega Man -seikkailussa Wilyn
sijaan pahiksen roolissa esiintyi venalainen toh-
tori Cossack, joka oli narkastynyt saamastaan
vahaisesta arvostuksesta robottisuunnittelijana.
Niinpa Siperiasta kajahti ja Mega Manin tehta-
vaksi jai Cossackin robottiarmeijan pysaytta-
minen. Lopulta venaléisnero paljastui tohtori

Wilyn satkynukeksi ja viiksivallua vedettiin
turpiin jélleen kerran. Uusista ominaisuuksista
pelissé esiteltiin mega buster, joka mahdollisti
perusaseen ylilataamisen. Kun B-nappulan
runttasi pohjaan, vakiopislarin piippuun latautui
kaikkien plasmapalleroiden &iti, huomattavaa
vahinkoa tekeva superammus. Pelind Mega
Man 4 on eliittiloikkaa ja kakkosen ohella
ehdottomasti sarjan parhaimmistoa.

Sarjan seuraavassa osassa Mega Manin
velipoikana tutuksi tullut Protoman pimahti ja
sinisen sankarin tehtévaksi jai klooninsa
pysayttdminen. Kuten arvata saattaa, Protoman
oli vain tohtori Wilyn satkynukkena ja jalleen
uuden maailmanvalloitussuunnitelman peli-
nappula. Mega Man 5 oli puristettu tismalleen
samasta muotista nelosen kanssa.

Pelimekaniikkaa ei viilailtu ja jos peli
julkaistaisiin nyt, se voisi olla neljannen pelin
lisélevy. Vitos-Mega Man alkaa osoittaa jo

Koira on robottipojan paras
ystava — ja ensiluokkainen apuri

Kolmannessa Mega Manissa ensiesiintymisensa teh-

nyt Rush on tohtori Lightin ja tohtori Wilyn yhteistyén he-
delma. Tukiyksikoksi tarkoitettu nelijalkainen yleiskone
taipuu monenlaiseen kayttéon ja koira on erds Mega Manin
pitk&aikaisimmista apureista ja ystavista. Koiran perus-
muoto on trampoliini, jonka avulla Mega Man voi leiskaut-
taa itsensé korkeuksiin. Hurtta toimii tarvittaessa myos
yhden hengen halpalentoyhtiéna, jonka turvin vaarallisten
kohtien ylitys helpottuu oleellisesti. Kolmannessa ja nel-
jAnnessé osassa piskié voi kayttdad myos sukellusve-
neend, mutta vesikenttien vahyyden vuoksi vitos-Mega
Manissa Rushin sukellusavusta luovuttiin. Trampoliini-
muoto oli osa vakiovarustusta, mutta lento- ja sukellus-
muodot avautuivat kdytettdvaksi vasta tietyt
pomovastustajat 16ylyttamalla.

Kuudennessa osassa Rush muutettiin Mega
Manin haarniskaan liitettéviksi apuvélineiksi. N&illa
aparaateilla sininen sankari pystyi litdmaan korkeuk-
siin tai suorittamaan miehekasté paahanlyontia eli 1&hi-
taistelua. Kuten itse Mega Man, myds Rush on
esiintynyt useassa eri pelissé ja vélilla on todistettu,
etta vanhakin koira oppii uusia temppuja. Sarjan uu-
simmissa julkaisuissa koira on toiminut muun muassa
moottoripydréna.
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vasymisen merkkejd, eikd Wilyn metséastys
aiheuta enda samanlaisia varistyksia kuin
aikaisemmat osat.

Mega Man 6:n suunnittelun yhteydessa Cap-
com jarjesti jenkkikersoille piirustuskilpailun,
jonka tuotoksia oli tarkoitus kayttaa pelin pomo-
vastustajina. Pelissa esiintyvat Knight Man ja
Wind Man ovat kilpailun satoa ja kyseessa ovat
ainoat pelisarjassa esiintyvat amerikkalaisesta
ki té |&htdisin olevat loppuviholliset. Capcom

jestanyt vastaavan skaban Japanissa
jokaista osaa varten, mutta amerikkalaisille
tilaisuus tarjottiin nyt ensimmaista kertaa.

Pelind kuudes osa on samaa maata edelta-
jiensa kanssa. Kahdeksan vihollisrobottia on
tuhottava ja télla kertaa ndyttdmoné toimii
monk&én mennyt robottipainin maailmanmesta-
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ruuskisa. Wily on jélleen tunkenut lusikkansa
soppaan kisojen promoottorina, mystisenad
herra X:nd. Mega Man toimii pirskeiden jark-
karina ja sotkujen siivoaminen jaa arvattavasti
hanen tehtavakseen. Robottikoira Rush muu-
tettiin padhahmon haarniskaan pultattaviksi
lisalaitteiksi, jotka konkretisoituivat Mega Manin
seldssa olevina propelleina ja lisdantyneina
voimina. Kuudetta osaa ei julkaistu vanhalla
mantereella lainkaan, joten ndma tohtoripei-
jaiset jaivat yksinomaan japanilaisten ja
amerikkalaisten riemuksi.

Kuudennen osan jélkeen sarja siirtyi tehok-
kaammille 16-bittisille konsoleille, ja loppu on
historiaa. Paasarjan rinnalle kiilasi ensin Mega
Man X -sarja ja mydhemmin leegio muita
yrittdjia. Jaredmmat Mega Manit eivat oikeas-

/4R
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Mega Manin arkkivihollinen, mielenvikainen viiksivallu tohtori Wily,
on malliesimerkki perinteisesta videopelipahiksesta. Vaikka jois-
sain myéhemmissa Mega Man -peleissa nayttadkin aluksi siltd,
ettd pahanteossa ovat aivan muut hahmot, paljastuu lankoja vete-
levaksi paavihulaiseksi lopulta aina tarahtéanyt tohtori Wily. Tama
pappa ei ota neuvosta vaaria, vaan palaa aina sitkeésti uusine maa-
ilmanvalloitussuunnitelmineen, jotka Mega Man tekee tyhjiksi kerta
toisensa jalkeen. Yrityksen puutteesta pahalaista ei voida siis syyttaa.

Tohtori Wilyn tunnusmerkki on lentava lautanen, jolla han liik-
kuu paikasta toiseen. Ufonsa ohella Wily on tullut tutuksi kotoisista
linnakkeistaan, jotka ottavat rohkeasti vaikutteita paékalloista ja
muusta luustoon liittyvasta kuvastosta. Kauhujen katakombit pité-
vét sisélldan kaikista pahimmat yllatykset ja vaikeimmat loppuvas-
tukset. Lisaksi linnakkeissa joutuu aina ottamaan uudelleen yhteen
tuttujen robottivastustajien kanssa. Kun linnoitus on siivottu vihu-
laisista, astuu Wily areenalle. Yleensa valkotakilla on kéytdssaan
useita eri olomuotoja, joiden tuhoamiseen on kaytettava koko ase-
ja taitovalikoimaa.

Wily tyéskenteli aiemmin tohtori Lightin aisaparina. Ahneus kui-
tenkin iski, Wily alkoi kéyttaa tohtoreiden luomia tyérobotteja maa-
ilmanherruuden tavoittelussa. Vaikka robottiarmada on jokaisessa
pelissé erilainen, on Wilyn katyrit aina I6ylytettdva ennen pédpahan
paékallolinnan porttien avautumista.

Tohtori Wilyn nimi tarkoittaa suoraan suomennettuna salakava-
laa, mutta Capcomin Yhdysvaltojen haara muutti nimen Wiley-
muotoon ensimmaisen kahden Megaman-pelin ohjekirjassa.
Hamarahaiskan etunimea ei koskaan mainita, mutta fanikunta on
sitkeésti sitd mielta, ettd se on Albert. Megaman 7:ssa tohtorin
nimi muuttui alun kirjoitusvirheen vuoksi Willyksi. Rakkaalla lap-
sella on tunnetusti monta nimea.

taan ole muuta kuin grafiikkapaivityksia, eika
niista 16ydy lainkaan samaa hohtoa kuin legen-
daarisista esi-isistddn. Tasopompinnan ohella
Capcom on kokeillut Mega Man -siipidén
monen muunkin pelityypin parissa, erikoisim-
pina jalkapallo ja Mario Kartin tyylinen kilpa-ajo.

Kaikkiaan Mega Man-peleja on julkaistu
aikojen saatossa yli sata, mik& on reilun
kahdenkymmenen vuoden ikaiselle bréndille
massiivinen saavutus. Myynnillisesti megamies
on takonut tuohta Capcomin kassakoneeseen
enemman kuin Resident Evil - ja Street Fighter
-sarjat yhteensa. Mega Man -pelit olivat
kiistatta aikakautensa tasoloikintakermaa ja
piskuisen robottipojan seikkailut ovat
edelleenkin taytta terasté, kirjaimellisesti.
_Juho Kuorikoski
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elsinkilaisen Bugbear Entertainmentin pian kymmen-
vuotinen historia kuvaa hyvin suomalaisten veteraani-
studioiden syntyd. Yhtion perustajat ja ensimmaiset
tydntekijat tutustuivat tietokoneharrastajien demo-
skenessa. Toimitusjohtaja Janne Alanenpaén ja tekninen johtaja
Tatu Blombergin historiasta 10ytyva ensimmainen kaupallinen
pelihanke, Carts Entertainmentin nimella tehty Thrust, Twist'n
Turn (Take2, 1999) -pc-ajopeli opetti paljon, mutta todelliseen
menestykseen péastiin késiksi maaliskuussa 2000 perustetun
Bugbearin nimissa.

Autopelien tekeminen ei ollut itsestddnselvyys vasta perus-
tetulle Bugbearille. Noin kymmenhenkinen tulokasstudio suun-
nitteli mm. jaékiekkopelin tekoa, mutta lopulta tyon alle p&atettiin

ottaa historiallista ralliautoilua pc-koneille tarjoileva Rally Trophy.
Vuonna 2001 julkaistu ensikertalaisten peli heratti huomiota. Rally
Trophy myi kunnioitettavat 650 000 kappaletta ja pelisivusto
Gamespot valitsi pelin vuoden 2002 parhaaksi pc-ajopeliksi.
Hienon startin jdlkeen matkaan tuli mutkia. Rally Trophyn
julkaisseen JoWoodin talous ajautui kuralle, eikd yhtié pystynyt
enad rahoittamaan suunniteltuja Rally Trophyn Xbox-versiota ja
jatko-osaa. Rally Trophyn nimi oli kuitenkin JoWoodin omistuk-
sessa, joten Bugbearin oli 16ydettédva uusi projekti ja uusi jul-
kaisija. Activision tarjosi osaavalle suomalaisstudiolle sopimusta
monsteriautopelistd Yhdysvaltain markkinoille, joten Bugbear
kehitti vuonna 2003 julkaistun Tough Trucksin vain neljassa
kuukaudessa. Samalla suunniteltiin seuraavaa isoa projektia.
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Bugbear (engl.): mérriméykky, kummitus,
- Perustettu Helsingissa vuonna 2000
- Tyéntekijoita noin 40
- Julkaistut pelit:
= Rally Trophy (2001, pc)
= Tough Trucks (2003, pc)
= FlatOut (2004, PS2/Xbox/pc)
= Glimmerati (2005, N-Gage)
= FlatOut 2 (2006, PS2/Xbox/pc)
= FlatOut: Ultimate Carnage (2007, Xbox 360)

. L

= Sega Rally (2007, PSP)

Bugbearilla oli nyt vahva osaaminen ja maine
autopelien tekijand. Kun myds uuden projektin
lajityypiksi valittiin autopeli, oli yhtién suunta
selva: Bugbearista tulisi maailmanluokan auto-
pelistudio. Rally Trophyn kokemus osoitti, etta
simulaatiopainotteisten autopelien kysynta oli
hiipumassa. Tough Trucks taas osoitti, etté
aggressiiviselle ja toimintapainotteiselle ajo-
pelille 16ytyi ostajia. Vauhdikasta runttausta oli
myd&s hauska tehdéd, minka lisksi Bugbearin
jatkuvasti kehittyvéa teknologia antoi yha pa-
remmat mahdollisuudet nayttavan rymistelyn
toteutukseen. Bugbear suuntasi katseensa
aidoimpaan suomalaiseen moottoriurheiluun,
soramontuilla ramapéisesti ajettavaan jokamies-
luokkaan. Viimeinen niitti muovautumassa
olevaan Flatoutiin oli kokeilut rasynukkeani-
maatiolla. Ralliohjuksen kolaroidessa kuljet-
tajan sinkoutuminen ulos tuulilasista oli niin
hillittéman hauskan nakoista, ettd ominaisuus
oli pakko saada mukaan peliin. Samalla syntyi-
vét Flatoutien kivuliaan nékéiset minipelit,
joissa keskitytdan kuljettajan linkoamiseen.

Brittildinen Empire Interactive julkaisi Flat-
outin syksylla 2004 pc:lle, Xboxille ja Playsta-
tion 2:lle. Peli on myynyt kaikkiaan yli miljoona

1

Sega Rallyn PSP-versio on ainoa Bugbearin peli, jota ei ole ideoitu itse alusta loppuun. Vanhan nimekkeen versiointi
ei talla kertaa kuitenkaan tuntunut tylsalta, silla alkuperainen Sega Rally -kolikkopeli oli bugbearilaisten mieleen.

kappaletta. Flatout on ensimmainen Suomessa
tehty Playstation 2 -peli, mika kertoo paljon
Bugbearin teknisestd osaamisesta ja ennakko-
luulottomuudesta. Playstation 2 tunnetaan peli-
ohjelmoijan kannalta vaikeana laitteena, mutta
Bugbear hanskasi japanilaislaitteen varmoin ottein.

Flatoutin my&ta opittiin paljon kansainvali-
sistd pelimarkkinoista. Flatoutin pohjoiseuroop-
palaiset soramontut ja metsikét olivat amerik-
kalaisten mielesté jotenkin outoja peliympéris-
16j4, ja yllattden samaa viestié kuultiin euroop-
palaisilta. Peliviihde on yleisesti ottaen vielda
amerikkalaistyyppisempaa kuin muu lansi-
maissa suosittu viihde. Kaikki poikkeava siséltd
erottuu helposti, eikd valttamatta edukseen.
Vuonna 2006 julkaistun Flatout 2:n ymparis-
toista tehtiin siksi paljon amerikkalaisempia ja
urbaanimpia, ja Hollywood-meininkid koros-
tettiin entisestddn. Kunnon jatko-osan tavoin
Flatout 2 on myds noin puolet ensimmaista
Flatoutia laajempi peli. Myynnillisesti Flatout 2
veti vertoja alkuperéiselle ja myi yhteensa yli
miljoona kappaletta.

Flatoutien valissa Bugbear korkkasi
kasikonsolikehityksen Nokian N-Gage
-pelipuhelimelle tehdylla Glimmeratilla.

Vi '

Tasta kaikki alkoi. Rally Trophy on rallipelien klassikko, joka muistetaan erityisesti omaleimaisesta keskittymisesta
historiallisiin ralliautoihin ja hienosta ajotuntumasta erilaisissa ajo-olosuhteissa.

www.gamereactor.fi

Playboyhenkinen ajopeli muistetaan surullisesti
menestyneen N-Gagen pelitarjonnan parhaim-
mistona seka pelillisesti etté teknisesti.

Viime vuoden ensimmainen lisdys Bugbearin
poikkeuksellisen kiihkeaan julkaisulistaan oli
Xbox 360:lle tehty premium-versio Flatoutista,
Flatout: Ultimate Carnage. Nimens& mukai-
sesti peli on turboahdettu ja viimeisen paélle
viimeistelty versio Flatoutista. Pelimedia
palkitsi Ultimate Carnagen vield rahtusen
paremmilla arvioilla kuin aiemmat Flatoutit,
joten Bugbear todisti jalleen pystyvansa
nostamaan laatuaan jokaisen tehdyn pelin
my®6té. Flatout: Ultimate Carnagen pc-versio
julkaistaan néina paivina.

Viime vuonna julkaistiin my®s Bugbearin
ensimmainen PSP-peli, maineikkaan Sega
Rally -rallipelisarjan késikonsolisovitus. Pitka-
aikaisen ja tunnetun lisenssin tarjoaminen Bug-
bearille kertoo suomalaisstudion nauttimasta
luottamuksesta ja osaamisen arvostuksesta.
Bugbear lunasti odotukset, sillda Sega Rally
otettiin vastaan innostuneesti. Sitd myytiin yli
200 000 kappaletta, mikéd on PSP-pelille
erinomainen saavutus.

Tulevista peleistdan Bugbear on valmis vain
vihjailemaan. Se tiedetaén, etta jossain vai-
heessa Bugbearin pelien pddosaan tulee au-
tojen lisaksi pelihahmoja, ja seuraava peli tulee
olemaan suurehko irtiotto tutuksi kdyneesta
Flatoutista. Se, koskevatko nama tiedot samaa
pelid paljastunee tdman vuoden lopulla, kun
b uusi projekti tuodaan paivanvaloon.

_Jaakko Maaniemi
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Hehukolarien ammattiizEinen

Bugbearin kehitysjohtajan
Jussi Laakkosen nakemyksia

Itsendisyydesta pelijulkaisijan omistuksessa
oloon verrattuna:

— Me halutaan olla itsenaisig, se on paivanselva juttu.

Julkaisija voi syytdd enemmaén rahaa omaan studioon,
koska raha pysyy talon sisélla. Mutta siséisista stu-
dioista tulee pahimmillaan laiskoja. Tappajanvaisto

katoaa, kun ei eletd stressaavasti projektista toiseen.

Tehokkuudesta:

— Esimerkiksi Criterionilla on viisi kertaa enemmén
tydvoimaa ja peleihin kdytetaéan paljon enemman
rahaa kuin meilld, ja pakkohan sen on jossain nakya.
Ymmarran kuluttajaa, kun han vertaa kaupassa
saman hintaista Burnout Paradisea ja Flatout:
Ultimate Carnagea. Burnout ndyttda hiotummalta ja
on ehka véhan parempi peli, mutta onko se viisi
kertaa parempi? Ei varmasti. Silti pelin tekeminen
maksoi viisi kertaa enemman.

Ajatuksesta, etta tulevaisuudessa olisi vain yksi
konsolimalli:

— Mina en usko, etté se tulee tapahtumaan. Laaja
alustavalikoima on mahdollisuus meidan kaltaisille,
teknisille studioille. Saamme siita kilpailuvaltin.
Pelien tekemisesta eri pelikoneille:

— Nykyaan on paljon helpompi tehdad monialusta-
peleja kuin ennen. Teimme Flatoutia Xboxille ja Play-
station 2:lle, jotka olivat tehoissa ihan eri luokkaa, ja
vield pc:lle. Nykyaan pc:lla, Xbox 360:11a ja Playsta-

tion 3:lla voi tehda pitkalti samoja asioita. Grafiikka-
piirit ovat samantyyppisié, muistimaérat suunnilleen
samoja, verkko-ominaisuudet kaikissa vakiona. Play-
station 3:n vaikeasta ohjelmoitavuudesta puhutaan
paljon, ja eihé@n se helppo laite ole, mutta Playstation
2 oli vield paljon huonommin tuettu ja... Oudompi.
Alkuperiisista peli-ideoista:

— Moni ulkopuolinen ei ymmarrd, miten vaikeaa on
paasta tekeméaan alkuperaisia peleja. Varmaankin
nelja viidesosaa pelinkehittgjista tekee jatko-osaa tai
lisenssipelid. N&in uuden konsolisukupolven alku-

Jussi Laakkonen on tullut tunnetuksi Bugbearin liséksi myos tyostaén tietokonetapahtuma Assemblyn jarjestelyorganisaatiossa.

puolella tilannetta ei niin huomaa, mutta pian tarjonta
on jalleen Assassin’s Creed kakkosta, kolmosta, ne-
losta ja niin poispain, kunnes nimi on lypsetty loppuun.
Tai Prince of Persiaa, montako niitékin on tehty sitten
1980-luvun? (yhdeksan, kymmenes tulossa)
Pelintekijéksi paasysta:

— Paras kaytannon neuvoni on, ettéd tehkaa peli-
modeja. Modiprojektissa ndkee, tykkaako lopulta
edes koko alasta. Ja saa kokemusta. Olemme
saaneet muutaman todella hyvén tekijan
modiharrastajista.

lormille
lomps

Flatoutin tuotannon viimeiseen viikkoon
littyy kertomisen arvoinen kommellus.
Pelinteko eteni aikataulussaan, mutta
etenkin verkkopelitoiminnoissa oli vield
paljon bugeja ja viimeisteltdvaa. Julkai-
sijan edustaja oli saapunut studiolle val-
vomaan pelin viimeistelyd, ja samalla
neuvoteltiin jo pelin jatko-osasta.
Kriittisen viikon maanantaina nimelta
mainitsematon verkko-ohjelmoija saapui
t6ihin vaivaantuneen oloisena. Koodarille
oli sattunut pikku vahinko: Hanet oli
maaratty viikon kertausharjoituksiin, ja
lykkd@ysanomus oli kaikessa kiireessa
jadnyt lahettamatta. Harjoitus alkaisi seu-
raavana paivana. Tilanteen paljastuttua
Bugbearin johtoportaassa purkat putoi-
livat ja allistysta seurasi taysi paniikki.
Peli oli pakko saada valmiiksi aikatau-
lussa, tai se ei ehtisi joulumarkkinoille.
Bugbearin yleismiesjantunen Jussi
Laakkonen soitteli koko maanantain
tutuille, ystaville ja esikuntiin, mutta
kuumeisesta uurastuksesta huolimatta

Flatoutille meinasi kdyda nain. Kriittisen ohjelmoijan jumittuminen kertausharjoitukseen olisi suistanut pelin joulumyynnin rengasvalliin.

ratkaisua ei 16ytynyt. Ei jddnyt muuta
vaihtoehtoa kuin lahettaa ohjelmoija
kertausharjoitukseen ja jatkaa yrittamista.
Tiistaiaamuna Laakkonen tavoitti kertaus-
harjoituksen johtajan k&nnykén pa&héan.

Vuolaalla puhetulvalla Laakkosen onnistui
vakuuttaa kiireinen kapiainen siitd, etta
40 hengen ty6t seisovat ja koko pelistudio
menee konkurssiin, jos hajamielista
ohjelmoijaa ei saada heti ndppaimistén

aareen - tai ainakin siitd, ettei puhelu
lopu, ennen kuin poistumislupa heltiaa.
Koodari tavoitettiin takaisin ohjelmointi-
hommiin asevaraston ovelta rynnakko-
kivaaria kuittaamasta.

www.gamereactor.fi
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Official Ferrari licence
The first 16 player online racing game
Racing dynamics balanced to perfection by Bruno Senna
Unlock and race over 50 Ferrari cars from vintage legends to the ultimate FXX
Numerous game modes including Challenge, Arcade, Quick race, Time Trial and Ferrari collector card battle
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Arvioimme jokaisessa Gamereactor-numerossa uusimmat pelit, jotta sinun ei tarvitsisi
ostaa peleja sokkona. Kokeneet kriitikkomme erottelevat jyvit akanoista.

UUSISTA PELEISTA

Lis&a arvioita osoitteessa: www.gamereactor.fi
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METAL GEAR SOLI

Harmaantuneeksi ukonkdppanaksi vanhentunut
Solid Snake lahtee viimeiselle tehtavalleen

4

Jaiko edellinen numero viliin? Katkesiko nettiyhteys?
Tassa viela muistutuksena viime numeron peliarviot

% GAMEREACTOR #6

—

Grand Theft Auto IV 18718 3

PS3/Xbox 360

Mario Kart Wii S8
Wii

Assassin’s Creed:

Director’s Cut 9/8
PC

Echochrome 8/
PS3/PSP

.| Football Manager 2008 878
™ PC

l

=
-5

Wii Fit " House of the Dead

Wii

Teenage Zombies
DS

Iron Man

PS3

Naruto: Clash of
Ninja Revolution
Wii

Dungeon Explorer
DS/PSP

2 & 3 Return

Wi

Victorious Boxers
Challenge

Wii

Neves

DS

Assassin’s Creed:
Altair’'s Chronicles

ARVOSTELUASTEIKKO

WWWGAMEREACTORFI Jaikd jonkin pelin saama arvio mietitytta
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2/8 3/8

48
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an? Lisaa arvioita 16ytyy osoitteesta www.gamereactorfi
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Playstation 3:n odotetuin yksinoikeuspeli palkitsee sarjan fanit ja vasta-alkajat

Laite PLAYSTATION 3 Kehittaja Julkaisija

Laji TOIMINTA

eljanteen Metal Gear Solid -peliin koh-
m distuu niin suuret ennakko-odotukset,

etta sen arvioiminen tuntuu hermoja
raastavalta. Tuntuu siltd, etta juuri minun arvioni
joko tayttaa tai romuttaa monen toiveet. Kun
pikavisiittini suurpelien arvioijien maailmaan on
ohi, saan taas palata tuttujen, varikkaiden ja
lutuisten Nintendo DS -pelien pariin. No, ainakin
uni tulee helpommin.

Vaikka Metal Gear Solid ei ole lutuista
néhnytkdan, on se pelisarjana fantastinen. On
niin monta asiaa, jotka luovat pelin identiteetin
ja saavat sen erottumaan massasta. Osasta
pidan, osa vain arsyttdd. Metal Gearin isé
Hideo Kojima puolestaan ei piittaa patkagkaan
minun tai kenenkd&n muun mielipiteesta. Han
on jélleen tehnyt pelin tdysin oman p&ansa ja
visionsa mukaan. Ja jalleen kerran minun on
|16ydettédva oma juttuni pelista.

Vanha agentti Solid Snake aloittaa uuden
seikkailunsa vakuuttavassa taisteluasussa ja
savuke ryppyisessa suunpielessé. Solid Snaken
viimeinen tehtéva on jahdata vanhaa tuttua,
Liquid Snakea. Naennéisen yksinkertaiseen
tarinaan on luonnollisesti sekoitettu roppakau-
palla viittauksia sarjan aiempiin peleihin. Juoni
kehittyy pelin mittaan odotetusti siihen pistee-
seen, ettd minun on taysin mahdotonta ymmar-
té4a koko kuvaa yhdella lapipeluukerralla. Mutta

www.gamereactor.fi

Julkaisu

Splinter Cell: Double
Agent PS3

Ubisoftin toistaiseksi paras
agenttiseikkailu.

RAUNDTTARET
JA HIRVIOT

Pelissa kohdataan neljan
mielenvikaisen super-
sotilaan Beauty and the
Beast Corps -yksikko.
Oikeiden huippumallien
muodoista mallinnetut
naistaistelijat viittaavat
sarjan aiempiin peleihin jo
nimill&an: Crying Wolf,
Raging Raven, Screaming
Mantis ja Laughing Octopus.
Samalla ne ovat osa Koji-
man sanomaa sodasta.

Pelaajien lukumaara | Testattu Versio Ikéraja

SULAVALINJAISTA
Metal Gear Solid 4:n pelikoke-
mus on hdmmastyttavan
sujuva ja tuskaton. Hiippailu,
kiivaat tulitaistelut, kamppailut
pomovihollisten kanssa ja
ajoneuvokohtaukset sujuvat
kaikki ilman turhautumista.

vaikuttavalla tavalla, ja niiden voittaminen vaatii tdydellisen yhdistelmén strategiaa ja taitoa.

vaikka pelaaja ei aina saisikaan selvaa tarinasta,
on tarjolla onneksi yksinkertaisempikin osuus -
varsinainen pelaaminen. Kun ohjaimen saa ké-
siinsé ja toiminta alkaa, vakuuttaa Guns of the
Patriots jokaisella osa-alueella.

Yhdessa vaiheessa pelid 16ydéan itseni
jostain pain L&hi-itaa, rakennuksen raunioista.
Katselen kérsivéllisesti, kun kaksi sotilasjouk-
kiota ampuu toisiaan hengiltd. Odotan mahdol-
lisuutta suunnata tien toiselle puolelle seuraa-
vaan suojaisaan paikkaan. Yhtékkia minut yllattaa
elaimellinen robotti, joka tahtoo listid minut. Pa-
kenen katolle piiloon ja huokaisen helpotuksesta.
Pian iskee kuitenkin paniikki, silld robotinperha-
nakin osaa kiiveta.

o

Guns of the Patriots siséltda rauhallisempi-
akin osioita. Yhdessa naistéd seuraan hiirenhiljaa
salaperaistd miesta aution kaupungin hamaérilla
kaduilla. Yritdn saada selville, minne han on me-
nossa. Vaatii karsivallisyytta vaistelld partioivia
vartijoita siten, ettei kohteeni karkaa.

Seka tehtévien etta tapahtumapaikkojen
vaihtelevuus on vaikuttavampaa kuin yhdessa-
kaan aiemmassa Metal Gear Solid -pelissa.
Juostessani pitkin ihmisten ja tavaroiden tayt-
tdmaa toria en ehdi kiinnittdd huomiota yksityis-
kohtiin. Kaupankaynnille tai markkinatunnelman
haistelulle ei ole aikaa. Tori on vain yksi ajo-
jahdin tapahtumapaikoista. Ennen kuin silmat
ehtivat rekisterdidd mitaan ylimaaraisté, Snake
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on jo kaukana. Uudet haasteet odottavat.

Ainoan hengéhdystauon tarjoavat pitkat, kes-
kusteluntéyteiset valianimaatiot. Animaatioiden
valilla eteen isketddn uskomattoman nattia
moottoripydralla kaahailua, taisteluja pelimaa-
ilman parhaiten suunniteltuja loppuvastustajia
vastaan... Ja, kuten sarjalle on ominaista, nin-
joja ja robotteja. Yksityisia sotilasryhmittymia,
jotka rekrytoivat uusia taistelijoita kalliilla mai-
noskampanijoilla ja lupauksilla ainutlaatuisesta
jannityksesté. Kokonainen sotilaiden sukupolvi,
joka nékee sodan vain urheiluna. Hideo Kojima
loihtii ruudulle painajaismaisen tulevaisuuden-
kuvan, jolla on pohjansa todellisuudessa. Tuon
tuosta han kuitenkin rikkoo masentavaa visiota
lahikuvalla naisen pepusta tai ehdalla pissa-
kakkahuumorilla.

Mikéli nostalgiahammasta kolottaa, Metal
Gear Solid 4 rientda apuun innolla. Seikkailussa

Page 3

1| FAKTA

METAL-GEAR
Ensimmainen Metal Gear
-peli loi ilmestyessaéan 20
vuotta sitten taysin uuden
hiipimispelien lajityypin.
Solid-jatkosarja kaynnistyi
kymmenen vuotta my6-
hemmin, kun Metal Gear
Solid julkaistiin Playstatio-
nille. Solid Snakesta tuli
pelimaailman kuuluisuus,
ja menestys on jatkunut jo
vuosikymmenen verran.

LISAA ARVIOITA OSOITTEESSA WWW.GAMEREACTOR.FI

BLONDIN KOSTO
Kuka on muuttunut vihatusta
rassukasta superninjaksi? Eikd
huipputeknisen kasvosuojuksen
takaa pilkistakin tutut vaaleat
hiuskiehkurat? Kylla, Raiden
palaa kuvioihin!

TYYLITONTA TYYLITTELYA Kuvasuunnittelu on hienompaa
kuin koskaan. Kaikki on mahtavan liioitellun mautonta. Niin
robotit, ninjat, asut kuin hahmotkin.

palataan aiempien pelien tapahtumapaikoille,
ja niiden mukana saapuu monia muistoja.
Metal Gear Solid -ensikertalaisille on luvassa
hyva, mutta aavistuksen pintapuolinen peli-
kokemus. Takautumat ja vanhojen hahmojen
paluu (ja useimmiten kuolema) solmivat Metal
Gear Solid -saagan irtolangat natisti kasaan.
Lopputulos on tyylikas ja tyydyttava.

On hyvin harvinaista, etté peli onnistuu
néin hyvin tuntumaan tutulta ja tuoreelta
samaan aikaan. Metal Gear Solid 4: Guns of
the Patriots on loppuun asti kehitetty ja hiottu
peli, mutta se ei kuitenkaan ole hyljannyt
suosittuja juuriaan. Se on pitkan kertomuksen
hienostunut viimeinen luku.

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots
on niin tyhjentévé loppu Solid Snaken tarinalle,
ettd vanhan herran viides seikkailu tuntuisi
tarpeettomalta ja mauttomalta. Hideo Kojima
onkin kertonut jattavansé jaahyvéiset Solid
Snakelle, ja aikovansa tarjota innokkaalle
peliyleisdlle jatkossa jotain taysin uutta.
Lahjakkuudesta ei ainakaan ole puutetta.

PISTEETE=Pg

Grafiikka Aani Pelattavuus Pitkaikaisyys

[FenTAsTIEN LOPETUS S

Loistava toiminta, tyylikas suunnittelu, synkka juoni
B Aivan liian pitkat valianimaatiot

HAZE

Sakeassa sumussa

Laite PS3 Kehitt&ja
Julkaisu
Testattu versio

Julkaisija
Pelaajien lukumaara
Ikaraja

PUM PUM Haze on esimerkki pelista, jossa osaavalla studiolla
menee melkein kaikki pieleen ja muutama asia aivan pieleen.

onet maineikkaat raiskintapelit teh-
neen Free Radical Design -studion
Hazelta oli lupa odottaa paljon.
Vuoteen 2048 sijoittuvan pelin taustatarinan
lupailtiin kasittelevan pohdiskelevasti sodan-
kaynnin luonnetta ja ihmisyytta eteldamerik-
kalaista sissiliiketta kukistavan palkkasoti-
laan ndkokulmasta. Isoin pettymys onkin,
etta tarina on toteutettu erittéin heikosti.
Henkilbhahmot, dialogi ja juoni vajoavat
surkuhupaisuuteen asti.

Pelin alku taistellaan Mantel-yhtion yksi-
tyisarmeijan riveissa. Mantelin sotilaiden
ylivertaiseen varustukseen kuuluu Nectar-
taisteluhuume, jonka tykittdminen taistelun
aikana terastaa aisteja ja nostaa suorituskykya.
Huume myds pitdd Mantelin sotilaat iloisessa
pollyssé, jonka ansiosta tuskanhuudot ja
veriroiskeet eivat vality keltaisena kKiiltelevan
visiirin sisdpuolelle.

Pelaajan ohjaama Shane Carpenter, idea-
listinen nuori kersantti, alkaa nahda huume-
huurujen ja suuryhtién valheiden taakse jo
pelin alussa, joten edessé on loikkaus kapi-
nallisten puolelle. Viimeistéaan talldin peli
muuttuu darettdbmén tavanomaiseksi ja
persoonattomaksi tusinardiskinnaksi.

Aseet ovat tismalleen samat kuin kaikissa
muissakin peleissa. Joskus taistelutoverit
sotivat hyvin, mutta myds ankeévat pelaajan
tulilinjalle véhan valia. Vihollisten tekodalyssa ei
ole mitaén mainittavaa. Aénitehosteet ovat
perustasoa, eli aika latteita. Ajoneuvojen
fysiikan mallinnuksessa ja ohjaustuntumassa
vajotaan kelvottomuuden rajalle.

Rakenteellisesti peli on tavanomainen
umpitunneli. Etenemissuuntia on vain yksi eika
tutkimusmatkailulle ole tilaa. Teknisen toteu-
tuksen viimeistelyn osalta Haze on suorastaan
huono. Isoja ja pienié graafisia ja teknisia
huolimattomuuksia esiintyy jatkuvasti.

Free Radicalin ammattitaito takaa kuitenkin
sen, etta selvasti huonoimman pelinsa tehdes-
saankin studio saa kokoon kelvollisen koko-
naisuuden, ja epatavallisen kunnianhimoinen
yritys tarinankerronnassa on yksindan yhden
lis4pisteen arvoinen.

_Jaakko Maaniemi

PISTEET| =Y

VALITSE UAPAASTI Haluatko olla supervakooja, joka liikkuu

Grafiikka Adani Pelattavuus Pitkaikaisyys
varjoissa ja odottaa oikeaa hetkeé edetd? Luvassa on _
ennennakemattdman mahtava pelikokemus. Liipaisin- ISQ PETTYMYS
herkille toiminnan ystaville tarjotaan messevaa maisketta. Yritys tarinankerronnassa

Valinta on sinun. B Tarinan toteutus, tekninen toteutus, vimeistelemattdmyys

www.gamereactor.fi
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GAMEREACTOR TESTAA UUSIMMAT PELIT

NINJA GAIDEN 2

Odotettu jatko-osa Xboxin kulttiklassikolle on raaka ja ar

Laite XBOX 368 Kehittaja
Laji TOIMINTA &

g

HISTORIAA

Ninja Gaiden -sarja
tunnettiin 1980- ja 1990-
luvun taitteessa NES-
trilogiana. Sarja nousi
uudelleen pinnalle vasta
2004, kun Xboxille iimestyi
ensimmainen kolmiulot-
teinen Ninja Gaiden. Ennen
jatko-osaa seurasi viela
kaksi uusintajulkaisua:
Black ja Playstation 3:lle
sovitettu Sigma. Kahden
eri aikakauden peleilld ei
ole suoraa juoniyhteytta.

Devil May Cry 4
PC/PS3/XBOX 368

Danten seikkailu siséltaa
demonipeijaisia visuaalisesti
tyylikkaalla kuorrutuksella.

www.gamereactor.fi

Julkaisija Julkaisu

Pelaajien lukumaéra |1 Testattu versio

oton

Ikaraja

okiosta kuuluu kummia. Salaisten
T tiedusteluldhteiden mukaan pahan
katyrit kokoavat voimiaan ja aikovat
heréttaa henkiin itse pirun ikiaikaisesta hau-
dastaan. Samoihin aikoihin nelja voimakasta
demonia ilmestyy eri puolille maailmaa. Tuo-
mionpaivan lahestyessa ihmiskunnan ainoa
toivo lepaa Ryu Hayabusan, vaikutusvaltaisen
ninjaklaanin viimeisen edustajan, kasissa.
Tarinan runko on tavanomaista supersan-
karihottéa, mutta Ninja Gaiden 2 tullaankin
muistamaan toimintansa ansiosta. Ryun ohjaa-
minen ei ole sen hankalampaa kuin muissa
vastaavissa peleissd, mutta liikkeissa on aivan
omanlaista ketteryytta. Ryu ylittaa rotkot juok-
semalla seinié pitkin, kiipeaa ylos loikkimalla
kahden pilarin vélissé ja syoksyy vihollisten
kimppuun kuin tuulisp@a. Ruudulle piirtyva
vakivalta on varsin hdpeilemétonta, joten jos
pelatessaan ei halua ottaa verisuihkua eikd nahda
sadoittain irtoraajoja tai katkaistuja torsoja,
Ninja Gaiden 2 on syyté jattéda kaupan hyllylle.
Irtoraajat eivat ole pelkkaa kuorrutetta, vaan
niilld on pelimekaaninen tarkoitus. Loukkaantu-
neet viholliset voi eliminoida tehokkaasti uusilla
brutaaleilla lopetusliikkeilld, jotka surmaavat
nopeammin kuin tavalliset liikesarjat. Ominaisuus

KUOLEMAN BALETTIA
Ninja Gaiden 2 on yksi viime
vuosien vékivaltaisimmista
peleista. Taistelut jattavat
jalkeensa verta ja patkittyja
ruhoja. Ei alaikaisille.

e e

NINJA CINEMA

PELISUORITUKSET TALTEEN Uusi Ninja Cinema -elokuvatila taltioi taistelukohtaiset pelisuoritukset uusintaa varten. Parhaat

palat voi jakaa Xbox Livessa.

lisd& uuden nyanssin jo ennestédan varsin moni-
puoliseen ja jannittdvaan taistelusysteemiin.
Pahikset ovat alati vaarallisia, joten pelissa on
opittava paitsi hyokk&déamaéan myds vaistelemaén
ja suojautumaan. Edes jalkansa menettanyt
vihollinen ei anna periksi, vaan ryémii pelaajan
kimppuun ja viimeisena tekonaan vetaa
kranaatin esiin.

Tuimista haasteistaan huolimatta Ninja
Gaiden 2 ei ole yhta armoton kuin edeltajansa.
Pelin turhauttavuutta on onnistuneesti vahennetty

tihentdmalla tallennuspisteitd, mita arvostaa
etenkin kinkkisimpien pomovastusten kohdalla.
Palautuvan elinvoiman ansiosta kuoleman
kielistakin paasee pakenemaan ilman rohtoja,
kunhan pysyy hengissa taistelutilanteen
loppuun. Siind auttavat Ryun mukaan tarttuvat
miekat, viikatteet ja kapulat, joista jokainen
toimii hieman eri tavoin painonsa ja kokonsa
mukaan. Kauempana oleviin kohteisiin voi
tahtailla vaikka jousipyssylla.

Tukevan taistelusysteemin kannalta on saéli,
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PERINTEIKASTA Uusien ympdristéjen lisaksi piipahdetaan ensimméisesta osasta tutussa ninjakylassa. Perinteikkaita ymparistdja olisi saanut olla enemmaénkin.

TAISTELUDYNAMIKKAA
Pelin koukku on mahtavassa
taisteludynamiikassa. Ryu ei
parjaa pelkilla hyokkayksilla,
vaan joutuu myds torjumaan ja

ELINVOIMAA Taisteluissa saadut haavat parantuvat tallennus-
pisteissa, joita on entista tihedmmaéssa.
etteivéat pelin muut osa-alueet ole yhté huolella
tehtyja. Vastaan asettuvat ninjat, robotit ja de-
monit ovat yllattavan tyylittdman nakaisia, eika
paljon parempaa voi sanoa tosieldmasta matki-
tuista kaupunkimaisemistakaan. Peli nayttaa
nurjaa puoltaan esimerkiksi umpitylséssa sateen
piiskaamassa New Yorkissa. Visuaaliseen fanta-
siatykitykseen intoudutaan vasta pelin loppupuo-
liskolla, joka on pelin parasta antia. Viimeistaan
manalan hamyiset puutarhat loksauttavat leuan
lattiaan. A&nimaailma istuu kuvitukseen hyvin,
mutta dialogi on paikoin héiritsevan ylindyteltya.
Oma lukunsa pelin esillepanossa on mieli-
piteitd jakanut kamerasysteemi, joka ei ole pal-
joakaan vanhasta muuttunut. Ravakat kuvakul-
manvaihdokset kylla tuovat esiin toiminnan ninja-
maisen tempon, mutta kunnollisen kuvakulman

s g

NETISSA PISTEET
LASKETAAN

Ninja Gaiden 2 ei sisalla
minkaanlaista moninpeli-
mahdollisuutta, mutta
yksinpelin aikana kertyvat
Karma-pisteet voi lahettaa
maailmanlaajuisille tulos-
tauluille muiden vertailta-
vaksi. Tulostaulujen

jo suunnitteilla
Master Ninja -turnaus,
jossa mestarininjat ero-
tetaan verkkarininjoista.

arianitl Lt

PITRARYNTINEN Ryun uusista leikkikaluista 16ytyy jalkoihin ja
kasiin kiinnitettavat kynnet. 4 huiskiminen tekee pahaa
jalked epaonnisille vastustajille. Wolverinekin olisi kateellinen
syntyvan tuhon maérasta.
l6ytdminen ahtaissa kaytévissa liikkuessa tai
isokokoisten vihollisten kanssa taistellessa voi
olla vaikeaa. Edes kameran keskitys ei aina
takaa sitd, ettei kuvan ulkopuolelta tulisi ikavia
yllatyksid. Ongelma ei pilaa pelikokemusta,
mutta pienta lisdviimeistelyd jaé kaipaamaan -
etenkin kun kuvassa saattaa esiintya satun-
naista hidastumista.

Ninja Gaiden 2 ei tunnu yhta valmiilta tai
taytelaiselta kuin kulttistatuksen saavuttanut
edeltdjansd. Ensimmaisessé osassa sai
suunnistaa kartan kanssa ympériinsg, mutta
uudessa 20-tuntisessa toimintaseikkailussa ei
itse asiassa seikkailla juuri lainkaan. Kentissa
kuljetaan kuin putkessa ja mantereelta toiselle

sen suuremmitta selityksittd. Ympa-
ristdissé on nyt enemman vaihtelua, mutta
peli kulminoituu toiminnan ympérille. Pulman-
ratkonnalle tai tutkiskelulle ei ole annettu tilaa.
Se on pois pelin rytmityksesta. Kun loppu-
tekstit viimein rullaavat, syva hengenveto on
paikallaan; nain intensiivista toimintapelia ei
ihan joka viikonloppu viitsisi koluta. Mutta
ainakin kerran se on koettava.
_Kimmo Pukkila

= craly

Grafilkka

KIHKEA TOIMIN

Tiukka ja palkitseva taistelu, vaihtelevuus, kivasti pituutta
B Tyylittdmyys, kyseenalainen kamera, pikku hiomattomuudet

Pelattavuus Pitkaikaisyys

ROVA ROULU

Pelin kaupungit ovat paéasiassa synkkia ja koruttomia,
mutta pirtean nakoinen Venetsia edustaa toista aaripaata.
Aurinko helottaa kirkkaalta taivaalta, maisemissa on a ja
arkkitehtuuri miellyttaa silmaa. Taman nakoisissa ymparis-
t6issa Ninja Gaiden 2 on parhaimmillaan.
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Ninja Gaiden 2 etenee suoraviivaisesti putkimaisissa kentissa,
eiké ykkososan kaltaista seikkailuaspektia padse syntyméaan.
Lukemattomien vihollislaumojen jalkeen kentéan lopussa
odottaa tyypillisesti haastava loppuvastus, jonka kukistuttua
vilkaistaan pelatun kentén tilastot ja siirrytaan seuraavaan.

Loukkaantuneet viholliset voi paastaa péivilta uusilla lopetus-
tekniikoilla. Pelaajan tulee vain olla riittavan lahella vihollista,
painaa nappia ja katsoa purkitettu lopetusanimaatio.
Animaatioissa esiintyy jonkin verran toistoa, vaikka
animaatiot vaihtelevat aseesta ja tilanteesta riippuen.

'i‘ll‘
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Ninja Gaiden 2:n esittaméat pulmat ovat harvalukuisia ja
helppoja. Edetakseen pelaajan tulee esimerkiksi hakea
viereisista huoneista kaksi esinetta, asettamaan ne
paikalleen ja ampumaan syttyvaan valopalloon.

l'..;' ]
-

Pelin jakamat Achievement-merkinnét ovat seka helppoja
etta vaikeita. Pienia pisteméaéria ansaitaan jo perusteknii-
koiden opettelusta, mutta arvokkaampia ja hankalampia
ovat esimerkiksi arkkivihollisten kukistamisista ja
vapaaehtoisista urheustesteisté jaettavat merkinnéat.

www.gamereaSteal
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BATTLEFIELD: BAD COMPANY

Taman sodan jalkeen tarvitaan remontti-Reiskaa ja rutkasti pakkelia

Laite PLAYSTATION 3/XBOX 368 Kehittéja Julkaisija

Julkaisu Pelaajien lukumaara Testattu versio Ikéraja

LajiRAISKINTA

PIIRKIA!

Pelissa terveys ei palaudu
automaattisesti, vaan
kuoleman kolkutellessa on
pelaajan piikitettava
itsedan morfiinilla, joka
palauttaa terveyden.
Piikissa on loputtomasti
ainetta, mutta se on muis-
tettava itse annostella.
Ratkaisu on erinomainen
kompromissi palautuvan
terveyden ja ladkinta-
pakkausten valimaastosta.

Call of Duty 4: Modern
Warfare PC/PS3/XB0OX 368
Toinen maineikas peli-
hallien valopistoolisarja on
juuri saapunut Wiille.

SILMA LEPAA

Maisemat ovat todella kaunista
katseltavaa, ja kaiken lisaksi
likkumisesta on tehty suhteel-
lisen vapaata. Koska kaiken
nakyvissa olevan voi tuhota,
ymparistolld on kulissin sijaan
taktistakin merkitysta.

ota ei tunnetusti ole kaunista eika haus-
kaa, paitsi Battlefield: Bad Companyssa.

Veijarimainen raiskintépaketti on vastus-
tamattoman tarkkaan mietitty kokonaisuus, joka
saa paatuneimmankin pasifistin tarttumaan
peliohjaimeen.

Lahinna tietokonepelaajien moninpelina tun-
netuksi tulleen Battlefield-sarjan jarjestyksessa
toiseen konsolisovitukseen on tehty varsin
maittava yksinpelikampanja. Rehtiin korkkari-
henkeen rakennettu ruudinkatkuinen tarina on
ehdottomasti pelin suurimpia valtteja. Dialogi on

kirjoitettu upeasti, eikd huumoria puutu.
Pelaaja omaksuu mérkékorvaisen taistelijan
roolin, joka heitetddn pahamaineisen B-komp-
panian riveihin. Itse asiassa kyseessa ei ole
niink&an komppania, vaan kolmen kaveruksen
muodostama partio, joka saa aina kaikkein
surkeimmat nakkihommat. Pelin alussa amerik-
kalaiset ottavat mittaa venaléisista. Eradn kom-
mandokeikan paatteeksi B-komppanian urhot
saavat vihia legendaarisesta kulta-aarteesta,
jonka peraan tietysti sdnn&taan rahankiilto
silmiss&. Matkan varrella B-miehet joutuvat

1003

416 =W 048|1480

ojasta allikkoon useaan otteeseen, saantgja ri-
kotaan ja muutenkin moraali on varsin hollassa.
Monet sotapelit tavoittelevat dokumentaa-
rista pelikokemusta ja tunnelmaa, mutta Bad
Company muistuttaa ehdottomasti ennemmin
toimintaelokuvaa. Juoni ei todellakaan tarjoa
syvallisiad sanomia, mutta rempseé&a raiskintaa
se tukee huomattavasti paremmin kuin kulmat
kurtussa kynailty, vakavahenkinen lahtaaminen.
Vield kun hurttia huumoria viljelladn kuin ohraa
Pohjanmaalla, ei lopputulokselle voi kuin hymyilla.
Hauskaa tarinaa on tukemassa liioittelematta
mahtava graafinen toteutus. Valtavat kentat ovat
vaarallaan yksityiskohtia. Itédblokkiin sijoittuvat
sotandyttdmoét ovat uskomattoman hienoja ja

PIMP MY RIDE Kenttien suuren koon vuoksi valimatkat ovat usein
pitkia. Ajokilla on mukava liikkua paikasta toiseen.

www.gamereactor.fi
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RULTAJAHTI

Teollisuusalue kuhisee vihollisia, mutta sekaan on
mahduttava. Jos mukana on tarkkuuskivaéri, kannattaa
vihollissumaa harventaa ensin matkan paasta.

Jos kaukaa napsiminen ei iske, voi vihollispesakkeen kayda
tyhjentdmassa myés Rambo-tyyliin. in ennenaikaisen
hautajaiset muuttuvat entista todennékéisemmiksi

Vihollisen tarkka-ampuijia on todella vaikea 16ytaa, silla n:
kévelevéat puskat kaytanndssa sulautuvat maastoon.
Téassékin ruudussa saattaa olla puolen tusinaa kiikaroijaa.

Ristikon takaa téhtaaminen on elinehto. Lonkalta ammutta-
essa lyijya kuluu yleensa rutkasti likaa, eika patruunoita ei
ole koskaan tuhlattavaksi asti.

iskorjauksen liséksi reippaasti uusia
teilla on kerrankin mahdollista tuhota
myds irtaimistoa.

usein sotimisen lomassa pyséahtyy ihailemaan
digitaalisen luonnon kauneutta. Auringossa kyl-
pevat viljapellot ja aamun sarastaessa suoritettu
sataman tyhjennys ovat graafisesti vertaansa vailla.

Vaikka kyseessé on perinteinen raiskinta,
tuskin koskaan on kenttaputkilo ollut ndin levea.
Taistelutantereiden koko mahdollistaa erilaisten
ratkaisumallien kokeilemisen ja usein tavoitteen
saavuttamiseen on enemman kuin yksi tie.

Koska vélimatkat ovat kenttien suuren koon
vuoksi usein pitkid, ovat ajoneuvot tarkeédssa
roolissa. Kulkineita I6ytyy laidasta laitaan ja
kaikkia yhdistda mallikkaasti toteutettu ohjaus-
tuntuma. Tankki on raskas ajettava, kun taas
piskuinen jeeppi k&antyy vaikka kolikon paalla.
Kulkuneuvojen puikoissa sotiminen on hauskaa,
ainoastaan helikopterin ohjastus ei sovi
tykkimiehen henkiselle kapasiteetille.

Lopulta Bad Companyn hehkutetuin ominai-
suus ei kuitenkaan ole mainio tarina eiké laajat
taistelukentét. Eniten ennakkokuolaa on valutettu
tuhottavissa olevien ympéristdjen vuoksi. Peli-
maailmasta voi havittéda l&hes kaiken atomeiksi
asti, ja tdma kieltamatta tuo lisdé pontta sotimi-
seen. Edessa olevasta betoniseinésta on turha
lahted etsimaén ovea, silla uuden kulkureitin saa
puhkaistua katevasti kranaatilla. Rakennuksia ei
saa sortumaan, mutta muun irtaimiston vékival-
tainen havittdminen saa poikkeuksetta hymyn
huulille. Muiden réiskinttjen staattiset kulissit
lahinna naurattavat Bad Companyn jalkeen,
eika tasté ei ole paluuta entiseen.

Tekodlyn suhteen Bad Company on kaksi-
jakoisempi. Vihollisilla on kutakuinkin kaikki

LISAA ARVIOITA OSOITTEESSA WWW.GAMEREACTOR.FI

RULTAKUUME
Moninpelissa juostaan
kullan perassa tai
puolustetaan sita.
Hyokkaajat havittelevat
kulta-arkkuja, kun taas
puolustajat pitavat ne
hallussaan. Rynnékko-,
tiedustelu-, tuki- ja
panssarintorjunta-
hahmoluokkiin jakautuva
moninpeli vaatii yhteen
hiileen puhaltamista,
mutta on parhaimmillaan
todella hauskaa.

SISUSTUSTA Tervetuloa! Digi-Innon tdméniltaisessa jaksossa
teemme uuden oviaukon Dimitrin kaksioon. Tyokaluiksi
suosittelemme sinkoa tai kasikranaattia.

inkkarit kanootissa, mutta omilta taistelutove-
reilta on ainakin pikku-Hiawatha hukassa.
Tiimikaverit kopottelevat padasiassa pelaajan
vanavedessa ja tarkkailevat tilannetta. Kanssa-
taistelijat ovatkin Iahinna tunnelman nostatta-
jia, silla taistelussa kavereista on hy6tya kuin
utareista sonnilla.

Hyvaa raiskintépelia ei saa ilman kunnollista
aseistusta, ja téssakin suhteessa Bad Company
on erinomainen. Torrakoita on tarjolla tuhdisti
ja kaikille 16ytyy kayttda. Kranaateilla ja sin-
goilla voi sisustaa asuinsijoja reikdmuodin
mukaiseksi ja sarjatuliaseilla lanataan vihulaisia.
Erikoisempia tuhon vélikappaleita ovat tilattavat
ilmaiskut ja panssarintorjuntaohjukset.

Raiskintapelien ystédvan on vaikea saada
tarpeekseen Battlefield: Bad Companysta.
Kokonaisuus on taidolla viimeistelty ja pelista
hohkaa tekijdiden rakkaus tuotteeseensa. Vaikka
pelikokemus keskittyy nimellisesti tappamiseen,
on lopputulos harvinaisen ldAmminhenkinen vei-
jaritarina. Omissa kirjoissani Bad Company on
yksi kaikkien aikojen parhaita raiskintépeleja.
Sotiminen ei ole koskaan ollut ndin hauskaa.
_Juho Kuorikoski

Heiisd
Grafilkka Aani Pelattavuus Pitkaikaisyys

RUKKULAN UUSI

Kautta linjan laadukas toteutus
B Tiimikavereiden tekoaly
EPASUORAA TULTA Kun hété on suurin, tykistd pelastaa.

Epareilulla tulella saa ainakin taistelukentén rakennukset
julkisivuremonttiin ja tuurilla muutaman vihollisenkin hengilta.

www.gamereactor.fi
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GAMEREACTOR TESTAA UUSIMMAT PELIT

THE BOURNE CONSPIRACY

Huonomuistisen agentin toimintaseikkailu sopii Metal Gear Solidin outoiluja vierastaville

Laite PLAYSTATION 3/XBOX 368 Kebhitt:
Laji TOIMINTA *

oni tutustui kirjailija Robert Ludlumin

kynasta lahtoisin olevaan Jason Bour-

neen vasta Matt Damonin tahdittdméan
Bourne-elokuvatrilogian myété. Elokuvasarjan
erotti James Bond -leffoista toiminnan
suhteellinen realistisuus.

The Bourne Conspiracy -peli on tehty yhteis-
tydssé Tony Gilroyn kanssa. Gilroy on vastuussa
my®ds Bourne-elokuvien kasikirjoituksesta. Oike-
astaan siihen yhtélaisyydet elokuvan kanssa
loppuvatkin, silla peli perustuu Robert Ludlumin
alkuperaiskirjoihin, ei Damonin tahdittamiin elo-
kuviin. Siksi pelin paahenkil ei muistuta lainkaan
elokuvista tuttua Bournea ja &aninayttelijat ovat
vaihtuneet. Uudet nayttelijat tekevat kuitenkin
hyvaa ty6ta, ja muotoseikat unohtuvat nopeasti.

The Bourne Conspiracy kertaa elokuvatrilo-
gian paakohdat ja joitakin elokuvia edeltavia
tehtavid. Juoni jaa sekavaksi, silla tapahtumia ei
suuremmin pohjusteta. Karryilld pysyakseen kan-
nattaa tutustua Bourne-kirjoihin tai -elokuviin.
Faneille on varmasti kutkuttavaa palata modernin
agentin huimimpiin toimintakohtauksiin, mutta
jain kaipaamaan elokuvia edeltédvaan aikaan
sijoittuvaa, kokonaista juonta.

Bournen seikkailuissa on aina ollut kyse
ndenndisesta realismista, ja peli tavoittaa tdman
hengen osittain hyvin ja osittain huonosti. Hiippai-
lutehtavat on pelistd unohdettu tyystin, ja tilalla

www.gamereactor.fi

Julkaisija

Julkaisu

Pelaajien lukumaara 1 Testattu versio Ikaraja

I FAKTA

MURTUNUT MIES

Jason Bournen oikea nimi
on David Webb. Ennen
ensimmaisen elokuvan
tapahtumia hanella oli
Dao-niminen vaimo seka
kaksi lasta. Vietnamin
sodan aikaan lentokone
eksyi kurssiltaan ja tiputti
tapaturmaisesti kaksi
pommia lahelle kylaa,
jossa Jason perheineen
asui. Dao ja lapset saivat
surmansa ja katkeroitunut
Jason liittyi kaiken
menettaneend armeijan
erikoisjoukkoihin.

Uncharted: Drake’s
Fortune PS3

Nathan Draken
ensimmaéinen seikkailu
on taynna toimintaa.

YMPARISTOKATASTROFI
Suoraan kloonitehtaalta lukuisina
saapuneita vihollisia on hauska
kurittaa lahitaistelussa. Peliympa-
ristét mahdollistavat monenlaisia
kohtalokkaita ja kivuliaita jaynia
pahan katyrien teilaamiseksi.

LIKINAROINEN? Jasonin koulutus on iimeisesti keskittynyt aseettomaan taisteluun, silla pyssyilla ei meinaa osua edes ladon oveen.

on silkkaa toimintaa alusta loppuun. Selkeésti
pisimmaélle mietitty osa-alue on l&hitaistelu,
joka alkaa automaattisesti vihollisen ollessa
tarpeeksi likella. Lydntinappeja on tasan kaksi
plus torjunta, mutta erilaisia yhdistelmahyodk-
kayksia on tyydyttava méaara. Taistelu on kuvattu
perinteiseen matkintépelityyliin suoraan sivusta,
ja toiminnasta saa selkeén kuvan. Lydntidénet
ovat messevia ja kamppailijoiden kunnon voi

lukea my6s heidan kasvoiltaan. Tdma luo sitéa
kuuluisaa "siella olemisen” tunnetta, silla verissa
péin taisteleva Jason Bourne kannustaa pelaajaa
yrittdmaan kovemmin, vaikka peli tuntuisi jo
menetetylta.

Taisteluun liittyy olennaisesti myds lopetus-
liikkeet, jotka aktivoituvat Jasonin kerattya riit-
tavasti aggressiota mittariin. Lopetusliikkeilld vi-
hollista voi riepotella pitkin pelikenttad, ja tapoja
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satuttaa on melkein yhta paljon kuin ymparistdja.
Itse sain selvid toimintasankarin fiiliksia
heittdmalla vihollisen ensin pdydan lapi lattiaan
ja lopuksi kolauttamalla korstoa lapiolla paahan.
Kamppailuosuudet ovat erittdin elokuvamaisia.

Valitettavasti samaa ei voi sanoa ampu-
misesta. Jason saa kayttddnsa joitakin perus-
aseita, kuten rynnakkdkivaarin, haulikon ja
pistoolin. Aseiden luotisuihkut levidvat kéasit-
tdméattdman paljon jo pienelld matkalla, eika
nappi ota osuakseen vihollisen otsaan joskus
edes parista metristd. My6s téhtays on kan-
keaa. Jasonin sohiessa aseella hén nékee vain
vasemman tai oikean puolen nakokentasts,
jolloin viholliset yllattéavat helposti sivulta.

Viholliset eivat ole mitéan jarjen jattilaisia. Ros-
mot osaavat l&hinn& sahata edestakaisin kahden
eri suojan vélissd. Tama turhauttaa varsinkin

I FAKTA

MILJOONAMIES
Kirjailija Robert Ludlumin
kynasté on lahtdisin
kuuden Jason Bournesta
kertovan kirjan liséksi

myds 19 muuta romaania.

‘Yhteensé ne ovat myy-
neet jo 290 miljoonaa
kappaletta, ja kirjoja on
kaannetty 32 eri kielelle.
Vuonna 2001 menehtynyt
kirjailija ei ehtinyt nahda
ensimmaistakaan Matt
Damonin tahdittdmaa
Bourne-elokuvaa.

LISAA ARVIOITA OSOITTEESSA WWW.GAMEREACTOR.FI

TURPIIN JA ONNEA Léahitaistelu oikeasti tuntuu ja nakyy,
kuten kuvan hahmojen verisisté kasvoista voidaan huomata.

silloin, kun vihollinen on kaukana
parvekkeella, eika sihtia saa kohdalleen
kirveellakaan. Onneksi vastapuolen tuliluikut
ovat vahintdan yhté epétarkkoja. Joskus
ampumakohtaukset voi valttaa juoksemalla
vihollisten ohi.

Joissakin ennalta maéritetyissé kohdissa
peli muuttuu elokuvamaiseksi. Tama tar-
koittaa minipelid, jossa testataan pelaajan
reaktiokykya oikean napin painamisessa.
Kohtaukset ovat komeaa katseltavaa, mutta
eivat tarjoa todellista haastetta. Napin painal-
lukseen on niin paljon aikaa, ettd naapurin
mummokin selvidisi niista viimeistaan toisella
yrittdmalla. Hyva nain, Clive Barker's Jericho
painajaismaisine reaktiotesteineen on viela
kirvelevasti muistissa.

The Bourne Conspiracy on toteutettu
Unreal 3.0 -teknologialla, mutta kunnianhimot-
tomasti. Grafiikka on hieman vanhentuneen
oloista. Hahmomallit ovat jossain maarin
yksitoikkoisia ja tapahtumapaikkojen
arkkitehtuuri ”palikkamaista”. Ruudunpaivitys
pysyy suurimpia alueita lukuun ottamatta
sulavana. Valivideot ovat oudon rakeisia.

The Bourne Conspiracy olisi mitd mainioin
peli, jos ammuskeluun olisi paneuduttu yhta
onnistuneesti kuin lahitaisteluun. Ontuva
réiskinta tiputtaa pisteité turhan paljon, silla
puolet lyhyestd kuuden tunnin peliajasta on
paukuttelua. Silti The Bourne Conspiracy
tavoittaa elokuvien kalsean tunnelman, ja on
hyvéaa viihdetta niille, joita Metal Gear Solid 4
ei kiinnosta.

_Heikki Takala

PISTEE TP

Grafiikka Aani Pelattavuus Pitkaikaisyys

AGENTTITOIMINTE

Elokuvallisuus, hyva lahitaistelu
B Hiomaton ammuskelumekaniikka, lyhyehké kesto

SALAVIESTI Taméan hamykkaasti piilotetun agenttiviestin
I6ytajét voivat lukea seuraavat toimintaohjeet tdmén lehden
takasisakannesta.

o

BOOM BLOX

Steven Spielbergin debyytti
yllattaa positiivisesti

Laite Wi Kehittaja
Pelaajien lukumaara

Laji PULMAPELI

Julkaisija Julkaisu
Testattu versio Ikaraja

YLLATTAJA Steven Spielbergin esikoisteos on yllattava
monessa mielessa. Tuskin kukaan odotti ndin hyvaa pelia.

oom Blox on Steven Spielbergin

ensimmainen askel videopelien

maailmaan. Monet odottivat Spiel-
bergilta eeppista tarinapainotteista megapelia,
mutta joutuivat pettyméan, kun esikoisteok-
seksi paljastuikin yksinkertainen ongelman-
ratkontapeli. Spielbergin oma panos Boom
Bloxiin on sekin kyseenalainen, mutta siita
viis - Boom Blox on hyva peli.

Boom Bloxissa pelaajan téytyy suorittaa
erindisia tehtévia. Pelissé on kolme perusme-
kaniikkaa, joiden ympaérilld tehtévéat pyorivat:
heitto, tarttuminen ja ampuminen. Erilaisia
tehtévéatyyppejé on puolentusinaa, ja ne vaih-
televat rakenteiden hajoittamisesta laserpyssylla
ampumiseen tai Jenga-henkiseen rakennelman
hellavaraiseen purkamiseen. Peli on miellyt-
tévén vaihteleva, mutta toiset tehtévéatyypeista
toimivat huomattavasti paremmin kuin toiset.

Boom Blox tuo kautta linjan esiin Wiin
ohjaustavan parhaat puolet. Erityisesti raken-
nelmien hajottaminen on hauskaa. Hajottamis-
tehtavissa pelaajalle annetaan tietty maara
heittoja, joilla rakennelma téytyy saada maan
tasalle. Pelaajalle annetaan tehtévasta riippuen
erilaisia palloja, jotka vaihtelevat pesépallosta
keilapallon kautta pommeihin, jotka rajahtavat
osuessaan maaliin. Wii-ohjaimella tahdatédan
ensin haluttuun osumakohtaan ja lukitaan
téhtays painamalla A-nappi pohjaan. Taman
jalkeen ohjainta heilautetaan kaaressa ja
paastetaédn A-napista irti. Homma on yksin-
kertaista, hauskaa, ja juuri niin nerokasta, ettéa
on ihme, ettei kukaan ole keksinyt sité aiemmin.

Pelin heikointa antia ovat erindiset
valopistoolitehtavat, joissa tdytyy ampua joko
pistelaatikoita tai puolustaa eldinjoukkoa
hyokkaajia vastaan. Osoita ja ammu -meka-
niikka on ikvan tahmean tuntuinen.

Kaiken kaikkiaan Boom Blox on ehdot-
tomasti Wiin pelivalikoiman parhaimmistoa.
Siséllon epatasaisuus tiputtaa pisteitéd jonkin
verran, mutta Boom Blox kannattaa lisata
pelikokoelmaan. Wii on tarkoitettu juuri
téllaisia peleja varten. Onneksi joku on
vihdoin ymmartényt tamaén.

_Jyri Paavilainen

PISTEETI SV

Grafiikka Aani Pitkaikaisyys

HAUSKAA HEITTE

Pallon heittely, pulmapainotteiset tehtavat, fysiikka
B Valopistoolitehtvat, heppoinen tarinatila

Te——

Pelattavuus

torfi
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LEGO INDIANA JONES

Muovi-Indyn seikkailuista muodostuu palikka-arkeologian alkeiskurssi

Laite KAIKKI Kehittaja Julkaisija

Laji SEIKKAILU

&, 112230

olivat paitsi myyntimenestyksia, myos
erinomaisia peleja. Lego-sarjan jatku-
minen oli siis odotettavissa. Talla kertaa legois-
tumisen kokee veijariarkeologi ja aarteenmet-
sastaja Indiana Jones.

Nimensé& mukaisesti Lego Indiana Jones: The
Original Adventures keskittyy sarjan kolmeen
alkuperaiseen elokuvaan. Kohdeyleiséna on
koko perhe, joten esimerkiksi natsisymbolit on
jatetty pois, ja vakivaltaisimmista kohtauksista
on tehty humoristiset Lego-versiot. Elokuvakoh-
taukset hdpsdn huumorin séestyksella lego-
maailmaan siirrettyné ovat paikoitellen aivan
hervottoman hauskoja. Legot eivat puhu, joten
kerronta ja komiikka on toteutettu dialogin sijasta
toimintana hieman mykké&elokuvia muistutta-
vaan tyyliin. Indynsa nahneiden lisdksi Lego
Indy toimineekin hyvéna tutustumiskeinona
hattumiehen maailmaan niille, joilla ik& ei viela
riitd elokuvien katsomiseen.

Lego Star Warsinsa pelanneet ovat alusta
pitéen uutukaisen kanssa kuin kotonaan, silla
perusrakenne ei ole muuttunut miksikaan. Tut-
tuus toimii pelin eduksi, sillé siihen on helppo
tarttua ja monipuolisuudesta huolimatta ohjaus
on aiempien pelien malliin riittdvan yksinkertaista.
Hahmogallerian jasenilld on edeltdjien malliin

T raveller’s Talesin Lego Star Wars -pelit

www.gamereactor.fi

Julkaisu

RULRIJAN-TARINAT

Vuonna 1990 Cheshiressa
perustettu Traveller's Tales
on Legojen liséksi tehnyt
peleja myos muilla tunne-
tuilla lisensseilla. Brittifirnan
ansiolistalta 16ytyvat muun
muassa Transformers,
Pixarin elokuvapelit, neljas
ja viides Crash Bandicoot -
peli seka Mikki Hiiren
juhlapeli Mickey Mania.
My6s Super Monkey Ball
Adventure seka Sonic-siilin
3D- ja R-osat ovat
Traveller's Talesin kasialaa.

LEGO Star Wars -pelit
KAIRKI

Tahtien Sodan Lego-
versiot aloittivat muovi-
palikkapelibuumin.

Pelaajien lukumaara

Testattu versio lkaraja

MUOVIRUOSKA

Indiana Jones on Indiana

Jones muovisenakin. Rotkon
yli paasee katevasti ruoskaa

heilauttamalla.

VAITONAINEN SEIKKAILU Lego-ukkelit eivat puhu eivétka pukahda, joten tarinankerronta hoidetaan pantomiimeilla. Osa
elokuvien tarinasta saattaa jaada ummikoilta ymmaértamétta, mutta paapiirteissdan homma sujuu mallikkaasti.

omat erikoiskykynsd, joiden hyédyntdminen on
pelin etenemisen kannalta pakollista. Eniten hupia
on otettu irti Indianan ruoskasta, jolla sankari
heilahtelee yli kuilujen, nappailee muuten tavoit-
tamattomissa olevia esineitd hyppysiinsa ja
tietenkin sivaltelee vihollisia.

Suurin ero edeltéjiin tehddan kenttasuunnit-
telun puolella. Indy-teemaan sopivasti painopiste
on siirretty ongelmanratkaisun ja ansojen valt-
telyn puolelle taistelun kustannuksella. Ratkaisu
on onnistunut, silld puuduttavaa vihulaisenhak-
kausta on véhemman ja lopputulos muistuttaakin
enemman seikkailu- kuin toimintapelid. Toimintaa
on silti riittavasti, vaikka pelin tempo onkin hieman
edeltdjidan hitaampi. Maastosta I0ytyvia seka
vihollisilta tippuvia esineité voi ja taytyy hyddyn-
taa etenemiseen. Esimerkiksi viholliselta tipahta-
valla koppalakilla voi hdmaté vartijoita sopivissa
kohdissa, lapiolla tonkia maahan kétkettyja
aarteita ja niin edelleen. Vaikka ongelmat peri-
aatteessa toistavatkin nopeasti opittavia kaavoja,
on niihin saatu pienilla asioilla sopivasti vaihtelua.

Rakenne pysyy laadukkaana pelin loppuun
asti ja ongelmien ratkaiseminen on hauskaa,
joskin kokeneelle pelaajalle muutamaa kohtaa
lukuun ottamatta helppoa. Peli sujahtaa lapi

o

suhteellisen vauhdikkaasti. Kaikkea mahdollista
ei kuitenkaan nae eik& 18yda yhden pelikerran
aikana, joten uudelleenpeluuarvoa l6ytyy. Kentat
on mahdollista myds pelata I18pi kaverin kanssa
joko samalla koneella tai verkon yli. Koska
kenttien ja ongelmien rakenne painottaa yhteis-
toimintaa, on moninpeli paitsi mielekastd myos
erittdin hauskaa.

Toteutus on kauttaaltaan onnistunutta. Peli
nayttad, tuntuu ja kuulostaa Indiana Jonesilta.
Grafiilkkaa on paranneltu sielta taalté aiempiin
lego-peleihin verrattuna ja lopputulos on varsin
nétti. John Williamsin loisteliaat musiikit kruu-
naavat kokonaisuuden. Lego Indiana Jones on
erittdin positiivinen kokemus. Peli jattaa jal-
keensa iloisen mielen ja melkoisen halun palata
takaisin piilotettuja salaisuuksia etsimaén.
Parempaa suositusta on pelille vaikea antaa.

16019/ 18

Grafiikka Aani Pelattavuus Pitkaikaisyys

KOKO PERHEEN

Mainio kenttasuunnittelu, Indy-tunnelma, onnistunut huumori
B Aikuiselle pelaajalle kenties turhan helppo
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EVERYBODY'S GOLF 2

Sopot isopéiset hahmot ovat jélleen pelaamassa golfial Mahtavaal!

Laite PSP Kehittéja

verybody’s Golf 2 on mukava piristys
E PSP-kasikonsolin pelitarjontaan.
Isopadisten, sépdjen piirroshahmojen

tahdittdma kolopalloilu erottuu hyvin edukseen
vakavampien pelien tarjonnasta, eika pelista
tunnu I6ytyvan mitédén pahaa sanottavaa.

Everybody’s Golf 2 on klassisen hittipelin
maaritelman mukaisesti helppo oppia, mutta
vaikea hallita. Pallojen lydmisessa kaytetdan
golfpeleille tyypillistd kolmen napinpainalluksen
menetelm&a. Ensimmaéinen napautus kéyn-
nistda voimamittarin nousun, toinen napautus
lukitsee sen haluttuun voimakkuuteen ja
kolmas napautus lahettda pallon matkaan.
Varsinkin viimeinen napéaytys on ajoitukseltaan
valilla hyvin herkka. Siihen myos vaikuttavat
monet asiat valitusta hahmosta pallon
sijaintiin, kentan kaltevuuteen, kaytossa
olevaan mailaan ja niin edelleen. Pelaaminen
on haastavaa, sillé yksinkertaisesta mekanii-
kasta huolimatta on jokainen lyénti kaytan-
ndssa ainakin vahan erilainen. Jokaisella
pelaajalla on kdytéssdan myds muutama
voimalydnti, joilla pallon saa lentdméaan todella
kauas. Pelaaminen on my®s mukavan
rauhallista, eikd pelaajalla ole kiire mihinkaéan.

Padosa pelista koostuu erilaisista turnauk-
sista, joita voittamalla pelaaja saa kayttéonsa
erilaisia palkintoja. Ne ovat tyypillisesti erilaisia
vaatteita, mutta valilla mukana saattaa olla
jokin erikoispalkinto, esimerkiksi uusi pullon
muotoinen maila, ikivanha mailapoika tai uusi
pelattava hahmo. Vaatepalkinnot eivéat ole
pelkastaan kosmeettisia, silla kaikki vaikut-
tavat pelattavuuteen vahvistamalla jotain
hahmon ominaisuutta. Tyylitietoisia pelaajia
palkitaan enemman, silla tietyt vaatekokonai-
suudet tuovat vield enemman bonuksia.

Uusien hahmojen hankkiminen on pelin
vaikein osuus, silla hahmot avautuvat
pelattaviksi vasta voittamalla ne kilpapelissa.

Julkaisija

Julkaisupéiva

PERINNE Golfpelien lahes standardi pelimekaniikka muodostuu mailavalinnasta, tahtayl

Pelaajien lukumaara

PITRAA-IRAA

Everybody’s Golf on
Playstation-konsoleiden

pitkéikainen suosikkisarja.

Ensimméinen osa
julkaistiin Japanissa jo
vuonna 1997.
Yhdysvalloissa sarja
tunnetaan nimella Hot
Shots Golf ja Japanissa
Minna no Golf. Sarjaa on
laajennettu tennikseen
nimella (oho) Everybody’s
Tennis.

Everybody’s Golf World
Tour PS3

PS3-isoveli tarjoaa lisaa
ihastuttavan ilahduttavaa
golf-pelattavaa.

SRLAE |

T e i, e e el .
ksesta ja tarkkaa ajoitusta vaativasta kolmesta napinpainalluksesta.

Testattu versio

lkéraja

Valilla vastustajat pelaavat todella hyvin, eikd
pelaajalle jaa varaa virheisiin. Jouduin valilla
pelaamaan samaa hahmoa vastaan yli
kymmenen kertaa. Onnistumisen tunne oli
melkoinen, kun lopulta paihitin hahmon
murskavoitolla.

Toteutukseltaan peli on huippuluokkaa.
Hahmot ovat yksityiskohtaisia ja kentét ovat
todella hienon nakéisia. Musiikit tukevat
jokaisen kentén tunnelmaa ja danitehosteissa
ei ole saastelty. Voimalydnnin jyréhtavan
l1ahdon voi tuntea luissaan.

Everybody’s Golf 2:a voi suositella
varauksetta kaikille s6pdista peleisté pitaville.
Aurinkoinen golfailu on loistavaa ja
rentouttavaa viihdettd. Tosikoiden kannattaa
peli kiertda kaukaa, silla tata ei voi pelata
hymyilematta.

_Johannes Valkola

PISTEETLS PN

Grafiikka Aani Pelattavuus Pitkaikaisyys

PIRTEAA KASIGO

Ulkoasu, kenttien mielikuvituksellisuus, s6poys, haasteellisuus
B Ei tosikoille
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MASS
EFFECT

Normandian maihinnousu
tulevaisuudessa tyydyttaa

Laite PC Kehittaja
Julkaisupaiva
Testattu Versio

Julkaisija
Pelaajien lukupéiva
lkéraja

Laji TOIMINTAROOLIPELI

OHO Xbox 360:lle julkaistun Bring Down the Sky -lisa-
seikkailun piti olla laadttavissa pc-versioon ilmaiseksi
pelin julkaisussa, mutta paketti viivastyy jonkin verran.

ass Effect oli viime vuoden
parhaita konsoliroolipeleja, ja
nyt Xbox 360 -hitti on kaannetty

pc:lle. Vuoteen 2138 sijoittuva tieteis-
seikkailu on viihdyttava ja kaunis kokonai-
suus, joka heréttaa pelaajan uteliaisuuden.
Pelissa ohjataan seikkailijoiden
joukkoa, ja tekoély ohjaa seurueen
jasenia hyvin. Taistelussa sotilaat osaa-
vat hakeutua suojaisiin ampuma-ase-
miin omatoimisesti ja auttavat pelaajaa
olematta tielld. Suuri osa peliajasta
kuluu keskusteluihin muiden pelihah-
mojen kanssa, ja dialogin kaynti on
tehty erittéin mielenkiintoiseksi hienolla
grafiikalla ja erilaisilla keskustelutyylien
valinnoilla. Tarinan juonenkaanteet ovat
mukaansatempaavia ja pelaaja tuntee
kaiken aikaa tekevéansé seké itseensa
ettd muihin vaikuttavia térkeitd paatoksia.

pistEEn (=Yg NP

Grafilkka

ROOLIPELIEN

Mielenkiintoinen tarina, keskustelut
B Kankea navigointi

Aéani Pelattavuus

www.gamereactor.fi
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BUZZ! POP QUIZ

Visailupelien ykkonen
keskittyy popmusiikkiin

Laite PS2 Kehittaja Julkaisija
Julkaisupaiva Pelaajien
lukumaara Testattu Versio lkéraja

Laji TIETOVISA oSt rrmnse

L A b

POPPITIETAJA Kuka on musiikkitietoisin?

uuren suosion saavuttaneiden
Buzz!-tietovisapelien lukumaara

kasvaa jélleen yhdella. Nimensa
mukaisesti Pop Quiz keskittyy populaari-
musiikkiin ja on erityisesti isolla kaveri-
porukalla pelattuna hauska ja viihdyt-
tava bilepeli.

Pelin rakenne on jokaiselle Buzz!-
peleja pelanneelle tuttua tavaraa. Musiik-
kivisailun kulku on jaettu kahdeksaan
osa-alueeseen. Pelin rakenteeseen toi-
voisi jo uudistuksia, vaikka kysymysosiot
ovat sindllaan aikaisempaan tapaan
sujuvia. Kysymykset vaihtelevat kappa-
leiden ja musiikkivideoiden tunnista-
misen, niihin liittyvan faktatiedon ja his-
torian seké artistien ja bandien yksityis-
elaman tapahtumien tuntemuksen
vélilla. Kysymyksié on yli 5000 ja niiden
kaanndstyé suomenkielelle on
toteutettu laadukkaasti kautta linjan.
_Johannes Valkola

il /7718

Grafiikka Aani Pitkaikaisyys

VIHDYTTAVA

Moninpeli, paljon kysymyksia ja musiikkinaytteita
B Yksinpeli, ei uudistuksia

Pelattavuus
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SINGSTAR
SUMMER PARTY

Laulu sen kuin vain jatkuu

Laite PS2 Kehittaja Julkaisija

Julkaisupaiva Pelaajien lukumaara
Testattu Versio Ikéraja
W == Laji MUSIKKI

RIHANNA Singstarin kesdssé ndemma sataa.

uho ”Julle” Kuorikoski nousee
lavalle pitkan tauon jalkeen.
Jumalaisella adnella ja adonis-

maisella ruumiinrakenteella siunattu
teini-idoli on tekeméssa comebackia.
Karaoke on varmasti tuttua jokaiselle
suomalaiselle. Singstar tuo tdman ah,
niin ihanan kapakkalaulannan suoraan
omaan olohuoneeseen. Normaalissa
karaokessa pisteiden laskusta huolehtii
yleisd, mutta Singstarissa menestyksen
mittaa lahjomaton tietokone. Mité parem-
min laulat, sen paremmat pisteet saat.
Summer Partyn ongelma on, etta puolen
tusinan lisdosan jélkeen odottaisi jo enem-
man. Kesabileet siséltavat sitd samaa
sarjan edellisosien kanssa. Biisilistaltakin
I8ytyy monta hutia. Silti, sopivassa mie-
lentilassa ja passelilla porukalla Singstar
jattaa kirkkaasti taakseen Aliakset ja
Monopolit illanvieton oheistoimintana.

BN L

Grafilkka Aani Pelattavuus

KESAKARADKE

Laulaminen on kivaa, mikrofonien tason saataminen
H Biisilista, kaikki on nahty jo ennenkin

o

SINGSTAR VOL.2

Aikuinen nainen ma oon!

Laite PS3 Kehittaja Julkaisija
Julkaisupaiva Pelaajien lukumaara
Testattu Versio Ikaraja

Laji MUSIIKRI

GORILLAZ Singstar Vol. 2 kasvattaa biisivalikoimaa.

araoke on jokaisen suomalai-
sen verissé ja Singstarin

kanssa hoilaamaan paasee
napparasti kotisohvalta. Joka kodin
arikoivuset saavat jalleen lisaa
laulettavaa, kun Sonyn karaokepelin
Playstation 3 -versio saa ensimmaisen
laajennuslevynsa.

Uutta on biisilista sek& hieman tuu-
natumpi ulkoasu. Toimivaa konseptia ei
ole isommalti ronkittu. Jokaista Vol. 2:n
kipaletta on mukava laulaa, paitsi réappi-
biisej, jotka eivét laiskalle moottoritur-
valle istu. Mukana on niin kuumimpia
uutuuksia kuin vanhoja klassikoitakin.
Valitettavasti kaikki pelin luritukset ovat
englanniks. Toisaalta peli ei edelleenk&én
pida kirjaa oikeista sanoista, joten mumi-
semallakin parjaa. Jos yksin laulaminen
ei iske, hoilata kaverin kanssa. Laula-
maan pystyy duettona, mutta hauskinta
on mitella korttelin kovimman karaoke-
taiturin tittelistd. Kaverilauman kera
Singstar nousee aivan uusiin sfaareihin.
_Juho Kuorikoski

PISIEET porgl [N

Grafiikka Aani

TUTTUA HUT

Laulaminen on edelleen kivaa
B Hyvin vahan uudistuksia

Pelattavuus Pitkaikaisyys
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PALUU VANHOJEN SUOSIKKIEN PARIIN

Lisaa artikkeleita osoitteessa www.gamereactor:fi

ULTIMA NM:-QUEST OF THE AVATAR

Vuosien takainen roolipeli on mieltd avatartava kokemus

Laite AMIGA, APPLE I, ATARI ST, COMMODORE 64 Kehittaja ORIGIN Julkaisija ORIGIN limestyi 1985

iltd kuulostaa roolipeli, jossa ei
m metsastetd darimmaisen pahaa

loppuvihollista ja siina sivussa
teurasteta tuhansia rivivihulaisia? No
ennenkuulumatonta harhakuvitelmaahan
se, paitsi etta tallainen peli julkaistiin jo
1980-luvulla.

Ultima IV keskittyi 6rkkien tappamisen
ja kokemustasojen nostamisen sijaan peliin
rakennetun hyvejarjestelmén opetteluun
ja noudattamiseen. Luonnonkauniiseen
Britannian vaihtoehtotodellisuuteen eksy-
neen pelaajan tavoitteena oli nousta Ava-
tariksi, kaikkien hyveiden ruumiillistumaksi.
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AUATHAR

Hyvejarjestelma rakentuu kolmen perus-
pilarin ympérille. Totuuden, rakkauden ja
rohkeuden hyveista oli johdettu kahdeksan
alahyvettd, ja pelin 1apaisy vaati ndiden
oppien mukaan elédmisté. Hyveellinen
elama vaati uhrauksia myés digimaail-
massa, joten peli oli kaikkea muuta kuin
helppo. Pelin armoton kirjanpito huomioi

tietenk&an pérjaa lajityypin uudemmille
merkkiteoksille, ei ajan hammas ole
jauhanut nelos-Ultimaa aivan tomuksi.
Britannia on valtavan kokoinen ja samoi-
luun voi kéyttéa tunnin jos toisenkin. Maa-
ilma on pullollaan tekemista ja oikealla
asenteella pelin pariin pystyy palaamaan
viela nykyisinkin ilman vatsanvaanteita.

Kyseessa on kiistatta yksi maailman hie-
noimmista roolipeleistad ja esimerkki siitd,
ettei aina tarvitse kulkea lauman mukana

kaikki pelaajan edesottamukset, ja paski-
aisille ei Avatarin arvonimeen ollut mitaan
mahdollisuuksia.

Paitsi poikkeuksellisella juoniraken-
teellaan, peli teki pesderoa aikalaisiinsa
my&s keskustelujarjestelmalldan. Britan-
nian kansalaisilta saattoi kysella kaiken-
laista kirjoittamalla avainsanoja pelin
alkeelliseen tekstintunnistusjérjestelmaan.

Ultima IV:n Britannia on toteutettu ajan
peleille tyypillisesti ruutupohjaisella tiili-
grafiikalla. Teknisten rajoitteiden pakot-
tama minimalistinen ilme jatti paljon tilaa
mielikuvituksen lennolle. Vaikka peli ei

Ultima Onlinen julkaisun yhteydessa
Origin paatti sallia Ultima IV:n vapaan
ilmaisjakelun. Kyseessé on kiistatta yksi
maailman hienoimmista roolipeleista ja
todella hieno esimerkki siitd, ettei tarvitse
pakko kulkea lauman mukana. Nykyrooli-
pelitkin kaipaisivat kipeésti omaa Avata-
riaan, joka veisi koko lajityypin uudelle
tasolle. Loppuvihollisen 18ylyttdminen on
mukavaa puuhaa, mutta joskus olisi
mukava pelata toisenlaista roolia. Jos
haluat erilaisen roolipelikokemuksen,
lataa Ultima IV.

_Juho Kuorikoski
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FALLOUT

Vehreén fantasiatodelli-
suuden sijaan Falloutissa
seikkailtiin ydintuhon jal-
keisessa maailmassa. Peli
muistetaan aihepiirinsa
ohella siit, etta si an-
nustettiin oikeasti pelaa-
maan roolia. Suurin osa
ongelmista oli ratkaista-
vissa myos sanan sailalla.

Ultima IV:n minimalistinen
grafiikka nojaa paénsisai
grafiikkakiihdyttimen ké
Karusta ilmeestaan huolimatta
peli on todella monipuolinen.
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Vaihtoehto todellisuudelle

STAR WARS: KNIGHTS

Ep—=s OF THE OLD REPUBLIC
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Téhtien sodan maailmaan
sijoittuvan roolipeliklassikon
pystyy lapaisemaan seka
Jedina etté Sithind. Omat
tekemiset vaikuttavat suoraan
siihen, kummalle puolelle pe-
lagja lopulta pastyy. KOTOR
on tuoreen roolipeli Mass
Effectin henkinen edeltaja.

Mi-BLASTED

100G

o

KAYTSA USEIN TAALLA? Maailmaa kansoittavien pelihahmojen kanssa pystyi keskustelemaan melko
jarkevasti avainsanajarjestelman avulla. Kysyttava asia naputettiin tekstiriville ja digitaalinen keskustelu-
kumppani pyrki vastaamaan parhaansa mukaan. Jokainen Britannian kansalainen pystyi haastelemaan

nimensé ja ammattinsa.

ULTIMA VII

Yksi Ultima-sarjan téahtihetkista
ja allekirjoittaneen ensikoske-
tus roolipelien maailmaan. Bri-
tannia on todella kaunis paikka
ja peli on kokemuksena
edelleen vertaansa vailla.
Guardian-niminen demoni
uhkaa kaikkea hyvaa ja jalleen
kerran Avatar kutsutaan
pelastushommiin.

|

ULTIMA UNDERWORLD

Avatar siirtyi tutusta
Britanniasta alamaailmoihin
ja samalla kuvakulma
pomppasi Avatarin kallon
sisalle. Kyseessa on
maailman ensimmainen
aidosti kolmiulotteinen peli,
jota kaytetéan edelleen
luolastoseikkailuiden
mittatikkuna.

www.gamereactor.fi
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TUOREIMMAT LISTAT PELIMARILMASTA

#  TOIMITUS

Kuukauden
pelatuimmat

Tassa kuussa toimituksen
omissa pelikoneissa eniten
pyérineet pelit

PS3/XB0OX 368

Uskomatonta, futiksen arvokisapeli, jota
on hauska pelata! Jyri tahkosi kaverin
kanssa Captain Your Country -peli-
muotoa ja sai Suomen EM-kisoihin asti!
In your face, Roy Hodgson!

Jaakon WoW-seikkailut ovat hankalassa
vaiheessa. Karazhan ja Zul'Aman eivat

tarjoa saalista enda yhdellekaan
hahmolle, mutta isommat raidit eivat
houkuttele. Siindpa pulma.

Steven Spielbergin esikoispeli yllatti Jyrin
totaalisesti. Kyseessahan on hyvé peli!
Etenkin rakennelmien hajottaminen
erilaisia palloja heittamalla hyédyntaa
Wii-ohjainta parhaiten sitten Wii Sportsin.
Lisaa tallaisia yllareita!

XBOX 368

Odotettu Ninja Gaiden 2 saapui viimein ja
piti Kimmon kiireisena parin paivan inten-
siivisen pelimaratonin ajan. Vauhdikas ja
nayttéva toiminta puree edelleen, mutta
ensimmaisen osan seikkailumielta eri
maailmankolkkiin pilkotusta jatko-osasta
on turha etsia.

10.

Mitka pelit ovat oikeasti suosituimpia? Enta mita peleja toimituksessa

pelataan? Vastaus I6ytyy luonnollisesti listasivulta

[.

AN v
SUCOMI TOP 18 VRO 19-28
GRAND THEFT AUTO IV

PS3/XBOX 368

WII FIT

Wil

NHL 08

PC/PS2/PS3/XB0OX 368

MARIO KART Wi

Wil

GUITAR HERO IIi: LEGENDS OF ROCK

PC/PS2/PS3/Wil/XBOX 368

NEED FOR SPEED PROSTREET

DS/PC/PS2/PS3/WIl/XBOX 368

SINGSTAR LEGENDAT

PS2

THE SIMPSONS VIDEOPEU / GAME

DS/PS2/PS3/PSP/WIl/XBOX 368

CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

DS/PC/PS3/XBOX 368

THE SIMS 2: VAPAR-AIKA
PC

SUOMI TOP 18 VKO 17-18

GRAND THEFT AUTO IV

PS3/XBOX 368

WII FIT

Wil

MARIO KART Wil

Wil

GUITAR HERO IIl: LEGENDS OF ROCK

PC/PS2/PS3/WIl/XBOX 368

NHL 08

PC/PS2/PS3/XBOX 368

CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

DS/PC/PS3/XBOX 368
|S:COUnTER-STR"(E: SOURCE
F$S|2|'\GS'|'F|R LEGENDAT

;I;HE SIMS 2: VAPAR-AIKA
F(,.'|SI32F|T’I TURISMO 5 PROLOGUE

Lahde: FIGMA. Listat kootaan yli kahdensadan pelikaupan lshettémien myyntiraporttien pohjalta.

JAPANI TOP 18

MARIO KART Wil i
2 MONSTER HUNTER PORTABLE 2ND G PSP
H wier i
Y UNK'S CROSSBOW TRAINING Wi
TAIKO DRUM MASTER DS: SEVEN ISLAND ADVENTURE 05
B VALKYRIA CHRONICLES Ps3
WE'RE FOSSIL DIGGERS os
B  POKEMON RANGER: BATONNAGE os
B oeca sports i
18 Wil SPORTS Wi

Léhde: Media Create

USA TOP 18

GRAND THEFT AUTO IV XBOX 368
2 MARIO KART Wil Wi
E crano tHerT AUTO IV Ps3
Y wilPLARY Wil
E SUPER SMASH BROS. BRAWL Wi
6 GRAN TURISMO 5:PROLOGUE Ps3
POKEMON MYSTERY DUNGEON: EXPLORERS OF DARKNESS DS
8 POKEMON MYSTERY DUNGEON: EXPLORERS OF TIME DS
E GUITAR HERO III: LEGENDS OF ROCK Wi
18 CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE XBOX 368

Lahde: NPD Funworld (HUOM! Ainoastaan konsolipelit)

ENGLANTI TOP 18

GRAND THEFT AUTO IV XBOX 368
2 GRAND THEFT AUTO IV Ps3
Wil FIT i
Y4 MARIO & SONIC AT THE OLYMPIC GAMES Wi
B Mario kaRT wi i
6 CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE XBOX 368
CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE Ps3
8 GRAN TURISMO 5: PROLOGUE Ps3
E PRO EVOLUTION SOCCER 2008 Wi
18 IRON MAN: THE OFFICIAL VIDEOGAME XBOX 368

Léhde: Charttrack

www.gamereactor.fi



paivakirja.gxd:beta4

29.5.2008

13:28

Page 1

ELI MITEN TAMA LEHTI TEHTIIN

HULLUT PAIVAT

elilehtien tekemisesta kuulee
usein mita ihmeellisimpia usko-
muksia. Joskus oletetaan, etta
pelitoimittajat pelaavat kaiket paivat. Toi-
sinaan vaitetaan, etta peliarviot kirjoi-
tetaan parin tunnin pelaamisen pohjalta
ja loppupaiva norkoillaan baarissa.
Maaliskuun Gamereactor syntyi nain.

MAANANTAI 5.5.

Hoh hoijaa. Hyvin vietetty vappu ei aina
tarkoita hyvin levattya vappua. Kaiken
lisdksi Grand Theft Auto IV verottaa
yéunia. Perinteinen alkukuun pelikato
vallitsee, mutta peukaloiden py®&rittelyn
sijaan Juhon Mega Man -artikkelihanke
tyollistaa. Etsin aamupéivan kuumeisesti
taidematskua, kunnes aarreaitta viimein
16ytyy! Postiluukusta kolahtaa ilmoitus
suurikokoisesta kirjeesta, ja postista
16ytyykin uusi Singstar ja Buzz - seka
saippuakuplanestetta!

TIISTAI 6.5.

Huomaan aamulla nukahtaneeni
Suomi-Norja-matsin toisella eratauolla
puoli-istuvaan asentoon. Hups. Aamu
kuluu Mega Manin parissa, ja leiska on
valmis iltaan mennessa. Juttu menee
Jaskalle oikolukuun, ja retropelisivukin
valmistuu. Nayttda huolestuttavan
lupaavalta.

KESKIVIIKKO 7.5.

Urheilupéiva. Kdyn aamulla havidméassa
jalkapallomatsin, jonka jélkeen riennén
kotiin viimeistelema&n Mega Man -artik-
kelia. Juho on saanut tekstin valmiiksi, ja
loppu on kosmetiikkaa. lllalla kdyn pelaa-
massa eldméni ensimmaisen baseball-
matsin (juu, ei mitddn nossopesista).
Toisesta raastavasta tappiosta huolimatta

BLU-RAY-ARVIOT

pysyn valveilla Suomen voittaessa Slova-
kian. Kehitystd huomattavissa.

TORSTAI 8.5.

Gamereactor numero 6 lavahtaéa jakeluun,
ja huomaan, ettd 50 Cent -artikkeliin on
jaanyt vaarat kuvatekstit. Pikapalaverin
jalkeen luomme Jaakon kanssa pettamat-
toman tydskentelytavan, jonka pettamat-
témyys nékyy tdman numeron sivuilla.
Saan illansuussa ruotsalaisilta Gears of
War 2 -artikkelin, mutta sen k&annds saa
odottaa huomiseen.

PERJANTAI 9.5.

Pyrahdémme aamutuimaan Jaakon
kanssa Bugbearille studiovisiitille. Jaska
jututtaa Laakkosen Jussia ja mina leikin
paparazzia. Kotona Boom Blox, jota
ryhdynkin lounaan jélkeen tahkoamaan.
lltapaivalla tulee era peleja arvioitavaksi,
muun muassa Haze. Matti saa myds nakin
l&hteé reilun viikon paasta Vancouveriin.
Pitk&t varoajat on néssoja varten.

MAANANTAI 12.5.

Paiva kuluu pitkélti Gears of War 2 -artik-
kelia kdantéessa. Pidempien artikkelien
kaantaminen on hankalaa senkin takia,
etté artikkelin mitta ei saa muuttua ratkai-
sevasti. Jatkuvan k&danndstydn ansiosta
passiivinen sanavarasto kasvaa, mutta
onneksi ei tarvitse sentéén vield kirjoittaa
teksteja ruotsiksi.

TISTAI 13.5.

Aloitan ty6t kirvelevan Kanada-tappion
jalkeen vasta kymmenelta. Hyvat younet
ovat tehokkaan tydn perusta. Ruotsin
paatoimittaja Petter Hegevall on tunnettu
siitd, ettd mies saapuu téihin joskus
kymmenen ja kahdentoista valilla. Petter

THE NANNY DIARIES

SCANBOX FINLAND

The Nanny Diaries on hyvanolon-
elokuva, joka kasittelee luokkaeroja
nuoren naisen yrittdessa |6ytaa
itsensa. Annie Braddock (Scarlett
Johansson) paattaa collegen jalkeen
toimia lastenhoitajana rikkaassa
manhattanilaisessa perheessa. Ty6-
ymparisto paljastuu kamalaksi, mutta
Annie ei kykene sanomaan itsedan
irti vahtimansa suloisen pojan (Nicho-

las Art) vuoksi. Johansson osaa tuoda
koskettavia piirteita elamassaan eksyksissa olevan naisen rooliin.

aina taidokkaita, mutta elokuv:
vetoaa romanttisen elokuvan ystaviin.

Kuva: Elokuvan rikas varimaailma ja New Yorkin katumaisemat

nayttavat teravapiirrossa yksityiskohtaisilta.

Kuva: Ohjaaja Lajos Koltainin tausta kuvaajana on nahtavissa ja

kuvanlaatu on hyva.

Aini: Aaniraidassa ei ole mitaan erikoista, mutta kaikki kuulostaa

hyvalta.

www.gamereactor.fi

Aani: Hallittua ja tunteisiin vetoavaa.

I CEER
tarjoamme t

kompensoi my6haista aloitusta usein 1api
yon tyoskentelylla, joten tapansa kullakin.

KESKIVIIKKO 14.5.

Pelitoimittajan eldama ei ole helppoa. Uusia
peleja tulee sité tahtia, ettd vanhoja ei
ehdi pelata alta pois. Yritén ottaa mene-
tettya aikaa hieman takaisin, ja GTA IV
helahtaa boksiin. Liséksi I6ydan pelihyl-
lystd Touch Detectiven DS:lle. Olen ilmei-
sesti ostanut sen jenkkireissulla. Paatéan
varata sille aikaa jonain toisena paivana.

TORSTAI 15.5.

OMG, Bourne Conspiracysta tulee promo-
kappale. Ja julkaisuun on viela puolitoista
kuukautta. Jossain taytyy olla virhe. Saamme
lisaksi tietdd, etta Battlefield: Bad Companyn
koodi saapuu ensi viikolla, joten arvio ehtii
lehteen. Kirjoitan Boom Blox -nettiarvion
valmiiksi ja taitan Gears of War -artikkelin
loppuun. llansuussa internetin ihmemaa-
iimasta I6ytyy Phoenix Games -niminen
pelivalmistaja, jonka tuotoksista 18ytyy
paljon Youtube-materiaalia. Vakuutumme
Kimmon kanssa videoista ja paatdmme
laittaa tybhakemukset vetdméaan. Kannattaa
véijya etenkin London Cab Challenge seka
Skateboard Madness. Hittikamaa.

PERJANTAI 16.5.

Jaska kéy kurkkaamassa kotimaisen
Housemarquen tuoretta Xbox Live
Arcade -pelia, joka 10ytyy myds tdman
lehden tempo-osiosta. Kotimaisia peleja
alkaa olla markkinoilla entistd enemman
— hyva Suomil!

MAANANTAI 19.5.

Pyttipannun keksijélle pitéisi antaa
Nobelin rauhanpalkinto.

EVENING
SCANBOX FINLAND
Lajos Koltain ohjaus Evening on
rauhallinen draama, joka kasit-
telee salattuja haluja ja monimut-
kaisia perhesuhteita. Elokuva
kertoo laheistensa lasna ollessa
kuolemaa tekevan vanhan Annin
(Vanessa Redgrave) elamantarinan.
Claire Danes esittaa 50 vuotta
nuorempaa Annia elokuvan
lukuisissa takautumissa. Tarinan
kaanteet ja seuraukset eivat ole
a on tehty hyvalla sydamella ja

Millaista pelilehden tekeminen oikeasti on? Pelkk&a pelailua vai

? Nailla sivuilla raotamme salaisuuksien verhoa ja
isuuden kurkistaa pelitoimittajien arkeen.

Toimittaja Jyri Paavilainen kertoo toimituksen kuukaudesta ja siitéd mité
teimme, missé vaiheessa ja miké jai tekemétta...

o

TIISTAI 20.5. b

Aamu alkaa maahantuojan tarjoamalla
aamiaisella, jossa on esittelyssa kevaan ja
kesan julkaisuja. Heitdn Pekingin olympia-
pelissa keihastéd 100 metrid ja pieksen
kollegan Top Spin 3:ssa — pitddhan Game-
reactoria edustaa kunniakkaasti! Ruotsista
saapuu Metal Gear Solid 4 -arvio, joten
k&danndshommat jatkuvat.

KESKIVIIKKO 21.5.

WiiWare kiinnostaa, ja lataan LostWindsin
ja Toki Torin hetimiten. Huomaan Wiin siséi-
sen muistin t&yttyneen. Reaktion paikka.

TORSTAI 22.5.

Jaska saa Bugbear-jutun kirjoitettua, ja
taittoprosessi alkaa. Mattikin on palannut
Vancouverista Dawn of War 2:sta katso-
masta, mutta kuvia ei vield ole. Laitan mei-
lid THQ:n PR-osastolle ja toivon parasta.
llansuussa THQ:n Peter vastaakin ja lupaa
laittaa uusia kuvia hetimiten.

PERJANTAI 23.5.

Teen aamun sekalaista taittoty6té ja isken

ZODIAC - OHJARJAN VERSIO
WARNER HOME VIDEO

Ohjaaja David Fincher muistetaan
erinomaisesta sarjamurhaajaelo-
kuvastaan Se7en (1995). Hanen
uusin elokuvansa Zodiac lahestyy
samankaltaista aihetta erilaisesta
perspektiivista. Elokuva on taita-
vasti ja tehokkaasti ohjattu ja eris-
kummalliset kamera-asettelut tuke-
vat tarinaa syvallisella nakokulmalla.
Tarinankerronta antaa katsojalle
paljon mielenkiintoisia pohdinnan-

aiheita. Elokuvan ensiluokkaisesta nayttelijakaartista erityisesti
Jake Gyllenhaal ja Robert Downey Jr. nousevat esiin.

Kuva: Kerrontaa tuetaan tietokonetehosteilla, jotka sulautuvat

huomaamattomasti kuvaan.

Aani: Yksittaisia hetkia korostetaan ylos nostetuin aanin.
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puoliltapaivin LostWindsin ja Elefunkin tulille.
Bugbear-artikkeli alkaa valmistua, mutta vield
riittdd hommaa. Taitaa menna taas kiireen
puolelle, ennen kuin kevaan viimeinen numero
on valmis. Huomaan neljan maissa, etta jossain
vaiheessa olisi kai hyvé syddékin. Hyva ruoka,
parempi tyéteho.

MAANANTAI 26.5.

Loppusuora. Tosin tuskaisen pitka sellainen.
Saan viimein Peteriltd Dawn of War 2 -kuvia, ja
Ruotsistakin tulee muutama leiska. Kaiken
liséksi Jaskan postiluukusta kolisee kolme
kappaletta arvioitavia peleja. Tiukille menee,
mutta yritdmme saada kaikki lehteen. Tassa
vaiheessa kuuta meikalaisella on eniten
hommia, koska tekstien valmistumisen jalkeen
lehti on viela taitettava. Ysisté viiteen ei
viimeisen viikon aikana toteudu juuri koskaan,
silld lehti on saatava valmiiksi.

TIISTAI 27.5.

Perusduunia. Tekstejé alkaa tipahdella taittoa
varten, mutta viela on muutama sivu jaljella.
Jukka kavi taannoin Vancouverissa tarkasta-
massa EA:n syksyn tarjontaa, mutta joistain
peleista ei ole lainkaan kuvia tarjolla. Varasuun-
nitelman paikka. Onhan tassa viela aikaa...

KESKIVIIKKO 28.5.

Arvio-osio alkaa muotoutua valmiiksi. Olihan se
jo aikakin. lllan kaantyessa yoksi kaikki tekstit
tipahtelevat sdhkdpostilaatikkoon. Tempo-osion
valmistuttua viitta vaille kaksi annan itselleni
luvan nauttia ruhtinaalliset 7 tunnin ydunet.

TORSTAI 29.5.

Huhhuh. Luulin, ettd deadline on huomenna,
mutta se olikin tdnéan. Eeppinen kiire, mutta
lehti valmistuu nippa nappa ajoissa. Ei enda
ikina tallaista kdmmia, eihan?

JESSE JAMESIN SALAMURHA
| SANDREW METRONOME

Andrew Dominikin ohjaama
lannenelokuva Jesse Jamesin
salamurha on henkil6tutkielma
kahdesta heikosta ihmisesta.
Pahamaineinen lainsuojaton
Jesse James (Brad Pitt) seka
hanta ihannoiva Robert Ford
(Casey Affleck) ovat elokuvan
keskushahmot. Pitt tulkitsee
hienosti itsepetoksen ja syvan
masennuksen kanssa suuria kulisseja pitdvaa Jamesta ja
Affleck tekee uransa parhaan roolin herkkana Fordina.

Kuva: Elokuva on kuvasommittelultaan erinomainen.
Vaatimaton variskaala sopii tunnelmaan.

Adni: Musiikki ja 4animaailma kuulostavat miellyttavalta.

PELKURI ROBERT FORDIN TOIMESTA
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Laji SEIRKAILU/PULMAPELI

VIRTUAL CONSOLE LIVE ARCADE

Lisétietoa osoitteessa www.gamereactor-fi

NATTI PIKKUPELI LostWinds on ladattavaksi peliksi erittéin hyvannakainen. Pelin tyylitelty graafinen ratkaisu luo peliin
erinomaisen tunnelman, jota kaunis ja rauhallinen musiikki tukee hienosti.

LOS TWINDS

Minimalistinen ninjailu palauttaa mieleen pelien kulta-ajan

Laite W Kehittaja FRONTIER Julkaisija FRONTIER Pelaajien lukumaara 1 Hinta 1888 Wil POINTS (18 EUROA)

ostWinds on Nintendon WiiWare-
L latauspalvelun julkaisupelien ehdoton
ykkdsnimi. Peli kertoo pienen Toku-
pojan seikkailusta timan auttaessa Enril-
tuulijumalaa taistelussa pahaa Balasaria
vastaan. Seikkailu alkaa Enrilin herattdessa
Tokun péivaunilta.

Tokua ohjataan nunchuck-lisdohjaimen
analogitatilla, ja Wii-kaukosaatimen osoitin-
toiminnolla kasketaén Enrilid. Tokulla on pelin
alussa kaytdssaan vain heikko tuulenpuuska,
mutta seikkailun edetessa ja Enrilin voimistu-
essa lisakykyja ropisee tasaiseen tahtiin.

o
-'-r'i"

F|
LajiPULMAPELI 4

ELEFUNK

Ronsut vailla opastusta

Matkan varrella taytyy ratkoa pulmia ja

valtella vihollisia. Peli ei ole kovin vaikea, mutta

sen leppoisa tunnelma ja miellyttava ilmapiiri

tarjoavat rentouttavan pelikokemuksen. Wii-

ohjain on luontainen tapa valjastaa tuulen voima,

ja tasosuunnittelu on onnistunutta. H
Kymmenen euron hintainen LostWinds on

erinomainen osoitus siitd, mitéd WiiWare voi

parhaimmillaan tarjota. Peli on melko lyhyt, H

mutta jatkoa on jo kehittdja Frontierin mukaan

suunnitteilla. Ensimmaista osaa voi suositella

varauksetta kaikille.

Laite Kehittaja 8BIT Julkaisija SONY Pelaajien lukumé&éré 1-2 Hinta VARMISTAMATON

lefunk on omalaatuinen pulmapeli.
E Pelaajan tehtdvana on opastaa yksi tai
useampi elefantti paikasta A paikkaan
B rakentamalla siltoja. Apuna kaytetaan erilaisia
rakennuspaloja, koysia ja lankkuja.
Pelin tasot vaihtelevat lyhyista tuskaisen
pitkiin, ja loppupaén tasoissa vaaditaan tarkkaa
rakennusmateriaalien tuntemusta. Palikoita ei

ole liikaa, joten riskin ja turvallisuuden tasapaino
taytyy l6ytaa. Miellyttavas on se, ettd yhté ainoaa
ratkaisua ei ole, vaan tason voi lapaista omalla
tavallaan. Pelin hieman hoputtava luonne puo-
lestaan kay hermoille hyvin nopeasti. Elefunkista
16ytyy myds kaksin- ja nettipeli, joten norsuilla
paasee leikkimaan myos kavereiden kanssa.

www.gamereactor.fi
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Tarinan ensiosa jattad katsojan toivomaan lisaa

Laji FANTASIA/SEIRKAILU
Julkaisu JULKAISTU
Teksti JOHANNES VALKOLA

Nayttédvaan fantasiamaailmaan

sijoittuva Kultainen Kompassi
on vauhdikas ja miellyttédva
seikkailuelokuva, jossa pikku-
tytén ennakkoluuloton rohkeus
joutuu kovaan koetteluun.
Elokuvan tarina tapahtuu

rinnakkaistodellisuudessa, jossa
ihmisten rinnalla kulkevat muo-
toaan muuttavat puhuvat eldin-
daimonit kuvas-

hahmot. Nam
tavat eradlla tavalla ihmisten
sieluja, ja heidan kauttaan voi-
daan aiheuttaa myds fyysista
vahinkoa ihmisille.

Nuori tyttd Lyra Belacqua
(Dakota Blue Richards) saa
haltuunsa aletiometrin, kultai-
sen kompassin, jota vain hén
kykenee tulkitsemaan. Lyra
pystyy saamaan kompassin

avulla vastauksen mihin tahansa
kysymykseen. Juonen k&an-
teiden kautta Lyrasta tulee
térked hahmo taistelussa
pahuutta vastaan.

Kultainen Kompassi perus-
tuu Philip Pullmanin kirjoittaman
Universumien tomu -kirjatrilo-
gian ensimmaiseen samannimi-
seen teokseen. Kirjan vakivaltaa
ja rajuja teemoja on miedonnettu
ja osittain karsittu kokonaan.
Juoni on hieman muuttunut ja
esimerkiksi kirjoissa késiteltya
kristillistd ndkékulmaa ei ole
siséllytetty elokuvaan lainkaan.

Elokuvan kasikirjoitus liikkuu
nopeasti tapahtumista toiseen.
Juonen késittely on hieman liian
vauhdikasta ja hatéista. Osa
hahmoista on ruudulla vain vdhén
aikaa, joten heidat esitellaan
vain pikaisesti katsojalle. N&in
elokuva ei saa katsojaa kytket-
tya henkildhahmoihin. Elokuvassa

olisi my&s saanut olla enemm:
pituutta. Juonikuviot jaévat nyt
harmillisen etéisiksi ja osa
henkildhahmoista pimentoon.
Kesken loppuva tarina jatkuu
tulevissa jatko-osissa.

Chris Weitz on ohjannut
komean elokuvan, jossa upeat

tietokonetehosteet luovat uskot-
tavia eldinhahmoja ja mielikuvi-

tuksellisia fantasiamaisemia.
Lapsinayttelija Dakota Blue

Richards on padosassa vakuut-

tava nokkelana ja uskaliaana
Lyrana. Sivuosista mieleenpai-
nuvin on jykevé-aéninen Sam
Elliot kokeneena lent&ja-
aeronautti Lee Scoresbyna.

Kultainen Kompassi olisi
kattavammalla ja rauhallisem-
malla késikirjoituksella ollut
merkittdvampi seikkailuelo-
kuva. Téllaisenaankin se on
viihdyttava ja muistettava
kokemus.

The Deaths

of lan Stone

Laji KAUHU

Julkaisu

Teksti

Yliluonnollinen kauhuelokuva The
Deaths of lan Stone ei mielen-
kiintoisesta alkuasetelmastaan
huolimatta ole kovinkaan onnistu-
nutta tai viihdyttévaa ajanvietetta.

Elokuva alkaa, kun jaékiekkoilija
lan Stone (Mike Vogel) tapetaan
ja han siirtyy uuteen eldamaan
toimistovirkailijaksi. Aluksi lan ei
muista kuolemastaan mit&én. Kun
mustat haamuhahmot tappamalla
siirtdvéat hanté aina seuraavaan
elaméaan, alkavat muistikuvat
vahvistua my&s hanen pimeén
menneisyytensa osalta. lanin tulee
muistaa kaikki ja siten selvita
kuoleman kierteesta. Avain tahan
on eri elamissé jollain tavalla
mukana kulkeva vaaleaverikko
Jenny (Christina Cole).

Dario Piana ei ole suuri visu-
aalinen ohjaaja, joten elokuva ei
ole kovinkaan néyttava. Kerronta
on kuitenkin toimivaa. P&&osien
nayttelijoissa ei ole karismaa.
Sivuosassa Jaime Murray pahana
Medeana tekee huonon suorituk-
sen, hénessa ei ole tippaakaan
uskottavaa pahuutta. Késikirjoi-
tuksessa joudutaan selittdmaan
juonenkaénteita kesken elokuvan,
mika harvoin on hyva asia. 418

Laji DRAAMAZJANNITYS

Julkaisu

Teksti

Elokuvalla Match Point (2005)
luovan uudelleensyntymisen
kokenut ohjaaja Woody Allen
jatkaa tuotteliasta uraansa.

Cassandra’s Dream kertoo kah-
desta englantilaisesta veljeksesta,
lanista (Ewan McGregor) ja Terrysta
(Colin Farrell). Molemmat veljekset
elavat jatkuvasti yli varojensa, ja
lopulta heidan tulee pyytaa rahal-
lista apua sympaattisen oloiselta
Howard-enoltaan (Tom Wilkinson).
Howard tarjoutuu auttamaan, mutta
pyytéékin yllattden vastapalve-
lukseksi poikia murhaamaan
kollegansa.

Allenin ohjaus on teatterimaista
ja kuvaa tapahtumia lahestulkoon
ilman l&hikuvia. Tarinan kerronta on
elokuvan alussa nopeaa, mutta
muuttuu mydhemmin astetta verk-
kaisemmaksi. McGregorissa ja
Farrellissa on kummassakin hyvaa
poikamaista sarmaa, mutta heidan
roolisuorituksensa eivét silti ole
uskottavia. Epédvarma ja valittava
Farrell jattaa erityisesti paljon
toivomisen varaan.

Cassandra’s Dream ei ole
Allenin tuotannon parhaimmasta
paasta ja se unohtuukin nopeasti
katsomisen jalkeen. 5718

"

Kello 15.10
lahté Yumaan

Laji WESTERN
Julkaisu
Teksti

Miehinen kunnioitus ja arvovalta
hallitsevat tapahtumia James
Mangoldin patevéssa lannenelo-
kuvassa Kello 15.10 1&ht6 Yumaan.

Jalastaan ontuva Dan Evans
(Christian Bale) on elamé&ssaan
kovia vastoinkdymisia ja eparei-
luuksia kokenut perheenisa. Han
nakee hetkensé koittavan, kun
sheriffien jahtaama suuren luokan
rikollinen Ben Wade (Russell
Crowe) vangitaan ja jonkun taytyy
lahted siirtdmaan Wadea kohti
vankijunaa. Evans tarjoutuu
tehtavaan, josta kehkeytyy
ennakoitua vaikeampi.

Mangoldin nopeatempoinen ja
néyttéva ohjaustydskentely hallit-
see nopeasti muuttuvia tilanteita
suurella varmuudella. Tilanteiden
armottomuutta ja hektisyytta
korostavat myds kovat aaniefektit
ja voimakas musiikkiraita. Bale ja
Crowe nayttavat ulkoisesti osiinsa
sopivilta ja nayttelevat myos va-
kevélla itsevarmuudella ja antau-
muksella. Mainioista sivuosista
parhaiten suoriutuu Peter Fonda,
joka antaa roolisuorituksellaan
lisékovuutta elokuvaan. Kello
15.10 lahté Yumaan néyttas, etta
lannenelokuva voi hyvin. S/18

Alien versus
Predator - Requiem
Laji SCIFI’'TOMINTA

Julkaisu

Teksti

Kahden hyvéan elokuvalisenssin
epakunnioitus jatkuu, sillé Aliens
vs Predator - Requiem on jopa
luokatonta edeltajaansé Alien vs.
Predatoriakin (2004) kehnompi
tieteistoimintaelokuva.

Olematon juoni sijoittuu pime&an
ja sateiseen Gunnisonin pikkukau-
punkiin. Siella alienit ottavat pre-
datorin kanssa yhteen tavalla, joka
ei jata tarinalle mitdan virkaa. Elo-
kuvassa on paljon ihmisrooleja,
joihin ei saada liitettya minkaan-
laista katsonnallista kiinnostusta.
Henkilbhahmot ovat tilanteisiin
epauskottavasti reagoivia type-
ryksid, jotka lakonisesti mumisevat
naurettavaa dialogia.

Jannitysta yritetdan luoda
kovin tuttujen ja useaan kertaan
nahtyjen elokuvakliseiden kautta.
Vakisin vaénnetyn oloiset loppu-
tulokset ja ratkaisut eivat ole
lainkaan palkitsevia. Hirvididen
valiset huonosti ohjatut ja leikatut
taistelut ovat nopeita, sekavia ja
tapahtuvat aina niin pimeéssa
ettei niistd saa kunnollista koko-
naiskuvaa. Tekijat ovat menneet
sieltd mista aita on matalin, vailla
minkaanlaista kunnianhimoa. 2718
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1. Playstation 3 -konsoli, The Bourne
Conspiracy -peli ja laserosoitin

2.-5. The Bourne Conspiracy -peli
(PSS tai Xbox 360) ja laserosoitin
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Osallistu kilpailuun osoitteessa www.gamereactor.fi/kilpailu. Kilpailu-
aika paattyy 7. heinakuuta. Voittajille ilmoitetaan henkilokohtaisesti.
Voittajien nimimerkit ilmoitetaan osoitteessa www.gamereactor.fi.
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1ka: 26
Ammatti: Malliharjoittelija
Asuu: Keravalla

Millaisista miehista pidat?
Sotilaista. Mikéan ei saa sydan-
tani sykkimaan kuin mies, jolla
on maastopuku ja iso ase.

Onko sinulla harrastuksia?
Kulta, ma rakastan kultaa. Siis
kaikkea kultaa; kultakoruja,
kultaharkkoja, kultakelloja, siis
aivan kaikki, mika liittyy kul-
taan. Ja méa haluun niin rikkaan
miehen, ettd se voi toteuttaa
mun  kaikkein villeimmatkin
kultafantasiani.

Mikéa on lempikirjasi?

Just nyt ma luen “Yksindista
Sotilasta”. Se kertoo miehesta,
joka on sotimassa maapallon
toisella puolella ja rakastuu
paikalliseen strippariin, mutta
sitten tulee kaikkea sdhlista ja
homma menee ihan plorinaksi.
Mika saa'sinut syttymaan?
Rajahdykset. Mita kovempi,
sitd parempi. Rakastan niita.
Niiden voima kiehtoo mua.

Ma en tieda mitaan ihanampaa,
kuin kunnon pamaus. Sem-
monen saa mut vdrisemadan,
ihan kuin joku sanois mulle,
et “PAM! tidtsa tyttd, nyt ma
rakastan sut kuoliaaksi!”

Enta mika ei sytyta?

Miehet, jotka eivat rdjayttele
mitaan.

Millaisia tulevaisuudensuun-
nitelmia sinulla on?

Mé& oon ajatellu liittyd armei-
jaan. Moni on sanonu, ettd
ma oon tosi reipas likka, niin
mahan voisin olla vaikka lahet-
ti. Ja samalla nakisin paljon so-
tilaita ja rajahdyksia.

- D
Lue koko haastattelu
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