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Pelaajan joulu on... jouluna

Té&ssé sitd ollaan, joulu on aivan nurkan
takana. Peliharrastajalle tdméa on yleensa
vuoden parasta aikaa, silla suorastaan
térkeédn suuri osa peleista julkaistaan
juuri jouluksi. Nyt on my®&s erityisen hyvéa
aika lukea pelilehtia, silla jouluksi julkais-
tavan ziljoonan pelin joukkoon mahtuu
my®&s monta vdhemman laadukasta tai
puhtaasti rahastusmielesséa tehtya
viritysta. Varo vaaraa pelihyllylld! Tata
lukiessasi kaytannossa kaikki merkittavat
pelijulkaisut on jo tehty, joten pelihyllyn valikoima ei muutu merkittavasti kuin vasta
parin kolmen kuukauden péésté. Ja silloinhan niitd megapeleja alkaakin taas tulla,
pelivuoden 2009 alku nayttaa timanttiselta.

Mutta ei hatéilla vield ensi vuoteen. Téahan lehteen kokosimme perinteisen
vuoden pelien listan yllattavén pitkaksi vendhtaneen artikkelin muotoon. Listaa
katsellessa ei voi kuin todeta, etta olipa taas kerran hyva pelivuosi. Jos olet
valinnoista eri mielta, tai samaa mielta, niin tule ujostelematta keskustelemaan siita
meidan ja muiden pelaajien kanssa osoitteeseen www.gamereactor.fi!

Verkkosivujemme alati kasvavaan lukijakuntaan kannattaa liittya kiireen vilkkaa
my0s siksi, ettd jaamme joulupukin tuloon saakka péivittéin vahintdan yhden pelin
verkkosivujemme supermahtavan joulukalenterin kautta. Péydallani on metrinen
pino Xbox 360:n, Playstation 3:n, Wiin, DS:n, PSP:n ja pc:n viimeisimpia hitteja, ja
kaikki néista lahtee lukijoillemme joulukuun aikana, p&ivittdin. Sivustoltamme 16ytyy
my&s pidemmat versiot tdmankin lehden peliarvioista, sekd ne muutamat arviot,
jotka eivat lehteen yksinkertaisesti ennattaneet.

Gamereactorin véaelle joulu on onnellista aikaa my6s siksi, ettd koska tammikuussa
ei ilmesty Gamereactor-lehted, on meilla vain puolet paivittéisista askareista hoidet-
tavana. Eika niitdkaan ole enda joulukuussa paljoa, koska kuten todettua, tdman
vuoden pelit ovat hyvin pitkalti julkaistu. N&in ollen toimituksen vaella on ylimaa-
réista aikaa, jonka voi kayttdéd mihinkds muuhun kuin pelaamiseen.

Metrisen joulukalenteripelipinon vieressd minulla on pdydallani toinen pelipino,
jossa kaikki vuoden varrella kiireen takia enemman tai vihemmaéan missaamani pelit
odottavat vuoroaan. Grand Theft Auto IV? Enpa ehtinyt paljoa kokeilemaan. Metal
Gear Solid 4: Guns of the Patriots? Kesken. Gears of War 2? Introjakso pelattu, etta
sain vertailupohjaa grafiikasta tekemaéni Killzone 2:n ennakkoon. Mutta ihan ensiksi
rentoudun muutaman vuorokauden Wrath of the Lich Kingin parissa ja kilautan
ainakin pari hahmoa kokemustasolle 80 ja raidikuntoon.

Gamereactor toivottaa lukijoilleen hyvaa joulua ja onnellista uutta vuotta. Ensi
vuonna puhaltavat taas uudet tuulet, pysykda mukana!
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3 HIRJUITTAJAA Téman kuun Gamereactor-raatajat

81 JOHANNES VALKOLA

Johanneksen mieleen peli-
vuodesta 2008 jaivat ominta-
keinen No More Heroes,
Bangai-O Spiritsin kaikkien
kenttien rokitys seka Mario

82 KIMMO PUKKILA

Talle vuodelle oli taas ladattu
suunnattomia odotuksia,
olihan tiedossa esimerkiksi
Grand Theft Auto IV IV, Metal
Gear Solid 4 ynna muita isoja
Kart Wiin nettipelin parissa jatko-osia. Osa odotuksista
- ﬁ vietetyt tunnit. kaantyi pettymyksiksi, osa

Oma lukunsa olivat Metal lunastettiin. kohokohta oli studiovisiitti
Gear Solid 4:n hammastyttavat valinaytokset. Myos konsolien Muutama yllatyskin pompsahti esiin, ja ehka juuri ne jaavat Vancouveriin EA Black Boxille pelaamaan Skate 2:sta kesdkuussa.
nettikauppojen laadukas tarjonta elahdytti, Street Fighter IV:n parhaiten mieleen kuluneesta vuodesta. Kirkkaimpina muistissa Myés Little Big Planetin arvioprosessi jai mieleen eriskummallisena
piinallinen odottelu ei. Uutta, ihmeellista ja mielenkiintoista oli ovat Braid ja Little Big Planet, jotka sykkivat uudenlaista iloa ja kokemuksena. Lievén alkupettymyksen jélkeen peli valloitti Jyrin
myds Gamereactoriin kirjoittaminen. energiaa ravistelemalla tasohyppelypelien pdlyisia puitteita. sydamen ja nousi lopulta vuoden peliksi asti.

83 JYRI PAAVILAINEN

Jyrille pelivuosi 2008 oli ty6n-
tayteisempi kuin koskaan
ennen. Jo alkuvuodesta
Burnout Paradise piti miehen
kiireisend, ja huippupeleja
tipahteli tasaiseen tahtiin.
Vuoden henkildkohtainen
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Dalitse pualesi.

Ota johtaaksesi yksi Red Alert 3:n kolmesta ryhmittymasté. Niita joko kunniaa Neuvostoimperiumille, puolusta isénmaatasi
Liittoutuneiden riveissd tai tunnusta uutta teknologiaa ja itdmaista mystiikkaa yhdistelevén Nousevan Auringon Imperiumin vérejé.
Pelaa ystdviesi kanssa netissd tai liity tekodlyn ohjaamaan ryhmaan. Taistele maan, meren ja ilman herruudesta. Liity meihin jo téndan!
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suomi.ea.com/redalert3 AN
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The Chronicles of Riddick: Assault on Dark Athena

Laite PC/PS3/XBOX 368 Kehittdja STARBREEZE Julkaisija ATARI  Laji RAISKINTA  Julkaisu KEVAT 2889

iihen ndhden, miten monta elokuvaa
S on kaannetty pelimuotoon, hyvia
leffapeleja on valitettavan vahan.
Yksi kaikkien aikojen parhaista leffapeleista
oli vuonna 2004 julkaistu Chronicles of
Riddick: Escape From Butcher Bay.
Leffalisenssilla ei Riddickin tapauksessa
rahastettu, vaan ruotsalaisen Starbreezen
raiskintapeli porskutti eteenpain omilla
ansioillaan. Peli oli kaunis, sulava ja tdynna
loistavaa toimintaa. Escape From Butcher
Bayn loputtua tuhannet pelaajat jaivat kai-
paamaan lisda - ja nyt sité on luvassa.
Chronicles of Riddick: Assault on Dark
Athena on hyvin pitkalti Escape From
Butcher Bayn uudistettu versio. Starbreeze

www.gamereactor.fi

lupailee parempaa grafiikkaa ja kehittyneem-
paa tekodlya kuin alkuperaisessa pelissa, ja
matkan varrella tavataan myds uusia
hahmoja, jotka tarjoavat erilaisia tehtavia.
Dark Athena -avaruusalukselle sijoittuvat

Elemental: War of Magic pc:lle
Stardock tekee pc:lle isoja klassikoita mukai-
levaa strategiapelid. Elemental: War of Magic
sijoittuu fantasiamaailmaan, jossa pelaaja
komentaa sotajoukkoaan Master of Magicin ja
Civilizationin tapaan. Peli julkaistaan
helmikuussa... 2010.

Paivittaisia peliuutisiagamereactor.fi

Dark Athena -alukselle. Tussarivalikoima
kattanee kaiken veitsista futuristisiin
konetuliaseisiin.

Ja mita olisi Riddick ilman Vin Dieselia?
Kalju lihaskimppu on mukana sek& danensa

Assault on Dark Athena on pitkalti Escape
From Butcher Bayn vudistettu versio

osiot my&s paljastavat uusia asioita Riddick
-universumista.

Pelillisesti suurin uudistus on kuitenkin
verkkopeli. Tarkempia yksityisk
viela paljastettu, mutta todenna
taistelut sijoittuvat vankilaymparistihin ja

ettd ulkomuotonsa puolesta, joten Riddick on
edelleen Riddick.

Uuden sukupolven Riddick-toimintaa
paasee testaamaan kevaalla 2009, kun
Assault on Dark Athena julkaistaan.

_Jyri Paavilainen

Red Rlert 3 Playstation 3:lle
Electronic Arts julkaisee sittenkin Command
& Conquer: Red Alert 3:n myos Playstation
3:lle. Pleikk ion kehitys keskeytettiin
kesélla, mutta on yllattéen aloitettu uudelleen.
Lisaksi kdanndsté hoystetéan lisaherkuilla,
silla Blu-ray -levylle mahtuu reippaasti
teravapiirtomateriaalia.

M FaHma

RIDDICHIN
AIHARIRJAT

Chronicles of Riddick on
vuonna 2004 julkaistu
elokuva, jossa Vin Dieselin
nayttelema Richard B.
Riddick valttelee palkkion-
metsastaja Toombsia.
Riddickista on annettu
etsintakuulutus ja
puolentoista miljoonan
kiinniottopalkkio. Riddick
onnistuu kuitenkin varas-
tamaan Toombsin avaruus-
aluksen ja vélttamaan
kiinnijadmisen. Vaikka
Escape From Butcher Bay
-peli sai hyvat arvostelut,
Chronicles of Riddick -elo-
kuvan arviot olivat kehnoja.




Mega Drive Ultimate Collection |
Sega on ilmoittanut julkaisevansa mah-
tavan 40 pelin jattikokoelman Mega Drive
-konsolin peleja seka Playstation 3:lle
etta Xbox 360:lle. 1980-luvun klassikko- |
pelit skaalataan 720p-teravapiirtotark-
kuteen. Kokoelman julkaisuajankohta ei
ole viela selvilla.

Supreme Commander 2 tulossa
Reaaliaikaisten strategiapelien raskaim-
saa jatkoa. Amerikkalaisen Gas Powered
2:n julkaisija on yllattaen japanilainen
konsoliroolipelijatti Square Enix, joka
suuntaa entista enemman lansimaihin.

Terminator: Salvation julki
Elokuvayhtié Wamer Bros. on ilmoittanut
ruotsalaisen Grin-studion tekevén tulevan
Terminator-elokuvan lisenssipelia. Talla
hetkella Bionic Commandon uusversiota
tekeva Grin tunnetaan taitavana studiona,
joten Terminator: Salvationin pelihahmon
ulkoa kuvattu réiskinta lienee menevaa.

Playstation 3:lle lisdlaitelaturi
Sony on ilmoittanut tuovansa markkinoille
Playstation 3:n lisélaitteille tarkoitetun la-
turin. Verkkovirralla toimiva laturi kytketaan
ladattavaan laitteeseen USB-kaapelilla, ja
laturilla voi ladata samanaikaisesti kahta
ohjainta tai lisalaitetta. Laturi julkaistaan
YYhdysvalloissa joulukuussa.
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HYUILLE PELEILLE ON AINA TILAA

Edes julkaisijan vaihtuminen ei pysayttanyt Starbreezea

‘ Yksi tarkeimmisté motiiveista Chroncles of Riddick: Assault on Dark Athenan

- tekemiseen oli se, ettei Escape From Butcher Bayn Xbox-versio toimi Xbox 360:lla.
Vivendin ja Activisionin yhdistyttya Activision Blizzardiksi moni peli jéi vaille julkaisijaa,
ja Assault on Dark Athena oli yksi naista. Starbreeze kuitenkin jatkoi pelin kehitysta, ja
lopulta julkaisija I6ytyi Atarista.
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TURBODIESEL Vin Diesel lainaa Richard B. Riddickille &&4nensa ja ulkomuotonsa téllékin kertaa. Parempien valaistus-
efektien ansiosta miehen otsa ja kalju kimaltelevat entistakin kauniimmin.

“Pelintekijat ovat tajun-
neet Wiin silloin, kun
tekevit sille parastaan”
Nintendon amerikan pomo
Reggie Fils-Aime tietdd, miksi
Wiin parhaat pelit ovat
Nintendon tekemia

# ILMOITUHSIA

Reilu vuosi sitten julkaistu nettiroolipeli
Tabula Rasa lakkautetaan helmikuun
lopussa. NCsoftin kehittdméa omaperéinen
scifipeli ei onnistunut saavuttamaan
riittdvan suurta pelaajakuntaa, joten
palvelinten yllapito ei kannata. Pelia voi
pelata ilmaiseksi tammikuun 10. paivasta
alkaen. NCsoftin julkkissuunnittelija
Richard Garriot oli hieman aiemmin
ilmoittanut jattavansa NCsoftin ja siirtyvan
uusien haasteiden pariin. Laht6ilmoitus
puolestaan tuli pian Garriottin I1SS-
avaruusasemalle suuntautuneen
elamysmatkan jalkeen.

Gearbox Softwaren kehittdmén Aliens:
Colonial Marines -raiskintapelin tuotanto
on epaselvassa tilassa. Pelin huhuttiin
tulleen jopa hyllytetyksi, mutta studion

nokkamies Randy Pitchford on vakuuttanut

tuotannon olevan viela jollain tasolla

kaynnissa. Studiolta on kuitenkin irtisanottu
15-26 tyontekijaa, minka arvellaan johtuvan

toiseen maailmansotaan sijoittuvan Brothers
in Arms: Hell’s Highway -raiskinnan
huonosta taloudellisesta menestyksesta.

Playstation 3:n kesalla kaytt66n otettu
pokaalijérjestelma tulee pakolliseksi osaksi
kaikkia uusia peleja ensi vuoden alusta
lahtien. Pokaalit eli trophyt ovat Sonyn
vastaveto Microsoftin Xbox 360 -konsolilla
suosituiksi osoittautuneille saavutuksille eli
achievementeille. Saavutukset ja pokaalit
palkitsevat pelaajan virtuaalipalkinnolla
peleissa tehdyista uroteoista tai hienoista
suorituksista.

Suomen peliohjelmisto- ja multimedia-
yhdistys Figma ry on tiedottanut joulun
alun pelimyynnin olleen yli tuplasti
reippaampaa kuin vuosi sitten samaan
aikaan. World of Warcraftin lisdosa Wrath
of the Lich King myi julkaisuyénaéan yli
tuhat kappaletta ja jai julkaisuviikollaan
vain rahtusen tuplaplatinalevyn eli 40 000
kappaleen myynnista. Ensimmainen
tehokonsolien platinapeli puolestaan
Grand Theft Auto IV, joka siis rikkoi 20 000
myydyn kappaleen rajapyykin. 10 000
kappaleen myynnista nappasivat odotetut
kultalevyt Little Big Planet ja Gears of War
2, mutta hieman yllattaen myos
Motorstorm: Pacific Rift.

»B0 360
OHITTI »XBOXIN

25 miljoonaa Xbox 360
-konsolia myyty maailmalla

icrosoftin peliviihteen Euroopan

markkina-alueen varajohtaja

Chris Lewis vahvisti marras-
kuun lopulla, ettd Xbox 360 -konsoli on
myynyt yli 25 miljoonaa kappaletta
maailmanlaajuisesti, ja nain ylittanyt
ensimmadisen Xboxin kokonaismyynnin.

Ensimma&inen Xbox-konsoli oli
myynnissé noin viisi vuotta vuosina
2001-2006, joten keskimaarin konsoli
kévi kaupaksi noin viiden miljoonan
konsolin vuosivauhtia. Xbox 360 tuli
myyntiin Yhdysvalloissa marraskuussa
2005, joten t&h&n mennessa kauppa on
kaynyt selvasti reippaampaa 8,3 mil-
joonan konsolin keskimaaraisté vuosi-
vauhtia. Xbox 360:n myynnin kerrotaan
myds piristyneen viime kuukausina
merkittdvasti viimeisimman hinnanalen-
nuksen ja huippupelien julkaisun my6ta.
Microsoft markkinoikin Xbox 360:a tana
jouluna lahes yhta vahvalla mainoskam-
panjalla kuin konsolin julkaisun yhtey-
dessé ja odottaa konsolin ja pelien
kayvan kaupaksi erittéin hyvin.
Vertailun vuoksi Nintendon Wii-konsoli

on myynyt maailmanlaajuisesti noin 37
miljoonaa kappaletta ja on siten selvéssa
markkinajohdossa, kun taas vuosi Xbox
360:n jalkeen julkaistu Sonyn Playstation 3
on yltanyt noin 17 miljoonan kappaleen
maailmanlaajuiseen myyntiin.
_Jaakko Maaniemi
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XBOX 360
PAIVITTYI
Uusi kayttoliittyma

mahdollistaa pelien
asennuksen kiintolevylle

box 360 -konsoli sai 19.
marraskuuta uuden

kayttoliittyman. New
Xbox Experience -nimella kulkeva
kayttéliittyma toi konsoliin uusia
mielenkiintoisia ominaisuuksia.

Suurin muutos tapahtui
konsolin valikoiden ulkoasussa.
Vanhojen vélilehtien tilalle tuli tyy-
litellympi kaksiulotteinen valikko,
joka muistuttaa hieman iTunes-
ohjelman Cover Flow -tilaa.

Toinen nakyva muutos on
avatar-hahmot, jollaisia pelaajat
voivat nyt tehda itselleen. Avatar
on yksinkertaistettu hahmo, josta

pelaaja voi tehdé itsensa
nakoéisen. Avatarit ovat hieman
Nintendon Wii-konsolilla kaytet-
tavia Mii-hahmoja monipuoli-
sempia, mutta perusajatus on
aivan sama.

Uuden kayttoliittyman myoétéa
peleja voi nyt myds asentaa
kiintolevylle halutessaan. Yhden
pelin taydellinen asentaminen vie
noin kymmenen minuuttia, ja
latausaikojen pitéisi nopeutua
suunnilleen kolmanneksella. Xbox
360 -pelit vievat kiintolevylta
keskimaarin 6 gigatavua tilaa.

Microsoft uudisti myés
kauppapaikkaansa. Nyt peleihin
voi ostaa lisésisaltdd myods
internetista osoitteesta
marketplace.xbox.com/.
Ostokset siirtyvat automaattisesti
latausjonoon, ja ne ladataan
Xbox 360 -konsolille, kun koneen
seuraavan kerran kaynnistaa.

New Xbox Experience
sisdltdd myds Party-tilan, jossa
jopa kahdeksan ystévaa voi
keskustella toistensa kanssa.
Oman Party-joukkonsa kanssa
voi my0s siirtya pelista toiseen,
ja keskustelu myds eri peleja
pelaavien kaverusten kesken
onnistuu. Party-tilassa voi myds
jakaa valokuvia kavereiden
kesken.

New Xbox Experience vaatii
vahintéén 128 megatavua tallen-
nustilaa, joten kiintolevyttéman
Xbox 360:n siséltévan Arcade-
paketin ostaneet jaavat paivityk-
sestd paitsioon. Microsoft aikoo
kuitenkin tarjota kiintolevyttéman
Xbox 360:n omistajille joko
ilmaista 512 megatavun muisti-
korttia ati edullista 20 gigatavun
kiintolevyd. Kampanjassa tarkis-
tetaan konsolin sarjanumero,

joten kokonaan tai puoliksi
iimaista tavaraa ei jaeta kaikille.
_dJyri Paavilainen

www.gamereactor.fi
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RED FACTION GUERRILLA

Laite PC/PS3/XB0OX 368 Laji RAISKINTA  Julkaisu TAMMIKUU

Saints Row 2:sta tutun Volitionin
réiskintapeli lupailee tuhoa ja
tiukkoja tilanteita. Ennennéke-
méattdman realistinen fysiikan-
mallinnut tarkoittanee hieman

yksinkertaistettua ulkoasua,
mutta Red Faction Guerrillasta
vaikuttaisi tulevan reilusti keski-
maaraistd monipuolisempi
raiskintapeli.
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FEAR. 2. PROJECT ORIGIN
Laite PC/PS3/XBOX 368 Laji RAISKINTA  Julkaisu HELMIKUU
F.E.A.R.-rdiskinndn jatko-osasta
ja etenkin sen nimesta vaannet-
tiin katta pitkaan, mutta lopulta
alkuperaisen pelin tehnyt
Monolith sai ostettua oikeudet

F.E.A.R.-nimeen. Luvassa on jal-
leen jannittédvaa kauhuraiskintaa,
joka saa pelkddadmaén pimeassa
vastaan tulevia pikkutyttoja
entistd enemman.
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STREET FIGHTER IU

Laite PC/PS3/XBOX 368 Laji TAISTELU Julkaisu HELMIKUU

Moni taistelupeli on yrittényt
viedd parhaan métkinnan tittelia
Street Fighterilta, mutta siin3 ei
ole viela onnistunut kukaan.
Street Fighter IV nayttaa ja

tuntuu uskomattoman paljon
vanhalta kunnon Street Fighter
ll:Ita, mik& ei voi olla kuin hyva
asia. Hadoken, Shoruyken ja
Sonic Boom!

SHATE 2

ALRUVUOSL 2003

Parhaat pelit julkaistaan jouluksi — vai julkaistaanko sittenkaan?

200000000 cce,

Laite PS3/XBOX 368 Laji URHEILU Julkaisu TAMMIKUU

Black Boxin edellinen skeittipeli
mullisti lajityypin taysin uudella
ohjaustavallaan. Talla kertaa
temppuja on tuplasti enemman,
ja kaupunkikin on kasvanut ja
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THE SIMS 3

Laite PC  Laji SIMULAATIO  Julkaisu HELMIKUU

Miksi elad omaa elamaénsa, kun
voi simuloida jonkun muun eloa?
Helmikuussa valillisesté elami-
sesta tulee entistékin monipuoli-
sempaa, kun EA:n pitkaan

monipuolistunut. Lisatietoa
alkuvuoden odotetuimmasta
urheilupelisté 16ytyy tdmén
numeron ennakko-osiosta.
Kipin kapin lukemaan!

9000000000000 0000000000

odotettu Sims-jatko-osa saapuu
kauppoihin. Mutta voiko ihmisi&
enaa lukita neljan seinan sisalle?
Vastaus kysymykseen selvida
parin kuukauden sisalla.
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RILLZONE 2

Laite PS3  Laji RAISKINTA  Julkaisu HELMIKUU

Kiilusilméaiset Helghastit ovat
jalleen pahanteossa. Télla kertaa
raiskintdkokemus on kauniimpi
ja huikeampi kuin koskaan —
ainakin jos on uskominen pelia

kehittavaa Guerrilla Gamesia.
Jaakon mietteita pelin ennakko-
versiosta voi lukea kuuden sivun
mittaisesta artikkelista tasta
lehdesta. Kaanna jo sivual



PERUSTIEDOT

Nimi MARIO MARIO

Pituus 157 CM

Paino 94 HG

Ammatti PUTHIMIES
Erikoisosaaminen PRIN-
SESSOJEN PELASTAMINEN
Tuttu LUHUISISTA PELEISTA

PAIVITTAISIA PELIUUTISIA: WWW.GAMEREACTOR.FI
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PROFILL: SUPER MARIO

Maailman tunnetuin pelihahmo sai ulkomuotonsa ja nimensa sattumalta

aailman tunnetuin pelihahmo on epaile-
m maétté Nintendon maskotti Mario. Eraén
tutkimuksen mukaan Mario on kuului-
sampi kuin kohubimbo Paris Hilton, ja todenna-
koisesti jokainen 1980- tai 1990-luvuilla elanyt lan-
simainen ihminen on kuullut tasta putkimiehesta.
Mario sai nimensé ja ulkomuotonsa sattumalta.
1980-luvun pelilaitteiden rajoitteiden takia Marion
ké&sia ei voitu animoida ilman, etta ne olisivat su-
lautuneet hahmon vartaloon. Niinpa Nintendon
peliguru Shigeru Miyamoto keksi pukea Marion
yksivérisiin haalareihin ja eri variseen paitaan.

Marion kasvoille oli rajattu méara kuvapisteita,
joten Miyamoto paétti erotella Marion korvat puli-
songeilla seka leuan ja nenén viiksilla. Hatun Mario
sai siksi, ettei Miyamoto osannut piirtd& hiuksia.

Mario kulki ensiesiintymisesséan Donkey
Kong -pelissa vield Jumpman-nimelld, mutta
my6hemmin pelihahmo nimettiin Yhdysvaltain
Nintendon vuokranantajan Mario Segalin mukaan.

Sittemmin Mario on n&hty paitsi omissa
tasohyppelypeleissaan veljensa Luigin kanssa,
myds erindisissé urheilupeleissa seké osanotta-
jana etta tuomarina, tv-sarjassa ja jopa Bob

Hoskinsin tahdittdméassa umpisurkeassa Super
Mario Bros. -elokuvassa.

Mario oli isossa osassa myds vuonna 1989
valmistuneessa The Wizard -elokuvassa, jossa
videopeleista kiinnostunut poika matkaa video-
pelikilpailuihin. Leffa on itse asiassa tayspitka
Nintendo-mainos, sillad kisojen finaalipelind oli
ensiesiintymisensa elokuvassa tehnyt Super
Mario Bros. 3 -peli.

Marion ura on pitka ja menestyksekas, ja mi-
kali ennusmerkit pitévat paikkansa, jatkoa seuraa.
_dJyri Paavilainen

www.gamereactor.i



UUNITUOREITA UUTISIA PELIMARILMASTA

. G rq I I I: Iq T rq Gamereactor tarkastelee viime aikojen
e N B - pelijulkistuksia hieman tarkemmin...

The Godfather Il

Ristiriitaisen vastaanoton saanut The Godfather

-peli saa vuoden alussa jatkoa. Kakkososa sijoittuu
b - Havanaan, New Yorkiin ja Miamiin, joissa eletaan
- 1950-luvun loppua. Ideana on johtaa Corleonen
perhe maineeseen ja mammonaan valtaamalla
kaupunkien tarkeét liiketoimintapaikat kilpailevilta
. = 2 . L % perheilta. Perinteisen réiskimisen ja kaahailun
. — lisaksi mafiapelissa on myds ripaus strategiaa.

R

Colin McRae: Dirt 2

Codemasters aikoo pitaa kopteriturmassa
menehtyneen Colin McRaen pelaajien
muistissa, silla rallimestarin nimeé kantava
ajopelisarja saa jatkoa ensi vuonna. Colin
McRae: Dirt 2 tarjoaa useita eri autoluokkia,
joissa kisaillaan uudistetussa kuljettajan
maineeseen perustuvassa uramuodossa.
Nettipelidkin parannetaan, jotta pelaajat
paasevat ajamaan puskuri puskurissa
toisiaan vastaan.

Street Fighter IV

Taistelupeli Street Fighter IV julkaistaan
Playstation 3:lle ja Xbox 360:lle helmikuun 20.
péiva. Pc-version julkaisuaika on edelleen
avoin, mutta tietokoneille pelin odotetaan
saapuvan pian konsolipainosten jalkeen. Street
Fighter IV on modernisoitu kuvaus klassisesta
taistelupelistd, jossa taistelijat mittelevat
kaksiulotteisella kentélla.

Halo 3: ODST

Bungie otti ja nimesi Halo 3: Reconin uudelleen.
Jat-kossa peli tunnetaan Halo 3: ODST:na.
Lyhenne tulee tarinan paéosassa olevasta Orbital
Drop Shock Trooper -erikoisjoukosta, jonka
jasenella pelaajat tutkivat sodan runtelemaa
New Mombasan kaupunkia. Samalla selvitetaan
pelattavien takautuminen avulla, mita muille
ryhmaénjasenille on tapahtunut.

Valkyrie Profile:
Covenant of the Plume

Square Enix tuo Valkyrie Profile:
Covenant of the Plumen Eurooppaan
ensi keva: Skandinaaviseen myto-
logiaan I6yhésti pohjautuva japanilais-
roolipeli tarjoaa muun muassa pelaajan
tekemisiin reagoivan tarinan ja tak-
tiilkkaa painottavaa taistelua. Peli on
sarjassaan ensimmainen osa, jota ei
julkaista Playstation-konsolille.

Wanted

Muun muassa Bionic Commandoa tydstava Grin |
avasi uuden studion Barcelonaan, ja katalaani-

studion ensimméinen projekti on leffapeli Wanted.

Pelin tarina jatkaa elokuvan juonta, ja myos pelissa

pelaaja osaa kaartaa luotien lentorataa, joten

viholliset eivét ole ikina turvassa. My6s aktiivinen B B 1

suojautumisjérjestelma ja vihollisten tekodly ja so- - i

pivassa maarin myos -tyhmyys vaikuttaa lupaavalta. a k H .a

www.gamereactor.fi
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Tapaninpaivan pakolliset autoilut helpottuvat
huomattavasti, kun pelimiehen auton gps-
paikantimen ja mp3-soittimen korvaa yksi
laite. Sony on kehittanyt varsin toimivan gps-
vastaanottimen PSP-konsoliin, ja paketissa
tulee mukana autolaturi seké konsolille
sopiva teline. Peruspaketissa on mukana
pohjoismaiset kartat, mutta netista I16ytyy
myds muiden maiden karttoja ladattavaksi.

Pienet paketit eivat aina ole tylsaa rihkamaa.
Creativen ulkoinen usb-aénikortti toimii seka X-
Fidelity teknologiaa kayttdvana ja eax-standardeja
tukevana aanikorttina etta 1 gigatavun muisti-
korttina, jolle mahtuvat mukavasti tallennukset ja
itse kortin ohjelmisto. Kortissa on liitanta niin mikille
kuin kuulokkeillekin.

Dolby kosiskelee pelaajien sydamié headset-
kuulokkeilla seka ulkoisella usb-vaylaan kyt-
Uusi naytonohjainsukupolvi tuli juuri markkinoille, kettévalla aanikortilla. Kuulokkeet ovat Dolbyn

mutta kun ruudunpaivityshulluus valtaa pelaajan, ei omaa tekoa ja siséltavét taydellisen surround-
mik&4n enaa riita. Palitin Radeon 4870 on tungettu &énijérjestelmén yhdessa mukana tulevan &éni-
tuplaytimisené yhdelle kortille. Sen ydin tikittaa 750 kortin kanssa. Néin ollen muu perhe voi olla
Mhz:n taajuudella, ja 2 gigatavua muistia taysin hetken rauhassa, kun pelimies aloittaa lahjo-
naurettavalla 3,8 Ghz taajuudella. Kortti syé huhujen jensa lapipeluun. Kuulokkeiden mikki on laa-
mukaan jopa kolme korttipaikkaa, joten aivan dukas ja vaimentaa kohinaa, joten kanssa-
pieneen koteloon sita ei kannata hankkia. Kortti pelagjien ei tarvitse kuunnella haukotuksia.

julkaistaan joulukuussa.

KROSKA MEILLA ON JoULU

Jalleen on aika kysya: onkos taalla kiltteja lapsia? Pelaajat tuskin ovat keskimaarin
muita kiltimpi&, mutta heille on taatusti keskim&aréista vaikeampaa ostaa lahjoja.

Niinpa paatimme helpottaa pukin tehtédvaa kokoamalla pienen lahjalistan joulua
silmalla pitden. Laitetoimittaja: Heikki Takala

Usb-porttiin voi kiinnittd& mita mielenkiin-
toisimpia asioita. Usb-Feverin endoskoopilla
on ainoastaan mielikuvitus rajana. Silla voi
tutkia erittéin pienia kirjoituksia kuten
sarjanumeroita, vakoilla ovien alta, perustaa
oman CSl-rikoslabran - tai vaikkapa tyontaa
laitteen nenaan ja katsoa mité 16ytyy. Laitteen
voi toistaiseksi tilata vain internetista.

Lahjojen vastaanottamisen liséksi pelaaja voi
myds helpottaa osaltaan muun perheen elaméaa
(jla hommata itselleen lisda luppoaikaa pelien
parissa) Roomba-imurilla. Pieneen imuriin voi
maarittaa seitseman eri siivousajankohtaa, ja
robotti osaa hakeutua huoneesta toiseen
automaattisesti. Mikali virta on vahissa,
roboimuri palaa takaisin lataustelakalle.

Nintendon Wii-konsoli on valloittanut monen
pelaajan sydamen kekselidélla ohjauksellaan, ja
varsinkin urheilupelit aiheuttavat niin iloa kuin
kaaostakin olohuoneissa. Wii Sports Pack vie
pelaajan viela syvemmalle urheilun maailmaan.
Ohjain muuttuu kaden kaanteessa ratiksi tai
tennis-, baseball- ja golf-mailaksi.

.

Hellapoliisit ovat saattaneet huo-
mata, kuinka perheen pelaavien
osapuolien termistdssa vilisevat
ajoittain ninjat ja merirosvot. Tama
liittyy joko ik&an, tai sitten pelaaja
ei vain suostu luopumaan lapsuu-
denhaaveistaan. Asiaa helpotta-
maan tulee Sweet Toast Of Mine,
joka paistaa paahtoleivan kylkeen
merirosvomerkin. Toivottavasti
piraatin aamupala véhentaa
muuta piratismia.

Razor tunnetaan toimivien ja tyylikkaiden
pelihiirten ja -néppéimistéjen valmistajana.
Lycosa Minror on yhtién uusi nappaimistd, joka
siséltaa perinteiset medianappéimet ja usb-
keskittimen. Mutta tyylilla! Nappaimisto on
taysin musta ja taustavalaistu, ja ndppaimissa
on blingbling-henkinen peilipinnoitus.

www.gamereactor.fi



WARGANMMER CNLINE

AGE OF RECKONING

Available now
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KATSE TULEVAAN
Ennakkosivuilla esitellyt pelit ovat viela tyon alla ja tulevat myyntiin muutaman

KOKEILEE TULEVIA PELEJA

Lisa& ennakoita osoitteessa www.gamereactor.fi

Grin herattaa klassikkopelin henkiin
taysin uudella versioinnillaan

. P ————
. OdotetUimmat PElit s comme o e = ™o

Hﬂ'u_' __ z - _
y Pgturcroft I B ' —_— I:’SI-Ienrg Hatsworth . Rock Band 2 -rummut

- ‘
Ay LR ] et — S O®
Jaakko huomasi yllattden odotta- 4= Viehéattavan nakoinen Henry Jyri on kérvistellyt iiman rumpuja
vansa Starcraft ll:ta. Ehka siksi, Hatsworth in the Puzzling jo useamman kuukauden, mutta
ettei ole ehtinyt pelaamaan strate- et Adventure yhdistelee pulmapelia 3 E-Y Rock Band 2:n Battle of the
giapeleja sitten Supreme Com- F - ja tasohyppelya. Vahintaankin v A Bands -nettihaasteet houkuttavat

kaiken jérjen mukaan myds hyva. % syysta se on pakko kokea! ei taloon en tule!

manderin. Starcraft Il:n pitéisi olla - omalaatuinen yhdistelma, mista { - rumpuostoksille. Ykkdsosan settia
u
? .&ﬁ

Testaamme jokaisessa numerossa peleja, jotka eivat ole vield valmiita. Kuumottavuusasteikkomme kertoo, kuinka lupaavalta peli vaikuttaa. Huomioitavaa on, etta peli voi kehityksensa aikana muuttua, joten ennakkotuomio ei ole lopullinen arvio.
T QO O e . O O G s O 9 b O GO .
GR-KUUMOTTAVUUSASTEIKKO | Jaatava @ @ Haalea @ @ & Lammin & & & @ Kuuma @@ & & & Liekehtiva

WWIW.GAMEREACTORFI Haluatko liséa tietoa tulevista peleisté ja ennakkotesteista? Lue liséa nettisivuiltamme osoitteesta

www.gamereactor.i




GAMEREACTOR KOKEILEE TULEVIA PELEJA

RAAPELIROURAN PALUU

Ruotsalaisten tekema uusi painos 1980-luvun klassikkopelista tuntuu toimivalta

BIONIC COMMANDO

Laite Kehittaja
Julkaisija Laji

Ruotsalaisen Grin-studion kehittdma Bionic
Commando on suoraa jatkoa vuonna 1988
NES-konsolille julkaistulle Bionic Commandolle,
jossa kiipeilykdydeksi venyvalla robottikadella
tehostettu supersotilas pisti pahikset ruotuun.

Uudessa Bionic Commandossa supersoti-
laiden pelottavat robottiraajat on takavarikoitu,
ja ukkelit itse odottavat vankilassa teloitusta.
Terroristien iskiessa ydinasein Ascension Cityn
suurkaupunkiin petollinen hallitus on kuitenkin
pakotettu turvautumaan supersotilaisiinsa, kun
taas pelin pddhahmo, Nathan Spencer, suostuu
tarttumaan velvollisuuteen paéastékseen jal-
jittdmaan kadonnutta vaimoaan.

Leimallisinta pelille on iiman muuta Nathanin
huima robottikoura, joka venyy 15-20-metri-
seksi kaapeliksi aina tarvittaessa. Ja tarvettahan
I18ytyy, silla Ascension City on terroristien jaljilta
hirvittvassa kunnossa. Kaupunki huokuu tap-
pavaa séteilyd, etenkin monin paikoin syviksi
rotkoiksi romahtaneilla kaduilla. Niinpa pelaajan
on leiskauteltava robottikouran turvin kerrosta-
lojen ja korkeiden opastintolppien valilla kuin
Hamé&hé&kkimies tai Tarzan. Pelin rakenne ei ole

Julkaisu 2009

I FAKTA

Japanilainen pelinkehittaja
ja -julkaisija Capcom on
kertonut vimeisessa vuosi-
kertomuksessaan mielen-
kiintoisia asioita pelibis-
neksen nykytilasta. Yhtio
on siirtynyt kehittdmaan
suurimmat julkaisunsa
pc:lle, josta peli sitten so-
vitetaan Playstation 3:lle ja
Xbox 360:lle. Myés pc-
versio tuodaan myyntiin.
Syyna tahan on se, ettei
pelinkehityksen kalleuden
ja tehokonsolien suhteel-
lisen pienten myyntimaa-
rien takia ole kannattavaa
tehda yksinoikeuspeleja
yhdelle laitteelle. Myos
takavuosien hittipelien pai-
vitys on téydessa vauh-
dissa, Bionic Commandon
liséksi valmistumassa on
Street Fighter IV.

RYNTAISTA KIINNI Kiipeilykaapelilla varustettu metallikoura on kéteva taisteluvline. Viholliseen voi tarrata parinkymmenen metrin
paasta, ja sen jalkeen on edessa valinta: Kelatako vihulainen lyontietaisyydelle vai sinkauttaa itsensa vihollisen luo hyppypotkulla.

avoin kuten esimerkiksi Grand Theft Auto
-peleissa, vaan etenemisreitit ovat suhteellisen
kapeita ja tarkkaan rajattuja juuri sateilyn ja
rotkojen keinoin. limojen halki taiturointi ei ole
ihan helppoa, etenkin kun epaonnistuminen
tietdd usein varmaa sateilymyrkytyskuolemaa,
mutta pienen totuttelun jalkeen kouran oppii
ampumaan kiinni toimiviin paikkoihin ja

flengailu paésee oikeuksiinsa. Silti kiperissa
heilauttelukohdissa voi tyria kohtalokkaasti
kymmenen kertaa perékkain, joten klassikko-
pelin armottomuudesta on jotain tallella.
Spencer taitaa myds taistelun, seka
robokadella etta tuliaseilla. Ammuskelu on
yllattavan siistia ja ravakan tuntuista, vaikka
raiskinté on selvasti korkeintaan kolmasosa

Uutta ilmettd

Bionic Commandon grafiikka ei
ole epatarkkaa kuten kuvasta
voisi paatella, vaan pelissa kay-
tetaan paljon nopeita syvatera-
vyystehosteita. Liikkeessa ilme
on varsin elokuvamainen.

iy 389
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pelin sisallésta. Pelaajan perusase on péateva
puoliautomaattipistooli, mutta vahan valia
taivaalta tiputetaan tehokkaampia tussareita
kiperimpien tilanteiden tueksi. Robottikouraa
voi kdyttaa taistelussa monella tavalla. Vihol-
lisen voi nykaisté rivakasti luokseen ja tyrméata
kertalaakista, tai vaihtoehtoisesti kumauttaa
kupoliin kaapelin vauhdittamalla hyppypotkulla.
Puolirobottina Spencer on vahvoilla myés
nyrkkitappelussa. Turpiin tirpomisen lisaksi
tarpeeseen tulee ajoittain myds raskaiden
esineiden sinkoaminen seinien |api tai vaikkapa
konekivaarilla kutittelevaan lentovehkeeseen.

ALA PYSAHDY Tarkka-ampujat ovat vaarallisia vihollisi

Hdmadhdkkimies
Kiipedminen on kaapelikaden
avulla naurettavan helppoa.
Koura seinaan, singahdus
ylos kelausmoottorin voimalla
ja lennosta uusi ote ylempaa.
Toista kaavaa katolle asti.

Seikkailun, eli kdytannossé etenemisreittien
hahmottelun ja toimivien loikkasarjojen
toteuttamisen, seka taistelun valilld on ainakin
pelin alkupuolen perusteella hieno tasapaino.
Taisteluiden valilla saattaa kulua monia
minuutteja, ja kun taistelu puhkeaa, on toiminta
sitékin iskevampaa.

Grinilla on selvasti oivallettu, etta jatkuva
raiskinté turruttaa ja omalaatuinen tasoloikinta
on riittdvan hauskaa sellaisenaan. Teknisesti
peli vaikuttaa lupaavalta etenkin huiman pitkien
piirtoetdisyyksien ja tyylikkdiden kuvasuoda-
tusten ansiosta, mutta karkeasti viimeistele-

silla ne voivat ampua pelaajaa harvinaisen kaukaa grafiikan pitkéan

piirtoetéisyyden ansiosta. Pahukset sihtaavat lasertahtéimillaan todella nopeasti, joten tulialueelle ei voi pysahtya hetkeksikaén.

Capcomin klassikoiden
uudelleenlammittely toimii
kahdella tasolla. Bionic
Commando ja Street
Fighter IV edustavat van-
hojen sarjojen tuontia
nykypaivaan modernilla
otteella. Verkkokaupoissa
julkaistut Bionic Commando:
Rearmed, Mega Man 9 ja
Super Street Fighter Il
Turbo HD Remix taas juh-
listavat takavuosien hitteja
enemman tai védhemman
alkuperaisessa muodossa.

12-88

ILMAVAARA Nama lentovekottimet ovat todella kiperia vastuksia, etenkin pareittain. Kone-
kivaarien ristituli tappaa hetkessa. Tuleen vastaaminen ei auta, kunnon kumautus kyllakin.

méattdman ennakkoversion perusteella grafiikan
lopullista tasoa on vaikea ennustaa.
Ruotsalaisstudioilla tuntuu olevan menossa
vahva kausi. Dice teki dskettédin hyvaa tyéta
mainion Mirror’s Edgen parissa, ja my&s Grinin
Bionic Commando vaikuttaa hyvélta. Molem-
missa tutkitaan ilahduttavalla tavalla niinkin
perustason asioita kuin jo paikalleen jamahta-
vassa olevien pelityyppien tarjoamia liilkkumis-
tapoja, ja samaa hengenvetoon naytetédan
mallia siitd, kuinka pelkasté pelimaailmassa
likkumisesta puristetaan irti paljon enemman
kuin suurin osa studioista tuntuu viitsivan tai
osaavan.
_Jaakko Maaniemi

Vanhan pelin péivittdminen nykyaikaan puhaltaa
tuoreita tuulia toimintaseikkailuun.

www.gamereactor.fi
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JALLEEN UAPAALLA JALALLA

Skeittipelien uusi kuningas palaa tammikuussa uusien temppujen kera

SKATE 2
Laite Kehittaja
Julkaisija Laji

Electronic Artsin rullalautailupeli Skate yllatti
kaikki viime vuoden syksylla. Skeittipelimarkki-
noita oli siihen asti hallinnut Tony Hawk -sarja,
ja lajityypin uskottiin jo jokseenkin jamahtaneen
paikoilleen. Toisin kuitenkin kavi.

Skaten tehnyt EA Black Box -studio paatti
rakentaa rullalautailupelin taysin puhtaalta pdy-
dalta, ja lopputuloksena oli realistisin skeittipeli
ikina. Ensimmaisen Skaten parasta antia oli sen
ennakkoluuloton pelattavuus.

Black Box on lisannyt Skate 2:een uskomat-
toman méaran lisdtemppuja. Pelin ohjausmalli
siséltdd kaikki ensimmaisen osan temput, joten
ykkdsosaa pelanneet voivat hypété suoraan uuden
pelin tiimellykseen. Vanhoja temppukéskyja
yhdistelemalla ohjausmallia on kuitenkin kehitetty
nerokkaasti edelleen.

Jalka- ja késinappien yhdistelmilla tehdaan
footplanteja, handplanteja, one- ja no-foot-
temppuja, finger flipeja ja muita skeittitemppuja.

Skate 2:n tarina on rankempi kuin ykkdsosan.
Pelin alussa pelaajan hahmo paésee vapaaksi
viiden vuoden vankilareissun jalkeen. Tuona
aikana moni asia on muuttunut.

San Vanelonan kaupunkia on kohdannut sarja
luonnonkatastrofeja, joista kerrotaan tarkemmin
Wiin ja DS:n Skate It -peleissd. Mongocorp-
niminen yritys on rakentanut kaupungin lahes
kokonaan uudestaan ja nimennyt sen New San
Vanelonaksi.

Skate 2:n kaupunki ei ole taysin erilainen kuin
alkuperdinen San Vanelona, mutta se on laajempi

Julkaisu TAMMIKUU
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FOOTPLANT Skate 2 on monin verroin monipuolisempi kuin ensimmainen Skate. Seinien yli voi hyppia napparasti footplantien avulla.

Mikali mielesta skeitti-
paikkaa ei New San
Vanelonasta 16ydy, sen voi
rakentaa itse. Kaikkea
irtonaista voi siirrella, ja
lopuksi esineiden paikat
voi tallentaa. Oman
skeittipaikkansa voi
ladata nettiin, jossa
kaverit voivat muokata
sitd oman mielensa
mukaan ja ehka tehda
siita jopa paremman.

LUCAS PUIG Skate 2:een on ensimmaisen osan tapaan saatu mukaan lukuisia ammattilais-
skeittaajia. Paihittamalla ammattilaisten haasteita pelaaja saa tarjouksia sponsoreilta.

www.gamereactor.fi

ja kauniimpi. Siella taélla on ykkdsosasta tuttuja
paikkoja, mutta nekin ovat jollain tavalla erilaisia
kuin ennen. Kaupungista 16ytyy enemman
skeittipuistoja, mutta myos alueet, joilla ei saa
skeitata lainkaan ovat lisdéntyneet. Vartijoita
likkuu kaupungilla runsaasti, eivatké he kaihda
keinoja skeittaajia hadtaessaan.

Pelin uratila keskittyykin Mongocorp-yrityk-
seen ja sen vastustamiseen. Vartijoiden vélttely
ei valttdmatta miellyta kaikkia, mutta onneksi
New San Vanelonaa péésee tutkimaan taysin
vapaasti Freeskate-tilassa.

Uratilassa on nyt enemman vaihtoehtoja kuin
ennen. Thrasher- ja Skateboard Magazine -lehdet
seuraavat edelleen pelaajan uraa, mutta myos
kilpailujen tai ammattiskeittaajien avulla padsee
etenemaan. Matkan varrella pelaajalle asetetaan
tuttuja valokuvaus- ja videohaasteita.

UUSI KAUPUNKI New San Vanelona on suurempi ja
elavaisempi kuin ykkdsosan San Vanelona.

Ensimmaisesséa osassa ajoittain rasittaviksi
muodostuneet itse kuvattavat videohaasteet
vaikuttaisivat poistuneen jatko-osasta. Omia
videoita voi kuitenkin kuvata ja ladata nettiin
edelleen. Videokuvaus on tullut toisaalta moni-
puolisemmaksi, mutta toisaalta suppeammaksi.

Talla kertaa valittavana on kolme erilaista
kameraa. Naisté yksi on paljon toivottu
staattinen kamera, jonka paikan saa maéarittéa
itse. Videopatkien nopeutta pystyy saatelemaan,
mutta erilaisia suotimia ei ole l&ahtokohtaisesti
saatavilla. Peli kehottaa innokkaita kuvaajia
lataamaan filmauspaketin verkosta, joten
iimeisesti lisdkameroita ja -suotimia tullaan
myymaan lisdhintaan.

_dJyri Paavilainen

SKUUMOTTEVULS

New San Vanelonan tutkiminen uudistuneen temppu-
valikoiman kera kiinnostaa paiva paivalta enemman.
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Tartu maailmaan
Oikealla olkanapilla tartutaan
ympar6ivaan maailmaan.
Handplantin liséksi voi
siirrella esineita, tai vaikkapa
tarrata taksin takapuskuriin.

!
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Uusia temppuja
Télla kertaa iimassa voi tehda

entistd monipuolisempia temppuja.

Esimerkiksi one-foot-hypyt, joissa
otetaan toinen jalka pois laudan
paalta, on lisatty jatko-osaan.

12-88
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Ensimmainen taistelu kiilusilmaisia helghasteja vastaan jai
vaisuksi, mutta jatko-osassa pistetaan kova kovaa vastaan.

[KILLL.ZONI= 2

Laite PLAYSTATION 3 Kehittdja GUERRILLA GAMES Julkaisija SONY Laji TOIMINTA Julkaisu HELMIKUU 2009
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ASEEN TAHAA Killzone 2:n taistelut kuvataan pelin paal
hall tiirailla i saalimattoman lahelta. T:

ta

kovat

grafiikan dille, silla pelaaja voi

i pelin

joiden ulkondko66n ja tehosteisiin on selvasti
liséksi tuliluikuissa on tehoa.

paneuduttu. Yhtd rouheaa paukkurautojen hypistelya ei tarjt;a ehka muu peli, ja

Microsoftin ensimmainen Xbox-konsoli ei par-
jannyt Sonyn Playstation 2:lle lopulta monessa-
kaan suhteessa. Raiskintapeliherruuden se
monien mielesta kuitenkin vei, suurelta osin
kahden erinomaisen Halo-pelin turvin.
Nykyisessa konsolisukupolvessa Microsoftin
raiskintdarsenaali on vahvistunut enti-
sestaadn, eika Playstation 3:n julkai-
~ supeli Resistance: Fall of Man
\‘5.__ _ yksinkertaisesti vedé vertoja

r > Halo 3:lle, saati sitten kah-
oy, YR
)

et

delle ylistetylle Gears of

Warille. Vasta julkaistu

Killzone 2:n vihollisvalikoima vaikuttaa ensi ndkemalta suppealta, mutta todellisuudessa
pelaajaa vastaan asettuu monia eri vihollistyyppeja. Perussotilailla voi olla kaytéssaan
aseita, jotka vaikuttavat niiden taktiikkaan ja v
reja heiluttavat erikoismiehet, upseeristo hyokl
puukkoineen. Raskaasti panssaroitu Heavy-konekivaarimies kéy jo pomovihollisesta.

HAUPUNHISOTAA Suuri osa
Ympdristo tuhoutuu osittain, kuten kuvan betonipylvas.

 kaupt

kéydaan

nimittéin hel,

Resistance 2 kuitenkin petrasi niin paljon
edeltdjaansa verrattuna, ettei Playstation 3 ole
valttamatta kérsimassa toista rokaletappiota rais-
kintdsodassa. Etenkin, jos Killzonen taso hyppaa
jatko-osassaan yhté paljon kuin Resistancen.
Killzone 2:ssa jatketaan taistelua futuristisia
natseja muistuttavia helghasteja vastaan. Edelli-
sestd osasta tuttu ammattisotilasjoukko osallistuu
helghastien Helgan-kotiplaneetan valloitukseen
ja hoitelee tarkeita tehtavia, usein erilladn paa-
joukosta vihollisen selustassa. Helganin valloitus
osoittautuu vaikeaksi tehtévéksi, ei vahiten
planeetan vaikeiden sa&olojen ja helghastien
tehokkaiden salama-aseiden takia.

Grafiikan osalta
Killzone 2 saattaa osoittautua
yllattavan kovatasoiseksi. Peli
lanseerattiin vuoden 2005 E3-
messtilla Sonylle sittemmin

tyypilliseen tapaan huikean
hienon “tavoiteanimaation”
keinoin, mutta silla ei ollut

mitéan tekemisté todellisen
peligrafilkan kanssa. Odotukset

. Guerrilla
Games on kuitenkin onnistunut
loihtimaan peliin niin monta
kerrosta erilaisia kuvasuoda-
tuksia ja tehosteita, ettéd valmis
peli voi hyvinkin olla ainutlaa-
tuisen hieno. Ennakkoversio
ontui vield hetkittain.

RUUMIITA Killzone 2 ei kaunistele sodan raakuutta, mutta
Gears of Warin kaltaista verella massailya ei sentidén nahda.

Luodit tekevat rumaa jilkea ja

ammuskelu on melko sujuvaa, muttei ainakaan
aluksi aivan yhta luontevaa kuin Gears of
Wareissa. Kyse lienee osittain kuvakulman
eroista, silld pelihahmon silmisté kuvattu
nékyma on auttamatta ahtaampi kuin
pelihahmon ulkopuolinen kuvakulma.

KILLZONE 2:5SA JATKETAAN TAISTELUA
NATSIMAISIA HELGHASTEJA VASTAAN

Resistance-pelien tavoin Killzone 2 on ku-
vattu pelihahmon silmistd, mutta ohjausmeka-
niikassa on silti haluttu tarjota kdytannossa
samat suojautumistoiminnot kuin Gears of
Wareissa. Pelihahmo suojautuu sopivan naké-
esteen taakse painamalla hartianapin pohjaan,
jonka jélkeen suojan takana voi liikkua kyyryssa.
Painamalla vasenta ohjaintappia yldspain tai
suojan reunalla sivulle pelihahmo kurkottaa
ampuma-asentoon. Suojautuminen ja suojasta

Toinen huomattava ero Killzone 2:n tun-
tumassa seké Gears of Wareihin etté Resis-
tanceihin verrattuna on vihollisiin osumisen
suhteellinen hankaluus. Ohjattavuuden kolhous
saatetaan hioa pois pelin julkaisuun mennessa,
mutta ennakkoversiossa sarjat ropisivat usein
pitkin seinid. Killzone 2 tuntuu myds suosivan
jonkin verran lonkalta raiskimista, silla tahtain-
ristikon ei tarvitse olla kovin tdsmallisesti koh-
teen paalla edes keskipitkélle matkalle
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HITLUSILMIA Helghastien punaisena hohtavat silmét eivét ole pelkastéan pelin tunni utta i lisddva yksityi Kiilusilmat

4 ja savun seasta seka laskemaan hyokkaajien lukuméaaran nopeasti.



Ensimmaéinen Killzone sai
4 pelimedian ja fanien
ennakkomaineen
a lina,




NETTIPELI Killzone 2:n nettipeli tarjoaa 32 pelaajan réhinaa neljan hengen r issa. Hah

on 1 omin- *.

takeisesti, silla pelaajat voivat yhdistda kahden perinteisen luokan taitoja keskenaan. Talstelukenttla on aluksi kahdeksan.
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YMPARIS OT OVAT SUPPEITA, JA TAISTELU TAPAHTUU USEIN
SUORASTAAN AHTAISSA TILOISSA, KUTEN PIKKUKUJILLA

ammuttaessa. Tahtdimen I&pi tiiraillessa apu-
téhtaysta taas ei ole lainkaan, joten kauas
ampuessa jyva on saatava millilleen kohdalleen.
Se taas ei ole helppoa hontelon tuntuman takia.
Vihollisten tekoaly tuntuu myos aavistavan
pelaajan tahtayslinjan luonnottoman hyvin, silla
suojat"on vihollinen livahtaa nakymaéattémiin
todella vikkelasti pelaajan hieroessa tahtaysta
kohdalleen. Suojan taakse paassyt helghast-
taistelija taas nostaa paansa ristikon keskelle
vain“harvoin. Ammuntaan ja vihollisen tekoalyyn
littyvat yksityiskohdat tuntuisivat ohjaavan pe-
laajaa rynnakdivaan lahitaisteluun, ja mikapa
siing, vauhdikas rahind on asemasotaa
viihdyttavampade, i
Pelisuunnitteltillisesti Killzone g_ on téydellinen
V hta tuoreeseen Far Cry 2:een verrattuna.

“EKillzone 2: n{mparlstot ovat"suppelta ja taistelu

#apahtuu uilnI suorastaan ahtaissa tiloissa, kuten
pikkukuijilla, hokkelikylassa ja rakennusten sisélla.

Aavikolle sijoittuvassa kaivoskompleksissakin
apahtumapaikka on sumputettu umpeen erilaisilla
neilla. Etenemisreitteja on vain yksi, ja vahin-
joka toisen mutkan takaa tuntuu I16ytyvan
fonkinlainen kasikirjoitettu yllatys. Helghastit ryn-
nikoivat ovien 18pi, pelaaja péaasee riepottamaan

\

IKILLZONE 7 PLAYSTATION 2 (2004)

Oliko ensimmainen Killzone kuraa vai kultaa?

Vuoden 2004 lopulla ainoastaan Playstation 2:lle julkaistu Killzone oli aikanaan ristiriitainen
raiskintapeli, ja pelin hyvisté ja huonoista puolista keskustellaan edelleen. Joidenkin mielesta
Vekta-planeetan puolustus avaruusnatseja muistuttavien helghastien hyokkaykselta oli mai-
niota ja tietylla tavalla uskottavaa raiskintaviihdettd, toiset eivat paasseet paikoitelleen rajusti
nykineen grafiikan yli. Toisten mielesté pelin asevalikoima oli onnistunut ja harkittu, kun taas
jotkut pitivat sité tylsdna kuularuiskukokoelmana. Se on kuitenkin selvaa, ettd mielikuvituksel-
lisempi ja hiotumpi Halo tehokkaammalla Xbox-konsolilla oli parempi peli. Killzonen tarinaa
jatkettiin onnistuneessa Killzone: Liberationissa PSP-kasikonsolilla, ja Killzone 2:ssa on ISA-
joukkojen aika iskea helghastien kotiplaneetalle, Helganille.

—

IDENTITEETTI UAIHTOON Killzonessa ohjattiin useita hahmoja, ja niin tehtdneen myos Killzone 2:ssa.
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TAHTAA Jalustalle asennettu raskas konekivaari ja
vihollisia tdynna oleva rauniotalo...

w21l T
| \.“

TULTA! Niité k mahdollisi monta

ja kuulia kannattaa roiskia myos tukipylvaisiin.

PELISSA El OLE EPAUSKOTTAVAN SUURIA
POMOVIHOLLISIA MUIDEN PELIEN TAPAAN

L1 i vihollisia konekivadripesakkeesta tai taivaalta
-.'I i laskeutuu kiiluvasilmaisten iskujoukko.
Linnoitettujen asemien vydrytys ja puolustus
vuorottelevat myds yhtendan. Valilla otetaan
yhteen minipomojen kanssa, joita ovat ainakin
raskaasti aseistettu konekivaarimies ja ilmassa
singahteleva lentoharveli. Pelié tekeva Guerrilla
Games on painottanut, etté Killzone 2:ssa ei
ole epéuskottavan suuria pomovihollisia monien
muiden raiskintdjen tavoin. Nykyréiskintdjen
perusominaisuuksiin kuuluvia ajoneuvokoh-
tauksia sen sijaan 16ytyy, ennakkoversiossa
torjuttiin hydkkaysta konekivaarein ja ohjuksin
aseistetun panssarivaunun puikoissa.

Aseiden osalta Killzone 2 jatkaa ensimmaisen
Killzonen linjalla. Mielikuvituksellisia sadeaseita
ei 16ydy, vaan suurin osa pyssyista syytda
perinteisia luoteja. Rynkkyja on pari erilaista,
minka liséksi 16ytyy ainakin puoliautomaatti-
kivaari, konekivaari, tarkkuuskivaari, haulikko,
konepistooli, revolveri, pistooli, sinko, liekin-
heitin ja rajahtavia tankoja ampuva pulttiase.
Tarkkuuskivaarilla tahtaysta voi hivuttaa
kohdalleen ohjainta kallistamalla, ja idea toimii
yllattavan hyvin. Sen sijaan rajéhteiden viritta-

Katkeroituneet tyodlaiset

Killzone-sarjan tapahtumat sijoittuvat
2300-luvulle, jossa ihmiskunta on levittay-
tynyt Alfa Centaurin tahdisto6n. Vekta-
planeetan siirtokunnalla menee hyvin,
mutta Helghan-planeetan siirtokunta
joutuu taistelemaan planeetan surkeiden
elinolojen kanssa. limakehan myrkyllisyys
ja avaruussateily tappavat siirtokunta-
laisia joukoittain, ja vain vahvimmat
selvidvat. Planeetalla on energia- ja
mineraalirikkauksia, mutta voitot paatyvat
vektalaisten taskuihin. Ajan myéta
Helghanin asukkaat mutatoituvat omaksi
lajikseen, mutta katkeruus vektalaisia
kohtaan pysyy. Helghanien keisari Visari
haluaa oikeutta vaikka vakisin...

vain vihollisten yliluonnolliselta

minen ja venttiilien pyorittdminen hartianappeja
puristelemalla ja ohjainta k&antelemalla tuntuu
vakinaiselta kikkailulta.
Lippulaivaraiskintapelien ja etenkin Killzone
2:n tapauksessa on vaistamatta kiinnitettdva
huomiota myés grafiikkaan. Killzone 2 on
epailemétté harvinaisen hieno peli, mutta en-
nakkoversion selvan viimeistelemattdmyyden
perusteella lopullista jalkea on vaikea arvailla.
Kuvatehosteita, erilaisia suodatuksia ja jalki-

NAUTI Selvén teki. Koko rakennelma luhistuu
nayttavasti runsaan polyn saattelemana.

kasittelytekniikoita on ennennékemattéman
paljon, ja paikoitellen jalki on juuri niin runsasta,
paksua ja rosoista kuin tekijéat ovat varmaankin
tavoitelleet. My®s huonon nékdisia yksityis-
kohtia 16ytyy, mutta isompi ongelma saattaa
olla pelialueiden ahtaus. Peliin ei ehka yksin-
kertaisesti mahdu Gears of War 2:n kaltaista
majesteettisuutta. Ihmishahmot vaikuttavat
onnistuneilta, mutta liikehdinnan sulavuus on
vield kyseenalaista. Killzone 2 kuitenkin nayttaa
selvasti itseltddn, mika ei ole ihan huono saa-
vutus huipputeknisten réiskintapelien sarjassa.
_Jaakko Maaniemi

— =

TEHOALYN TAIHAA Vihollisten ja talstelutovenen tekodly on ralsklntapellen elinehtoja. Killzone 2 valkuttaa selviavan tasta ivesta ty

jan téhtdimeen jou i arsyttaa kevy

i. Muuten joukot sotivat patevasti.

www.gamereactori







akkohan se on tanakin
vuonha sanoa: Kulunut vuosi
oli paras pelivuosi ikina.
Laatupelien tulva alkoi jo
tammikuussa, ja vaikka virta

kuihtui valilla pikkupuroksi, loppuvuoden
pelirydppy mursi viimeisetkin padot - ja jatti
monen pelaajan kaivelemaan taskujaan.

Vuoden parhaat pelit on perinteisesti
julkaistu syys—joulukuussa vuoden paattavaa
kulutusjuhlaa silmallapitaen. Téanékin vuonna
loka-marraskuu oli tupaten taynna toinen
toistaan parempia pelejd, ja ostopéatdsten
tekeminen hankaloitui entisestaan.

Toimituksella oli tdndkin vuonna epakiitol-
linen tehtava erotella jyvat akanoista ja laittaa
vuoden varrella ilmestyneet pelit paremmuus-
jarjestykseen. Yksittaisista pelityypeista
erotimme ainoastaan urheilupelit omaksi
osiokseen, silld ne eivat muissa listauksissa
saaneet ansaitsemaansa huomiota.

Tiukin taistelu kaytiin ilahduttavasti vuoden
debyytti -kategoriassa. Vuonna 2008
markkinoille iimestyi huima maara uusia peleja
ja pelisarjojen aloituksia. On ilahduttavaa
néhda, etta Jatko-osa X:n ja Lisenssipeli Y:n
rinnalle saadaan myos aidosti erilaisia
nimikkeita. Parhaat naista epailematta

sarjautuvat, mutta uusia pelikokemuksia
tarvitaan aina. Rohkeiden yrittdjien ansiosta
joudumme kyseenalaistamaan pelien totuttuja
rakenteita ja muotoja, ja vaikka omalaatuinen
uusi yrittaja ei taysin onnistuisikaan, se jattaa
aina jalkensa tuleviin peleihin.

Kuluneen vuoden suuriin ilmi6ihin kuuluvat
latauspelien l&pimurto, yhteistydpelaamisen
lisd&ntyminen ja musiikkipelien lopullinen
maailmanvalloitus. Nama eivét valttamatté ole
toisistaan irrallisia ilmi6ita, vaan tukevat toinen
toistaan. Pelaamisesta on joka tapauksessa
tullut entista sosiaalisempaa ja suositumpaa.
_Gamereactor-toimitus

www.gaimereactorfi

"



. LITTLE BIG PLANET

Laite P53 Kenittaja MEDIA MOLECULE. uuikaisiia SONY

samalla tavalla kuin mika ta-

hansa teollisuuden ala. Pyrki-
myksené on tehda mahdollisimman
suuret voitot mahdollisimman pienella
panostuksella. Tama johtaa usein
siihen, ettd totuttuja pelityyppeja ja
kaavoja toistetaan puutumiseen
asti, ja vain rikkaimmilla ja suurim-
milla on varaa kokeilla toisinaan
jotain uutta.

Little Big Planet on riemastuttava
poikkeus t&han s&éntoon. Pelin tehnyt
studio Media Molecule koostuu kaik-
kiaan 25 tyontekijésta, kun isoimpia

V ideopelimaailma toimii hyvin

“wyw.gamereactor fi

hittipeleja saattaa ty6stéa parhaimmil-
laan satojen koodaajien ja suunnitteli-
joiden joukko. Tasté huolimatta peli
uskaltaa olla rohkeasti erilainen.

Little Big Planetin perusrunko on
tosin perinteisen kaavan mukainen
enemman tai védhemman kaksiulot-
teinen tasohyppely, mutta tapa, jolla
peli on toteutettu, etsii vertaistaan.

Pelin paahenkild sackboy on yksi
karismaattisimpia padhahmoja pitkdan
aikaan, ja sékkipojun iimeet ja eleet
antavat pikkuveijarille enemman per-
soonallisuutta kuin kymmenen raiskin-
tépelin lihaskimpuissa on yhteensa.

Taman liséksi pelin taidetyyli on rie-
mastuttavan varikas ja hyvantuulinen.

Pelillisesti Little Big Planet tekee
kaiken oikein. Ohjattavuus toimii pienen
opettelun jélkeen, ja tarinatilan tasosuun-
nittelu saa kyynisimmankin kriitikon
hymyilemaén pahkahulluilla ideoillaan.

Pelin térkein saavutus on kuitenkin
yhteisollisyyden korostaminen. Peliin
on siséllytetty tasoeditori, jonka avulla
voi luoda aivan yhtd monimutkaisia
tasoja kuin tarinatilastakin 16ytyy. Itse
asiassa kaikki pelin tasot on mahdol-
lista rakentaa luomistilassa, mikali taito
ja karsivallisyys riittavat.

Luomistilan monipuolisuudesta ker-
too jotain se, ettd maailmalla on luotu
kopioita Breakoutin, Space Invadersin
ja jopa Tetriksen kaltaisista klassikko-
peleista. Youtube-videopalvelu pursuaa
Little Big Planet -tasovideoita, ja erds
ranskalainen pelaaja on onnistunut
tekemaén pelissa jopa laskimen, joka
ynnaa tai vahentaa pelaajan maaritte-
lemét luvut toisistaan — ja vieldpa oikein!

Little Big Planet on jatko-osien ja
harmaanruskeiden réaiskintapelien
kultakaudella niin virkistava poikkeus,
ettd se ansaitsee ylivoimaisesti paik-
kansa vuoden pelien ykkdspaikalla.
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2. ROCK BAND

Laite PSL/PS3/WIl/XBOX 360 Kenittzia HARMONIX sukaisia EA ¢

Guitar Hero -s'arja sai alkuvuodesta todellisen
haastajan, kun kitarasankarisarjan aluille
laittanut ja sittemmin MTV:lle myyty Harmonix
sai valmiiksi koko bandin musiikkipeli Rock
Bandin. Ensimmaista peliad ei missaan
vaiheessa julkaistu virallisesti Suomessa,
mutta kakkososa saatiin Pohjolaankin asti.

Rock Band 2 ei muuta toimivaa kaavaa
liiaksi, vaan pikemminkin hienos&&taa soitto-
kokemusta. Maailmankiertuepelitilasta tehtiin
paljon joustavampi, ja lopputuloksena on keino-
tekoisista rajoituksista vapaa peli. Lisaksi nyt
myds basistina pystyy pelaamaan yksin.

Kappalevalikoima ei padse aivan ensimmaisen
Rock Bandin tasolle, mutta mahdollisuus tuoda
lahes kaikki ensimmaisen osan biisit kakkos-
rokkibandiin pelastaa paljon. Lisaksi ladattavan
lisésisalléon toimiminen molemmissa peleissé on
hatunnoston arvoinen asia.

Harmonix pyrkii selkeasti tekem&an Rock
Bandista alustaa, jolle voidaan myyda liséa
biiseja verkkokaupan kautta. Levyversioita
néhtanee jatkossakin, mutta ainoastaan, jos

Rock Band 2:ssa kiteytyy myos musiikkipe-
laamisen péaasia: hauskanpito. Uusi No Fail
Mode mahdollistaa kaikentasoisten musikanttien
yhteissoitannan ilman, etta tarvitsee murehtia
epadonnistumisista. Samalla pelista saatiin myoés
varteenotettava kilpailija Singstarin ja Lipsin
kaltaisille karaokepeleille.

My&s moninpeliin on panostettu kiitettévasti.
Battle of the Bands -pelitilan paivittaiset
haasteet tarjoavat pelattavaa pitkaksi aikaa, ja
kilvoittelu kavereita vastaan kannustaa aina
parempiin tuloksiin.

Toivottavasti myds uusia soittimia saadaan
Suomeen, sillé etenkin Rock Band 2:n kumi-
levyilla varustetut rummut ovat paljon paremmat
kuin ykkdsosan kolisevat kovamuovilevykannut.
Myds uusi kitara helpottaa pelaamista, silla sen
siséanrakennetun mikrofonin ja valosensorin
avulla televisio- ja danentoistokokoonpanonsa
saa kalibroitua vaivattomasti niin, ettei viive
haittaa pelaamista.

Harmonix on onnistunut kasaamaan lahes
téydellisen musiikkipelin. Tarkemman tuomion

|
pelin ominaisuuksia kehitetdan entisestaan. Rock Band 2:sta voi lukea tdmén lehden arvio- Ll
Pelkilla biisipaivityksilld tuskin rahastetaan. osiosta.
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Laite XBOX 360 Kehittaja JONATHA“ BLOW Laite XBOX 360 Kehittaja UONHEAD BROS. BR AWL .
Julkaisia MICROSOFT STUDIOS vulkaisiia MICROSOFT
e Ged flup ] | 1 T 1 Laite WIl kenittaja NINTENDO Juikaisiia NINTENDO |
Ensisilmayksella pelkaltd Mario-kloonilta nayttava Albionin maailma ja sen vapaus valloittivat
Braid paljastui yhdeksi vuoden suurimmista Gamereactorin toimituksen syddmet. Vaikka pelin Nintendon klassikkohahmojen iloinen taistelupeli * i
yllattajista. Pienessa paketissa piilee juju, joka varsinainen paajuoni on melko nopeasti nahty, Super Smash Bros. Brawl tekee lahtemattoman
muovaa tasohyppelyjen aariviivoja ja pakottaa mahtuu nayttiavaan pelimaailmaan mukavasti vaikutuksen valtaisalla sisallon maarallaan. .
ajattelemaan uudella tavalla. muuta puuhasteltavaa. Hauska peli pursuaa hahmoja, kenttid, minipeleja,
Braidissa rotkoon putoaminen ei ole enaa suuri Sivutehtavien ja perheen perustamisen liséksi historiikkia, musiikkia, pelimuotoja, retropelien "

uhka, koska aikaa voi kelailla taaksepain rajattomasti.

Helppo peli Braid ei silti ole, silla etenemista mutkis-
tavat monenlaiset ajan manipulointia vaativat pulmat.

Niitd murtaessa aivotkin vetristyvat, silla eri
hahmot reagoivat aikaan eri tavalla eivatka ratkaisut
aina ole itsestaan selvia.

Putoava mérkod voi nayttédd vahapatoiselta
yksityiskohdalta, mutta taaksepain kelattuna siité
tuleekin ponnahduslauta ylemmalle tasolle. Olo on
kuin ruudinkeksijélla, kun viimein oivaltaa, miten
mahdottomalta nayttavista tilanteista selviaa.

Kaénteentekevén ajanhallinnan ja erinomaisen
tasosuunnittelunsa ansiosta Braid nousee vuoden
kirkkaimpien pelikokemusten joukkoon.

toimituksessa opeteltiin kdymaan toissé ja ylimaa-
réiset rahat térséttiin uhkapeleihin Albionin pubeissa.
Onnenkantamoisen kautta toimitus paatyi tekemaan
lehted Fairfaxin linnaan, josta aika ajoin kdymme
myds harrastamassa sankaritekoja miekan ja magian
voimalla.

Rankalla elaméntyylilla on kuitenkin ollut veronsa,
ja vuosien saatossa mussutetut piirakat ovat kerryt-
téneet hieman ylimaaraista lihaa luiden ympaérille.
Vaikka liikakilojen my6té viehatysvoima péasi rupsah-
tamaan, monta seikkailua mukana kulkenut koira on
pysynyt ikuisesti uskollisena. Lieneekin aika rauhoit-
tua viettdmaan joulua linnan rauhaan... Tai palata
pelaamaan demonisen ilkednd hahmona!

demoja seka paljon pienta kerattavaa.

Haalittavaa riittdd moneksi kymmeneksi tunniksi.
Kokonaisuuden téydentaa erinomainen nettipeli. Peli
on hurjasta hahmomaaéréasta huolimatta hyvin tasa-
painotettu ja pelihahmojen valilla on riittévasti
eroavaisuuksia. Pelin kamppailut ovat hektisid, mutta
helposti hallittavissa. Taistelumekaniikassa on myds
tarvittavaa syvyytta pitkaaikaiseen harrastamiseen.
Edeltéjiinsa verrattuna Super Smash Bros. Brawl|
parantaa jokaista osa-aluetta ja tekee sen vakevalla
otteella. Brawl on niin hallittu ja kokonaisvaltainen
paketti, ettd on vaikea kuvitella kuinka tasta enaa
voisi parantaa. Seuraavan jatko-osan tekeminen on
varmasti uuvuttava projekti.
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L. NAL 09

Laite C/ PS)./ PS;/ XBOX 360 Kehittaja EA Julkaisija EA

Latkahullu kansa on saanut

kokea monia upeita ja hei-

kompiakin hetkia kiekkosan-
kareidensa seurassa. NHL 09 paasti
pelaajat pykélan verran ldqhemmas
hokkarihemmojen sielunmaailmaa
Be a Pro —pelitilansa my6ta.

Uudistetussa yksinpelissa pelaajille

annettiin ensimmaisté kertaa mahdolli-
suus astua virtuaalimindnsa hokkareihin
NHL-organisaatioiden farmijoukkueissa
AHL-liigassa. Farmitiimin karvausket-
justa aloitettava ura ldhtee nousuun
valmentajan odotukset tayttamalla.
Menestyksekés pelaaminen vaatii
oikeaoppista sijoittumista, hyvaa

_-w,'w -gamereactori

joukkuepelaamista seké tietenkin tilas-
tollista onnistumista. Pelipaikan valinta
vaikuttaa olennaisesti myds omaan
pelityyliin. Maalivahtejakaan ei ole
unohdettu, vaikka veskarin pelaaminen
tarjoaakin hieman yksinkertaistetumman
kokemuksen kenttapelaajiin verrattuna.
Oman kiekkosankarin mukana
paastiin naatiskelemaan myds ver-
kossa. Oman latkdjengin perusta-
miseen vaaditaan vain verkkoyhteys ja
pari kaveria, vaikka tiimiin mahtuukin
maksimissaan jopa 50 pelaajaa.
EASHL-verkkoliigassa kaydyt
kahdentoista pelaajan mittel6t ovat
kiekkoviihdetta parhaimmillaan, mutta

myds perinteisemman virtuaalikiekon
ystéville tarjoiltiin parempaa pelikoke-
musta. Eurokiekon ystévét saivat en-
tistd enemman joukkueita pelattavaksi,
vaikka erikoisena ratkaisuna kausipelia
ei Euroopan liigoille nahty vieldkaan.

Uudistukset eivat rajoittuneet aino-
astaan pelimuotojen péivittdmiseen,
vaan myés pelattavuus parani reip-
paasti. Tekoalya oli viilattu entisestéan,
ja viilattujen kontrollien myé6ta mailaa
paasi heiluttelemaan vapaasti myos
perapaassa.

Aivan dynaamisesta fysiikkamal-
linnuksesta ei vield tdna vuonna paasty
nauttimaan, mutta korvikkeeksi saatiin

roppakaupalla uusia animaatioita, ja
etenkin taklaukset nayttavat kipeén
komeilta.

Pelitempo muuttui myos maltilli-
sempaan suuntaan, ja peli tuntuu
aiempaa enemman jadkiekolta.

Mydnnettakdon, ettei NHL 09 ole
jadkiekkoa realistisimmillaan, vaikka
uudistukset veivét pelisarjaa edelleen
oikeaan suuntaan.

Peli on edelleen totutun nopea-
tempoista ja hauskaa, mutta realisti-
semman joukkuepelin ja paremman
hallittavuuden myo6ta NHL 09 tarjoaa
kokonaisuutena erittdin hienon
kiekkokokemuksen. r
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2. UEFA EURO 2008

Laite FS)./ PSB/ XBOX 360 Kehittaja EA Julkaisija EA

Vield muutama vuosi sitten Konamin Pro Evo-
lution Soccer -pelisarja hallitsi jalkapallopeli- -+
markkinoita ylivoimaisesti. EA:n FIFA-sarjaa
pidettiin epérealistisena huttuna, joka rahasti
virallisella lisenssillaén ja vuotuisilla pelaaja-
paivityksilla. Arvokisojen yhteydessa julkaistut
pelit olivat viela alhaisempaa kastia, silla

. niissé ei ollut sisélt6a nimeksik&an.

Tasté syystd UEFA Euro 2008 oli adrimmaisen
positiivinen yllatys. Jo FIFA 08 tuntui aidolta jal-
kapalloilulta, ja EM-kisojen virallinen peli kehitti
pelituntumaa entista realistisempaan suuntaan.

Pallo liukui pitkin nurmimattoa aidon tuntui-
sesti, ja pelaajien animaatiotkin nayttivat
uskottavilta. Pelaajien kokoerot vaikuttivat
pelaamiseen, ja esimerkiksi Tsekin Jan Kollerilta
ei meinannut saada palloa pois milldan.

Uskomattominta oli kuitenkin se, etta
arvokisapeliin oli saatu huikea maara sisaltéa
mukaan. Skenaariotilassa pelaajat paasivat
kokemaan uudestaan EM-karsintojen jannittavia
hetkié voittavien joukkueiden riveissa ja muut-
tamaan historiaa haviolla olevien joukkueiden

oikeassa eldmassa lopulta kavi.

Esimerkiksi piskuisen Azerbaidzanin siirryttya
Helsingin Olympiastadionilla 1-0-johtoon pe-
laajan taytyi saatella Huuhkajat voittoon, jotta
toivo EM-kisapaikasta sailyisi.

EM-turnauksen ja skenaariotilan liséksi UEFA
Euro 2008 sisélsi jalkapallopelien historian par-
haan yhteistyétilan, Captain Your Country -peli-
muodon. CYC-tilassa nelja pelaajaa taisteli
maajoukkueen kapteeniudesta aina harjoitus-
maaotteluista karsintamatseihin ja lopulta EM-
kisoihin asti. Mikali neljaa kaveria ei saanut
kasaan, osan pelaajista saattoi asettaa myos
tekoélyn hallittavaksi. Neljéan kaveruksen kesken
kuvioiden rakentelu oli kuitenkin palkitsevampaa,
ja CYC-tilan parissa koettiin niin voiton riemua
kuin tappion tuskaakin.

Syksylld julkaistu FIFA 09 on puhtaasti jalka-
pallolliselta kantilta parempi peli, mutta UEFA
Euro 2008:n kattavampi siséltd nostaa sen
vuoden toiseksi parhaaksi urheilupeliksi. Video-
pelimuotoista vihredn veran shakkia on harvoin
siunattu nain monipuolisella pelitilavalikoimalla.

. L
puolella. Samalla futishistoriasta kiinnostuneet Toivottavasti myds FIFA-sarjaan saadaan yhta Ll
jalkapallon ystavét saattoivat lukea, miten paljon pelattavaa tulevina vuosina.
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3] EVERYBODY S GOLF
WORLD TOUR

Laite PS3 kenittaja CLAP WANZ suikaisija SONY

Everybody’s Golf -sarja on harmillisen helppo
sivuuttaa ensisilmayksella lapsille suunnattuna
hémppana. Pelin hahmot ovat vahvasti karrikoi-
tuja ja swingeja tehostetaan varikkailla erikois-
efekteilld. Pinnan alta 16ytyy kuitenkin paljon
syvéllisempi golfpelikokemus.

Kehittaja Clap Hanzilla on vankka golfpelitausta,
jonka ansiosta myds sarjan Playstation 3 -versiosta
kehkeytyi erinomainen golfpeli. S6poista pelihah-
moista huolimatta itse golfaus tuntuu hyvalts, ja
pienen opettelun jalkeen pallo 16ytaa tiensa reikdéan
tarkasti ja varmasti.

Yltiérealistista golf-kokemusta hakevien kannattaa
edelleen suunnata Tiger Woodsin luokse, silla
Everybody’s Golf: World Tour voi olla konkareille jopa
liiankin helppo, mutta vdhemman totisille kokopallo-
pelaajille PS3:n paras golfpeli tarjoaa lukuisia iloisia

. pelitunteja. Vahvan yksinpelin liséksi tarjoalla on myds

monipuolinen verkkopeli, joten pelattavaa riittd4. FORE!

Y. MARIO & SONIC AT
THE OLYMPIC GAMES

Laite DS/WI Kenittaja SEGA Julkaisija SEGH

Track & Field -pelit kuuluivat kahdeksanbittisen
konsolisukupolven parhaimmistoon 1990-luvulla.
Tuolloin juoksu-, heitto- ja hyppylajit hoituivat
ohjaimen nappeja rampyttamalla. Wiin ja Mario &
Sonic at the Olympic Gamesin myé6ta nyt napinhak-
kauksen sijasta heilutellaan ohjainta hiki hatussa.

Mario & Sonic at the Olympic Games kayttaa Wii-
ohjaimen liiketunnistusominaisuutta onnistuneesti.
Toki osa juoksulajeista on hieman puuduttavia,
viestiuinnista puhumattakaan, mutta mukaan on
saatu my6s nerokkaita oivalluksia. Jousiammunnan
ohjaustoiminto on kekselidin tapa kayttaa kaukosaa-
dinohjainta ja nunchuck-lisépalikkaa sitten Wii
Sportsin.

Sega kehitti pelin yhdessa Nintendon kanssa, ja
joidenkin tietojen mukaan Mario Galaxy -pelin tiimi
auttoi Segaa graafisen puolen kanssa, mika nakyy
pelistd. Mario & Sonic at the Olympic Games kay
myds oivasta hikijumpasta.

5. TOP SPIN 3 i

Laite DS/PS3/WIl/XBOX 360 Kehittzia PAM . &
DEVELOPMENT Juikaisija 2K SPORTS

Top Spin 3 oli yksi vuoden suuria yllattajia. Juho ei
ole erityisen suuri urheilupelien ystéva, joten
haas-tavan tennispelin ei totisesti ollut helppo
tehda tietddn miehen syddmeen. Ensivaikutelman  .*
perusteella peli olisi matkannut hyvin nopeasti
kierrdatysasemalle pieniksi muruiksi jauhettuna, "
mutta onneksi Juho ei luottanut ensimmaisen ;
kokeilun tuomaan fiilikseen.

Top Spin 3:n haastekayra on jyrkempi kuin oikeisto-
poliitikon mielipiteet, ja siksi peli saa myds kyseen- :
alaisen kunniamaininnan painokelvotonta manailua
eniten aiheuttaneena pelind. Juhon ensimmaisen peli-
illan &rrépéatulvan jélkeen ei olisi ihme, jos alakerran
naapurit luulisivat Juhon olevan merimiestaustaa. W

Ahkeran yrittdjan Top Spin 3 palkitsee ruhtinaal- ) ,
lisesti. Monimutkaisen pelimekaniikan omaksuminen ,
vie oman aikansa, mutta niksien ja kikkojen upottua = .
selkdytimeen alkaa menestysta karttua. Ensimmainen
voitto tietokonevastustajasta oli Juholle niin riemas-
tuttava hetki, ettd mies muistaa sen pitkaan. Ly



" 1. MIRROR'S EDCE

Laite PS3 Kenittaja DIGITAL WLLUSIONS vuikaisiia EA

uotsalaisen Digital lllusionsin
omaperdinen parkour-toimin-
tapeli ei ole suinkaan taydel-
linen, mutta se on erinomainen avaus
uudelle pelisarjalle. Kuriiritytté Faithin
liitdminen kattoja pitkin on todel-
lakin koettava itse, silla sulava ja
kaunis liike yhdistettyna tyylikkaa-
seen toteutukseen tempaa valitt6-
. _ masti mukaansa.
. Jo luvattuja jatko-osia ajatellen
Mirror’s Edgessa tehtiin myds pelilli-
sesti paljon oikein. Esimerkiksi pelin
ohjattavuudessa ei juuri valittamisen
sijaa ole, ja Faithin liikuttelu uppoutuu
nopeasti pelaajan selkdytimeen. Myds

pelkka pelin seuraaminen viehattaa,
silld parhaimmillaan meno on todella
sulavaa, kaunista ja paatahuimaavaa.
Pelihahmon silmista kuvatun
toimintapelin oivalluksena oli tuoda
Faithin raajat jatkuvasti nékyviin ruu-
dulle. Tama antaa pelille fyysisesti
realistisen tunnelman, mik& on
lajityypille harvinaista. On hienoa
huomata oppivansa pelin aikana
havaitsemaan ne rajat, jotka tekevat
esteen ylittdmisestd mahdotonta.
Kenttasuunnittelu on paaasiallisesti
onnistunutta, ja suoraviivaisuudesta
huolimatta pelissa on lasna tunne
vapaudesta. Erityisesti pagjuonen

ulkopuolella suoritettavissa aikatehta-
vissé erinomainen tasosuunnittelu
korostuu, kun pelaajan ei tarvitse enaa
likkua maarattyja polkuja pitkin. Enna-
tysten vertailu internetin kattojuoksi-
joiden kesken pidentaa taatusti pelin
elinikaa.

Mirror’s Edgesté 16ytyy toki myds
parannettavaa, mutta oikeastaan kaikki
punakynan merkinnat on mahdollista
korjata jatko-osaan. Paksuimmat
alleviivaukset toivelistalla ovat tarina-
pelin pidentdmisen ja taisteluosuuksien
vahentamisen kohdalla. Alle kym-
menen tuntia kertényt tarina jatti
monet pelaajat odottamaan jatkoa

kuola valuen. Taistelut puolestaan
olivat réikein yksittainen pelin muuten
onnistunutta tyylia rikkonut seikka.
Mikali pelin putkimaista rakennetta
onnistuttaisiin avaamaan suuremmalla
valinnan vapaudella, Mirror’s Edgen
seuraajasta saatettaisiin kenties puhua
klassikona.

Puutteistaan huolimatta Mirror’s
Edge nousi vuoden debyyttien karkeen
sen ansiosta, etta se ei téllaisenaan
muistuta mitddn muuta pelia, niin
tyylillisesti kuin pelillisestikaén. Koko-
naisuus on vahva ja omaperéinen, ja
se pistad toivomaan lisdd. Rohkea
rokan sy0 — ja korjaa ykkossijan.

- \ g

&

‘d_...-’

——

B

Ld L]




DEBYYTIT 2008

¥ |

positiivi

2. DEAD SPACE

Laite PC/PS3/XBOX 360 kehittzja EA Julkaisija EA

Dead Space lunastaa paikkansa vuoden
uusien pelinimekkeiden kérjesséa helposti.
Peli on huomattavan paljon velkaa olemassa
olevalle pop-kulttuurille, etenkin scifi- ja
kauhuelokuvien parhaimmistolle
oivalluksineen ja kliseineenkin, mutta silti se
on pelina harvinaislaatuisen huolellisesti
toteutettu yhdistelma, pastissi sanan
merkityk

Dead Space jaénee pelihistoriaan myos siksi,
ettd se kuuluu pelijulkaisijajatti Electronic Artsin
ensimmadisiin uuden aallon peleihin. Kyseinen
pelitalo on totuttu ndkemaan l&hinna kolossaa-
lisena, pikkustudioita hotkivana hirviéna, joka
puskee kilpailijoita ulos tuottoisilta urheilupeli-
markkinoilta ja rahastaa pelaajia vuodesta
toiseen samojen pelisarjojen loputtomilla jatko-
osilla. Tana vuonna julkaistut Army of Two, niin
ikdéan ansaittua mainetta niittdva Mirror’s Edge ja
Dead Space kuitenkin todistavat, etta yhtion
strateginen lisdpanostus uusien pelien
kehittelyyn kantaa hedelmaa, myds pelaaijille.

jannitysta ja nykyaikaista tarinankerrontaa
yhdistellddn mallikelpoisesti, ja my®s keskeiseen
taisteluun on keksitty omaleimainen kulma.

Pelaaja ei raiski Dead Spacessa samoja
paalaukauksia kuin kéytanndssa kaikissa muissa
peleissa, silla Dead Spacessa avaruushirvididen
herkét paikat 16ytyvat raajoista. Kakku on
kuorrutettu hahmotuskykya haastavilla ja
ahdistavaa tunnelmaa huojentavasti katkovilla
painottomuusjaksoilla, jotka tuovat mieleen
eradnlaisen tasohyppelypelin.

Kaikki tdmé on periaatteessa nahty aiem-
missa peleissa jossakin muodossa, mutta tuskin
koskaan tai hyvin harvoin néin varmaotteisen
tasaisesti. Mistédén osa-alueesta on vaikea
|16ytad marinan aihetta.

Kokonaisuuden kruunaa huomattavan hi_eno
audiovisuaalinen toteutus, joka epdilemétté oli
mahdollista toteuttaa vain jattijulkaisijan syvien
taskujen turvin.

Lajityypin ystavan on vaikea olla pitamatta
Dead Spacesta, ja véistdméattomien jatko-osien_

Dead Spacesta on my®ds aistittavissa
tekijoidensa rakkaus lajityyppia ja pelidén

kohtaan. Selviytymiskauhua, psykologista

my&té sarjalla on mahdollisuus nousta uudeksi
suosikkisarjaksi vaikkapa Halon ja Metal Gear
Solidin rinnalle.
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3. PURE Y. PATAPON 5. BOOM BLOX :
Laite PC/PS3/XBOX 360 kenittaja BLACK ROCK Laite PSP Keittzja SONY Juikaisija SONY Laite Wl Kenittaja EA Julkaisija EA
STUDI0S Julkaisija DISNEY Yksi vuoden ennakkoluulottomimmista peleista Silloin tall6in markkinoille saapuu peleja, jotka
Black Rock Studiosin kehittama Pure on erin- rynnisti PSP-pelien parhaimmistoon yhdistamalla ansaitsevat enemmaén huomiota kuin mité ne
omaisen hauskaa raparallia, jossa moni asia on reaaliaikastrategian ja rytmipelin tinkimattomalla lopulta saavat. Boom Blox on yksi néista peleistad. *
tehty oikein. Peli ndyttaa ja kuulostaa todella tyylitajulla. Steven Spielbergin tuottama peli on yksi Wiin
hienolta, kontrolleissa on juuri sopivaa mudassa Pyramid-studion tekem&ssa pelissa ohjataan hauskimmista ja omaperdisimmista nimikkeista. .
moénkimisen tuntua ja mopottimien virittely on Pataponien heimoa kohti vanhoja suuruuden aikoja Boom Bloxin perusidea on yksinkertainen. Wii-
paitsi hauskaa, myos pelin etenemisen kannalta rummuttamalla pienelle sotajoukolle ohjeita neljan kaukosaadinohjaimen avulla heitetaén palloja A
taktisesti tarkeaa. erilaisen rummun avulla. Eriskummallinen idea to- vérillisten tiilten muodostamiin kasoihin. Eri tiililla on ;
Pure voisi olla hyva alku kokonaiselle pelisarjalle, teutettiin erinomaisesti, mutta rytmitaju oli pelista erilaisia ominaisuuksia, jotka joko vaikeuttavat tai
silla lyhyytensa vuoksi se jattaa kieltamatta toivomaan nauttimisen perusedellytys. helpottavat urakkaa.
lisdd samaa. Jos Black Rock hioo mahdollisissa Rytmiosuutta piristettiin armeijan kehittamisella Boom Bloxissa on my®s muita pelimuotoja, joista
jatko-osissa pelin suurimmat murheet - turhan paljon tehtévien aikana saatujen raaka-aineiden ja varus- etenkin Jenga-henkinen palojen poistaminen hute-
ailahtelevan ratasuunnittelun, omituiset ongelmat teiden avulla. Syyta miehistén kohentamiseen olikin, rasta tornista toi hikipisaroita pelaajien ohimoille.
fysiikkamoottorissa ja loppua kohti yllattéden tur- silld vastaan tuli vihamielisen Zigoton -heimon liséksi Vaikka Boom Bloxin tarina on mitddnsanomattominta
hauttavaksi pomppaavan vaikeustason - saattaa valtavia dinosauruksia, jattildisrapuja ja muita vihuja. huttua pitkdan aikaan, pelin koukuttava perusmeka-
selUraavista peleista tulla jotain todella hienoa. L&hitulevaisuudessa ilmestyva kakkososa lupaa niikka vetéda puoleensa. Boom Blox on yksi Wiin
Tallaisenaan Pure toimii hyvéana ja ennen kaikkea jatkaa hyvéksi todettua kaavaa, joten Pata-Pata- parhaista bilepeleista.
lupauksia antavana ménkijéarallauksena. Jos ennus- Pata-Pon -huudot kaikuvat PSP:n kaiuttimista jatkos- Tuottajaguru Steven Spielbergin panoksen suu-
merkit pitdvat paikkansa, Black Rockin koodipajalta sakin. Ensimmainen osa arvostettiin PSP-pelien ruudesta ei ole tarkempaa tietoa, mutta mikali mies
valmistuu jonain paivana vield peli, joka muistetaan ehdottomien huippujen joukkoon, joten jatko-osalta on vaikuttanut peliin enemménkin, ei voi kuin toivoa,
pitkaan julkaisunsa jalkeen. voi odottaa paljon. ettd mies palaa videopelien pariin jatkossakin. L
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L. METAL GEAR SOLID Y

Laite P'S3 Kenittaja KONAMI Julkaisiia KONAMI

5
i

ovin moni tuskin yllattyy, etta

vuoden parhaan jatko-osan

tittelin vie Metal Gear Solid 4:
Guns of the Patriots. Pelissa yhdis-
tyvét loistavalla tavalla hiiviskely,
raiskinta ja poikkeuksellisen ta-
nakka tarinankerronta - eika pel-
kastaan pelin sisdinen kerronta, silla
neljannessa osassaan Metal Gear
Solid -sarjalla alkaa olla varteen-
otettavasti omaa historiaa.

My®ds pelin monipuolisuus on
nerokasta, silla pelaaja voi rellestaa
taistelutantereella aseet laulaen tai
vékivallattomasti hiipien. Huikea
kokonaisuus kulminoituu Ioppuj'en

.gamereadtor.fi

lopuksi yhteen mieheen, sarjan luojaan
Hideo Kojimaan.

Kojima on kantanut visiota Solid
Snaken seikkailuista yksin aina ensim-
maisestd Metal Gear -pelista lahtien,
mutta vasta ensimmaisen Metal Gear
Solidin ilmestyttya Playstationille
kymmenén vuotta sitten Kojima saattoi
paéastaa valloilleen luovuutensa pelia
tahdittavien vélindytdsten parissa.

Oman osansa kokonaisuudelle an-
taa Solid Snaken a&ninéyttelija David
Hayter, jonka raspikurkkuaéni on
muodostunut yhdeksi sarjan tavara-
merkeista.

Jo ensimmainen Metal Gear Solid

sisélsi epatavallisen pitkia valindytoksia
ja villeja spekulaatioita tulevaisuuden
aseteknologiasta. Se on aihe, joka on
pysynyt lahelld Kojiman sydanté hanen
poikavuosistaan asti.

Kojima on sanonut olevansa noin
70% pelkkaa elokuvaa, miké onkin
nakynyt Metal Gear Solid -sarjassa
alusta lahtien. Guns of the Patriotsissa
Kojima on hionut niin toiminnallisen
kuin draamallisen ndkemyksensa
huippuunsa, ja vaikka peli sisaltda noin
kymmenen tuntia valindytoksia, ne
eivat tunnu taidokkaan toteutuksensa
ansiosta missdan vaiheessa pitka-
piimaisilta tai puuduttavilta.

Tarina vie viimein paatdkseen
ensimmaisen Metal Gear Solidin
aloittaman saagan ja vastaa tyydyt-
tavalla tavalla kaikkiin pelaajia vaivan-
neisiin kysymyksiin. Harva uskoi tdman
olevan edes mahdollista.

Kaiken kaikkiaan Metal Gear Solid:
Guns of the Patriotsiin on vaikea
suhtautua "vain” peling, silla siina eri
osa-alueet yhdistyvat joksikin suu-
remmaksi kuin vain osiensa summaksi.
Solid Snaken viimeinen seikkailu tulee
epéileméatta toimimaan referenssind
tuleville toimintapeleille viela monen
vuoden ajan. Nain tehdaén klassikko-
sarjalle sen ansaitsema lopetus.




) FALLOUT 3

Laite PS3/XBOX 360 Kenittaja BETHESDA Juikaisia BETHESDA  * +

Jos jonkin pelfn jatko-osaa on odotettu kuin
kuuta nousevaa, kyseessa voisi hyvinkin olla
Fallout. Tama ydinsodan runtelemaan maail-
maan sijoittuva roolipelisarja on yksi kaikkien
aikojen rakastetuimmista pc-pelisarjoista.

Falloutin persoonallisuuteen vaikuttavat yhta
lailla 1950-lukuun ulkoisesti ja idelogisestikin
jAmahtanyt pelimaailma kuin tapahtumapaikkoja
ympardiva radioaktiivinen joutomaakin. Poissa
ovat suuret elinvoimaiset kaupungit, kansojen
vélinen yhteiselo ja vastaleivottu munkki aamu-
kahvin kanssa. Tilalle tarjotaan paivittaista
selviytymista rosvojen, radioaktiivisten jattilais-
skorpionien ja supermutanttien kanssa. Puhdas
juomavesikin on rahanarvoista tavaraa — ruoasta
puhumattakaan.

Fallout 3:sta tuli jopa tekijdiden yllatykseksi
seka arvostelu- ettd myyntimenestys. Sarjan
kolmas osa I6ysi tuhatméarin uusia faneja - ja
kutsui takaisin monet niista vanhoista, jotka
olivat seikkailleet edellisten osien parissa
vuodesta 1997 lahtien. Muodissa olevaan
vapaaseen maailmaan Fallout 3 sopi kuin
plasmakranaatti nendan, joten aikakin oli siina
mielessé otollinen.

Jatko-osana Fallout 3 ja sen tehnyt Bethesda
olivat l1ahestulkoon mahdottoman tehtévan
edessa. Edellisista kulttimaineen saavuttaneista
Fallouteista oli kulunut jo hyvé tovi. Pelimaailma
oli mennyt eteenpéin, grafiikka muuttunut
kolmiulotteiseksi ja toiminta reaaliaikaiseksi.

Samalla kuitenkin aikaisempien osien fanit
haikailivat edelleen vuoropohjaisen ja ylaviistosta
kuvatun jatko-osan peraén. Vastauksena tahan
Bethesda loi menestyksekkadssa Oblivionissa
kayttdméanséa pelimoottorin paalle Fallout 3:n ja
sen uuden VATS-jarjestelman. VATS mahdollisti
samalla seka reaaliaikaisen pelaamisen etta
rauhassa harkinnan pysayttamalla pelimaailman
samalla, kun pelaaja harkitsee seuraavaa siir-
toaan. Jouheva siirtyminen naiden kahden tilan
tilan valilla mahdollisti seké reippaan raiskinnan
ettd taktisemman pelitavan sekoittamisen
tarpeen mukaan.

Bethesda onnistui lopulta 1ahes mahdotto-
massa tehtavassa. Edellisten pelien musta
huumori, 50-luvun henki, ydinsodan runtelema
maailma ja jopa vuoropohjainen pelimekaniikka
taipuivat hienosti vuoteen 2008. Lopputulos

oikeuttaa jatko-osakategorian hopeasijaan.

3, GEARS OF WAR 2

Laite XBOX 360 kenittzia EPIC Julkaisiia MICROSOFT

Gears of War 2 rynni raiskintépelien raskaaseen
sarjaan suuret odotukset niskassaan, olihan pelin
tarkoitus johdattaa Xbox 360 menestyksekkaiaseen
joulumyyntiin. Kovin paljon paremmin peli ei olisi
voinut paikkaansa lunastaa.

Tekijat eivat keksi pydraa uudelleen, mutta peli
on lupausten mukaisesti isompi, parempi ja raadol-
lisempi kuin edeltdjansa.

Nayttava grafiikka heijastaa verkkokalvoille toinen
toistaan jarisyttdvampia hirviéita, joita teurastaessa ei
mansikkamehua saéstelld. Naurettavuuksiin meneva
massaily kdy jo mustasta huumorista.

Karun toiminnan pohjana on kuitenkin koukuttava
pelimekaniikka, jossa suojautumisen, tulituksen ja
sy6ksyjen vuorovaihtelu hipoo taydellista pelirytmia.
Ohijattavuutta tiukennettiin, ja ykkdsosan nettipeli-
ongelmatkin on suurelta osin paikattu. Locust-hirviditéa
voi kaataa uudessa Horde-yhteistyétilassa peréti
neljan kaverin kanssa. Takuuvarma toteutus ei jata
sarjan faneja kylmaksi.

Y. RESISTANCE 2

Laite PS3 Kenittzjza INSOMNAC Juikaisija SONY

Resistance 2 tuli suoraan puun takaa. Tai ei varsi-
naisesti puun takaa, silla tokihan Playstation 3:n
tadman vuoden ykkoésraiskinnasta oltiin kuultu
ennakkohehkutusta kyllastymiseen asti.

Penseésti hypeen suhtautuvan pelitoimittajan
Resistance 2 yllatti silla, etté se oikeasti parantaa
ensimmaisesté osasta — ja paljon. Resistance 2:n
yksinpeli on silkkaa mahtavuutta.

Juonesta ei juuri voida lausua ylisanoja, mutta
taisteluiltaan ja tunnelmaltaan peli on ehdottomasti
vuoden intensiivisimpia raiskintdkokemuksia. Ohjat-
tavuus on napakka, asevalikoima mittava, eivatka
talon kokoiset pomoviholliseet ole listasijoituksia
koskaan heikenténeet.

Eika peli suinkaan anna kaikkeaan yksinpelissa.
Urheille sotilaille tarjotaan myds kahdeksan pelaajan
yhteispelitilaa, joka yksinpelista poiketen nojaa
vahvasti erilaisiin hahmoluokkiin. Kun kaupan paalle
heitetdan vield 60 pelaajan nettipeli, on Resistance 2
listasijoituksensa ansainnut.

5.6TA IV

Laite PS3/XBOX 360 Kenittsja ROCKSTAR
Julkaisiia TRKE TWO

Pelihistoriassa tuskin on montaa pelid, jota on
odotettu yhtéd innokkaasti kuin Grand Theft Auto
IV:aa. Kun pelista julkaistiin aikanaan ensim-
mainen videopéatka, kehittajd Rockstarin nettisivut  *
kaatuivat valtavan fanilauman rynnétessa sivuille
katsomaan videota.

Pelin ennakkohype oli huimaa, eika pelissakaan
ollut suurempia vikoja. Grand Theft Auto IV oli
suurempi ja kauniimpi kuin aiemmat sarjan osat, ja
peli oli tynna tuttua Rockstar-huumoria.

Grand Theft Auto 1V:n tarina oli hieman synkempi
ja vakavampi kuin aiempien osien vastaavat, ja Nico
Bellicin taistelu amerikkalaisen unelman puolesta tuli
tutuksi valtavalle maarélle pelaajia.

Hypen jalkeen optimistisesti katsottuna Grand
Theft Auto IV ei ole 1ahesk&an taydellinen peli, mutta
sen pienet kauneusvirheet eivat pilaa pelinautintoa.
Oheistoiminnasta voi olla montaa mielta, mutta
harvoin on tdyden kaaoksen aiheuttaminen ollut niin
hauskaa kuin Liberty Cityssa vuonna 2008.
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|. LATAUSPELIT

Pelivuoden 2008 pirtein ilmié on verkkokau-
poista ladattavien pelien vahva esiinmarssi.
Konsolien suunnannayttija Xbox Live Market-
place sai tasavahvan haastajan Playstation
Storen kasvattaessa valikoimaansa maaral-
lisesti ja laadullisesti, ja viimein toukokuussa
myos Nintendo lahti mukaan leikkiin WiiWare-
palvelullaan - eika lainkaan p6llommin Lost
Windsin ja Toki Torin perusteella.

Pelaajien kannalta ilahduttavasti osa
julkaisuista — riemastuttavan retro Mega Man 9
etunenassa - tulivat saataville kaikkien konsolien
verkkokauppoihin.

Pc-puolella latauspelien trendi vahvistui
entisestadn. Steamin kaltaisten, tdysihintaisia
peleja jakelevien superpalveluiden rinnalle nousi
lukuisia kilpailijoita ja pikkupuljuja, jotka jake-
levat omia marginaalituotteitaan téysin globaalin
verkkokaupan ja indiejulkaisun ihanteiden

mukaisesti.

Miké parasta, futuristisen kokeilun tasolta
vauhdilla arkipaivaistyva pelien verkkokauppa on
jo todistanut rikastavansa ja leventavansa
pelitarjontaa. Braidin kaltaisia merkkipelejé ei
olisi todennakdisesti edes tehty, saati sitten
julkaistu ja jaeltu laajalti saatavaksi ilman
verkkokauppaa.

Toisaalta suuretkin julkaisujatit ovat osallis-
tuneet seka pikkupelien tuotantoon etta taysi-
hintaisten peliensa elinkaaren pitkittdmiseen
onnistuneilla ja hyvin vastaanotetuilla lisa-
sisaltdpaketeillaan.

Latauspelien ja pelien verkkokauppojen
suhteen vuosi 2008 oli kevyesti paras ikina. Ensi
vuodelta on tdman perusteella ilman muuta lupa
odottaa vield parempaa, ja se on aika innostava
ajatus. Millainen mestariteos onkaan ensi
vuoden paras latauspeli?
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. Yhteistyopelit, yhteispelit, co-op- tai coop- tymisréiskinté ja Resistance 2:n kuuden pelaajan

. pelaaminen... Kahden tai useamman pelaajan
toisiaan tukeva pelaaminen tekodlyvastus-

. tajia vastaan on ilmiona vanha, mutta silti
kuitenkin niin uusi, ettei sille ole viela viimeisen
paalle vakiintunutta suomenkielistd nimea.

; Téna vuonna ilmid sai isosti tuulta purjei-
siinsa. Electronic Arts oli nousevan trendin
aallonharjalla maaliskuussa julkaistulla Army of
Two -réiskintapelilla, mutta niinpa vain oli
Ubisoftkin yllattdvan monen pelaajan kehuessa
Rainbow Six: Vegas 2:n yhteispelitilaa.

Tahti vain kiihtyi ja volyymi koveni pelivuoden
edetesss, ja loppuvuoden tarjonnasta [6ytyy
Gears of War 2 nimenomaisesti yhteispelaamista
varten rakennetun Horde-pelitilansa kera, todel-
liseksi yllatyshitiksi noussut Left 4 Dead -selviy-

yhteistydn mahdollistava virtuaalisotilastoiminta.

Mutta ei isoksi ilmiéksi muodostunut
yhteispelaaminen pelkastéaan raiskijéiden
riemuksi ole jadnyt: Rock Band -musiikkipelin
parissa on tiettévasti vietetty lukemattomia iltoja
lukemattomissa olohuoneissa pikkutunneille asti,
ja loppuvuonna julkaistut Guitar Hero World Tour
ja Rock Band 2 vievét trendin takuuvarmasti
ensin seuraavaan vuoteen ja siitd hamaan
tulevaisuuteen.

Télle pelaamisen muodolle vakiintuu
varmaankin yksi tietty nimi pikapuoliin, silla nain
isosta jutusta on selvasti tarve keskustella - tai
ehké kyseessé on niin rakas lapsi, etté sille vain
jaa monta nimea. Oli miten oli, harva peli ei
muutu hauskemmaksi kaverin kanssa pelatessa.

3. MUSIIKKIPELIT

Kolmas vuoden mahti-ilmidistéa oli ilman
muuta erilaiset musiikkipelit. Musiikkipeleja
on toki ”aina” ollut olemassa, mutta tédna
vuonna ne loivat lapi ennenndkemattoman
laajasti.

Trendin nousun ennusmerkit ovat olleet
ilmassa jo vuosituhannen alusta mm. Samba de
Amigo -rytmipelin, tanssimattopelien ja Singstar-
laulupelisarjan myéta, mutta kolme vuotta sitten
julkaistu Guitar Hero r&jaytti ilmién hurjaan
nousukiitoon. Tan& vuonna saavutettiin huima
lakipiste Rock Bandin téysimittaisen bandi-
iloittelun my6ta, ja ehtipa markkinoille myés
ensimmainen kova kilpailijakin Guitar Hero World
Tourin my6ta.

Huomattavaa musiikkipelien rajahdysmai-
sessé suosiossa on myods se, ettd iimidssa
yhdistyvat vuoden muut isot trendit. Tarked osa
kunnon musiikkipelibileitd on sopiva biisivalikoima,

ja siihen on vaikea keksia parempaa ratkaisua
kuin pelien siséltdmien verkkokauppojen
tarjoama kymmenien tai satojen kappaleiden
valikoima.

Musiikkiteollisuuskin tykk&a nykyaén pelaa-
jista, kun lerpahtavan levymyynnin rinnalle
saadaan pontevasti kasvava musiikkipelaajien
asiakkuus. Musiikkipelaaminen on tyypillisesti
myds yhteispelaamista parhaimmillaan, oli
kyseessa sitten Singstar-duetot tai téysimit-
tainen rokkibandipelaaminen neljan hengen
kimpassa Rock Bandissa tai Guitar Hero World
Tourissa. Lapikotaisin trendikkaaksi meininki
muuttuu silloin, kun pelaajat eivat ole varsinaisia
peliharrastajia. Talldin kyseessa on paitsi mu-
siikkipelaaminen, yhteispelaaminen ja lataus-
palvelujen hyddyntaminen, myds sosiaalinen
ajanvietepelaaminen, joka olisi epailematta
vuoden neljds merkittava peli-ilmid.



|. PATAPON

Laite PSP Kenittsja SONY Julkaisija SONY

Vuoden debyyitipelienkin karkikastiin valittu
PSP:n musiikkistrategiapeli Patapon sisdltaa
uuden konseptin kylkidisend myds uuden ja
raikkaan tyylin.

Hyvin minimalistisesti kuvatut Pataponit ovat
kauttaaltaan yksivérisia siluettihahmoja. Pelin
tapahtumapaikat ovat varikkdampia, mutta silti
véripaletiltaan yhtenéisia, ja yksinkertaiset taustat
loivat hyvan kontrastin tummien Pataponien tem-
mellykselle. Teemat mukailevat tapahtumapaik-
koja, ja esimerkiksi punainen aavikkomaisema
hohkaa kuumuutta, kun taas sademetséssa on
puolestaan vihreén ja sinisen savyja.

Pataponit itse ovat eriskummallisia kasilla ja
jaloilla varustettuja silmamunia. Suuret pomo-
vastustajat ovat ruudun kokoisia jattilaisig, jotka
tekevét vaikutuksen pieniin sotilaisiin — ja myds
pelaajaan. Valtavien otusten liséksi myds pie-
nemmat otukset ovat minimalistisen tyylin mu-
kaisia, samalla kertaa valittomasti seka tuttuja
etta fantastisia. Erikoinen tyyli mahdollistaa
myo6s nayttdvat muodonmuutokset, kun aluksi
harmittomalta ndyttdva marehtija muuntautuukin
valtavaksi rapumaiseksi otukseksi.

Hienosti myds sotajoukon varustaminen

nakyy itse pelissa. Uusi kypéara keikkuu
kirvesmiehen otsalla, ja keihdsmiehet heittelevat
edellisesta kentésta |0ydettyjen rydstdsaaliiden
mukaisia teravia keppeja kohti eriskummallisia
otuksia. Minimalistisen ulkoasun lisaksi rajah-
dyksié ja muita tehosteita kaytetaan tyylin
mukaan hyvin saastelidasti. Vahva panostus
graafiseen tyyliin toi Pataponille ansaittua
huomiota. Monet pelaajat tunnistavatkin naméa
pienet sankarit, vaikka eivét itse pelié olisi
pelanneetkaan: Ja vaikka kaverin PSP:ta ei
satukaan katsomaan, Pataponin tunnistaa jo
kuullunkin perusteella. Pelaajan rummuttaessa
kaskyja Pataponit huutavat iloisesti vastauksena
’Pata-Pata-Pata-Pon”, tai mit& kulloinenkin
kasky joukoiltaan vaatii.

Omaa joukkoaan komentaessa suupielet
kaantyvat vakisin yldspéin, sen verran vekkuleita
velikultia ndma kohtalonsa perdssa marssivat
otukset ovat. Patapon on siis seké variensa,
muotojensa ettd ddnimaailmansa kautta &arim-
maisen tarkkaan mietitty ja hiottu paketti.
Yhdessa hienon uuden pelimekaniikkansa
kanssa se ansaitseekin paikkansa vuoden 2008
tyylikkdimpana pelina.
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2. MIRROR'S EDGE

Laite PS3/XBOX 360 kenittzia DIGITAL ILLUSIONS
Julkaisija EA

Mirror’s Edge nousee tyylisarjan hopeasijalle, eika
pelkdstdan raikkaan ulkoasunsa voimin. Toki
puhtaita ja selkeita véareja yhdistelevat kentat
seka kauniit vdlianimaatiot jadvat mieleen, mutta
tarkeinta Mirror’s Edgen tapauksessa on
yhtendinen ja toimiva tyylillinen kokonaisuus, joka
kannattelee pelia.

Vaikuttaa silta, etta suurin pelid innoittanut perus-
elementti on ollut ilma. Pelin selkeimpina kantavina
teemoina ovat ihminen, liike ja ilmavuus, ja naita
teemoja on onnistuneesti korostettu niin audiovisu-
aalisilla valinnoilla kuin pelattavuudellakin.

Aénen ja kuvan harmonia toimii myés kerron-
nallisena elementtina, ja se nivoo pelin maailman
harvinaisen saumattomaksi kokonaisuudeksi. Vaikka
peli luottaakin tyyliinsa kovin itsevarmasti, se onnistuu
kantamaan vastuun viittaa urheasti ja ansaitsee
itseluottamuksensa. Mirror’s Edge luo uskottavan
kuvan tulevaisuuden suojeluyhteiskunnasta, jossa
kaikki vaikuttaa olevan hyvin, mutta sliipatun pinnan
alla paljon likaisempi totuus odottaa paljastumista.

3. N0 MORE HEROES
Laite WHI Kenittaja GRASSHOPPER Juikaisija UBISOFT

No More Heroes on harvinaislaatuisen tarkkaan ja
omaperaisellda ndkékulmalla mietitty pelikokemus,
joka nojaa tyylikkyyteen jokaisessa elementissaan.
Peli on todellinen tuottaja Suda51:n taidonnayte.

Pelin paddhahmo Travis Touchdown on japanilaista
anime- ja pelikulttuuria rakastava otaku, jonka
aistikas asunto on sisustettu asiaan liittyvin
oheismateriaalein.

Pelaaja voi valita Traviksen vaatetuksen suuresta
maarasta paitoja, voita, kenkia ja housuja. Osa
Traviksen releista on japanilaisten muotisuun-
nittelijoiden suunnittelemia.

Pelin kentét, hahmot ja loppuvastukset ovat
persoonallisen vinksahtaneita. Taistelut néyttavéat aina
hienolta ja ovat hauskoja pelata. Agnisuunnittelu on
myds ensiluokkaista ja ennalta arvaamatonta.
Musiikki soi pelaajan mielessé pitkaan ja aani-
tehosteet kasvattavat tyylikkyyden merkitysta.

Kitarariffit ovat unohtumattomia. Kaikki nivoutuu
yhteen persoonallisella otteella, josta huokuu
tyylittelyn ainainen lasnéolo.

Y. DE BLOB

Laite DS/WII kenittaja HELIXE/BLUE TONGUE
Julkaisija THQ

lloisen varikkaita tasohyppelypeleja sarjakuva-
maisemissa on nahty jo maailman sivu, mutta
tdssd joukossa de Blob on suorastaan
riemastuttava poikkeus.

Jo pelkastdan hauska hahmosuunnittelu seka
vinkeat miljoot riittaisivat yksindan painamaan pelin
mieleen, mutta harmaan kaupungin muuttuminen
kaoottisessa silmanrapéyksessa vérikkaaksi sarja-
kuvamaailmaksi palluran hyppelyn ja pompiskelun
my&ta on tyylillisesti se juttu, mika de Blobissa
loksauttaa leuan lattiaan.

Ulkoasu ei teknisesti ole kummoinen, mutta
tekijaryhman esteettinen silma ja tyylitaju ovat
kiistdmatta erinomaiset. Visuaalisen annin lisaksi
myds de Blobin &&nipuoli on kunnossa. En taatusti
ollut ainoa, joka pelatessaan jamitteli erinomaisen
funkahtavan aéniraidan tahdissa - ja musiikki vieldpa
eli sen mukaan, miten paljon ymparistédan oli
vérittdnyt. Kokonaisuutena de Blob ansaitsee
paikkansa vuoden tyylikkaimpien pelien joukossa.
Toivottavasti jatkoa seuraa.
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|. SPORE

Laite PC Kehittzia MAXIS Julkaisija EA

Pelisuunnittelijalegenda Will Wrightin Spore
oli yksi pelivuoden odotetuimpia tuotoksia.
Pelin peruskonsepti on vaatimaton: yhden lajin
kehityksen kasittely alkumeressa lilluvasta
organismista avaruuden tahtipuutarhoja
kartoittavaksi roduksi asti.

Pienesta organismista kehitytaan otus-
vaiheen kautta heimoksi, sitten sivilisaatioksi
muiden joukkoon. Lopuksi laukaistaan oma
avaruusalus pelin laajimpaan osuuteen avaruu-
dessa. Sporen skaala on siis ennennakemat-
témaén valtava.

Pelissd on my&s muita uusia ominaisuuksia,
kuten mahdollisuus rakentaa otuksensa pala
kerrallaan erinomaisessa otuseditorissa seka
rodun ajoneuvojen, rakennusten ja vaatetuksen
muokkaus omissa editoreissaan.

Pelaajilta Spore sai kuitenkin ristiriitaisen

vastaanoton. Skaala on kieltaméatta laaja, mutta
peli kadottaa rippeetkin eeppisyydesta viimeis-
téan siind vaiheessa, kun pelaaja tajuaa yhden
pitkén peli-illan riittdvan avaruusvaiheeseen
paasemiseksi. Osa vaiheista kestaa hadin tuskin
tuntia. Tasté johtuen ne jaavat hyvin kepeiksi,
jopa yhdentekeviksi.

Sama vaivaa sindnsa mainiota otuseditoria,
jolla olisi ollut mahdollisuuksia vaikka mihin.
Kuten internetin Spore-sivuista ja uutisista voi
todeta, ulkoisesti pelaajien luomat ja jakamat
otukset saattavat olla mita eriskummallisimpia.
Valitettavasti usean suun, otuksen korkeuden tai
muiden ominaisuuksien pelillinen vaikutus on
lahestulkoon pydrea nolla. Yliyksinkertaistettu
otusvaihe olikin kenties suurin pettymys. Liial-
lisen virtaviivaistamisen myoté Sporesta katosi
syvyys ja sité kautta suurin potentiaali.

= 2 FAR CRY 2

© o Laite PC/PS3/XBOX 360 Kenittaja UBISOFT uulkaisiia UBISOFT

- Far Cry 2 on monessa mielessa merkittdva
peli. Sen suurimpiin ansioihin kuuluu peli-
hahmon silmisté kuvattujen raiskintépelien

. perussanaston kehittdminen tulevaisuuden
suuntaan. Lajityyppi on ollut suosittu
synnystaan lahtien, ja ehka juuri siksi

: uusiutunut verkkaisesti.

Far Cry 2:ssa on rohkeasti jatetty taakse
monia lajityypin peruskikkoja ja luotettu siihen,
ettd sen omat vahvuudet, raiskintépeliksi harvi-
naisen avoin pelimaailma ja siitd juontuvaan
dynamiikkaan reagoiva vihollisten tekoaly,
kantavat yhta hyvin kuin taakse jatetyt perinteet.

Tassé suhteessa peli on myos mallikelpoinen
jatko-osa, silla eri yhtion kehittdméa ensimméainen
Far Cry viitoitti uraa samaan suuntaan. Far Cry
2:ssa kaikki on viety pidemmalle ja tyylipuh-
taammin. Peli on viimeisintd huutoa myoés

mukaansa.

teknisesti, eikd moraalista pohdiskelua ja moder-
neihin ongelmiin, téssa tapauksessa Afrikan
loputtomiin siséllissotiin ja raakatimanttien
rahoittamaan palkkasoturikulttuuriin, huomiota
kiinnittavia peleja ole koskaan liikaa.

Teemansa ja késittelytapansa ansiosta Far
Cry 2 onnistuu rastittamaan myds tunteisiin
vetoavuuden saavutuksen ruudun, silla
tuntikausia jatkuva mekaaninen lahtaaminen
vetdd véakisinkin mielen matalaksi.

Aineksia vuoden parhaimmaksi peliksi olisi
siis ollut, mutta kokonaisuus jaa vaillinaiseksi.
Far Cry 2 on yksinkertaisesti liian monotoninen
ja hienostumaton temmatakseen pelaajan taysin

Paallimmaiseksi vaikutelmaksi jaa vaistamatta
se, etta pelin sisaltd on liian ohut. Pelaaja ajaa ja
ampuu, ei muuta.

3. ALONE IN THE DARK

Laite PC/PS2/PS3/WI/XBOX 360 kenittsja EDEN STUDIOS suikaisia ATARI

Mika tekee loistavan pelin? Onko visuaalinen
ilme ratkaisevaa? Enta tarina ja juoni? Luoko
tunnelman kenties musiikki ja dédninadyttely?
Vastaus vaihtelee vastaajasta riippuen, mutta
yksi asia on varma: Jokainen peli vaatii
toimiakseen hyvén ja selkean ohjattavuuden.

Alone in the Dark tuotiin markkinoille kovan
kohun saattelemana, ja fanit olivat tohkeissaan.
Onhan ensimmainen Alone in the Dark kay-
t&nndssé koko selviytymiskauhun pelityypin
kantaisa.

Klassikon paluun odotettiin paaluttavan laji-
tyypin suunnan tuleviksi vuosiksi. Mutta ihmetys
oli suuri, kun konsolit py&rayttivat pelilevya.
Nakymat olivat odotetun upeita, mutta juoni ja
dialogi olivat silkkaa potaskaa.

Osa arvoituksista ja ongelmista oli upeasti

suunniteltuja, mutta ne jaivat ohimeneviksi
huippukohdiksi. Mik& pahinta, koko pelielé-
myksen tuhosi miltei kelvoton ohjattavuus.
Kokonaisuus oli nakékulmasta riippuen joko
téytta sontaa tai hiomaton timantti.

Ihme kylla, pelin kehittanyt Eden Studios otti
kritiikista vaarin. Pelin Playstation 3 -versiota
kehitettiin puoli vuotta pidempaan, ja koska pe-
liin tehtiin olennaisia muutoksia, myonsi kehittaja
epasuorasti julkaisseensa muut versiot raakileina.

Inferno-lisdnimen saanut ja vasta julkaistu
Playstation 3 -versio onkin merkittévasti parempi
peli. Ohjaus toimii loistavasti, pelattavaksi
kelpaamattomat osiot on hiottu kuntoon, lopun
pitkitysta karsittu. Kokonaisuus yhdistyy viimein
toimivaksi paketiksi, mutta silti kysymys jaa
ilmaan: Mika tekee loistavan pelin?




. BRAMD 2. MEGA MAN 9 3 RATCHET & CLANK: - °

aite XBOX 360 kenittaja JONKTHAN BLOW aite PS3/WIl/XBOX 360 kenittzia CAPCOM i
. :ult(aisija M\CROS}?)Fr:rtt l :ulr(aisija L{APCGM i i QUEST FOR BOOTY

Laite PS3 Kehittaja INSOMNIAC Julkaisija SONY

E- Konsoleiden digitaaliset pelikaupat ovat alati Harvoin on saatu niin puhdasta retronostalgia- _
: kasvava segmentti pelimarkkinoilla, mutta ne plajaysta kuin Mega Man 9:n tapauksessa. Sinisen Karvakorva-Ratchetin sooloseikkailu on yksi P
=" eivét ole saaneet yksiaanista kannatusta pommittajan paluu tuli puskan takaa, ja etenkin Playstation 3:n verkkokaupan kiistattomia helmia.
pelaajilta. NES-konsolin kultakauden pelaajat odottivat pelia Laadukkaasti toteutettu toimintaseikkailu sopii
Syyna lienee se, etta palveluissa tuputetaan kuin kuuta nousevaa. Eikd megamies pettanyt. koko perheelle ja trooppisen viidakkoplaneetan
: paljon hatéisesti tehtyja, turhan yksinkertaisia tai Jotkut skeptikot sanoisivat, ettd Capcom ainoas- salaisuuksia selvittelee mieluusti monet illat. ¥
suorastaan torkeiksi rahastusyrityksiksi luokiteltavia taan kierrétti vanhoista Mega Man -peleisté tuttuja Pelin huumori toimii yllattdvan hyvin kahdella
peleja. elementteja ja rahasti varttuneiden pelaajien nostal- tasolla: Muksut voivat naureskella hahmojen '
Braid on malliesimerkki muistuttamaan siita gialla, ja he saattavat olla oikeassakin. Se ei kuiten- slapstick-toilailulle ja sanallinen ilotulitus aukeaa
kuuluisasta kolikon kaéntdpuolesta. liman digitaalista kaan poista sita tosiasiaa, ettd Mega Man 9 on aidoin paremmin varttuneemmalle vaelle. =
julkaisukanavaa pelia tuskin olisi edes tullut konsoli- Mega Man -peli pitkdan aikaan. Peli ndyttdad modernilta piirroselokuvalta ja :
pelaajien ulottuville, silla peli ei ole riittdvan media- Sinisen sankarin uusin seikkailu nayttaa, kuu- aaninayttely on hoidettu esimerkillisesti, pilttien iloksi e
seksikas tai laaja kauppojen hyllyille. lostaa ja tuntuu “vanhalta kunnon Mega Manilta”, ja myds suomen kielella. Ohjaus toimii esimerkillisen Ll
Kiteytetylld ja valloittavan omaperaisella toteu- monelle sarjan fanille se on enemman kuin tarpeeksi. yksinkertaisesti, mutta tarjoaa samalla myds juuri
tuksella on kuitenkin paikkansa. Braid todistaa, etta Ja jos peli antaa valikoissa mahdollisuuden vaihtaa sopivasti syvyytta. = ;
rakkaudella tehty pikkupeli voi olla kokemuksena yhta paalle ja pois kahdeksanbittisen NES-konsolin rajoi- Hyvantuulinen pomppunirvana nostaa vaistamatta g
voimakas ja merkittédva kuin suurella rahalla tuotettu tuksien aiheuttamat grafiikkabugit, voiko nostalgian suupielet kohti pohjoista. Jos iloisuudella olisi kasvot,,
’ jattieepos. aiheut-tamaa kaihoa pitda huonona asiana? ne olisivat arvatenkin keltaiset ja karvaiset. . i
.
1 T
a
{ J e
- - 'Y LOSTWINDS 5. CASTLE CRASHERS 6. WIPEOUT HD
1 . . . 1
. Laite WI kenittzja FRONTIER vuikaisija FRONTIER Laite XBOX 360 kenittzja BEHEMOTH Laite PS3 Kehittaja SONY Julkaisiia SONY : s
- Julkaisia BEHEMOTH
L3 Nintendon Wiiware-palvelu kaynnistyi tana Wipeout HD on kiistatta kaunein peli, joka on .
; ; vuonna, ja heti alusta ldhtien oli selvaa, etta Castle Crashers on oiva osoitus siita, millaisia julkaistu ainoastaan verkkopalvelun kautta.
palvelu tulee tarjoamaan raikkaita ja mielenkiin- pelejd samalta sohvalta pitéisi pelata. Samalla Futuristinen ajopeli tarjosi silmdkarkkia kaahailun .Y
: toisia pelikokemuksia. Wiiwaren lanseeraus- yhteistyota ja pelaajien vélista kilvoittelua ystaville, ja etenkin psykedeelinen aluekisapeli- ;
r paivana julkaistiin nimittain yksi vuoden parhaista sisdltava matkintapeli pistaa nelja ritaria mita muoto oli hypnotisoivan vauhdikasta menoa.
latauspeleista, Lostwinds. perinteikkdimpaan tehtévadn prinsessoja ja Harva peli on niin sliipattu kuin Wipeout HD. pel-
; Lostwindsissa Toku-niminen poika heraé tuulen- valtakuntaa pelastamaan. kistetyn tyylikkaat radat ja tulevaisuuden formuloiksi 7
E vireeseen, joka paljastuu kadonneeksi hengeksi. Alien Hominidista kannuksensa ansainnut Behe- suunnitellut alukset muodostavat liki kliinisen koko-
Tuulenvireen avulla Toku l&htee etsimdan muita moth jatkoi hyvaksi havaittua sarjakuvatyylisté jélkea naisuuden, joka paasee oikeuksiinsa vasta isolla
henkié ja pelastamaan maailman, jota uhkaa paha viljellen rete&td huumoria ritareiden rampatessa lapi ruudulla tai valkokankaalla. :
; voima. soiden ja linnojen maiskien paloiksi rivivastustajia Kun kauniiseen kuvaan yhdistetdan jumputtava I _'_ !
Lostwinds hyddyntéa Wii-ohjaimen osoitintoimin- ennen pomomatseja. - teknomusiikki, on helppo ymmartaa, miksi )
: toa todella hienolla tavalla, ja vaikka Tokun seikkailu Hauskana yksityiskohtana pomon kaaduttua ritarit alkuperainen Wipeout oli niin suuri ilmié ympari ,
| on valitettavan lyhyt, se jattaa lahtemattéman kayvat taistoon toisiaan vastaan kilvoitellessaan maailmaa. Valitettavasti rata- ja ajoneuvovalikoima on -
vaikutuksen. Pelin tehneen Frontierin mukaan neidon kadesté. Peli paatyi Xbox Live Arcaden sarjan faneille tuttu jo ennestaan, mutta lisaratoja on
Lostwindsille pitisi tulla jatkoa l&hitulevaisuudessa, ostetuimpien listaan nopeasti. Wanhan kultaisen ajan luvassa PSN-verkkokaupan kautta. Sarjaan tutustu- E
eiké trilogian mahdollisuuskaan ole poissuljettu. tunnelma nostaa Castle Crashersin myés vuoden mattomien kannattaa ehdottomasti hankkia Wipeout N
; I Hyville peleille on aina tilaa latauspalveluissa. latauspelien listalle. HD, mikali tulevaisuuden kaahailu kiinnostaa. !
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|. DE BLOB

b * Laite DS/WI kenittzja HELIXE/BLUE TONGUE

o Julkaisia THQ

+ Vaikka opiskelijaprojektista innoituksensa saa-

neesta de Blobista olikin lupa odottaa jotain

. vinkean erilaista, oli silti ylldtys miten erin-
omainen pelista lopulta muodostuikaan.

Ennakkoon pelista tiedettiin Iahinna vain se, etté

virnuleva pallo maalaa harmaata kaupunkia uuteen

:, uskoon véreja sekoittelemalla. Onneksi paakehittaja

. Blue Tongue malttoi tyostaa ajatusta eteenpain, ja
niinpa de Blob jattadkin jalkeensa huolellisen ja
rakkaudella tehdyn vaikutelman.

L  Tarinapelin lisaksi tekemista piisaa mainion monin-

pelin ja haastetehtévien muodossa. Ylipdansé de Blob

. svengaa kuin paraskin jazz-muusikko. Peli nousee
kirkkaasti Wiin tasohyppe-lyiden kruununprinssiksi

+ kuningas Mario Galaxyn vierelle. De Blob kuuluu
myds yleisesti ottaen Wiin pelikirjaston kérkikastiin.

PETTYMYKSET 2008

Positiivinen yllatys oli my&s runsas siséllén maara.

2. PURE

Laite PC/PS3/XBOX 360 kenittziz BLACK ROCK
STUDIOS Juikaisiia DISNEY

Kun julkaisijana on Disney ja aiheena monkijat,
olisi nopealla paattelylla voinut arvella Puren ole-
van korkeintaan keskinkertainen rapahurjastelu.
Kun ennakkotietojen mukaan peli ei edes tyytyisi
tavanomaiseen hurjasteluun, vaan heittaisi lusi-
kaksi soppaan monipuolisen temppusysteemin,
vieldpa keskelle kiivaimpia kisoja, alkoi epaluulo-
mittari véristd uhkaavasti.

Onneksi tuotannosta vastannut Black Rock osaa
asiansa, eiké lopputulos ole lainkaan hassumpi.
Temppuilu sopii keskelle kilpailuja odottamattoman
hyvin, ja kun pelattavuus ja audiovisuaalinen tuotanto
ovat huippuluokkaa, naulitsee Pure tiiviisti sohvalle
kestonsa ajaksi, ja liséakin jaa kaipaamaan.

Puren otteessa on tiettyd réyhkeytté olla omalei-
mainen itsensa tylsan kopioinnin sijasta. Ajopelina se
on ehdottomasti yksi vuoden pirteimpia valopilkkuja.

3. ZACK & WIK|
Laite WIl Kehittaja CAPCOM Juikaisiia CAPCOM

Vaikka seikkailupelien kultakaudesta on jo useita d
vuosia, lajityypin ystavat elattelevat toiveita

paremmasta huomisesta. Valitettavasti iso osa
nykyseikkailuista ei padase ldhellekddn esimerkiksi

Tim Schaferin luomuksia. Zack & Wiki: Quest for _,
Barbaros’ Treasure nousee keskivertoseikkailujen
ylapuolelle omaperiisellad lahestymistavallaan.

Jatkuvan seikkailun sijaan peli on jaettu kenttiin,
joihin taytyy 16ytaa ratkaisu kentista 16ytyvien
esineiden tai olentojen avulla. Pelin juoni kuljettaa
merirosvoa ja tdman kultaista apinaa mystisten
tapahtumien halki ja laittaa pelaajan hoksottimet
koetukselle.

Viehéattava seikkailupeli hurmasi niin pelimedian
kuin kaikki sité kokeilleet pelaajatkin. Uudelleen-
pelattavuusarvoa pelilléd ei juurikaan ole, mutta Zackin
ja Wikin seikkailu on niin loistavaa pulmanratkontaa,
ettd sen pelaa mielelldan 1api ainakin kertaalleen.

. -1 HAZE

., Laite P'S3 Kenittsja FREE RADICAL DESION
Julkaisija UBISOFT

Odotukset Hazea kohtaan olivat selvasti

] " tavanomaista raiskintapelia korkeampia, mutta
a L pelin ei silti voida sanoa joutuneen liian korkeiden
1 odotusten uhriksi.

o Monen lykkéyksen jalkeen toukokuussa julkaistu
Kok Haze paljastui yksinkertaisesti aika heikoksi esityk-
.+ seksi. Graafisesti peli ei ollut lahelldk&an sitd seuraavan
S " sukupolven FullHD-superelamysta, mitd monet odot-
.7 tivat, vaan keskiméaaraista kokompi ja latteampi. Ta-

ol rinaa oli hehkutettu kypsaksi ja puhuttelevaksi, mutta
,-' se paljastuikin lapselliseksi ja kdmpelon alleviivaa-
i_"'-r' vaksi. Pelilliset kikat eivéat kantaneet. Eiké pelia oltu
"'}' : ehditty edes viimeistella asianmukaisesti, mika nakyi
e " etenkin runtatuissa lopputaisteluissa. Hazea ei jadda
I { kaipaamaan, ja ilmankin olisi tultu toimeen.
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2. T00 HUMAN

Laite XBOX 360 kenittsja SILICON KNIGHTS
Julkaisiia MICROSOFT

Silicon Knights kehitti Too Humania ldhes kymme-
nen vuoden ajan, ja kehitystyon lopputuloksena
pelikansalle paljastettiin eeppisen toimintaseik-
kailun sijaan keskinkertainen toimintaroolipeli.

Vaikka skandinaaviseen mytologiaan nojaavan
pelin asetelma on mainio, kaatuu trilogiaksi suunni-
tellun pelisarjan ensimmainen osa puolivillaiseen
toteutukseen. Nopeatempoinen toiminta vaikuttaa
hauskalta, mutta tuli- ja lydméaaseiden ryydittaméa
myllytys kdy nopeasti tylséksi, kun huomaa jokaisen
taistelun toistavan edellisten kaavaa. Pelin tuottajana
héari adnekkaané persoonana tunnettu Dennis
Dyack, jonka kovat lupaukset ja julkinen uho pelin
puolustukseksi loivat kovat odotukset, joita Too
Human ei kyennyt lunastamaan.

3. Wil MUSIC ?
Laite WIl Kehittaja NINTENDO Juikaisiia NINTENDO

Tuottajaguru Shigeru Miyamoton peleilta voi
totutusti odottaa paljon, mutta Wii Music on ,
valtaisa pettymys. Pelid paketissa ei ole edes L
nimeksi, ja liika yksinkertaisuus tappaa nopeasti
pelin kantavana voimana toimivan luovuuden.
Kappalelista on kiltisti sanottuna huono ja biisien
adnenlaatu kammottava, ja niinpa lopputuloksesta jaa
oudon hutaistu ja huolimaton vaikutelma.
Suurin syy Wii Musicin paatymiseen pettymys-
listalle on kuitenkin sen lunastamatta jaényt lupaus
oikeasta musiikkipelistd Guitar Hero -tyyppisen
rytmipelin sijaan.
Nintendon olisi kuitenkin kannattanut muistaa se,
ettd kun kyse on musiikkipelisté, tulisi pelissa olla
kunnollista musiikkiakin — ja mielelladn kunnollisella . |
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. ISTORY CHANNEL.
BATTLE FOR THE PACIFIC

Laite PC/PS3/WIl/XBOX 360 Kenittaja CAULDRON
Julkaisija ACTIVISION

Toiseen maailmansotaan sijoittuva raiskintapeli
History Channel: Battle for Pacific saa Juhon
edelleen voimaan pahoin. Kaikilla mahdollisilla
suunnitteluvirheilld hoystetty raiskintapeli on mie-
helle takuulla erds huonoimmista pelimuistoista.

Téassé pelissa Tyynen valtameren saaritaistelut
ovat paljon lahempéna kidutussessiota kuin antoisaa
peliviihdetta. Grafiikka saa silmét vuotamaan verta,
pelattavuus on hauskaa kuin peukaloruuvien koe-
kaytto, ja ddnimaailman korviin kantautumisen estaisi
mieluusti vaikka séhkdporalla.

Taistelukentdt ovat umpihuonoja, ja jopa pelin
kotelo néyttaa viidessé minuutissa téherretylta.
Pelilevysta sai onneksi mainion frisbeen, jonka
noutamisesta Juhon Juuso-terrieri nautti suuresti.

2. LITTLEST PET SHOP
Laite PC/WI| Kehittaja EA Julkaisiia EA

On mahdotonta nimeta yhta ainoaa osa-aluetta,
jossa Littlest Pet Shop ei epaonnistuisi.
Lemmikkien helliminen ja hoitaminen on todella
pinnallista, kayttoliittyméssa on tdysin jarjettomia
mokia ja vaikka peli ndyttaa hirvealta, on
ruudunpaivitys silti paikoin todella takkuista.

Kayttéliittyman osalta erityishuomio keskittyy
siihen, ettei pelin Wii-versio hyédynna kaukos&adin-
ohjaimen osoitinominaisuuksia peruspelin aikana
mitenkaan, ja esimerkiksi halutun lemmikin valintaan
tilalle keksitty bingolotto on epékaytanndllisyydessaan
ylittdmaton.

Erityisen raivostuttavaa pelissé on siitd huokuva
"lapsille kelpaa mika vaan” -asenne, jonka mukaan
lopputulos voi ilmeisesti olla ihan mité tahansa,
kunhan pohjalla on tarpeeksi s6p6 lisenssi. Téllaisia
répellyksia kauppojen hyllyilla ndkee endé ani
harvoin, eiké silloinkaan tayteen hintaan.

KUNNIAMAININTA 2008

3. NITROBIKE

Laite WI kehittaja LEFT FIELD Juikaisija UBISOFT

Nykyiian kohdalle osuu enéi harvoin niin huonoja
peleja, ettei niité sietéisi pelata. Sellaisia peleja,
jotka aiheuttavat niin mittavia raivonpuuskia, etta
on vaikeaa olla heittamatta peliohjainta ikkunasta
ulos ja huutamatta voimasanoja keskella olohuo- -
netta muiden kuullen. Nitro Bike on kuitenkin juuri
tallainen peli, ja se on saavutus sindnsa. ;

Pelissa ei ole osunut kohdalleen mikaén. Grafiikka
on epamiellyttavan likaisenruskeaa, ohjattavuus suu-
resti vahateltyna karmeaa ja fysiikan mallinnus tul-
kitsee asioita aivan ihmeellisen nakemyksen mukaan.
Mieleen tulevat ikivanhat rallipelit, joissa matka saattoi _
tysséata radan varrella olevaan pikkuriikkiseen oksaan.
Ironista kylla, Nitro Bike miltei ymmartaé itsedan:
Maastomoottoripydrénsa rajayttdminen viisitoista
kertaa yhden kilpailun aikana — joka onnistuu surkean
pelimekaniikan avustuksella helposti — avaa salaisen
romurallitilan. Se on pelin parasta antia.

- BURNOUT PARADISE

g -

L

julkaistun Burnout Paradisen muodossa.

2006 julkaistu Test Drive Unlimited esitteli

onkin yksi nykyisen konsolisukupolven
vaikuttavimmista saavutuksista.

vapaan pelimaailman, jossa saattoi autoilla
vapaasti muiden pelaajien kanssa internetin
vélityksella. Burnout Paradise hioi lupaavan
idean valmiiksi asti, ja pelin vapaa maailma

Criterionin kehittdméa Burnout Paradise on
adrimmaisen kunnianhimoinen autopeli. Syksylla

Laite PS3/XBOX 360 kenittaja CRITERION Juikaisija EA

Loppuvuodesta pelimaailmassa tapetille nousi
kaytettyjen pelien myynti ja sen aiheuttamat
ongelmat uusien pelien myynnin suhteen.
Monet studiot pohtivat, josko kéytettyjen
pelien myyntia voisi hankaloittaa ladattavan
pelisiséllon avulla. Suurin osa ilmaan heite-
tyista ehdotuksista liittyi kaytettyjen pelien
jonkin-asteiseen rampautukseen, jolloin pe-
laajat ostaisivat mieluummin pelinséa uutena.
Klassisen keppi ja porkkana -mallin puitteissa
ylldolevat suunnitelmat kuuluisivat ehdottomasti
keppi-puolelle. Porkkanamallia viimeisissa kes-
kusteluissa ei juuri ole mainittu, vaikka siita on
néhty jo erinomainen esimerkki alkuvuodesta

Burnout Paradise on kuitenkin erityislaatuinen
peli myo6s siind mielessa, etta Criterion on
suoltanut lahes tauotta ilmaista lisésisaltoa
peliin. Burnout Paradise julkaistiin myds PSN-
verkkokaupassa ladattavana pelina, joka lisasi
kiinnostusta peliin.

Vuoden varrella Burnout Paradiseen on saatu
jos minkalaista pikkukivaa. Uusia pelimuotoja,
yokisoja, moottoripyorié autojen rinnalle... Crite-
rionin tarjoilema paivitysméaara saa eréiden peli-
firmojen maksullisenkin lisasisallon kalpenemaan.

Koska Criterion on pitanyt ylla mielenkiintoa
lisaamalla pelin arvoa ilmaiseksi, pelaajat eivat
ole vieneet pelid takaisin pelikauppoihin siina
maarin kuin peleja keskimadrin vieddan. Taman
ansiosta markkinoilla ei ole kovinkaan paljon kay-
tettyjd Burnout Paradise -peleja, mista syysta
uusia peleja myydaan enemman.

Tarjoamalla ilmaista sisaltda Criterion on
onnistunut pidentdmaan pelinsa elinikaa ja
pitdmaan kaytettyjen pelien myynnin jokseenkin
kurissa. Muut pelialan yritykset voisivat ottaa
Criterionista mallia. Porkkanan tarjoaminen
saattaa usein olla keppia tehokkaampi tapa.

o




RISK ON AARIMMAINEN SOTASTRATEGIAPELI!

TEHTAUASI ON YKSINKERTAINEN: VALLOITTAR MAAILMA
— JA VAIN YKSI SOTAJOUKKO V0! VOITTAA!

OLE KUITENKIN VARUILLASI — VARMA VOITTO VOI
MUUTTUA YHTAKKIA MURSKAAVAKSI TAPPIOKSI!

ISB ISR — TAISTELU ALKAKOON!
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Arvioimme jokaisessa Gamereactor-numerossa uusimmat pelit, jotta sinun ei tarvitsisi
ostaa peleja sokkona. Kokeneet kriitikkomme erottelevat jyvat akanoista.

UUSISTA PELEISTA

Lisaa arvioita osoitteessa: www.gamereactor.fi
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PRINCE
OF PERSIA

Klassikkosarja heraa henkiin
tehokonsoleilla

WIWW.GAMEREACTORF| Jéiko jonkin pelin saama arvio mietityttdmaan? Lisaa arvioita 16ytyy osoitteesta w:

amereactor.fi
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GAM E R E A C T U R # 'I Jaiko edellinen numero véliin? Katkesiko nettiyhteys?
Téassa vield muistutuksena viime numeron peliarviot
1 Gears of War 2 98 T WeSEmNSSE Mirror's Edge 8/18 i Guitar Hero World Tour  7/18
Lt Xbox 360 % PS3/Xbox 360 L PS3/Wii//Xbox 360
1 Resistance 2 9/8 Dead Space 8/18 Valkyria Chronicles 78
PS3 L PS3/Xbox 360 PS3
Banjo-Kazooie: ,"‘ Red Alert 3 8/18 Disaster: Day of Crisis 7/18
Nuts & Bolts 8 e PC Wii
Xbox 360 Bioshock 88 PES 2009 78
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PRINCE OF PERSIA

Epétasapainoinen seikkailupeli tuottaa pettymyksen

Laite DS/PC/PS3/WIl/XB0OX 368 Kehittéja

Laji TOIMINTASEIKRAILU

kolmiulotteisten pelien neljds osa.
Piirrosmaiseen tyyliin toteutettu

toimintaseikkailu miellyttaa
seikkailuosuuksissaan, mutta ontuvat
taistelukohtaukset ja oudot
pelisuunnitteluratkaisut rikkovat kokemusta.

Prince of Persia sijoittuu satujen Arabiaan,
jonka pimeét voimat ovat turmelleet herat-
tadkseen henkiin salaperaisen johtajansa,
Ahrimanin. Pelaajan tehtédvana on tuoda valo
pahuuden hallitsemiin alueisiin. Tdhén apua
saa tekodlyn ohjaamalta prinsessa Elikalta,
joka hallitsee mystisia taikavoimia ja pystyy
heréttdméaén luonnon takaisin eloon. Pelin
juoni on perinteinen hyvéan ja pahan vélinen
taistelu, joka ei erityisemmin kiinnosta tai
limaa pelaajaa tapahtumiin tehokkaasti.

Pelialue on osiin jaettu yhtendinen maailma.
Kentissa leijuu valopisteita, joita kerdamalla
Elika avaa uusia alueita. Elikan avulla voi myds
siirtya jo puhdistettujen alueiden valilla. Pelaa-
minen tapahtuu kiipeilemalla ja hyppimalla vuo-
ristoratamaisissa ympéristdissa. Nimettéman
prinssin hallinta on helppoa ja nopeasti opit-
tavissa. Nayttavét akrobaattiset liikesarjat
luonnistuvat valittdmasti ja seinien pinnoilla ja
tolpissa kiipeily on mukavaa. Prinssilla on
vasemmassa kadesséan terédshanska, jonka

T uore Prince of Persia on sarjan

www.gamereactor.f

Julkaisija

Tomb Raider Underworld
MULTI

Laran uusin seikkailu on
kaunis ja laaja.

PERSIAN-PRINSSI
Cel-shading -grafiikkatek-
niikan avulla peli nayttaa
piirretylta. Hahmosuun-
nittelu olisi saanut ottaa
tekniikasta enemman irti ja
olla mielikuvituksellisem-
paa, silla arsyttavien
luonteenpiirteidensa lisaksi
prinssi myos naytt n-
kealta. Poikabandin jasenta
muistuttavasta prinssista
ei tule suuren seikkailijan
mielikuvaa sinisine silmi-
neen ja outo huiviviritelma
paassaan.

Julkaisu

Pelaajien lukumaara | Testattu versio

JAMERYYTTA

Vankkaraamisen prinssin ohjaami-
sessa on sarjan aikaisempia peleja
huomattavasti enemmé&n massan
tuntua. Liikkkuminen ja pomppinen
muistuttaa Ubisoftin edellisvuotisen
Assassin's Creedin padhahmon
Altairin ohjaamista.

Ikaraja

SIMPANSSI Seinilla juoksemiseen saa liséé jatketta, kun tarttuu juuri sopivasti paikalla oleviin suuriin rinkuloihin. Sama
onnistuu myos katosta roikkuessa, jolloin liikesarjat nayttavat varsin apinamaisilta.

avulla voi kiiveté ja laskeutua turvallisesti kor-
keista paikoista.

Mukana kulkevan Elikan magian avustuk-
sella prinssi saa hyppyihinséd enemman pituutta
ja pystyy kayttdmaan seinien voimalaattoja, joi-
den avulla padsee lentdmaén, loikkimaan pitkia
matkoja seké juoksemaan pystysuorilla seinilla.
Elika on prinssille myds eradénlainen turvaverkko,
silla pelissa ei voi kuolla. Mik&li kiipeilyn epaon-
nistuessa tippuu korkealta, tempaisee Elika
prinssin turvaan edelliselle tasanteelle. Aiem-
pien pelien ajan kelaamisen korvaavana
ratkaisuna tdmé toimii kohtalaisen hyvin.

Hyppelyosuuksissa pelin haasteettomuus
on vield ymmarrettavad, mutta vihollistaiste-
luissa epadonnistumisen mahdottomuus on
jarjetdnta. Elika pitdd myos taisteluissa huolen,

ettei prinssi voi kuolla. Kun tdhén lisataan
yksinkertainen ja kdmpeld taistelumekaniikka,
prinssin etanamainen liikkuminen ja loputtoman
tuntuiset oikea-aikaisten, ennalta méaaritettyjen
nappien hakkaamisjaksot — joissa ei voi edes
vahingoittaa vihollista — saadaan l&hes surku-
hupaisa lopputulos. Taisteleminen on kamalaa
ja pelin loppua kohden jarkyttavan pituista. Yli
kymmenminuuttiset taistelut eivét ole mielek-
kaita, sille ne vain rikkovat pelin rytmia pui-
sevuudellaan ja turhauttavuudellaan.

Koska virheista ei ratkaista, on pelissé
loputon turvallisuuden tunne. limeisesti tekijat
ovat halunneet antaa pelaajalle mahdollisimman
sujuvan ja etenemista kannustavan kokemuksen.

Antoisimmillaan peli on puhtaasti esteetti-
sestd nékokulmasta tarkasteltuna. Piirrosmaiseksi




HUIMAUSTA Murto-osa seikkailusta kuluu maan kamaralla juoksennellessa, sillé kentét kulkevat
korkealle nousevissa esteradoissa. Terdshanska auttaa alas laskeutumisessa.

tyylitelty graafinen ulkoasu on onnistunut. Mai-
semat ovat upeita ja niissa ndkee henkeéasal-
paavan kauas. Grafiikka myds rullaa tasaisen
pehmeasti. Vakuuttava hahmoanimaatio
korostaa liikkeiden akrobaattisuutta hienosti,
mutta yleisesté nayttavyydesta huolimatta
piirrosteemaa olisi voinut hyddyntaé viela luo-
vemmin. Grafiikan satumaisia ja epatodellisia
ulottuvuuksia olisi voinut korostaa voimak-
kaammin, silld kokonaisuus karsii mielikuvi-
tuksen puutteesta. Tyylittely ei tuo seikkailuun
odotettua liséulottuvuutta.

Aénitoteutus on samaan tapaan hyvén ja
hengettdméan yhdistelma. Adnitehosteet
kuulostavat hyvalta ja vahvistavat liikkeiden
fyysisyytta ja nopeutta. Musiikissa on paikoin
mukavia seikkailuteemoja, mutta
kokonaisuuteen kaipaisi lisda vetovoimaa.
Hahmojen valinen dialogi kuulostaa hirvittavan
huonolta ja drsyttavalta. Aanindyttely muistuttaa
kamaluudessaan amatdérimaista dubbausta,

[ Fora |
ELIKA

Taikavoimillaan seikkai-
lussa auttava Elika kulkee
prinssin mukana pelin
alkuhetkista lahtien. Elikan
kanssa voi jutella milloin
haluaa, ja puhetta I6ytyy
niin pelin tarinasta kuin
ymparéivista alueista. Peli
palkitsee keskusteluiden
kéynnin saavutuspistein.
Vastenmielinen prinssi te-
kee kaikkensa, jotta juttelu
olisi mahdollisimman
typeraa ja vaivaantunutta.

LISAA ARVIOITA OSOITTEESSA WWW.GAMEREACTOR.FI

SIVUSTAKATSONTAA Koska taisteluissa ei voi kuolla, on pelaajan suorituksella vaikutusta ainoastaan niiden pituuteen.

joka ironisesti sopii puujalkavitseja kertovalle,
ylimieliselle ja n&séviisaalle prinssille.

Peli my6s lyd kaikki korttinsa pdytaan en-
simmaéisen tunnin aikana. Tdman jalkeen tietaa
mitd odottaa: Pimeé&n valtaaman alueen 1api
pomppimista, loppuvastuksen kukistaminen,
alueen viheriditys ja takaisin hyppely valo-
pisteiden perassa. Riittavaa vaihtelua tai
yllatyksellisyytta ei ole. Se on outoa, silla
toimintaseikkailujen voima kumpuaa juuri
tutkimisen kautta opituista uusista liikkeista,
tehokkaammista aseista tai esineista, uusista
vihollisista ja haastetason kohoamisesta
juontuvista uusista haasteista. Prince of
Persiassa ei ole mitdan edella mainituista
muutamaa ankeaa rattaiden py®drittelyongelmaa
lukuun ottamatta. Nayttava hyppely on
parhaimmillaan nautittavaa ja antoisaa, mutta
se viihdyttaé vain tiettyyn pisteeseen asti.

KAUNISTA
Paikoitellen satumaailmassa
pomppiminen tuo eteen upeita
maisemia. On saali, etta todella
muistettavia kohtia pelissa on
valitettavan harvoin.

Suoraviivainen kenttdsuunnittelu ei kannusta
pelaamaan eiké tarjoa mieleenpainuvia ela-
myksid. Tapahtumapaikat ja grafiikat muuttuvat,
mutta esteet toistavat itsedén tismalleen
samanlaisina lapi pelin reilun kymmentuntisen
keston. Lapipeluun jélkeen pelissa ei ole uutta
nahtévaa tai tehtavaa. Uudesta Prince of
Persiasta saanevat eniten hupia sarjaa
tuntemattomat satunnaiset pelaajat. Prince of
Persia: The Sands of Timen faneille edessa on
vaajaamatta pettymys.

_Johannes Valkola

PRIEETISYa Y

Grafiikka Aani Pelattavuus Pitkaikaisyys

HYPPELYOSUUDE

Hyppyjen ohjaus, kiipeilyliikkeet, kenttasuunnittelu, grafiikka
B Surkeat taistelut, toistaa itsedén, haasteettomuus, 44 yttely

www.gamereactor.fi
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THE LAST REMNANT

Jaksaako maailmaa ndilld evailla edes pelastaa?

Laite XBOX 368 Kehittaja
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lkéraja

KRITTISTA
Oikea-aikaisella napinpainal-
luksella voi saada viholliseen
kriittisen osuman, joka aiheuttaa
tavallista enemman vauriota

Cricical

=257

Critical 8ffense

tyOstanyt kasaan uuden julkaisun.

Talla kertaa pelaaja asetetaan Rush
Sykesin saappaisiin etsimaan kidnapattua
siskoaan. Siina sivussa pelastetaan muukin
maailma, kuten perinteeseen kuuluu. Kyse on
nimittdin perinteisen japanilaisen konsoli-
roolipelin malliesimerkista.

Ensimméiseksi The Last Remnantissa iskee
vasten kasvoja piinaavan pitkéat ja latausajat.
Uusille alueille siirryttdessa katsellaan latausruutua
kymmenisen sekuntia, ja sama aika peliltd kuluu
valindytdsten ja taistelujen sulattelussa.

Graafisesti peli on periaatteessa hieno, mutta
kuva nykii ja hidastelee tuskallisen paljon seka
taisteluiden ettd normaalin seikkailunkin aikana.
Nopeita reflekseja vaativissa taisteluissa tdma on
enemman kuin kauneusvirhe. Pelin asentaminen
kiintolevylle helpottaa p&tkimista jonkin verran,
mutta ei tarpeeksi.

Padasiassa The Last Remnant koostuu sar-
jasta luolastojen koluamisia ja suurten alueiden
tutkimisia, valinaytoksilla rytmitettyna. Adnindyttely
ajaa asiansa siedettavasti, mutta hahmot eivét
ole mieleenpainuvia.

Kirkkaimmin The Last Remnant loistaa
taistelumekaniikallaan. Yksittaisten hahmojen
sijaan pelaaja saa ohjattavakseen viisijsenisia
ryhmid, jopa viisi kerrallaan. Yhden ryhmaén voi

H onsoliroolipelijatti Square Enix on

www.gamereactor.f
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EPATODELLINEN
MOOTTORI3

The Last Remnant on
ensimmainen Square Enixin
peli, joka hyédynté Epic
Gamesin kehittamaa Unreal
Engine 3 -pelimoottoria.
Pelimoottorin avulla pelin
runkoa ei tarvitse tehda
alusta pitéen, vaan tietyt
ominaisuudet I6ytyvat va-
kiona. Nykyisten konsolien
standardiksi muodostu-
nutta UE3:a kéytetdan mm.
Gears of War 2:ssa seké
Mirror’'s Edgessa.

Lost Odyssey XH0X 368

Microsoftin konsolin rooli-
pelivalikoimasta I6ytyy
myd6s muita vaihtoehtoja.

Perfect

OMISTAUTUNUT MIES Kuten roolipeleissa yleensa, myds The Last Remnantissa lukutaito on ensisijaisen tarkeda. Dialogia riittaa,
ja pienempia hahmoja on niin paljon, etté tutulla adjektiivi + sukupuoli -nimeamisellé on ollut taas kayttoa.

komentaa tukemaan muita parantavilla loitsuilla
ja toisen loitsimaan vahvistavia taikoja. Yksittéi-
siin ryhmén jéseniin voi vaikuttaa melko paljon, ja
my®&s eri muodostelmat ovat tarkeité. Ajoittain
taisteluja maustetaan reaktiotesteilla, joissa pe-
laajalla on mahdollisuus joko torjua vihollisen isku
oikein ajoitetulla napin painalluksella tai tehda
erikoiskova kriittinen hydkkays.

Miltei mahdottoman taistelun taktikointi
voitoksi on erittdin tyydyttédvaa. Usein kyse on
yksinkertaisesti oikeista muodostelmista ja yksi-
kéiden sijoittelusta. Hienosta taistelumekaniikasta
huolimatta peli-ilo on usein etaalla harvinaisen
korkean vaikeusasteen takia. Helpon alun jélkeen
jo perusviholliset saattavat tehda selvaa jalkea
koko ryhmasta. Tuntikausien hirvidjahdit

kokemustasojen toivossa ei ole lajityypissaan en-
nenkuulumatonta, mutta The Last Remnantissa
se on turhauttavan yleista. The Last Remnant on
selked rimanalitus Square Enixiltd, jolta on totuttu
odottamaan timanttista laatua. Ensimmaiseksi
konsoliroolipeliksi en t&té suosittelisi, ja alelaari-
vaihtoehtoa tai seuraavan Final Fantasyn
odottelua kannattaa harkita.

PISTEET[ =Yg 1Y

Grafiikka Aani Pelattavuus Pitkaikaisyys

HAASTAVA ROOLI

Taistelumekaniikka, vapaa tallennus, kaunis grafiikka
B Todella vaikea, grafiikan nykivyys ja virheet, hahmonkehitys
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SHAUN WHITE

SNOWBOARDING

Vapaamuotoista lumilautailua lentdvan tomaatin kanssa

Laite DS/PC/PS2/PS3/XBOX 368 Kehittaja

Pelaajien lukumaara Testattu versio
T lautailupelit ovat olleet jokseenkin
vahissa. Tilaa markkinoilla siis on, ja
mestarilautailija Shaun White alias The Flying
Tomato pyrkii hyédyntdmaan tilanteen.

Shaun White Snowboarding on erittdin
vapaamuotoinen peli, mutta se ei kerro sita
pelaajalle. Pelin alussa maestro White bongaa
pelaajan epdonnistuneen tempun ja paattaa
auttaa tata kehittymaan — mikali pelaaja kay
hakemassa Shaunille hieman hynaa.

Kéaytéanndssa tdma tarkoittaa sita, etta pe-
laajan on reissattava pelin neljille vuorelle Park
Cityyn, Alaskaan, Japaniin ja Eurooppaan ja et-
sittava jokaisesta rinteestd kolme kolikkoa. Kun
kaikki 12 kolikkoa on metsastanyt, kiittda White
pelaajaa hyvasta tydsté, opettaa yhden kolmesta
Focus-erikoisvoimasta - ja késkee pelaajan
hakea hanelle 12 kolikkoa neljasté rinteesta.

Sama homma toistuu neljésti. Aina 12
kolikon jélkeen pelaaja saa kayttéonsa yhden
Focus-voiman, jonka avulla seuraavat killingit
taytyy 16ytéa. Kolikoiden kerddminen ja koko
Focus-voimajarjestelmé haiskahtaa pelin keino-
tekoiselta pidentamiselta. Focus-voimia kayte-
taén lahes pelkéastaan kolikoiden kerddmiseen,
jota taas tehddan Focus-voimien hankkimisen
vuoksi! Lyhytpinnaisempi pelaaja heittda ohjai-
men sohvalle ja pelilevyn myyntiin vaikeampia
kolikoita etsiess&an.

Lisdharmitusta aiheuttavat lukuisat bugit.
Mikali Shaun White Snowboardingista voi
mitéan paatelld, Ubisoftin laaduntarkkailussa
on muutama ty6paikka tarjolla hyvin pian.

Lentavan tomaatin lautailupeli nayttaa kui-
tenkin kauniilta. Aénipuolikin toimii erinomaisesti,
ja etenkin pelin soundtrack ansaitsee
roppakaupalla kehuja.

uoreimman konsolisukupolven lumi-

Julkaisija
lkaraja

MESITSE

Pelin nimikkolautailija Shaun
White on yksi historian me-
nestyneimmisté lumilautai-
lijoista. Han on voittanut 9
X-Games-kultamitalia ja
mm. olympiakultaa. White
palkittiin tAna vuonna urheilu-
maailman Oscarina pide-
tylléa Laureus-palkinnolla.

Amped 3 XBOX 368
Taman sukupolven lumi-
lautailupelit ovat olleet
vahissa, mutta Amped 3
tarjoaa lisé lautailua.

TASAPAINOTTELUA Kaiteiden ja muoviboksien paalla liukuminen eli jibbailu vaatii hyvaa tasapainoa. Myos lautavalinta on tarkeaa temppuilun kannalta.

Julkaisu

VIDEOT TALTEEN Shaun White Snowboardingin videoeditori lainaa paljon Skate-pelitz.

Pelattavuudessa sen sijaan olisi parannet-
tavaa. Temppuilu toimii kivasti, mutta yleinen
likkuminen ei. Padsaantoisesti homma toimii
sitd paremmin, mitd nopeammin laskee. Huomasin
tarkkuutta vaativissa kohdissa ottavani usein
laudan pois jalasta ja kavelevani loppumatkan.
Pysahtyminen tuottaa valillda myds hankaluuk-
sia, mutta onneksi useimmiten rinnetta paasee
tamppaamaan yl6s suhteellisen vaivatta.

Shaun White Snowboarding on hyvin
kaksijakoinen peli. Mikali vapaamuotoinen
lautailu kiinnostaa, ja pinna kestaa ajoittaiset
harmitukset, on Shaun White Snowboarding
hyvéa hankinta. Sita taydellisté lumilautailupelia
saadaan kuitenkin vield odottaa.
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Grafilkka Aani

[HIOMATON TIMA!

Kauniit rinteet, avoin rakenne, soundtrack, temppuilu
B Kolikoiden keraily, Focus-voimat, pelin pitkittaminen vakisin
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SCENE IT7?
BOX OFFICE SMASH

Sama peli, eri paketti

Laite Kehittaja SCREENLIFE GAMES Julkaisija
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TAISTELUA JA SIEKKAILUA Naruto: Ultimate Ninja Storm yhdistelee taistelupeli- ja
seikkailuelementteja. Naruto voi seikkailla vapaasti, mutta pelin pa&paino on taisteluissa
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aruto: Ultimate Ninja Storm on jatkoa
Playstation 2:n ja PSP:n moniosaiseen
Ultimate Ninja -taistelupelisarjaan.
Siirtyminen tehokkaammalle konsolille on
tuonut visuaalisuuden ennenndkeméttémalle
tasolle. Piirrosmainen grafiikka on niin komeaa,
ettd se menisi tdydestd osana tv-sarjaa.
Ultimate Ninja Stormin rakenne koostuu
tarina- ja kaksintaistelumuodoista. Narutolla pe-
lattava tarinavetoinen yksinpeli sijoittuu Naruto-
L sarjan hahmojen Konoha-kotikyléan, joka toimii
pelin keskusalueena. Siella voi kerata erikois-
e liikkeité avaavia k&ardja, etsid aarrearkkuja ja
leikkia kuuropiiloa lasten kanssa. Tehtavia
avataan puhumalla ihmisille, ja kaupoista voi
ostaa kerattavia saavutuksia, kuten figuureita,
musiikkia ja videoita. Kyla tarjoaa loppujen
lopuksi suhteellisen turhaa edestakaisin juok-
sentelua, mutta on mukavampi ratkaisu kuin
pelkkien staattisten valikkoruutujen kaytto.
Pelin p&épaino on taisteluissa, joissa liikutaan
vapaasti kolmiulotteisella tantereella. Kamera
likkuu hahmojen mukana, mutta juuttuu valilla
outoihin kohtiin. Yksinkertainen taistelumeka-
niikka on nopeasti opittavissa ja ndyttavien
erikoishydkkaysten seka pitkien lyéntisarjojen
tekeminen on helppoa. Pelin suoraviivaisuus tar-
koittaa valitettavasti sita, ettei taistelemisessa

RISSAPOIKA?
Naruton kasvojen viiksi-
maiset raidat ovat peraisin
hanen sisaénsa vangitun
yhdeksanhantaisen kettu-
demonin hengelt4. Demoni
vangittiin Narutoon tamén
ollessa vastasyntynyt, silla
demoni uhkasi tuhota Na-
ruton kotikylan. Muiden
Naruton hahmojen taustat
ja persoonallisuus ovat
samaa lennokasta luokkaa.

ULTIMATE NINJA STORM

Sarjakuvaninjat ottavat yhteen nayttavassa taistelupelissa

Julkaisu

ole riittévasti syvyytta pitkdaikaiseen opetteluun
ja perinpohjaiseen hallintaan. Puolustus- ja vasta-
iskuliikkeet eivat ole hyvéassé tasapainossa hyok-
kaysliikkeisiin ndhden, mutta vauhtia riittaa.

Pelissa on valittavana 25 persoonallista Na-
ruto-sarjan hahmoa. Jokainen eroaa liikkeiltdan
toisistaan ja pelillinen tasapaino on hahmojen
taitojen valilla riittvan hyva, muutamaa liian vah-
vaa ninjaa lukuun ottamatta. Tarinatila siséltéa
runsaasti voitettavia vastustajia, kiperia tilanteita ja
kolme mahtipontista pomotaistelua. Kerrostalon
kokoisia pomoja vastaan kaydyt kamppailut
ovat mekaniikaltaan astetta vaatimattomampia,
mutta ne ovat upean grafiikan ja tyylikkéiden
valindytdsten ansiosta eeppisen tuntuisia. Anime-
sarjan taisteluiden kova tempo valittyy hyvin ja
pelaaja tuntee olevansa osa tapahtumia ja
parhaimmillaan jopa pelaavansa animea. Pelin
pitkéikaisyytta nostattava kaksinpelitila on mu-
kavaa ajanvietettd, mutta nettimoninpelia ei ole.
_Johannes Valkola
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Grafiikka
[KUN ANIME

Grafiikka, aanet, taistelut vauhdikkaita ja helppoja sisaistaa
B Yksinkertainen taistelu, sekava kamera, kylén tyhjyys
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SONIC UNLEASHED

Sininen kiitdja muuttuu tuoreimmassa seikkailussaan myoés ihmissiiliksi

Laite PS2/PS3/WIl/XBOX 360 Kehittaja

Julkaisija Julkaisu Pelaajien lukumaara | Testattu versio
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SOOLOSILI -
Maailman nopein siili -
seikkailee pitkastd aikaa |
yksin, ja tuloksena on paras | g8
Sonic-peli miesmuistiin.

UAUHTISILI

Sininen Sonic-siili oli-alun
perin Segan tasohyppely-
maskotti, jotka olivat 1990~
luvun alun konsolisodan
yksi ilmentyma. Nintendon
maskotti oli tietenkin Super
Mario. Sonic sai alkunsa
vuonna 1991 Segan Mega
Drive -konsolilla pelissa
Sonic the Hedgehog, joka
muistetaan etenkin vauh-
dikkuudestaan. Sittemmin
Sonic-peleja on julkaistu
kolmatta kymmenetté ja
sarjan kerrotaan myyneen
yli 50 miljoonaa kappaletta.

Sonic The Hedgehog
PS3/XB0OX 368

Sinisen siilin ensimmaéinen
esiintyminen nykyisilla
tehokonsoleilla.

onic-siilin pelit ovat olleet kolmiulottei-
suuden aikakaudella toinen toistaan

huonompia. Yksi ongelmista on ollut
siilin itsensa jaaminen liian vahalle huomiolle
ystévdkatraan viedessa pdaosan peliajasta.

Sonic Unleashedissa Tails, Amy ja muut
saavat tyytya statistin rooliin Sonicin paista-
tellessa parrasvaloissa. Kantavana pelillisena
teemana on ilkedn tohtori Robotnikin juonien
ansiosta 6isin ihmissiiliksi muuttuva Sonic.
Ihmissiilimuoto on paitsi hidas ja vahva, myds
varustettu venyvilla kasivarsilla, joilla otus voi
heilahdella telineelté toiselle kuin Tarzan ik&an.

Sonicin osiot ovat kerrankin mallillaan.
Kentét vaihtelevat kaksiulotteisen ja kolmiulot-
teisen toiminnan valilla tyylikkaasti, eika siilin
hirmuista vauhtia hiljenneté tarkoituksella.
Pelaaminen on miellyttavén tarkkaa ja akkikuo-
lemista ei paése syyttdmaan kuin itsedén. Kentat
ovat liséksi laajoja ja vaihtelevia, erilaisia reitti-
vaihtoehtoja on tarpeeksi ja kerattavaakin on
tarpeeksi. Sonic-osioiden pelaaminen on
todella hauskaa.

Ihmissiilin osuudet ovat sitten toista maata.
Aika ajoin ihmissiilitys on mukavaa, mutta osiot
karsivat liiasta pituudesta — ihmissiilin kentat
kestavat padsaantodisesti yli puoli tuntia — seka
puuduttavasta taistelusta. Siili maiskii ja muksii
periaatteessa monipuolisesti, mutta taistelun

;';-r."-" H l-

painotteisemmat ihmissiiliosuudet ovat usein turhan pitkia.
lopputuloksen kannalta on lopulta aivan sama,
kayttaako pelaaja erikoisliikkeité vai ei. Paikoi-
tellen ihmissiilikenttien rakenne on jopa erin-
omainen, eika piilotetuissa salaisuuksissa ole
pihtailtu, mutta silti niit on pitkitetty liiaksi.

Kehno rytmitys vaivaa my0s pelin keskuksena
toimivaa aluetta. Keskusalue on jaettu useaan
osaan, joista jokaisessa on omat salaisuutensa
ja asukkaansa. Uutta kenttaa etsiessaan Sonic
joutuu keskustelemaan asukkaiden kanssa
vinkkien toivossa, mika on ajatuksena hyva,
mutta ei kdytdnndssé toimi. Epamaéraista
haahuilua ja turhaa pelin tyhjakayntia on
yksinkertaisesti liilkaa. Asiaan toki vaikuttavat
myds itsestdan selva juoni sekd kammottavan
huonosti d&nindytellyt vélianimaatiot.

IHMISSILI Nopeavauhtisen tasohyppelyn sekaan on sotkettu myds hitaampitempoisia ihmissiiliosuuksia. Valitettavasti taistelu-

Yhteenlaskettuna Sonic Unleahed on yksi
osa erinomaisen hyvaa ja toimivaa tasohyp-
pelyd, kun taas kaksi osaa piirakasta koostuu
keskinkertaisesta toimintaseikkailusta. Pelia
tahkoaa kuitenkin mielellaan, osittain siksi, etté
peli on kirkkaasti hienoin Sonic konsanaan.
Myds vaikeustaso on kohdallaan, eiké peli lopu
kesken.

PISTEET g |

Grafilkka Aani

RISTIRITAISTA S

Sonic-osuudet, grafiikka, ohjattavuus toimii
B Ihmissiilikentét, kenttien vélill liikaa tyhjakayntia

Pelattavuus Pitkaikaisyys
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Microsoft heittda huulta Sonyn suuntaan

Laite XBOX 368 Kehittaja Julkaisija

Laji LAULUPELI
\/| d
i
| &

¥

A :

iinkovien peliharrastajien suosima
Xbox 360 -konsoli on viimeisen
vuoden aikana ottanut monta askelta
satunnaispelaajien suuntaan. Uusien pelityyp-
pien, massiivisen kayttojarjestelmapaivityksen
ja mittavien hinnanalennuksien tavoitteena on
kosiskella konsolin pariin pelikonkareiden
lisdksi myds tavallisia sukankuluttajia.

Singstar-replika Lips nyysii Sonyn huippu-
suositun Singstar-laulupelisarjan ideat, jalostaa
niitd ja tunkee mukaan muutaman uuden kuin
naén vuoksi. Lopputulos on kertakaikkisen
onnistunut.

Jokainen Singstar-pelejé pelannut tietaa
kupletin juonen: Alkuperaisesittdjan tahdissa
laulelemalla saa pisteita ja oikein laulamalla
enemman. Hyrailemallakin pérjaé ja suoritta-
misen sijaan p&apaino on hauskanpidolla.
Lipsin pelindkyma on tismalleen samanlainen
kuin Singstarissa ja pelimekaniikkakin soljuu
eteenpain identtisesti. Tuttua kaavaa kuitenkin
piristetddn muutamalla uudistuksella.

Lipsin mikrofoneihin on asennettu liiketun-
nistimet ja ominaisuutta hyédynnetéan varsin
kattavasti. Oikein laulamalla ruudun ylalaidan
palkkiin kertyy Guitar Hero -peleisté tuttua
téhtivoimaa, joka laukaistaan ruutuun

www.gamereactor.f
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Rock Band 2 ¥B0X 368
Toisesta rokkibandipelista
tuli No Fail Moden my6téa
myds karaokepeli.

“ONRS TAS SITA..”
Laulupeli tarvitsee hyvaa
laulettavaa. Lipsiinkin voi
ladata verkkokaupasta
lisébiiseja, mutta valmiina
levylta I16ytyy mm. Alicia
Keysia, Avril Lavignea,
Coldplayta, Depeche
Modea, Didoa, Duffya,
Earth, Wind & Firea, The
Hivesia, Johnny Cashia,
Kylie Minoqueta, Leona
Lewisia, Nirvanaa, The
Policea, Queenia, The
Ramonesia ja Rihannaa.
Ja monta muuta.

A-HA Lipsin pelindkyma on liki identtinen Singstar-pelien kanssa.

ilmestyvan siluetin mukaisella poseerauksella.
Mikrofoneja voi kayttaa biisien kitarasoolo-
osuuksien aikana vaikkapa tamburiinina liike-
tunnistimien ansiosta. Mikkia heiluttelemalla se
paéastelee aania.

Mikrofonit ovat jareaé tekoa ja niiden ala-
laitaa koristaa ledirivist®, joka valkkyy musiikin
tahtiin. Pime&ssé huoneessa videotykin
loisteessa suoritettu testisessio nousi ajoittain
psykedeeliseksi diskoinfernoksi, kun ruudun
liséksi kddesséa oleva mikrofonikin valkkyi
kaikissa sateenkaaren véreissa. Valke auttaa
myds rytmitajurajoitteisia pysymaéan tahdissa.
Lipsin mikit ovat vahvasti ehdolla vuoden
tyylikkéin lisélaite -palkinnolle.

Hyvénkin karaokepelin voi torpedoida on-
nettomalla biisilistalla. Lipsin mukana toimitettava
kappalekattaus on runsas, ja lisé biiseja voi
ladata pelin verkkokaupasta maksua vastaan.
Biiseja voi lisaté peliin myds itse mp3-soitti-
mesta tai muistitikulta. Olin skeptinen ominai-
suuden suhteen, mutta joskus on mukavaa olla
vadrassa. Omien kappaleiden lauleskelu
onnistuu hyvin, vaikka ruudulta puuttuvatkin
sanat ja adnenkorkeutta kuvaavat viivastot.
Seuraavissa bileissé testataan takuuvarmasti
Matti Nyk&sen tuotantoa.

Lips nostaa karaokepelien rimaa, ja nyt odo-
tellaankin vastustajan siirtoa. Onko kyseesséa
shakkimatti, vai vielékd Sonylla on assa hihassaan?

_Juho Kuorikoski
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Pelattavuus Pitkaikaisyys

Grafiikka Aani

Laadukas toteutus, komeat mikrofonit, pistéa likkumaan
B Joitain kopiointi saattaa drsyttaa
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JUKEBOKSI Kayttoliittymassa erot Singstariin ovat niin ikaan
vahaiset. Isoin ero |6ytyy mikrofoneista.

. »
dlO Cl el d
e e aja CoD A
ROSO a & P
esta ersio PA aja
3 A RAP
pelit ovat You're e Movie
ou’re e Movie
a e So e
elo a e O a
amera ee kateva pe
oska elo ei haluta
e d d dao PO
era d OoKailse d e
d da pe a da a
PO eava na amerassa
d d d eoria
O a el ole eria
a ao onnollise asa
d d dlta pelaajaiia 1o
e do dd ee e
olge e d e a alle
delleenjarjestely ei poista
a da Kallbro d ae
de e d go
O daad onee dla
pilatakseen ta a
O d elljoliae
d d 10 pelaa e O
alltaa a elljolae
paasee desta neljaan tahde
d e pelataa orotelie
peleja |a d OlKea da
a ala atsomaan lopp
effoja o ae PP
O elKea 0 O dd
e e a d d 0a
aapattua amateriaalia
erialise d eyae d
elo d d dd olteesee
0] d ee a pe
o) ata, joten jalleenpe
O d eljjoliae
pare 0] e e O
O d e pliepe allalsenaa
an paljo a a. To
d era O dlog dd
edaellee e e pa
oleva pell O e erra d
en pa a toivo a
¥ii3 !‘ ‘:*:
553 333 333,, 3 : :
NN
8 Aani S/18 Pelatta
0 ORIASSA
pelit, sop ottoma




ROCK BAND 2
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Bandipelin jatko-osa korjaa alkuperéisen pelin pikkuharmituksia ja tuo lisda pelattavaa
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LAHJATTOMAT
HARJOITTELEE

Aloitteleville konsolimusi-
kanteille pelista l6ytyy
lisaksi harjoittelutila, josta
etenkin rummuille suun-
nattu osio ansaitsee erityis-
kiitoksen. Kannukoulussa
on mahdollista treenata
kappaleiden sijaan kymme-
nien erilaisten rumpukomp-
pien ja -fillien soitantaa.
Tallainen harjoittelu tuntuu
huomattavasti enemmén
oikealta rumputreeniltéd kuin
kappaleiden ulkoaopettelu.

Rock Band
PS2/PS3/WIl/XBOX 368
Ykkososan kappalevali-
koima on parempi, ja peli
on yhteensopiva jatko-
osankin kanssa.

AITI, MA OON TU:SSA!
Tavallisten keikkojen lomassa
bandille saattaa tulla tarjous
musiikkivideon tekemisesta.

Videokuvaukset eroavat
| keikoista lahinné tausta-
| animaatioiden perusteella,

vaikka fanit arvostavatkin

bandin nakyvyytta.

oin vuosi sitten Pohjois-Amerikassa
julkaistu Rock Band mullisti musiik-
kipelien lajityypin ja nousi ansaitusti
jattimaiseen suosioon. Jatko-osa Rock Band
2 parantelee menestyskonseptia entisestaan.
Rock Band 2:ssa soitetaan kitaraa, bassoa
tai rumpuja, tai lauletaan ruudulla pydrivien
"nuottien” mukaan. Yksittéisten kappaleiden
veivaamisen liséksi pelissa voi pelata myds
uratilaa, jossa keikkaillaan ympéri maailman
bandin kanssa soittaen yhden tai useamman
kappaleen mittaisia setteja. Keikoilta saadaan
rahaa ja faneja, joita tarvitaan isommille kei-
koille paasemiseksi. Keikoilla nuottien taustalla
rullaa animaatio virtuaalibandin esityksesta, ja
hyvin menevén keikan aikana fanit innostuvat
laulamaan mukana kappaleiden osia, joka
tekee meiningista yllattdvan paljon siistimpaa.
Uratila on kokenut vuoden aikana muu-
tamia hyvié uudistuksia. Normaali bandiura on
nyt pelattavissa myds yksin, ja myds yksinaiset
basistit padsevat nauttimaan maineesta ja
mammonasta. Yksi Rock Bandin uratilan
arsyttavimmista pikkujutuista loistaa myds
poissaolollaan, silld bandin keulahahmon rooli
on poistettu. Uratilan uudistus on onnistunut
hienosti, silla nyt pelissa riittda tekemista myos
yksin pelaavalle.
Perinteisen keikkailun liséksi bandin kanssa

POCDLE SKIRT ®
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PERUSKOMPPIA Ehjaa ei kannata korjata, ja niinpa Rock Bandin peruspelattavuus ei ole juurikaan muuttunut edellisesté osasta.
Monipuolisemmat ominaisuudet kuitenkin varmistavat, etta pelin parissa viihtyy pitkaan.

on mahdollisuus osallistua Battle of the Bands
-mittel6ihin. Banditaistelu on eraénlainen netti-
pelitila, jossa kisaillaan muita bandejé vastaan
vaihtelevin kriteerein. Teemana voi olla esimer-
kiksi yksisanaiset kappaleiden nimet. Battlet
ovat yleensa kdynnissa useita vuorokausia,
joiden aikana oman bandin sijoitusta tulos-
listalla voi yrittaa petrata.

Lis&tavoitteita voi hakea varsinaisesta

haastetilasta. Vaikeusasteen ja teeman mukaan
lajiteltujen haasteiden suorittaminen avaa uusia

haasteita seka lisdkappaleita valittavien kipa-
leiden listalle.

Haasteiden lapéisy tuo lisdpontta yksin
pelaamiseen, silld osa haasteista on nimen-
omaisesti suunnattu yksittéisille soittimille.

Rock Band 2:n pelilevylle on ahdettu

kaikkiaan 84 kappaleen soittolista, ja pelin ohje-
kirjasesta 10ytyy kertakayttdinen latauskoodi,
jolla peliin saa 20 lisékappaletta. Lahes kaikki
ensimmaisen Rock Bandin kappaleet voi siirtaa
jatko-osaan noin viiden euron lisémaksua
vastaan. My&s Rock Bandiin verkosta ladatut
kappaleet toimivat Rock Band 2:ssa, joten
vuoden loppuun mennessa pelin potentiaalinen
kappalevalikoima siséltaa yli 500 biisia.

_Jukka Moilanen

PISEEETR N YA

Grafiikka Aani Pelattavuus Pitkaikaisyys

BANDIPELIEN K

Uratilan uudistukset, yksinpelisisalto, vaihtuvat kisat
B Levyn kappalevalikoima ei ihan yhta hyva kuin edeltéjassa

www.gamereactor.fi
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WOW: WRATH OF THE LICH KING

Maailman parhaan nettiroolipelin maailman paras lisdosa

Laite PC/MAC Kehittaja Julkaisija Julkaisu Pelaajien lukumaara Testattu versio PC lkéraja

KUMMIA KORPIA

Vaikka Northrendin manner on
nimellisesti kylmaéa pohjolaa,
mahtuu saarella tuttuun tapaan
radikaalisti erilaisia maastoja
tundrasta kristallimetsaéan ja
viidakkoon.

arraskuussa neljé vuotta tﬁyﬁﬁnyt KASVOJEN KOHOTUS World of Warcraftin grafiikka on aina nojannut teknisen loiston sijaan hyvéan tyyliin, iimeeseen ja kuva-

World of Warcraft -nettiroolipeli on

muotoutunut ennenndkemattoman
suosionsa ansiosta monitahoiseksi ilmi6ksi.
WoW-huumassa unohtuu helposti, etta ky-
seessa on myos kaikkien aikojen taitavimmin
tehty nettiroolipeli. Pelin toinen lisdosa, Wrath
of the Lich King, esittelee jélleen Blizzardin
osaamista leipalajissaan.

Nettiroolipelien lisdosien tarkoitus on saada
pelaajat jatkamaan kuukausimaksujensa
maksamista tarjoamalla heille lisda pelattavaa.
Lis&sisallon méaréssa tai laadussa ei ole Wrath
of the Lich Kingin tapauksessa moittimista.
Pelimaailmaan lisatty Northrendin manner
kevyesti riittdvan laaja ja uusia tehtavia on
hulvattoman paljon. Suurin osa tehtévista
toistaa vanhoja kaavoja, mutta mukaan on
keksitty myds uusia ideoita, kuten erilaisilla
ajoneuvoilla tai ratsuilla hoideltavat tehtavat.

Pelimekaniikkoja hdmmennettiin reilusti
uuteen uskoon jo hieman ennen lisdosan
julkaisua, mutta taysimittaisesti uusi ote kay
ilmi vasta Northrendin seikkailuissa. Tulos on
ainakin ensivaikutelman mukaan yllattava, peli

www.gamereactor.f

NETTIMATTO

World of Warcraft ei ikind
ole ollut kovin hyvéa pelaa-
jien vélisessa taistelussa, ja
se tiedetaan myos Blizzar-
dilla. Northrendiin on varattu
pelaajien véliseen taisteluun
omistettu alue piirityskonei-
neen, mutta uutuuden toimi-
Moni pelaajien vélista sotaa
kaipaava on siirtynyt
Warhammer Onlinen pariin,
mutta my6s paluumuuttoa
on tapahtunut.

Warhammer Online: Age
of Reckoning PC
Pelaajien vélisté taistelua
painottava vaihtoehto.

suunnitteluun. Nelivuotiasta pelid on kuitenkin alettu hiljalleen paivittad mm. varjotehosteilla.

nimittéin tuntuu nykymuodossaan selvéasti
aiempaa helpommalta.

Alustavasti tuntuvasti lasketulta vaikuttavan
vaikeustason on arveltu olevan myénnytys alati
kasvavalle pelaajakunnalle ja toisaalta keino
uusien pelaajien houkuttelemiseksi, mutta
kovan linjan WoWittajia haasteiden puute voi
vieraannuttaa. Uutta ja arvatenkin haasta-
vampaa sisaltéd on toki tulossa ilmaisina
paivityksina, aivan kuin aiemminkin. Peli-
mekaniikkaan ja séantéihin on tehty myos
lukemattomia pienia muutoksia, jotka tekevat
kaytannon pelaamisesta mutkattomampaa.

Wrath of the Lich Kingin my6té peliin
lisattiin my®s ensimmainen uusi hahmoluokka
sitten pelin julkaisun, sankarihahmoluokaksi
kutsuttu Death Knight eli kuolemanritari. Uusi
hahmoluokka ei ole virallisesti muita 1&ht6-
kohtaisesti parempi, mutta raskaimpia
levyhaarniskoja ja kahden ké&den aseita
heiluttava kuolemanritari on uusine kykyineen
ja niihin liittyvine pelimekaniikkoineen
epailyttdvan kova luu.

Peliin lisatyt konsolimaiset saavutukset
ovat osoittautuneet yllattavan mielekkaéksi ja
hauskaksi uudistukseksi, eika vahiten siksi,
etta niiden turvin Blizzard on saanut uuden
tilaisuuden briljeerata aina hyvin hallitsemallaan
huumorilla. Saavutusten suorittamisesta on
tullut monelle kokonaan uusi osa pelikoke-
musta, ja jayhempienkin pelaajien tiedetédan
nahneen vaivaa jonkin tietyn saavutuksen eteen.

Kun pakettiin lisdtaan viela maltilliset tek-
niset uudistukset ja suhteellisen ongelmatto-
masti sujunut alkuryntdys, voidaan Blizzardin
todeta tehneen jalleen kerran laadukasta jalkea
varmalla otteella. Kukaan tuskin muuta
odottikaan.

_Jaakko Maaniemi
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Riittavasti uutta sisaltoa, sa
B Vaikeustason pudotus, ei yl

et, tasal isuus
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LEFT N DEAD

Vimmainen zombijahti viihdyttdd kaveriporukassa

Laite Kehittaja VALVE Julkaisija EA Julkaisu JULKAISTU Pelaajien lukumaara 1-8 Testattu versio XBOX 368 (PAL) lkaraja 18

Laji KAUHU

Tapahtumia ei taustoiteta lyhytta intro-videota enempaa, mutta elamasta ja kuolemasta taistellessa silla ei ole valia.

lahes yksinomaan pelaajien véliseen
. yhteisty6hon. Tarjolla on yksioikoista,
| paamaaratonta ja juonellisesti onttoa zombien
lahtausta, jonka padosaa nayttelee neljan
hengen selviytyjaryhma. Ongelmistaan
| huolimatta peli jaksaa viehattaa.
| Tahtdimeen joutuvat viholliset eivét ole pe-
rinteisia laahustavia zombeja, vaan vimmaisia
riividita, jotka piirittdvat eksyneen pelaajan hel-
posti. Erityisen ikdvié ovat pikkupomot, joiden
tehtavana on murentaa ryhmén eheytta. Pelaaja
| saattaa esimerkiksi joutua lassotetuksi, jolloin
' pelastautuminen on téysin kavereista kiinni. Talla
tavoin sooloilu on tehty Idhes mahdottomaksi.
Pelirytmista huolehtii tekodly, joka alati arvioi
pelaajiin kohdistuvaa rasitusta. Haulikoiden ja
konekivadrien ruoaksi ei heiteta vihollisia

U alven uusin raiskintédpeli keskittyy

tasaisena virtana, vaan selkeina aaltoina. Sys-
teemi luo kaoottiseen peliin johdonmukaista
etenemisen tunnetta. Bonuksena viholliset
eivat koskaan tule vastaan prikulleen samoissa
paikoissa, minka ansiosta jokainen pelikerta
tarjoaa ainakin joitain yllatyksié.

Uudelleenpeluuarvoa syé kuitenkin se, ettei
pelaaminen perusteiltaan muutu koskaan.
Keksipa tekodaly millaisia metkuja tahansa,
kaikki vihollistyypit ja aseet on nahty jo
ensimmaisen kentén aikana. Lisiksi kent&t
ovat verrattain yksinkertaisia putkia kahden
pelastuspisteen valilla, joten muutamista
sivupoluista huolimatta liikkuminen kay ennen
pitkaé itsedantoistavaksi.

Tapahtumat sijoittuvat koillis-amerikkalaisiin
kaupunki- ja maalaismaisemiin. Ymparistot
ovat padosin synkeité ja rénsistyneita, mika

ZOMBIEN-ISA

Yhdysvaltalainen elokuva-
ohjaaja George A. Romero
on erés modernin kauhun
uranuurtajista. Hanen
merkittavimpia elokuviaan
ovat Elavien kuolleiden y6
seka sen kolme jatko-osaa.
Elavien kuolleiden y6
kéyténndssa loi nykyisen
zombiviihteen haaran, jossa
eloon heranneet ruumiit
esitetdan verenhimoisina,
mutta ajatteluun kykene-
mattomina saalistajina.

lisd& tunnelmaa. Varsinkin taskulampun valossa
epéakuolleiden raiskiminen on parhaimmillaan
klaustrofobisen kuumottavaa touhua, joka saa
k&mmenpohjat hikoamaan.

Valitettavasti pelin lapaisee noin neljassa
tunnissa. Yksikseen pelaavien ei kannata pelia
edes harkita, koska yksinpelimuodossa
menetetddn monet kimppapelin koukuttavista
yksityiskohdista. Pelaajan on esimerkiksi vaikea
linnoittautua rakennuksiin, kun tekodalykaverit
eivat ole ovien sulkemisesta yhta mielta.

Vihollismaéaristé riippumatta peli toimii
sutjakasti, eiké esimerkiksi kimppapelin
sujuvuudessa esiintynyt huomautettavaa.
Paikoin grafiikka kuitenkin hajoaa oudosti.

Pelaaja voi esimerkiksi kavella timikave-
reidensa lapi, mikéa hieman rikkoo kuvamaa-
ilman uskottavuutta. Sama epéatasaisuus vaivaa
myds aania.

Kaikesta huolimatta Left 4 Dead onnistuu
tavoittamaan aihepiirinsa hengen ja pistaa
pelaajat toimimaan ryhména. Kavereiden
kanssa pelattuna zombijahti heittda eteen kerta
toisensa jalkeen jannittavia hetkia, joiden tii-
mellyksessé monet virheet on helppo unohtaa.
_Kimmo Pukkila
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= Hyva pelirytmi, kimppapeli, toimii sulavasti
Bl Vahan sisaltéa, ei kunnollista yksinpelia

ALONE IN THE DARK: INFERNO

Eden Studios onnistuu syntiensa sovittelussa

Laji TOIMINTA/KAUHU

KORJATTU VERSIO Alone in the Dark: Inferno korjaa useita pelin muiden
versioiden ongelmia. Playstation 3 -versio on selkeasti uusista Alone in the

Dark -peleisté paras.

Laite PS3 Kehittaja

Julkaisija Julkaisu

Pelaajien lukumaara 1 Testattu versio lkéraja

viimein myo6s Playstation 3:lle. Eden

U usi Alone in the Dark julkaistaan

Games vannoo korjanneensa parjatun
Xbox 360 -version ongelmat, ja on sanojensa
vakuudeksi antanut pelille lisinimen Inferno.

Pelin padhahmo Edward Carnby selvittelee
muistinsa menettdneend New Yorkin Keskuspuiston
ja sen ymparistdn salaisuutta, johon vaikuttavat
liittyvan mystinen kivi ja itse Piru. Matka vie Ed-
wardin katakombeihin, museoon ja mm. hektisiin
takaa-ajoihin. Grafiikka on paikoin uskomat-
toman kaunista, etenkin valaistusefekteilla on
kyky hdmméstyttaa laadullaan.

Edellisen version parjattu ohjaus on nyt kor-
jattu. Edward vastaa nyt kunnolla ohjaustapin
liikkeisiin. My&s ajotehtavét ovat nyt oikeasti
pelattavia, eikd pelaajan ole pakko hypéata
niiden yli pelin luvuittain vapaasti pelattavassa
rakenteessa. Toinen iso uudistus on pelin tava-
ranhallinta. Aiemman version kdmpeld inventaario
on virtaviivaistettu, ja peli pyséhtyy nyt tauko-
tilaan tavaroiden rapeldimisen ajaksi.

Suuri osa pelista pyorii tulen ymparilla. Tulta
kaytetddn ongelmien ratkonnan elementtina

seka vihollisten tappamiseen. Suurin osa vihol-
lisista kuoleekin pysyvasti vasta polttamalla.
Tama on ajoittain ongelmallista. On kiittamatdn
ty6 raahata vihollisen ruumista kohti liekkeja,
kun kolme muuta hengittdé niskaan.

Perinteisia pomotaisteluita kohdataan ajoit-
tain, mutta pelin kohokohdiksi nousevat jannit-
tavat cliffhanger-tilanteet. Pelaaja voi esimerkiksi
joutua vaisteleméaan palavaa romua ja samalla
yrittaa kiiveta koytta pitkin kohti kuilun reunalla
keikkuvaa kopteria.

Inferno-versiossa itse tilanteista voi vihdoin
nauttia taysin rinnoin, kun surkea ohjattavuus
ei hairitse elamysta. Juoni on kuitenkin edel-
leen latteaa kauhuhémppaé ja kielenkayttd
epamiellyttavan alatyylista.

_Heikki Takala

FSETr7alN

Grafiikka Aani

VIHDYTTAVA

Tuli, inventaarion kekselidisyys, toimintakohtaukset
B Juoni, daninayttely, lyhyehké kesto, laimeahko taistelu

Pelattavuus Pitkaikaisyys
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nA AT P

Leppoisuuden ja taydellisyyden tavoittelun ristiriita

Laite PSP Kehittaja

Laji TASOHYPPELY
] fed

Julkaisija Julkaisu

Pelaajien lukumééra | Testattu versio

e,

hir

ony toi raikkaan tuulahduksen

pelimaailmaan kaksi vuotta sitten

julkaistun LocoRocon muodossa.
Laulavien pallerohahmojen lapsenmielisen
tasohyppelypelin kekselidin idea oli pelaajan
vélillinen ote pelihahmoon: LocoRocojen liikut-
taminen tapahtui kallistelemalla ja tarayttele-
malla pelimaailmaa, ei suoraan tarmokasta
I16li6palloa ohjaamalla. Nyt iloiselle pelille on
julkaistu jatkoa.

Aluksi LocoRoco 2 nayttda hyvin samalta
kuin edeltajansa. Graafista ilmetta ei ole juuri
paivitetty. Barbapapamaisesta joukkiosta [6ytyy
peruskeltaisten palleroiden liséksi tuttu kirjo eri-
varisia LocoRocoja. Osa kentisté on kuin suoraan
ensimmaisestd LocoRocosta. Voimakkain muu-
tos on pelin kayttdliittymassa, jossa pelattavien
kenttien valitseminen tapahtuu maapalloa py6-
rittelemalla. Uusi navigointitapa tekee pelin ete-
nemisesta hienosti aiempaa epélineaarisempaa.

Ohjaus on séilytetty ennallaan. Pelaaja
kallistelee ja taraytellee maata siten, etté iloiset
16llykat vierivat ja hypéhtelevat haluttuun suuntaan.
Matkan varrella LocoRocoa voi ohjailla haukkaa-
maan pinkkeja kukkia, miké kasvattaa eteenpain
vierivédn LocoRocon kokoa. Jokaisen kentan
ensisijainen tavoite on selvitd maaliin asti. Mita

www.gamereactor.f

lkéraja

AUTS! LocoRoco 2:n yksi uusista hahmoista on mehildinen, jonka pistos aiheuttaa paukaman.

LocoRoco PSP
Ensimmainen LocoRoco
on yksinkertaisempi ja tyy-
lipuhtaampi kokonaisuus.

EFRASISMIA

Ensimmaéisen LocoRocon
ilmestytty& Moja-hahmon
rasistisuudesta kaytiin
keskustelua. Rastapaiselta
ja paksuhuuliselta alkuasuk-
kaalta nayttéva musta
LocoRocon vihollinen syé
pienié ja viattomia palleroita
myds jatko-osassa. Lonke-
ropéisesté Mojasta voidaan
tehda myds viattomia tul-
kintoja: Hahmo muistuttaa
hamahakkia tai mustekalaa,
ja uhriksi voi joutua myos
pelista 16ytyva musta
LocoRoco.

suuremmaksi LocoRocon onnistuu lihottamaan,
sitd useammasta pikkupallerosta kokonaisméhis
muodostuu ja sité kautta perille paasyn toden-
nékoisyys kasvaa. Esteend taipaleella on tuttuja
Mojia, piikkeja ja liuta muita kiusantekijoitd, jotka
haukkaavat LocoRocosta palan kerrallaan.

LocoRoco 2:sta I8ytyy 1&hinné keveita
uudistuksia. Valivideoiden m&araa ja kestoa on
lisétty seka tarinaa selvennetty hyvén ja pahan
vastakkainasetteluksi. LocoRocon vihollisia Mojia
ja muita pahantekijéitd on aiempaa enemmén ja
jopa LocoRocojen ystavilla, sinisilla MuiMuilla on
vastassaan omat vihollisensa, punaiset BuiBuit.
M@6s vaikeustaso on noussut: leppoisan tutki-
musmatkailun sijasta LocoRocot huhkivat nyt
hiki padassa varoen kaikenlaista pelottavaa.
Haastetta kaipaava pelaaja kiittag, leppoisaa
pelailua kaipaava voi kokea tulleensa kiusatuksi.

Kerattavia esineitd on enemman, kuin myds
uusia hahmoja ja toiminnallisuuksia. Pallerot
voivat oppia uusia taitoja ja paésevat siten esi-
merkiksi sukeltamaan veden alle. Opitut taidot
mahdollistavat katkettyjen paikkojen I8ytédmista ja
tekevat kenttien uudelleen pelaamisesta mielek-
kdampaa. Ensimmaisesta LocoRocosta tutut
laulukohtaukset on muunnettu pieniksi rytmipeleiksi.

Uudet suunnitteluratkaisut eivat tunnu taysin
yhtenaisiltd, mutta ensimmaisen LocoRocon
viehdtysvoimaa ei ole kadotettu. Tyydyttava
jatko-osa on syntynyt vanhaa venyttamalla.
_Annakaisa Kultima
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Kerailyn lisdédminen, uudet toiminnot
B Vaikeustason nostaminen, taustatarinan mustavalkoisuus

SAHKOMERI LocoRocon sukeltaessa voi eteen tulla myés
sahkomeri, jolloin ohjaaminen on hankalampaa.



MIDNIGHT CLUB LA

Keskiydn kisahurmosta enkelten kaupungissa

Laite PS3/XB0X 3608 Kehittéja

os Angelesin my6té neljanteen osaansa
L ehtiva Midnight Club -ajopelisarja on
ollut tyylilleen uskollinen ensimmai-
sesti osasta Idhtien. Oisen kaupungin kaduilla
kaahataan nakit vinkuen valilla poliisiakin
karkuun muuta lilkkennetta vaistellen,
liikennesdannoista vahaakaan valittamatta.
Uusin osa ei turhaan panttaa parasta an-
tiaan, vaan hyvin nopeasti alun jalkeen pelaaja
paastetaan ajelemaan pitkin upeasti mallin-
nettua Los Angelesia. Jalki on todella tarkkaa,
silla esimerkiksi katujen nimet, muutamat
kaupat ja yritykset sekd Hollywoodin kaltaiset
nahtévyydet ovat juuri sielld, mista ne oikeankin
kartan perusteella voisi olettaa [6ytavansa.
Kaduilla kdy jatkuva ruuhka, jonka seassa
ajelee myds muita yokerhokilpureita. Valojen
valaytys halutulle kilpakumppanille ja sitten
mennaan. Erilaisia pelimuotoja on periaatteessa
neljaé eri sorttia, mutta jokaisen idea on poh-
jimmiltaan sama. Kaupungin |api kaahataan
tarkistuspisteiden peréssa joko moottoritiella,
néhtévyydelté toiselle tai vain korttelirallia
kaupunginosan ympéri. Mukaan mahtuu myds
kierroksittain ajettavia kisoja. Pelkkiin haas-
teisiin ei tarvitse tyytya, silla kartalta 16ytyy
myds pelid eteenpéin vievia tehtévia, ja jos
kadut alkavat jossain vaiheessa ahdistaa, voi
kisoja ajaa myds vapaamuotoisemmin suoraan
valikon kautta.

|6ytyy monenlaisia rasseja.

Julkaisija

URHEILULLISTA Midnight Club Los Angelesin autovalikoimasta

Julkaisu

a i -
KESRIYON-RERHO
Midnight Club -sarja sai
alkunsa Playstation 2 -kon-
solilla vuonna 2000.
Sarjassa on sittemmin
julkaistu kuusi pelig, joista
osa on tosin uusintaver-
sioita sarjan aiemmista
osista. Keskiyon ajopeleja
on julkaisija Take 2:n
mukaan myyty maailman-
laajuisestijo yli 12
miljoonaa kappaletta.

LajiGENRE

! L W

L

Pelaajien lukumaara Testattu versio

Valikoista 16ytyy my®&s pelin hauskin peli-
muoto, haastekisa. Haastekisojen idea ei poikkea
normaalista kilpailusta juuri mitenkaén, mutta
porkkana on neljén erilaisen tehtavan suoritta-
minen kilpailun aikana. Tehtavéana on yleensa
kisan voittaminen, radan selvittdminen tietyn
aikarajan puitteissa, mahdollisimman vahilla
vahingoilla maaliin paasy seké kaikkien edella
mainittujen suorittaminen yhté aikaa. Ajo-ominai-
suudet ovat ohjattavuuden puolesta kohdallaan.

Kisailun ohessa menopelidéan pystyy luon-
nollisesti virittelemaan. Kotipeséna toimivan
autotallin uumenissa autoja voi viritella paitsi
konehuoneen puolelta, my&s korista ja sisus-
tasta. Virittely itsess&éan on hyvin tavanomaista
osan valikosta paikalleen latkimista, mutta silti
hauskaa. Erityismaininnan peli saa mainiosta
ajokkivalikoimastaan. Okyautojen liséksi tyén

LISAA ARVIOITA OSOITTEESSA WWW.GAMEREACTOR.FI

lkaraja

alle voi ottaa vaikkapa ruosteisen 1980-luvun
Golfin tai oman lempparini, iki-ihanan ja kauniin
Datsun 280Z:n. Kaksipy&raisen menon ystaville
peli tarjoaa moottoripydrié.

Peli on paikoitellen havyttdmén vaikea,
mutta vield arsyttdvampaa on valittu tyyli. Pelin
"asenne” uhkuu tokerda ja lapsellista katu-
uskottavuutta. Silti, jos pinna on pitka ja ulko-
pelilliset seikat eivat hetkauta, on Midnight
Club: Los Angeles parhaita katukaahailupeleja.

HEAI871N

Grafilkka Aani
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Upea Los Angeles, onnistunut ohjattavuus, ei lopu kesken
B Paikoitellen turhauttava, teennéinen mouhotus

-
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Pelattavuus Pitkaikaisyys

SANTA MONICA Enkelten kaupunki on mallinnettu kiitettdvan tarkasti. Maamerkit ovat sielld, missé oikeastikin, ja kaupungin tunnelma on tavoitettu hienosti.
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CALL OF DUTY: WORLD AT WAR

Lajl RAISHINTA -~

Maailma palaa taas, tuttuun tyyliin

Laite PC/PS3/XB0OX 368 Kehittaja Julkaisija Julkaisu
Pelaajien lukumaara Testattu versio Ikaraja

TULTA MUNILLE! Erilaisia tussareita
sattuu matkan varrella kateen use-
ampia. Etenkin liekinheittimia ja
tarkkuuskivaareita tuputetaan, ja mika
on tuputtaessa, kun vihollisten lahtaa-
minen on molempien kanssa hauskaa
puuhaa.

NEED FOR SPEED: UNDER

elvollisuus kutsuu jélleen, kun taiste-
U luhaudat vy6ryvat tayteen hampaisiin
asti aseistautuneita sotilaita. Suosi-
tun Call of Duty -sotapelisarjan uusin osa alkaa
Tyynella valtamerelld, missa jenkit pistavat
nippuun Nipponin poikia.

Pelisarjalle tyypillisesti eteneminen tapahtuu
varsin tiukkaan rajatussa putkessa, jossa kasi-
kirjoitetut tapahtumat seuraavat toisiaan. Tyy-
nenmeren taisteluiden vastapainoksi tarjoillaan
taistelua natsi-Saksaa vastaan neuvostojoukkojen
huopikkaissa. Eurooppaan sijoittuvia tehtévia
vuorotellaan trooppisen kampanjan kanssa, mutta
siind missé eurotaistelut ovat padasiassa onnis-
tuneita, on japseja vastaan pelattavat operaatiot
vain vaivoin parempia kuin syddmellisesti inhoa-
massani History Channel: Battle for the Pacifi-
cissa. Kokonaisuus vaikuttaakin kahdesta eri
pelistéd kasatulta sekasikioltd, joka ei itsekaan
tieda alkuperaénsa. Natsien vyoryttdminen
kohti Berliinia ja sodan vaajaamaténtéa loppua
on ilman muuta pelin parempi puolikas ja pe-
lastaa pelin mahalaskulta.

Suositun autopelisarjan vuotuinen versio on puutteellinen

Laite Kehittaja EA BLACK BOX Julkaisija EA Julkaisu JULKAISTU Pelaajien lukumaara 1-8 Testattu versio XBOX 368 (PAL) lkaraja 12

LajiAJOPELI

Need For Speed: Undercoverissa virkavalta tulee tutuksi. Poliisiautoja seka ajetaan karkuun etta tuhotaan pelin tehtavissa.

Box -studio Ihti tekemé&én Need for

Speed: Undercoverista pitkaaikaisen
ajopelisarjan parasta pelia. Talla kertaa tarinalla
oli maara olla merkittava osuus pelikokemuk-
sessa. Suunnitelmat eivat menneet ihan
putkeen, silla peli kérsii identiteettikriisista ja
tuntuu keskeneraiselta.

Undercover sijoittuu kuvitteelliseen Tri-Cityn
suurkaupunkiin. Massiivinen kaupunkialue jakautuu
osiin, joita yhdistavat pitkat moottoritiet. Ajamista
on tekijéiden mukaan 160 kilometrid; pikkupolut,
valtatiet sekd mutkikkaat kaupunkialueet ovat
monipuolisia ja tarjoavat hyvat puitteet kilpa-aja-
miseen. Kisoihin voi siirtyd suoraan ristiohjaimen
painalluksen tai kartan kautta. Valitettavasti teiden
ja oikoreittien mainio potentiaali jaa hyodynta-
méttéd, silla Undercoverin kilpailumuodot ovat
liian helppoja ja poikkeavat toisistaan vain vahan.

Pelaaminen tapahtuu kisaamalla yksittéisia
haastevastustajia tai kahdeksaa kilpailijaa vas-
taan. Pelissé on liséksi vastustaja- ja poliisi-

E lectronic Artsin kanadalainen Black
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takaa-ajoja sekd umpisurkeita ympariston ja
poliisiautojen tuhoamistehtévia. Ensimmaisen
tunnin aikana saa hyvéan kasityksen pelin sisal-
16sté. Kun kaikkiin ajomuotoihin on saanut koske-
tuksen, odottaisi niista pelin aikana nédkevéansa
muunnelmia ja pidemmalle vietyja vaihtoehtoja.
Sen sijaan peli toistaa itsedédn seuraavat reilut
kymmenen tuntia kohti tarinallista antiklimaksiaan.
Ajaminen ja ajoneuvon hallinta on suurim-
maksi osaksi hyvin tehtya. Nayttava kurvailu ja
auton pydrittely sujuvat helposti. Pelissé etene-
minen palkitaan taitopisteilld, jotka muokkaavat
ajettavuutta tarkemmaksi ja lisdavat esimerkiksi
huippunopeutta, kiihtyvyytta ja nitron kestoa.
Ohjauksessa on riittavasti massan tuntua, mutta
nopeissa vauhdeissa auton yliohjautuminen on
hairitsevad. Urheiluautoja voi virittdd, mutta tdma
ei poista ongelmaa kokonaan. Autot kéyttaytyvat
myds hypyissa ja kolaritilanteissa omituisesti.
Black Box on panostanut tarinaan ja vali-
videoihin palkkaamalla Hollywood-ammattilaisia.
Taté ei uskoisi pelin oikein nayttelijéin toteutettuja

UAUHDIN-TARVE
Need For Speed -pelisarja
sai alkunsa 3DO-konsolilla
vuonna 1994, Sittemmin
sarjassa on julkaistu yh-
teensé 16 pelid. Sarjaa ke-
hitti alunperin EA Canada,
mutta Need For Speed: Hot
Pursuit 2:sta eteenpain
sarjaa on tehnyt vancouve-
rilainen Black Box -studio.
Sarja on tunnettu vauhdik-
kaasta kaahailusta, ja viime
vuosina joka toinen pelion
ollut katuajoon painottunut
jajoka toinen rata-autoiluun
kallistuva.

World at Warin suurin heikkous on ehdottomasti
pelaamisen tydlays. Muutamia kohtia saa hin-
kata hampaat irvessa, silla peli ei anna mitédan
ilmaiseksi. Valjasti sijoitellut tarkistuspisteet,
todella tappavat kranaatit ja umpityperét taiste-
lutoverit yrittavat parhaansa mukaan sahata
pelikokemusta jalkaan ruosteisella pokasahalla.
Onneksi taisteluun voi kutsua my®és alyllisia
taistelutovereita. Kampanjan pystyy nimittain
pelaamaan lapi yhteistydtilassa, joka parantaa
pelid huomattavasti ja helpottaa rasittavien pe-
linpyséayttajasuvantojen ylittdmista. Yhteistydtilan
ohella sarjaa uusitaan liekinheittimilld, joiden
tarkoitus on 1ahinna grafiikanpalvojien vuosi vuo-
delta kehittyvien monikulmiofetissien tyydytys.
_Juho Kuorikoski
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Grafilkka Aani

SOPPELIA S

Eurokampanija, grafiikka, pelattavuus, sotimisen tunnelma
B Tyynenmeren taistelut, tekodly, turhauttavan vaikeat kohdat

Pelattavuus Pitkaikaisyys

COVER

elokuvajaksoja katsellessa, silla jalki on ala-
arvoista. Pelin peitetehtavapoliisitarina kiteytyy jo
lataustaukojen ”Sina et ole hyva ja sina et ole
paha” -maininnassa. Heppoisessa juonessa ei
ole mitaan jarkea.

Undercoverin parasta antia on sen erin-
omainen A&nipuoli. Adnitehosteista miellyttavat
urheiluautojen aidoilta kuulostavat moottorin-
aanet, ja myds musiikkiraita on iskeva. Pelin
naennaisesti hieno visuaalinen ulosanti kéarsii
lukuisista bugeista ja surkeasta ruudunpéivi-
tyksestd. Komeat autot ja nayttavat valaistus-
tehosteet jadvat jatkuvasti tékkivan grafiikan
varjoon. Parhaimmillaan pelaamisessa ja sen
takaa-ajoissa on mukavaa intensiivisyytta, mutta
pahimmillaan pelid on, helposta vaikeustasosta
huolimatta, vaikea pelata. On erittéin hankalaa
ajaa pelin loppupuolen haasteita, kun nopeutta
on yli 350 kilometria tunnissa, grafiikka nykii, auto
yliohjautuu, tiet ovat ruuhkaisia ja huijaava teko-
alyvastustaja tulisi voittaa tiukan aikarajan sisélla.

Undercover vaikuttaa ik&valta muistutukselta
pelien kaupallisista paineista ja joulumyynnin
merkityksesta. Historia on todistanut, ettéa
Need for Speed -sarjan myynti ei kérsi, vaikka
lopputulos ei olisi kaikin puolin onnistunut.
Sama luultavasti toistuu t&na vuonna.
_Johannes Valkola
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QUANTUM OF SOLACE

Bond-peli ravistaa kaksi leffaa yhteen, muttei sekoita tapahtumia ategiapelia ohjataa

Laite DS/PC/PS2/PS3/WIl/¥BOX 368 Kehittaja Julkaisija Julkaisu 19 ome ollla
Pelaajien lukumaara | Testattu versio Ikaraja

usimman James Bond -leffan nimea Laji RAISKINTA & B g— 2 ulkaisiia UBISO a A Pelaajie
U kantava peli kasittda my6s Casino ———— i 1 aara esta ersio XBOX 368 (PA araja 16
Royale -elokuvan tapahtumia. F
Ymmarrettavasti pelissa on otettu vapauksia
alkuperaisarinoihin ndhden, silld peli on melko
suoraviivainen raiskinta. Taysi toiminta on
kuitenkin sijoitettu onnistuneesti elokuvista
tuttujen osuuksien lomaan.

Olennainen osa paukuttelua on nykytrendin
mukaisesti suojan tehokas kayttd. Bond voi
kayttéa sujuvasti suojanaan lédhes kaikkea ym-
péristdjen geometriaa, ja suojasta voi ampua
téhdattyja laukauksia tai raiskia sarjaa sokkona.
Myéds viholliset taitavat suojautumisen, joten
taisteluista suoriutuminen vaatii suojan vaihtoa

LAINATTUA Pelin tekninen t]lkoasu on Call of Duty 4:sta tuttu, mutta bondimaisia piirteitakin 16ytyy.

ja taktista silméa rynnékagintiin. Lisdmaustetta
raiskintdan tuovat lahitaistelussa kaytettavat
maahanvientiliikkeet, joiden onnistuminen vaatii
oikea-aikaisen napinpainalluksen. Pelin varrella
térmataan myds elokuvissa nahtéviin kaksintais-
telukohtauksiin, joiden aikana painellaan nappeja
purkitettujen animaatioiden aikana. Otteluita on
onneksi vain muutamia, ja siksi tuttuja taisteluja
katsoo ihan mielelladn myds peliin ikuistettuna.
Peli kayttaa elokuvien juonia I6yhasti yksin-
pelin tarinan kerronnassa. Tehtavien valilla
tapahtumia kéydaan lapi mm. MI6-johtaja M:n
kertomana, kun tdmé& seuraa Bondin vaiheita
seurantajarjestelmalld. Taten yksinpelista
muodostuu enemménkin sarja tehtévia kuin

UUTEEN-NOUSUUN
Brittilaisen Daniel Craigin
kiinnittdminen James Bondin
nayttelijaksi on osaltaan
saattanut elokuvasarjan
jalleen suureen suosioon.
Craigin roolisuorituksen

selattdminen tutun Bond-teeman pauhatessa
hymyilyttaa.

Pelin pohjalta I6ytyy samaa tekniikkaa kuin
etenkin verkkopelina suositusta Call of Duty 4:
Modern Warfaresta. Ei siis ole ihme, ettd Quantum
of Solacen verkkopeli on viihdyttava. Moninpeli-
muotoja on useita, ja valinnanvaraa I8ytyy niin
taktisen joukkuepelin kuin perinteisen tappo-
matsin ystéville. Nopeatempoinen moninpeli
on parhaimmillaan todella hauskaa ja hektista,
vaikka aseiden hienoiset tasapainoviilaukset
olisivat paikallaan.

Patevan pelin suurin ongelma on lopulta
itse Bond-lisenssi. Elokuvien ja kirjojen Bond ei
oikein sovellu jatkuvaan raiskimiseen. Esimer-

fyysisyytta ja kovuutta

yhtenéinen tarina. Lapipeluu kestéaa vajaat kym- Kiitellaan, mutta jotkut kiksi Gears of Warin korilaat ovat paremmin eistydna, pa ariosastot p 3

menen tuntia, mutta yksinpelin rakenteesta g:ﬁ;:tg;ﬁﬂ: myos kotonaan jatkuvassa luotisateessa. Jatkossa allitsemaa ollista raskaalla kalustollaa

huolimatta peli kesténee useammankin lapi- veijarimaisuuden peraén. olisikin kiinnostavaa néhdé Bond-lisenssié kéy- Pelaaja voi padsaantoisesti valita taistelunsa

B Uusi Bond on my®és paljon s e . . .

peluukerran haastavammalla vaikeusasteella. velkaa kollegansa, Jason tettédvan my®os raiskintaformaatin ulkopuolella. a tekoa & oi alkaa 4
Pelia téhdittavat elokuvista tutut nayttelijat Bournen, filmatisoinneille. _Jukka Moilanen dghan ongelmaa dwar vastaa moninpelilla

niin a4anen kuin kasvojenkin osalta, ja hah- oninpelid voi pelata apaa

momallit on tehty erittain yhdennakdisiksi i i o “ i i aisin taisteluina a todellinen suola o

esikuviensa kanssa. Ammattilaiskaartin Call of Duty 4: Modern 8 | ‘ ‘ ampanjamuotoisessa moninpelissa. Taiste

R . . Warfare MULTI & 48 $5322° 233 33853 3282

aanitydskentely on laadukasta, joskin pelia " den lopputulokset va avat koko oda
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varten kirjoitetut vuorosanat ovat ajoittain tenki inpeliviihdetta = = etene een, ja Os omien jo ojen kehitta

| ot 'sanat ovat & i RAISKINTA. PER

ontuvia. Pelin edetessa musiikkina kuullaan ys : — en ja kokeneide diden taiste
Moninpeli, perusvarma pelattavuus

elokuvista tuttuja teemoja, ja vihollisten B Kehnosti kéytetty tarina, yksinpelin rakenne ossa pita en saa pelaaja emaa ensa
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VERKOSSA Bondin nettipelimuodoista I6ytyy valinnanvaraa kokeneenkin paukuttelijan makuun. Verkkoagentteilu onkin varsin hauskaa puuhaa. Bl Perinteisen juonen puute, rajallinen tekoa
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THE LEGEND OF SPYRQO: DAWN
» OF THE DRAGON

Tasohyppelyseikkailu lupaa vapautta, muttei anna sita

Lajl TASDHYPPELY

LENTELYA Pelimaailman vapaata tutkimista rajoitetaan ilkeésti imavirroilla.

Laite DS/PS2/PS3/WIl/XBOX 368 Kehittaja

Julkaisu Pelaajien lukumaara Testattu versio

pyro-sankarilohikddrmeen The Le-
gend of Spyro -trilogian kolmannessa

osassa ilked Malefor uhkaa peittaa
koko maailman varjoihin. Spyron ja riitapukari
Cynderin on unohdettava aikaisemmat erimie-
lisyytensa ja yhdistettava voimansa yhteista
vihollista vastaan.

Dawn of the Dragonissa yritetdan luoda vaiku-
telmaa vapaasta pelimaailmasta. Lohikaarmeella
voi milloin tahansa pyrahtéa lentoon ja vapautta
vaikuttaisi piisaavan, mutta todellisuudessa
suurin osa kentista on puhtaasti rajoitetussa
tunnelissa juoksemista. Pelin pari avointa
kenttdd ovat ehdottomasti sen parasta antia,
joten perinteiseksi tasoloikaksi pelin taannut-
tavat rajoitukset tuntuvat oudolta.

Pelin ohjaus toimii pddosin kuten pitaakin,
ja pelin voi pelata Iapi halutessaan kaksinpelina.

Kamera ja kuvakulmat ovat sen sijaan pahim-

Julkaisija
Ikaraja
millaan surkeita. Grafiikka on todella hienoa,
mutta danindyttely ontuu pahasti yllattaen juuri
padhahmon ammattindyttelijan kohdalla. Elijah
Wood on Spyrona aneeminen. Pelin saa my&s
téysin suomenkieliseksi.

Tunnelmaltaan peli on oudon vakava, ja pe-
latessa tulee mieleen Taru sormusten herrasta
muutenkin kuin Elijah Woodin takia. Jalleen matka-
taan kohti Tuomiovuorta, puolustetaan Lohik&ar-
mekaupunkia kuin Minas Tirithid konsanaan ja
kuljetaan pimeissa luolissa Morian tyyliin.
_Leevi Rantala

/718
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[PUFF, SANOI LOHE
Todella kaunis, lentely on kivaa
B Kamerakulmat, lentelyn rajoitukset, pelin lyhyys, &anindyttely

CRASH BANDICOOT: MIND OVER MUTANT

Crash-pussimayran uusin seikkailu tuntuu hyvin samanlaiselta kuin edellinenkin

Laite Kehittéja RADICAL ENTERTAINMENT Julkaisija SIERRA Julkaisu JULKAISTU Pelaajien lukumé&éra 1-2 Testattu versio XBOX 368 (PAL) Ikéraja 7
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Crash Bandicoot: Mind Over Mutant vaikuttaa hammastyttavan samanlaiselta kuin sarjan edellinen osa Crash of the Titans.

luu jalleen kummia. Oranssin otuksen

arkivihollinen Neo Cortex lahettaa
tekstiviestitse sateitd, jotka muuttavat niin
Crashin kaverit kuin edellisesté osasta tutut
titaanitkin ilkeiksi kiiluvasilmaisiksi mutanteiksi.
Niinpa mykan sankarin ainoa vaihtoehto on jal-
leen kerran lahtea ottamaan Cortexista mittaa.

Vuoden takaista Crash of the Titansia

pelanneet ovat Mind over Mutantin parissa
varmasti kuin kotonaan, silla kyseessa on
kaytanndsséa sama peli eri kentilla varustettuna.
Crashin potkut, hypyt, kierteet ynnd muut ovat
sdilyneet ennallaan, kuten myds titaanien kayttd
etenemisvaélineina. Titaanivalikoima on niin ikdan
ennallaan, joten vesié jaddyttava Ratcicle, hai-
sevaa tuhoa kylvava Stench, pallona ympaériinsa
kulkeva Rhinoroller ja monet muutkin ovat
edelleen mukana. My®s niin Crashin kuin titaa-
nienkin kehitys kentisté 16ytyvid mojo-palleroita
kerdadmalla on ennallaan. Valianimaatioita lukuun
ottamatta my®s audiovisuaalinen anti on

C rash-pussimayran kotikunnailta kuu-

www.gamereactor.f
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prikulleen samaa kuin Crash of the Titansissa.
Eroa edeltdjaénsa peli yrittda tehdé tasosuun-
nittelunsa osalta. Koko pienehkd pelimaailma on
nyt avoin tutkittavaksi ja pelissa eteneminen tapah-
tuu roolipelityyliin annettuja tehtavia suorittamalla.
Uusi tehtdva annetaan yleensa valittémasti edellisen
loputtua, joten pelaajan ei periaatteessa tarvitse
harhailla ympariinsa tehtdvanantoja etsiméssé. Sys-
teemissa on ajatusta, mutta kdytdnndssa homma
ei toimi. Avoin maailma tarkoittaa Mind over Mutantin
tapauksessa nimittain toisiinsa linkitettya sarjaa ta-
soloikintaputkia. Muutamissa kohdissa eteen tulee
risteys, josta haarautuu uusia putkia matkan varrelta
I8ytyvien titaanien erikoiskykyja hyddyntamaéllé. Aika
ajoin tehtavat komentavat Crashia joko palaamaan
aiempia putkia pitkin takaisin tai etsimaan aiemmista
putkista uusia haaraumia. Pelin kenttévalikoima on
todella suppea, misté johtuen esimerkiksi aivan
ensimmaisté tasoloikkakoitosta joutuu seikkailun
aikana ndkemaan toistakymmenta kertaa. Paria
loppupuolen tasoa lukuun ottamatta joka ikista
tasoa toistetaan kylléstymiseen asti ja vieldpa

TORMAYS —
PUSSIMAYRA

Crash Bandicoot teki ensi-
esiintymisensa ensimmai-
sella Playstation-konsolilla
vuonna 1996. Ensimmaisen
Crash-pelin teki sitemmin
Jak & Daxter -peleisté ja
viime vuonna julkaistusta
Uncharted: Drake’s Fortune
-pelista tuttu Naughty Dog.
Crash-peleja onjulkaistu
vuosien varrella 18 kappa-
letta, joista osa on ajope-
leja, ja sarjaa tyostaa talla
hetkell& Radical Entertai
ment -studio.

turhaan, silld ndpparammin homma olisi hoitunut
poistamalla siirtymataipaleet kokonaan.

Osittain toistonsa vuoksi peli on yllattavan
pitkd, sillé lopputekstit ravahtivat ruudulle vajaan
yhdekséan tunnin pompiskelun jalkeen. Pelin
lapaisyprosenttilaskurin mukaan suoritettua ei
tullut edes puolta siséllésta. Valitettava tosiasia
on kuitenkin se, etté ilman turhaa kenttien kier-
ratysté peli olisi ainakin puolet lyhyempi. Kaiken
mahdollisen I10ytdminen ja Crashin seka titaanien
taysmittaisiksi paivittdminen vaatii vahintdan
toisen lapipeluukerran ensimmaisen peraéan,
mutta kovin suurta innostusta ei suorittamiseen
jaa. Yliméaaraisenad murheena kamera on kiintea,
joten moni salaisuus onkin ndppéarasti katketty
kameran ulottumattomiin.

Parhaaksi puoleksi pelistéd nousevat yllattden
sen valianimaatiot, silla ne ovat harvinaisen kek-
seliaita ja hauskoja. Léhes jokainen animaatio on
erilainen ja tarjolla on niin animea, nukketeat-
teria, Hanna-Barberaa kuin South Parkiakin.
Idea toimii kdytédnndssé upeasti.

Mind over Mutant ei ole huono peli, mutta myés
hyvien puolien esiin kaivaminen on vaikeaa. Jos
sarjan edellinen osa ei ole tuttu, kannattaa
ehdottomasti hankkia se ensin ja pohtia sitten
maistuisiko kdytédnndssé sama peli toistamiseen.
_Tero Kerttula
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[ Hauskat valianimaatiot, toimiva pelimoottori
B Kenttien kierratys, kiinted kamera, uusien ideoiden puute
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LITTLEST
PET SHOP

Luokaton lastenpeli

Laite DS/PC/WII Kehittaja Julkaisija
Julkaisu Pelaajien lukumaara
Testattu versio

lkéraja

Laji SIMULAATIO

ISOT SILMAT Littlest Pet Shop perustuu lelusarjaan.
elihyllyt tayttyvat jouluksi my6s
lapsille suunnatuista peleista. Lelu-
sarjaan perustuva Littlest Pet Shop
keventaa Viva Pinatan seka The Simsin ideoita
alle kouluikaisia silmallapitaen.

Pelaajalle annetaan alussa kolme sdpdelainta,
jotka voi nimeta ja koristella mielensd mukaan.
Elédimet kaipaavat virikkeitd, joten niiden kanssa
pitdd suorittaa tehtévid, kuten "kavele tonne” ja
“osta hattu”. Jos lemmikkid masentaa, taytyy sita
rapsuttaa, ruokkia tai pelata sen kanssa mini-
pelejé. Ulkoasultaan peli on sekavaa suttua,
kayttoliittyma surkea, ohjattavuus huono, peli-
suunnittelu ep&onnistunutta, ja jopa kolmevuotias
aputestaaja suhtautui peliin nuivasti.

_Tero Kerttula
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Periaatteessa hyvét lahtokohdat...
B ...on kéytanndssé sahelletty pelikelvottomiksi

e
£

Pelattavuus Pitkaikaisyys

CA ole CA ole -..
aite ehittaja ATAR a
A Pe z X o
d O e d evo e pe
O e & e O d O d Pad e
Pe O ata ata a alkaa
pDdad d O d d eld e O
Dd ddlid d d O ee d eppoje d
dd ee d e pe d O]O O
d d eldd peia d dd Ol01a evd
ohde a ee selva o ha onluo
d a tarjolla o d e e d d Oj)a
en o aika aloittaa harjoitte a 0
ei voi osa a a eena a ertaise
arjo osiot opettavat hevose a aa ja
opa avdal pe eKd d e oIta eppaa
ohjastetaa autoa aa a aaritellag
askellaji ja olindppa ara aartaa
a aa eide eiskautetaa
d O d |d e d d0 0] d evo d
opastetaan oikean nap elalla paina ella
Ohja en pe eet oppii no e aja

Wil MUSIC

Kapulaorkesteri esittda: Piipityksen lumo!

Laite Wil Kehitt&ja
Pelaajien lukumaara
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Julkaisu
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Julkaisija
Testattu versio

SOITINVALIKOIMA Wii Musicissa riittéa kylla soittimia, mutta vain harva niista kuulostaa hyvalta.

ykypéivan musiikkipelit tuppaavat

laittamaan pelaajansa rokkitahti-

leikkiin, mutta Wii Music houkuttelee
koko perhettd musisoimaan klassisempien
melodioiden tahdissa. Suorituspaineita ei tar-
vitse pelat, silla pelattavuus ei voisi helpompaa
olla. Kuka tahansa pystyy saamaan Wii Musicin
avulla musiikiksi ymmaérrettavaa aanta aikaan.

Péaaasiallisia pelimuotoja Wii Music tarjoaa
kolme. Oppituntien aikana opetellaan perus-
teita ja hieman vaikeampiakin muunnelmia,
minipeleissa voi testata omaa sével- ja
tahtikorvaansa ja jammailuosuudessa voi
vaantaa pelin kappaleista oman sovituksensa
joko yksin tai ystavien kera.

Mink&anlaista haastetta ei tarvitse pelata,
silla peli ei palautetta jakele. Minipeliosuus on
todella nopeasti pelattu, silla niin kapellimes-
tarointi kuin tiukukelloversio Guitar Herosta
tarjoavat soitettavaksi ainoastaan viisi

RUMMUTUSTA

Wii Music tarjoaa myds
virtuaalirumpaleille
mahdollisuuden paukuttaa
kannuja Wii-ohjaimilla.
Mikali Wii-konsolin vieresta
|6ytyy tasapainolauta, sen
avulla voi soittaa basso-
rumpua ja hi-hatia. Valitet-
tavasti rumpalointi on liian
hankalaa ja epatarkkaa
ollakseen nautinnollista.

kappaletta. Niinpa “peli” on ndhty noin tun-
nissa, jonka jéalkeen kaikki kappaleet ja soitto-
areenat ovat kaytettavissa ja pelaajalle jaa
kateen omalaatuinen ohjelmalelu.

Ohjausmuotoja peli tarjoaa nelja ja soittimia
hulppeasti yli kuusikymmenta. Soittamisen
ideana on matkia kunkin soittimen soittotapaa
fyysisesti, padsaantdisesti heiluttamalla
ohjainkapuloita kappaleen tahdissa. Ohjainten
nappuloilla saa vaihtelua soittimesta irtoaviin
aaniin. Nuottien soittamista ei harrasteta.

Wii Music tarkoittaa pohjimmiltaan hyvaa,
mutta harmillisesti sen suurimmat ongelmat
ovat musiikkipeliksi anteeksiantamattomat. Eri
soitinten soittotavat eivat puhallinsoittimia
lukuun ottamatta juurikaan eroa toisistaan,
joten yksinkertaistamisen voidaan sanoa
menneen liian pitkalle.

Itse soittamista suurempi virhe on musiikki
itse. Wii Music tarjoaa midi-tasoista piipitysta,
jota ei kuuntele itse sovitettuna, kakofonisena
pimputuksena kissakaan naukumatta.

Myds kappalelista ontuu. Valittavana on
pari musikaaliklassikkoa, muutama klassinen
Nintendo-tunnari, toistakymmenté kasarihittia
ja armoton liuta Tuiki, tuiki tdhtdsen kaltaisia

TELAN

_Tero Kerttula
Pitkaikaisyys
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MUSIIKITON MUS

Jammailu on hauskaa aikansa
B Kamalat &énet, tylsa kappalelista, liikaa yksinkertaistettu

Pelattavuus
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A KINGDGM
FOR REFLINGS

Kylanrakennusta kehvelien
kuningaskunnassa

Laite XBOX 368 Kehittéja NINJABEE Julkaisija MICROSOFT
Pelaajien lukumaara 1-4 Hinta N. 18€/8868 MS POINTS

box 360:n kayttoliittymauudistuksen

myo6ta konsoli sai sisuksiinsa wiimaiset
avatar-hahmot. Ensimmaisena
pelikdyttoon avatarit pistda A Kingdom for
Keflings. Ensimmaisena olemisessa on
etunsa, mutta ilmeisesti aikataulut ovat
pakottaneet tekijat vetamaan mutkia suoriksi
liian reippaalla otteella. Neljan hengen
yhteistyorakentelupelissa on kuitenkin ideaa.

Keflingien valtakunta on muutospaineiden
alla. Kunkku tai kuningatar pitéisi saada, mutta
itsekseen hieman yksinkertainen kansa ei
siihen kykene.

Onneksi apuna haérii pelaajan Xbox-
avatarin mukainen monimetrinen jattilainen,
joka keraé raaka-aineita, ojentaa keflingeja
seka rakentaa rakennuksia pala kerrallaan.
Valtakunnan kasvamisen edellytyksena ovat
moninaiset rakennukset. Ne rakennetaan
tiukan kaavan mukaisesti eri palikoista, joita
valmistetaan paikallisessa ty6pajassa.

Pelaaja voi kerata tarvittavat rakennus-
materiaalit yksindédn paikallisista metsisté ja
kivilouhoksista, mutta parempi ajatus on pistaa
toimettomina kayskentelevat pikkuihmiset
hommiin. Pelaaja voi antaa jokaiselle pikku-
ukolle tai -akalle omat tyétehtédvénsa kuskaa-
malla alokkaan vaikkapa ensin metsaan ja
sitten sahalle.

Ty6hon perehdyttédmisen jalkeen pikkumies
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hakkaa puuta jatkojalostettavaksi kunnes
pelaaja antaa sille uuden tehtavan. Lisaa
keflingejé saa asuintaloja gryndaamalla. Koska il -
talot vaativat Rakkautta (iso, kentalla lojuva
sydan), niiden eteen on suoritettava porme-
starin antamia tehtévia. Tehtavat ovat paa-
saantoisesti varsin helppoja ja tayttyvat joka !
tapauksessa, kuten 25 puupalan toimittaminen |
tyopajaan.
Rakentamisen my6ta uusia pytinkeja
tippuu puumaiseen rakennuslistaan hyvaa
tahtia. Osa vaikuttaa suoraan kykyihin, kuten
keflingien liikkumisnopeuteen, osalla on téysin
kosmeettinen merkitys. Tarkeimmat jalostavat L 1
F I
¥
L .
.{ s
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%= Keflingeja opetetaan
keraamaan kivea, kristallia,
villaa ja muita materiaaleja
nayttamalla niille aloitus- ja
paétepiste.
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Gamereactor pitaa huolen siité, etta kallisarvoiset eurosi tai virtuaali-
pisteesi eivat mene hukkaan. Ladattavien pelien palsta kertoo, mita
Xbox Live Arcade, PSN, Virtual Console ja WiiWare tarjoavat.
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PALIKKAMATIKKAA Rakennukset koostuvat useasta eri palasesta,
joita voi tilata rakennusjonoon kunhan resurssit riittavat.
monia eri raaka-aineita edistyneempié tydpa-
joja varten. Uudet ty6pajat taas mahdollistavat
uudet rakennukset ja niin edespain.

Klassisen Settlers-rakentelupelin hengessa
etenevassa materiaali- ja logistiikkaketju alkaa
toistaa itsedédn nopeasti. Kun uusi materiaali-
ketju on kasassa, vaannetaan rakennukset
seuraavalle ketjulle, jonka tarkoitus on tuottaa
materiaalit taas seuraavalle kasalle
rakennuksia.

Teknisesti peli on valitettavan heikko
esitys. Peli karsii erittdin epatasaisesta
ruudunpéivityksestd, ja se suoranaisesti tokkii
vuodenaikojen vaihteluissa ja valivideoissa.
Silkkaa laiskuutta, pyorittdahén sama konsoli
eeppisid Gears of War 2:n kaltaisia toiminta-
peleja vaivattoman nakoisesti.

Muita ongelmia ovat valilla epéatarkka
ohjaus, jonka takia materiaaleja tulee helposti
pudotettua rakennuksen viereen eika sen
sisélle. Musiikki on hissilaatua, ja kappaleita
on suurin piirtein kaksi. Kavereiden kanssa
pelaamista kayttoliittyma ei juuri avusta. 6/18
—MATTI ISOTALOD
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nnovatiivinen pulmapeli Portal
“ oli alkujaan osa viime vuoden

The Orange Box -pakettia. Xbox
360:n verkkokauppaan julkaistu Portal:
Still Alive sisaltaa alkuperaisen Portalin
seka uusia haastetasoja.

Portalin idea on yksinkertainen, mutta
omalaatuinen ja erittain luova. Pintapuo-
lisesti pelihahmon silmisté kuvatulta
raiskintapeliltd nayttavan Portalin tekee
erilaiseksi sen portaaleja ampuva ase.

Laji TOIMINTA/TASOHYPPELY *
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Tykilla ammutaan sinisia ja oransseja
aukkoja seiniin, kattoihin ja lattioihin. Kun
pelaaja on ampunut kaksi aukkoa, voi hén
kulkea yhdesta sisdan, tupsahtaa toisesta
ulos ja ndin siirtyd haluamaansa paikkaan.
Esimerkiksi ampumalla aukot lattiaan ja
kattoon, ja kavelemalla lattiassa olevan
reidn 1api, tippuu pelihahmo katosta. Myods
aukkoon astumisen nopeus vaikuttaa
ulostulovauhtiin. Néisté lahtékohdista
syntyy oivallisia kentti, joissa lisévarinsa
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Castlevania lll: Dracula’s Curse on NES-peliksi erittain hyvan nékaéinen ja kuuloinen.

CASTLEVANIA ll: DBRACULA'S CURSE

Toimintaklassikko on kestanyt aikaa arvokkaasti

Laite Wil Kehittaja

asoloikkapainotteinen
T Castlevania lll: Dracula’s Curse
julkaistiin Nintendon 8-bittiselle

NES-konsolille Japanissa vuonna 1989,
jonka jalkeen eurooppalaiset joutuivat
odottamaan pelia kolme vuotta. Wiin
verkkokaupasta ladattava Dracula’s
Curse on edelleen hyva toimintatasoloikka.
Kuten tarina kulkee monessa Castle-
vania-pelissd, my6s Dracula’s Cursessa
herénnyt Dracula vainoaa hirvidarmeijallaan
ihmisié. Apuun saapuu Trevor Belmont, joka
lahtee ruoskansa kanssa kukistamaan
verenhimoista vampyyria. Dracula’s
Cursessa on myds kolme vaihtoehtoista
hahmoa, aarteenmetsastéja Grant, taikuri

Julkaisija

Pelaajien lukumaara | Hinta

Sypha ja Draculan poika Alucard.
Pelihahmoa voi vaihtaa kesken kentan,
mika tuo pelaamiseen uusien liikkeiden ja
hyokkaysten kautta moninaisuutta. Peli on
armottoman vaikea, mutta reilulla tavalla ja
sadlimaton haaste myds kannustaa. Kun
niksit oppii, on pelaaminen ilahduttavaa.
Lapipeluu antaa hyvan mielen ja tunteen
siita, ettd on todella taistellut tiensa 1api
hurjien haasteiden. Jéalleenpeluuarvo jaa
tosin vahaiseksi. NES-konsolin rajoitukset
huomioiden peli ndyttaé ja kuulostaa erittéin
hyvalta, etenkin tuttuja melodioita siséltédva
musiikki on kaikessa yksinkertaisuudessaan
mukaansatempaavaa.

IVE

pelattavuuteen antavat hissit, siirreltéavat
kuutiot ja energiapallot.

Pelaaminen on helppoa ja nopeasti
omaksuttavissa. Pulmien ratkonta ei ole
turhauttavaa, vaan jatkuvasti palkitsevaa
ja uusia elementtejé pelimekaniikkaan hie-
nosti esittelevaa jatkumoa. Tutun tarinatilan
liséksi pelissa on 14 uutta Still Alive -kenttéda
seké 6 haastavampaa versiota vanhoista
tasoista. Tuoreet kentét vievat pelimeka-
niikkaa eteenpain ja esittelevat uudenlaisia

A Lmaeiy

KUUTIOITA JA AUKKOJA Portal haastaa pelaajan ajattelemaan téysin uudenlaisella tavalla. Seinille ammuttavat portaalit toimivat niin likkumisen kuin pulmanratkaisunkin apuvalineina.

PORTAL: STIL

Pulmaraiskinta saapuu ladattavaksi laajentuneena

Laite XBOX 368 Kehittaja VALVE Julkaisija MICROSOFT
Pelaajien lukumaara 1 Hinta N. 15€/1288 MSPOINTS

esteitd, kuten séhkoistetyt lattiat ja paalle
tippuvat katot. Pateva kenttédsuunnittelu
tekee ongelmanratkonnan ja pelaamisen
entistd hauskemmaksi ja ovelammaksi.
My®és kenttien erikoisvaikeat versiot
tarjoavat todella tiukkaa pohdiskelua.
Lisédmateriaalista huolimatta Portalin
heikkous on edelleen sen sisallon lyhyt-
kestoisuus, pelin kaikki kentét l1&dpaisee
noin kolmessa tunnissa. 9718
—JOHANNES VALKOLA

Tales of Bingwoodin esikuvana on toiminut LucasArtsin kultakauden seikkailupelikavalkadi.

TALES OF BINGWOQOD: CHAPTER |

Herra Threepwoodin pikkuserkku

Laite PC Kehittaja

eikkailupeli on nykyisin har-
S vinaisuus, mutta vieldkin har-
vinaisempi on seikkailupelien

kulta-ajan graafista tyylia jaljitteleva
suomalainen seikkailupeli.

Tales of Bingwoodin esikuvaa ei tarvitse
arvuutella pitkaan. Sokeakin huomaa Bing-
woodin tarinoiden kumartavan LucasArtsin
legendaaristen Monkey Island -pelien suun-
taan. Perusjuonena toimiva pelasta prinsessa,
saa puoli valtakuntaa -skenaario on jokai-
selle tuttu. Monen makuista lainakeitosta
hdystetdan padasiassa toimivalla huumorilla.

Suomalaisvoimin tuotetun episodipelin
ensimmainen osa on [&mminhenkinen retro-
retki kultaisille seikkailuvuosikymmenille. Jopa

Julkaisija

Pelaajien lukumaara | Hinta

grafiikka on tydstetty pikseli pikselilté kolmessa
ulottuvuudessa toimivan monikulmiojumpan
sijaan. Vanhalle seikkailukonkarille peli
tarjoaa ihanan parituntisen nostalgiamaassa.

Ongelmanratkaisuissa Bingwood onnistuu
kohtuullisesti: pulmat ovat jarjella ratkaista-
vissa, mutta pelaajaa tuupitaan jatkuvasti
oikeaan suuntaan. Dialogi on hauskasti
kirjoitettu, mutta huumorikukkien synnytta-
miseen on jouduttu paikoin kayttdmaan
apulantaa. Kayttoliittyma on pelityypille
perinteinen osoita ja klikkaa -jérjestelma.
Aznestakas hyvét ihmiset lompakollanne,
indie- studion verkkosivuilta ladattava peli
kustantaa alle kahdeksan euroa.

www.gamereactor.fi
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Mitka pelit ovat oikeasti suosituimpia? Entd mita peleja toimituksessa
pelataan? Vastaus I6ytyy luonnollisesti listasivulta

TUOREIMMAT LISTAT PELIMAAILMASTA

# TOMITUS JAPANI TOP 18

HOSHI NO KIRBY: ULTRA SUPER DELUXE os

KUUkGUden 2 GRAND THEFT AUTO IV Ps3

pelatu|mm0t WAGAMAMA FASHION: GIRLS MODE os

e e Y POKEMON PLATINUM o

Téssé kuussa toimituksen u
omissa pelikoneissa eniten B ryvmm Tencoku cow

pyOrineet pelit 6 VALKYRIE PROFILE: THE ACCUSED ONE os

DEVIL SUMMONER Ps2

8 SAMURAIDOU 3 Ps3

E urresic pLaner Psa

l‘. 18 wiMusIC Wi

Lahde: Media Create

USA TOP 18

SUDF’II TOP 18 VKO H95-46
1. WORLD OF WARCRAFT: WRATH OF THE LICH KING

FABLE I XBOX 368
PS3/XBOX 368
Kuriirityttd Faithin seikkailu tempaa 2- E:ljplggggl 335@ 2 WII FIT W/ BALANCE BOARD Wil
mukaansa vauhdikkaalla tasoloikinnalla, FALLOUT 3 XBOX 368
joskin taistelumekaniikka kaipaisi hieman
jatkokehittelya. Jyri ei ole tyokiireiden takia 3 CHLL OF DUTY: WORLD HT WHR 4 MARIO KART W/ WHEEL -
ehtinyt viela aikahaasteiden pariin, mutta " DS/PC/PS2/PS3/WI/XBOX 368 B v peay wi remote Wi
J‘;);J'I.rt::pni;i:.luu népparasti katolta toiselle 6  SAINTS ROW 2 YHOX 368
4' SInGSTHR SUOMIROCK SOCOM: U.S. NAVY SEALS CONFRONTATION Ps3
- PS2 thaad
= &i! E 8 UTTLE BIG PLANET Ps3
I : : ] o 5_ GEARS OF WAR 2 E NBA 2K9 XBOX 368
] % i HBOK 358 18 DEAD SPACE XBOX 369
= J - 5 6. CRH SH BH n D I COOT: M I n D OVE R M UTH nT Léi:ds: NPD-Funworld !:UOM! Ainoastaan konsolipelit)
L DS/PS2/PSP/WIl/XBOX 368
7. FARCRY 2
PC/PS3/XBOX 368
PC
Paivatyot rajoittivat Jaakon WoW-seikkai-
luja kohtuuttomasti, mutta uusi Northrendin 8- LEGO BHTM H n
manner tuli silti tutuksi. Nelja vuotta tayt- DS/PC/PS2/PS3/PSP/WIl’XBOX 368
tanyt nettiroolipeli on edelleen voimissaan
ja pitaa otteessaan ihmeellisen tehokkaasti. 9 LITrLE BIG PLH n ET
" Ps3
10. NHLO9

PC/PS3/XB0OX 368

SUOMI TOP 18 VKO 43-4M

1. FALLOUT 3
PC/PS3I/XBOX 368
CALL OF DUTY: WORLD AT WAR XBOX 368
PS3/XBOX 368 ., FARCRY 2 2 CALLOF DUTY: WORLD AT WAR Ps3
Jyri paétti liittya eraén pelifoorumin PC/PS3/XBOX 368 MARIO KART WII Wil
verkkoliigaan, ja koska maailman paras
futisjengi Barcelona oli jo varattu, miehen LEGO BATMAN q wiFIT Wi
taytyi tyytya Sevillaan. Espanjalaisjouk- * DS/PC/PS2/PS3/PSP/WIl/XBOX 368 DR KAWASHIMA'S BRAIN TRAINING os
kueen taival on ollut yhta vuoristorataa, g N\I
tta hausk: llut. WII PLRY
muta hausiaa on ol _ SINGSTAR SUOMIROCK
e Wil MUSIC
8 FOOTBALL MANAGER 2009 PC
FHBLE " E GEARS OF WAR 2 XBOX 368
HBOX 368 18 MARIO & SONIC AT THE OLYMPIC GAMES Wi

XBOX 368

Kimmon kuukauteen kuului réisketta ja
kirosanoja. Gears of War 2:n kampanja
helahti I&pi jo kolmannen kerran, talla
kertaa yhteistydmoninpelin merkeissa,
minka liséksi aikaa soi uusi Horde-peli-
muoto. Jatkuvasti vaikeutuvien Locust-
vyoryjen pysayttaminen ei ole helppoa!

10.

GUITAR HERO IIl: LEGENDS OF ROCK

PC/PS2/PS3/WIl/XBOX 368

NHL 09

PS3/XBOX 368

DEAD SPACE

PC/PS3/XBOX 368

PRO EVOLUTION SOCCER 2009

PC/PS2/PS3/XBOX 368

FIFA 09

DS/PC/PS2/PS3/PSP/WIl/XBOX 368

Lahde: FIGMA. Listat kootaan yli kahdensadan pelikaupan Iihettzmien myyntiraporttien pohjalta.

Lahde: Chart Track

www.gamereactor.fi



ELI MITEN TAMA LEHTI TEHTIIN

HULLUT PAIVAT

elilehtien tekemisesta kuulee
usein mité ihmeellisimpia usko-
muksia. Joskus oletetaan, etta
pelitoimittajat pelaavat kaiket paivat. Toi-
sinaan vaitetaan, etta peliarviot kirjoi-
tetaan parin tunnin pelaamisen pohjalta
ja loppupaiva norkoillaan baarissa.
Joulukuun Gamereactor syntyi nain.

MAANANTAI 10.11.

Toimituksen sisélla on vaihdettu alustavia
mielipiteitd vuoden parhaista ja muulla
tavalla merkittdvimmista peleista tdman
lehden Vuoden pelit -juttua varten.
Pelimedian perinteisiin kuuluva artikkeli on
aina periaatteessa mukava tehda, mutta
juuri jokavuotisen toistuvuutensa vuoksi
my®s kinkkinen. Samaa muotoa on tylsé
kayttdéd vuodesta toiseen, ja uuden
keksimisessé ja sovittamisessa tdmén
vuoden peleihin on oma haasteensa.

TISTAI 11.11.

Vuoden pelien aprikointi jatkuu kaiken
aikaa, mutta samalla tehdaan muitakin
sivuja. Olen pelaillut Killzone 2:n ennakko-
versiota, mutta kieltdmatté mieli harhailee
jo ylihuomenna — kaytannéssa huomenna
keskiyolla — julkaistavaan World of War-
craftin Wrath of the Lich King -lisdosaan.
Tilannetta ei helpota se, etté illat kuluvat
kuumeisessa hahmojen viime hetken va-
rustelussa ja saavutusten suorittamisessa.

KESKIVIIKKO 12.11.

Okei, my®énnan olleeni véhan tapindissa
heti aamusta. Lich King tulee vihdoin ja
viimein! Mahtavaa saada sévéreité vield
tassa idssa ja talla pelikokemuksella jonkin
pelin odotuksesta. Se tosin on pieni pet-
tymys, ettei posti tai lahetti kiilkuta minulle
arviokappaletta. "Joudun” siis hakemaan

BLU-RAY-ARVIOT

JOULUTARINA

omani ydmyynnista. En osaa olla pahoil-
lani, silld on mukavaa kdyda haistelemassa
pelaajien tunnelmia paikan paalla.

TORSTAI 13.11.

Tampereen Wrath of the Lich King -y6-
myyntitapahtumassa on satoja ihmisia,
selvasti enemman kuin odotin. Huisia!
Selvian tungoksesta pelin pariin vasta
00.40. Yllatyn jélleen, silla pelissa ei ole
hirmuinen ruuhka, ja palvelimet toimivat
erinomaisesti. Aamukuuteen kestaneen
ensitestin aikana yhteys katkeaa kerran
alle minuutiksi. Blizzardin kokemus alkaa
nékya. Muutaman tunnin tirsojen jalkeen
napertelen véhan muita t6ita, mutta veri
vetéa pelin pariin.

PERJANTAI 14.11.

Koko péiva Wrath of the Lich Kingié. Ja ilta,
ja yo. Yliattyneité olivat ja

MAANANTAI 17.11.

Ankaran wowitusviikonlopun jalkeen paluu
arkeen on yhta hirvittdva kuin valttdma-
t6nkin. Lehti on kuitenkin tehtava, ja sité ei
vahaékaan helpota Left 4 Deadin ja Rock
Band 2:n arviokappaleiden puute. Prince of
Persiakin on luvattu saapuvaksi talla viikolla,
mutta ans kattoo...

TISTAI 18.11.

En yksinkertaisesti pysty olemaan kar-
kaamatta WoWin pariin pikaisiksi (tarkoi-
tetuiksi) istunnoiksi tydpéivan lomassa.
Fiksu kaveri ei nain tekisi, silla dead-
lineen on en&a reilu viikko. Vuoden pelien
hyperartikkeli on vielda komeasti kesken,
ja se on sentaén parhaiten edistynyt osa
lehted. limassa alkaa tuntua hurjan
kiireen tuoksua.

SANDREW METRONOME

Millaista pelilehden tekeminen oikeasti on? Pelkkaa pelailua vai
Nailla sivuilla ractamme salaisuuksien verhoa ja
tarjoamme tilaisuuden kurkistaa pelitoimittajien arkeen.

KESKIVIIKKO 19.11.

Alan huolestua avustajien jaksamisesta.
Jengi on pelannut ja kirjoittanut kynnet
verilld kohta kaksi kuukautta yhtd soittoa.
Jouluryysis on armoton, siita ei paase
mihink&an. Avustajia voisi haalia liséa,
mutta sitten taas kuivemmat pelikaudet
kavisivat suorastaan rutikuiviksi. Ehka
tasta kuitenkin selvitdan, silla arviojuna
puksuttaa eteenpéin sinnikkaasti.

TORSTAI 20.11.

Arviojuna ei puksuta endé niin sinnikkaasti,
silla Johanneksen Naruto: Ultimate Ninja
Storm on koko péivan saalis. Olen selitta-
mattdmalla tavalla kinnostunut piirrosmaisen
grafiikan kehittymisesta peleissé, ja Ulti-
mate Ninja Storm vaikuttaa olevan jélleen
jonkin sortin merkkipaalu télla alalla.

PERJANTAI 21.11.

Huh, tulihan se Prince of Persia sielta.
Téarkea arviokappale, silla muita edes
suunnilleen tuoreita arvioita lehteen ei
télla kertaa ole menossa. Vuoden pelien
16-sivuinen plgjays valmistuu viimeisia
voiteluja vaille, joten ensi viikosta tulee
ehka vain kasittamattéman kiireinen.
Mutta yksikdan WoW-hahmoistani ei ole
vielakaan tasolla 80, mita!?!

MAANANTAI 24.11.

Kuukauden paasté on jouluaatto. Hullua.
Lunta ropsahti viikkonlopun aikana jouluisasti,
mutta taitaa ehtid sulaa vield monet kerrat
ennen joulupukin tuloa.

TISTAI 25.11.

Tiistai on toivoa tdynné, silla paiva
osoittautuu varmaankin kuukauden
tehokkaimmaksi ja pisimmaksi. Arvioita
valmistuu mahtava pino, ja koko paiva

THE FORBIDDEN KINGDOM - KAKSI MESTARIA
SCANBOX

atoimittaja Jaakko Maaniemi kertoo toimituksen kuukaudesta

ja siitd mitd teimme, missé vaiheessa ja mika jai tekematt

kuluu mukavasti
tekstinkasittelypuuhissa.
Bionic Commandon enna-
kon naputtelen iltapuhteina,
mutta Buzz! Aivojumpan

peluu jaa vahiin. PSP:n la-
taaminen tietokoneen
usb-liitdnnasta on
todella hidasta!

KESKIVIIKKO 26.11.

Hobitit ovat saapuneet Tuomiovuorelle,
varpaat koskettavat kalkkiviivoja, laiva on
satamassa ja bussi paatepysakilla. Aa-
mulla enemman tai vdhemman kesken-
erdisid sivuja on peréti 19, joten hérppéaan
suosiolla tupla-annoksen kahvia.
Tiedossa oleva pitka paiva ei edes
ahdista, silla vuoden viimeisen lehden
valmistuttua koittaa leppoisat ajat.
Tammikuussa ei ilimesty lehted, joten
koko joulukuu puuhataan vain verkko-
sivuston parissa. Ja lomaillaan. Ja
pelataan kaikkia niita peleja, jotka piti
jattaa kiireen takia valiin. Hyvaa joulua!

-

HANCOCK
SONY PICTURES

Kotimainen Joulutarina on koskettava
koko perheen elokuva, joka kestaa
kansainvélisen vertailun. Elokuva
alkaa, kun Nikolas (Jonas Rinne ja
Otto Gustavsson) menettaa per-
heensa ja joutuu orvoksi. Paikallinen
koyha lappalaiskyla paattaa ottaa
pojan huostaansa siirtamalla hanta
joka joulu perheelta toiselle. Lopulta
katovuodet tekevat huostaanoton mah-
= dottomaksi ja kierteleva puuseppa
lisakki (Kari Vaananen) ryhtyy kasvattamaan poikaa. Aikuisikaan vart-
tunut Nikolas (Hannu-Pekka Bjorkman) jatkaa puutéita ja valmistaa
kulmakunnan lapsille joka vuosi jouluisia lahjoja. Juha Wuolijoen tai-
dokas ja rauhallinen ohjaus kertoo joulupukin tarinan lamminhenkisesti ja
harkiten. Upeat Lapin maisemat vahvistavat taitavaa kuvailmaisua.
Tarinan vakavuus ja universaalit teemat saavat arvoisensa kohtelun
hyvien nayttelijdiden uskottavista suorituksista.

+

www.gamereactor.fi

The Forbidden Kingdom - Kaksi
mestaria saattaa yhteen kolme
kamppailuelokuvien vahvaa tel
nayttelijat Jet Lin ja Jackie Chanin
seka koreografimestari Yuen Woo-
pingin. Jason Tripitikas (Michael
Angarano) on kung fu -elokuvien
fani, joka hammastyksekseen joutuu
nykyajasta keskelle muinaista Kiinaa
tehtavanaan palauttaa taikasauva
oikealle omistajalleen Apinakunin-
kaalle (Jet Li). Matkalla hdnen mukaansa ly6ttaytyvat juoppo Lu
Yan (Jackie Chan) ja hiljainen munkki (Jet Li). Rennossa ja mukavassa
veijarimaisessa vireessa olevat Jet Li ja Jackie Chan tekevat mo-
lemmat tuplaroolit. Rob Minkoffin haparoiva ohjaus antaa tilaa Yuen
Woo-pingin suunnittelemille taistelukohtauksille. Kamppailuissa
on vetovoimaa, vaikka ne eivat ylla lahellekaan tekijoiden parhaimpia
suorituksia. Elokuva on nopeasti unohtuvaa kertakayttoviihdetta.

Peter Bergin ohjaama supersankari-
H ,.l‘.'h N E: n E‘ H elokuva Hancock on masentavan
ala-arvoinen yritys tuoda komiikkaa
lajityypin elokuviin. Alkoholisoitunut
r '- % ihmemies John Hancock (Will Smith)
] aiheuttaa holtittomilla pelastusope-
raatioillaan valtavaa tuhoa eika siten
ole kansan suosiossa. Hancockin
pelastama pr-mies Ray Embrey
1 (Jason Bateman) ryhtyy kiillottamaan
TR .. [tsetuhoisen sankarin rappeutunutta
julkisuuskuvaa. Rayn vaimo Mary (Charlize Theron) piilottelee mennei-
syyttaan eiké haluaisi olla tekemisissa Hancockin kanssa. Elokuva on
epaonnistunut sekoitus toimintaa ja komiikkaa. Heiluva kamera,
nopeat leikkaukset ja liialliset Iahikuvat tekevat toimintakohtauksien
seuraamisesta erittéin vaikeaa. Tympea dialogi ja hahmojen kommel-
lukset eivat naurata. Viimeisteleméaton kasikirjoitus ei pida kokonai-
suutta kasassa ja loppuratkaisu on harvinaisen typera.




KUNG FU PANDA
PARAMOUNT
Kung Fu Panda on kaiken ikaisille
suunnattu erittdin hauska animaa-
tioelokuva. Nuudeliravintolassa
tydskenteleva kémpeld Po-niminen
panda ihannoi kaikkea kamppailu-
lajeihin liittyvaa. Pandan kotiky-
lassa alkaa legendaarisen lohi-
kaarmesoturin valintaseremonia
ja Po tahtoo nahda vilauksen
juhlitusta sankarista. Kaikkien

Lt "4 yllatykseksi Po tulee kommel-
lusten kautta valituksi ja hanen kohtalonaan on puolustaa kylaa
vihaisen lumileopardi Tai Lungin hyokkaysta vastaan. Piirroselo-
kuvien taitaja Chuck Jonesin saavutuksista inspiraatiota l6ytava
elokuva taipuu komiikassa enemman visuaalisten kohellusten
puolelle, mutta sisaltdd myos hauskaa dialogia. Englanninkielinen
aaninayttely on erinomaista. Erityisesti paaroolin Jack Black
miellyttaa, silla han ei sorru yliampuviin maneereihinsa.
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PERFEKTIONISTI Hideo Kojima tunnetaan kunnianhimoisena suunnitelijana ja tuottajana, joka ei tee mitaan puolella teholla.

HDEQ ROJMA

Metal Gear Solid -sarjan luonut tuottaja on pelimaailman supertdhti

ideo Kojima (s. 24.8.1963) on japani-
H lainen pelisuunnittelija ja -tuottaja,
joka tunnetaan parhaiten Metal Gear
Solid -sarjastaan. Kojima on tiivistanyt tyos-
kentelyfilosofiansa pelien parissa lauseeseen
”Mahdottoman tekeminen mahdolliseksi. Jos
et usko pystyvasi siihen, miksi olisit pelialalla?”

Lukuisten muuttojen takia lapsena yksinéi-
syytta kokenut Kojima oli alun perin innostunut
elokuvista ja tarinankerronnasta, mutta kiinnostui
opiskeluvuosinaan peleistd. Ensimmaisiin innos-
tuksen kohteisiin kuului vahvasti ensimméinen
Super Mario Bros., johon Hideo on kertonut
rakastuneensa paata pahkaa. Kojima aloitti
ammatillisen uransa pelien parissa vuonna 1986
hakeutumalla téihin Konamille.

Kojiman ensimmainen peliprojekti asetti
hénet apulaisohjaajan pallille Japanissa jossain
madrin suositulle MSX-tietokoneelle julkaistun
Penguin Adventuren parissa. Kojiman uran alku
ei sujunut kovin hyvin, silla hénella ei ollut
minkaanlaista ohjelmoijataustaa. Niinpa Kojima
harkitsikin uranvaihtoa elokuvien pariin, mutta
paatti jadda Konamille saatuaan tehtavaksi suun-
nitella sotapelin. Kojima paatti ottaa pelinsa
lahtékohdaksi viholliskontaktien valttelyn
suorasukaisen raiskinnan sijaan. Vuonna 1987
julkaistu peli sai nimekseen Metal Gear siina
esiintyneen ydinaseilla varustetun kévelevan
taistelurobotin mukaan, ja pelin agenttisankari
sai koodinimen Solid Snake. Peli menestyi
hyvin, ja Kojiman ura Konamilla oli pelastettu.

Pelille tehtiin kolme vuotta my&hemmin
jatko-osa Metal Gear 2: Solid Snake, mutta
MSX2-tietokoneelle julkaistu peli ei padtynyt
lansimarkkinoille kuin vasta vuonna 2006 Metal
Gear Solid 3: Subsistencen mukana.

Supertahtiluokkaan Kojima nousi vuonna

1998 Playstationille julkaistun Metal Gear Solidin
myota. Kyseessé on pelihistorian merkkipaalu.
Kolmiulotteinen toimintapeli kasitteli vakavia
teemoja, kuten ydinaseiden levidminen ja
geenimanipulaatio, ja sisélsi toinen toistaan
ikimuistoisempia hahmoja ja juonenkéanteita.
Osa pelin suosiosta selittyy epailemétta myds
Kojiman omintakeisen huumorintajun ansiosta.
Kojimaa alettiin pitad Metal Gear Solidin jalkeen
yhtend merkittdvimmista pelintekijoista. Pelin
jatko-osa, vuonna 2001 Playstation 2:lle julkaistu
Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty vain vahvisti
t4t4 mainetta ja nosti Kojiman jopa uutislehti
Newsweekin vuoden kymmenen vaikutus-
valtaisimman ihmisen listalle. Osa pelaajista piti
kuitenkin pelin pitkéllisia filosofointeja raskaina
ja kasittamattdéming, eikd uusi hahmo Raiden
saanut Solid Snaken vastakohtana kauttaaltaan
positiivista vastaanottoa. Kritiikki ei hyydyttanyt
Kojimaa, vaan vuonna 2004 julkaistu Metal
Gear Solid 3: Snake Eater syvensi soppaa
entisestaén palaamalla Solid Snaken
menneisyyteen.

Vuonna 2005 Kojima oli tdysin uupunut
pelinkehitykseen liittyvéén paperisotaan, ja
julisti aikovansa lopettaa pelien suunnittelun.
Konami huomasi olevansa menettamaisillaan
superlahjakkuuden, joten yhtion sisalle perus-
tettiin uusi studio, Kojima Productions. Maestro
vapautui suuresta osasta raskaita rutiineja, joka
tuotti hedelmad kesalla julkaistun Metal Gear
Solid 4: Guns of the Patriotsin muodossa.
Sarjan neljas osa niputtaa koko saagan lukuisat
langanpaat yhteen hammastyttéavalla jérjes-
telmallisyydella — ja on sek& vuoden etté sarjan
parhaita peleja. Pelimaailma odottaa mielen-
kiinnolla Kojiman seuraavaa projektia.
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TUMMIA SAVYJA

Uusin Batman-elokuva nojaa rikoselokuvien perinteeseen

Waynen rakkauden kohde
Rachel Dawes (Maggie Gyllen-
haal) on kiinnittanyt myos itse-
varman Dentin huomion. Kau-
pungissa alkaa uusi rikosaalto,
kun hairiintyneen Jokerin (Heath
Ledger) rikollisjoukko alkaa
tehda tuhojaan. Jokeri vaatii
Batmania paljastamaan henki-
18llisyytensd, jotta han hellittéisi
otettaan sivullisiin uhreihin.
Christopher Nolanin
yhdessa veljensa Jonathanin
kanssa késikirjoittama elokuva
ammentaa itsevarmasti rikos-
elokuvien perinteesta ja pyrkii
lahtdkohdiltaan olemaan astetta
realistisempi ja vakavasti
otettavampi sarjakuvaelokuva.
Elokuvan néyttelemisen vire,
kuvalliset ja lavastukselliset
ratkaisut, dialogi ja hahmojen
moraaliset kaaret on suunni-
teltu painottamaan todentun-
tuisen eldman laheisyytta.
Edesmenneen Ledgerin
eldmyksellinen roolisuoritus ku-
vaa elokuvan tavoitteita hyvin.

Han nayttelee Jokeria kuin
nayttelisi draamaelokuvassa
taysin kajahtanutta mielenter-
veyspotilasta. Jokerin sarjaku-
vamaiset piirteet on pyyhitty
pois. Realistinen kerrontatyyli
on elokuvan vahvuus, mutta
myds yksi sen kompastus-
kivistd. Elokuva asettaa kumi-
seen lepakonasuun sonnus-
tautuneen mdrisevan Batmanin
naurettavaksi. Batman on jaanne
sarjakuvaperinteesta, mika
tuntuu elokuvassa huvittavalta.
Upeita ja antaumuksellisia
roolisuorituksia tdynna oleva
Ydn Ritari on vakuuttava toi-
mintaelokuva. Valtavien toimin-
takohtauksien tasapainoksi
Nolan rytmittaa kerrontaa
pienimuotoisilla perinteisilla
stunttikohtauksilla. Osa elo-
kuvan teemoista jaa pinnalli-
siksi ja turha ylipituus latistaa
tunnelmaa, mutta kokonai-
suutena Yon Ritari on poik-
keuksellisen monitasoinen
sarjakuvaelokuva.

Laji TOMINTA
Julkaisu 18.12.
Teksti JOHANNES VALKOLA

Amerikkalainen ohjaaja Chris-
topher Nolan osoitti uransa al-
kupuolen film noir -savytteisilla
elokuvilla (Memento, Insomnia)
vakevaa lahjakkuutta ja elo-
kuvallisen kielen hallintaa.
Maailmanmaineeseen héan
nousi Batman Begins -eloku-
vallaan (2005), joka aloitti sar-
jakuvasankarin tarinan alusta.
Yoén Ritari on taidokkaasti oh-
jattu jatko-osa, joka parantaa
keskinkertaisesta edeltdjastaan
lahes jokaisella osa-alueella.
Gotham Cityn uusi tehokas
yleinen syyttéja Harvey Dent
(Aaron Eckhart) on voittamassa
taistelun rikollisuutta vastaan.
Bruce Wayne (Christian Bale)
nakee tilaisuutensa koittaneen,
jotta han voisi luopua Batmanin
roolista ja keskittyd ihmissuh-
teisiinsa perinpohjaisemmin.

X-Files: Usko
koetuksella
Laji JANNITYS
Julkaisu
Teksti
X-Files: Usko koetuksella on toinen
pitkéikaiseen Salaiset kansiot -tv-
sarjaan pohjautuva filmatisointi.
Vuoden 1998 X-Files - taistelu
tulevaisuudesta -elokuvasta poiketen
uutuus kasittelee pienimuotoista
tarinaa, eiké liity avaruusolioihin tai
salaliitoteorioihin. FBI pyytaa
erakoituneelta Fox Mulderilta
(David Duchovny) apua mystisiin
katoamistapauksiin. Mulder saa
suostuteltua Dana Scullyn (Gillian
Anderson) mukaan tutkimuksiin.
Rikoksista nakyjé saava pedofiili-
pappi Joseph Crissman (Billy
Connolly) johdattelee kaksikon
syvalle mysteerin saloihin.
Tv-sarjan luoja Chris Carter on
ohjannut omasta kasikirjoitukses-
taan kiinnostavan jannityselokuvan,
joka muistuttaa ilmaisultaan ja la-
hestymistavaltaan sarjan tunnelmal-
lisia tuplajaksoja. Elokuvan tehoa
latistavat monet kovin kliseiset
ratkaisut. Duchovnyn ja Andersonin
tyoskentelyissd on nahtévissa iloa

- il

War, Inc.
Laji TOMNTA/KOMEDIA

Julkaisu

Teksti

Toimintaelokuva War, Inc. on ko-
mediallisia tasoja sisaltavé kannan-
otto amerikkalaiseen kulutushys-
teriaan ja ulkopolitiikkaan.

Tabascoa kittaava palkkamur-
haaja Brand Hauser (John Cusack)
saa tehtdvakseen salamurhata
kuvitteellisen Turagistan-valtion
oOljyvaikuttajan. Tappoa suunnitel-
lessaan han esittdd messuisantaa
ja ihastuu sotareportteri Natalie
Hegalhuzeniin (Marisa Tomei).
Paikallisen pop-sensaatio Yonica
Babyyeahin (Hilary Duff) miellyt-
taminen vaikeuttaa Hauserin
keskittymista.

Joshua Seftelin nopeatempoi-
nen ohjaus pyrkii korostamaan
sota-alueen arvaamattomuutta ja
hektisyytta. Kerronnan rytmitys
poukkoilee ja lopputulos on turhan
harkitsematonta jélked, eiké pinta-
puolisiin henkildhahmoihin 16ydy
katsonnallista mielenkiintoa. Elo-
kuvan herkulliset satiirin mahdolli-
suudet jaavat hyodyntamatta, silla
itsestaanselvyyksiin takertuva

vanhoihin rooleihin palaamisesta.
Vaikka elokuva haluaa selvasti
miellyttaa fanikuntaansa, ei sen
seuraaminen vaadi aikaisempaa
tietdmysta hahmoista. 6718

Indiana Jones ja
kristallikallon valtakunta

Laji SEIRKAILU
Julkaisu
Teksti

Indiana Jones ja kristallikallon valta-
kunta tuottaa kovan pettymyksen

olemalla tarpeeton jatko-osa 1980-
luvun erinomaiseen seikkailutrilogiaan.

Indiana Jones (Harrison Ford)
etsii legendaarista kristallikalloa ja
joutuu keskelle ulkoavaruuden
mittoihin paisuvaa tarinaa. Tohtori
Irina Spalko (Cate Blanchett) tekee
kaikkensa, jotta Indy epdonnistuisi.
Mukana hyérivat Indyn poika (Shia
LaBeouf) ja vanha tuttu Marion
Ravenwood (Karen Allen).

Kerronta luottaa vauhdikkuuteen
eika selittele tapahtumia lainkaan. Ai-
empien elokuvien henki el mukana
vain muutamassa kohtauksessa. YHio-
péinen tietokonetehostekikkailu ja hu-
taistulta tuntuva kasikirjoitus
ihmetyttavat.

Steven Spielbergin ohjaus on
hengetonta ja George Lucasin sepit-
tdméass4 tarinassa ei ole vahvaa pohjaa
késikirjoitukselle. Tekijéiden innotonta
lopputulosta leimaa itsekritiikin puute.
Erinomaisessa vireessé oleva Ford
on elokuvan valopilkku, mutta hanen
energinen suorituksensa ei pelasta
pahasti ontuvaa ja padmaaratonta
kokonaisuutta. 4718

yhteiskuntakritiikki ei ole purevaa
tai dlykasta. Kasikirjoitus ei kykene
perustelemaan tapahtumia ja
kaantyy loppua kohden liialliseksi
toimintamelskeeksi. 418

Narnian tarinat:
Prinssi Kaspian

Laji SEIRKAILU
Julkaisu
Teksti

Narnian tarinat: Prinssi Kaspian on
C. S. Lewiksen seitsenosaiseen
fantasiaromaanisarjaan pohjautuva
toinen naytelmé&elokuva.
Tietokonetehostepainotteinen
Prinssi Kaspian jatkaa Velho ja lejjona
-elokuvassa esiteltyjen nuorten
seikkailua Narnian taikamaailmassa.
Lontoolaiset paahenkilét ovat van-
hentuneet vain vuoden, mutta
Narniassa aikaa on kulunut yli tuhat
vuotta. Nuoriso siirtyy nopeasti
tarinan alussa Narniaan, jossa
prinssi Kaspian tarvitsee heidan
nokkeluuttaan noustakseen
oikeutetusti Narnian hallitsijaksi.
Kuvailmaisukyvyiltaan vaisu
ohjaaja Andrew Adamson keskittyy
pitkiin taistelujaksoihin, eika anna
henkildhahmoille tilaa kehittya. Ker-
ronta ei mydskaén anna katsojalle
rittavasti aikaa tutustua heihin. Henki-
I6tasojen pinnallinen késittely jattaa
elokuvan katsonnallisen tunnesiteen
minimaaliseksi. Pohjamateriaali olisi
ansainnut parempaa kohtelua, sillé
Prinssi Kaspianin elokuvallinen taika
katoaa nopeasti ylipitkésté ja toi-
mintakohtauksiltaan paisutetusta
kokonaisuudesta. 4718
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