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FOR 30 YEARS, THE COVENANT HAVE BESIEGED OUR CIVILISATION, ANNIHILATED OUR
CITIES, AND GLASSED OUR PLANETS. IT ENDS NOW. IT ENDS WITH YOU. VOLUNTEER FOR
SERVICE AND FIGHT SIDE -BY -SID€E WITH THE FIERCEST WARRIORS THE HUMAN RACE HAS
€VER KNOWN: THE ODST. JUMP INTO HELL - FEET FIRST. AND WHEN THE COVENANT LOOK

TO THE HEAVENS AND S€EE OUR JUDGEMENT RAINING DOWN, THEY WILL UNDERSTAND THAT
HUMANITY'S LAST BREATH IS NOT SO €ASILY EXTINGUISHED - AND THEY WILL KNOW FEAR.

PREPARE TO DROP

e . B “?L——h_J r— ""l_.-_..u-'

: ODST

T e Dt SeaCe P

© 2009 Microsoft Corporation. Bungie, the Bungie logo, Bungie.net, and the Bungie.net logo are registered trademarks of Bungie LLC, and are used with permission. All rights reserved.
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Jori Virtanen,

Sata _
kaunista ja.
kaksi hyvaa

Peleissa on aina entista naytta-
vampaan, usein muun sisallén
kustannuksella. Kuinka monelle
teista grafiikka ratkaisee?

Visuaalisuus on selkeasti ihmisen vahvin
aisti, joten pelisuunnittelijoille on helppo
kilpailla kesken&an graafisella patemisella.
Jos odotetun pelin hahmoista on saatu
entistd valokuvamaisempia ja tukkakin
heiluu tuulessa viimeista karvaa myéten,
pelikansa on vlittd
tellessani Batman: Arkham Asylumin
kolkkoja kaytévia oli pakko myodntéa, etta
graafista puolta ei sovi aliarvioida. Osuva
visualistiikka luo loistavaa tunnelmaa mille
tahansa kokemukselle.
utta miksi uhraamme niin usein muun
siséllén kauneuden alttarille? Koska natti
grafiikka on helpompi myyda osakkeen-
omistajille kuin vdhemman nétti, tiukassa
tuotantopaineessa leijonanosa studioista
tyOstaa juuri niita kiiltokuvamaisia vari-
efektejd ja suurten silmien elavaisia
tarkoittaa tamatta sita,
iefektijannuja ja ohjaimen liikkeita
mallintavia tyyppeja on vdhemman,
juonenkaénteisiin ja tarinan kuljetukseen
palkatuista osaajista puhumattakaan.
Siksi Scribblenautsin kaltaiset pelit
jaksavat aina riemastuttaa minua. Kun
siséltdé on kunnossa ja pelattavuus hiottu
huippuunsa, vankan rakenteen péalle on
helppo laittaa riittdvan korea kuorrutus.
Vetovoimahan se pelin laadun lopulta
ratkaisee. Adnestakas lompakoillanne
fiksusti, hyvat ystavat. Pitakaa silmalla
lupaavia peleja, vaikka kuvankaappaukset
olisivatkin vaatimattomia.
Jori

limainen pelilehti
www.gamereactor.fi

Paatoimittaja Jori Virtanen (jori@gamereactor.fi)
Toimittaja Susi Vaasjoki (susi@gamereactor.fi)
Vastuuhenkilé Jori Virtanen

Graafinen vastuuhenkild Susi Vaasjoki
Kaannokset Jori Virtanen, Susi Vaasjoki
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The Beatles: Rock Ban

Kysyimme Harmonixilta, miten rokkilegendan peli tehtiin. Kysy-
myksiin vastasi Josh Randall, Beatles-fani ja pelin tuottaja.

Need For Speed: Shift

Rallipelin viimeisin otos hylkaa kevytkaahailun ja siirtyy
simulaattorileiriin. Katso, miten nahanluonti onnistui.

analklraannant

28 Heroes Over Europe 32

The Beatles: Rock Band 4

Rage lahestyy

Sen kunniaksi kysyimme péésuunnittelija Matt
Hooperilta, mité Crysiksen haastavalta postho-
lokaustipelilta sopii odottaa.

ol

Tulevaisuus taskussa

PSP go, DSi ja iPhone 3GS - kasikonsolivalikoima on kovempi
kuin koskaan. Mutta mika laite oikeastaan kannattaa valita?

i
1

Scribblenauts

DS:n sanapeli todistaa, ettd sana on miekkaa mahtavampi.

Kerrankin peliongelmia voi ratkoa vaikka kirahvilla, jos huvittaa.

Madden NFL 10 06
28 Operation Flashpoint: 34 Clolin McRae: Dirt 2 42 Champions Online 12 GRTV
Dragon Rising 36 Need For Speed: Shift 42 Scribblenauts 13 Reaktio
29 Order of War 38 Wet 43 Dissidia: Final Fantasy 24 Haastattelu
30 Splinter Cell: 39 Wolfenstein 43 Mini ninjas 44 Paivakirja
Conviction 39 Metroid Prime Trilogy 43 Go! Go! Cosmo Cops 44 Blu-ray
31 Tulossa myés... 40 Guitar Hero 5 43 G-Force 45 Ladattavat
41 FIFA10 43 Hearts of Iron Il 46

Tekniikka & verkkosivut Emil Hall
(emil.hall@gamereactor.se)

Avustajat

Kimmo Pukkila, Matti Isotalo, Jukka Moilanen, Annakaisa
Kultima, Leevi Rantala, Heikki Takala, Tero Kerttula, Tuuli
Saarinen, Milsa

Verkkosivut www.gamereactor.fi

Tilaa www.gamereactor.fi/tilaa

Painos 35 000 kappaletta

limestymisvali 10 nroa/vuosi (ei tammi- tai heindkuussa)
Paino Colorprint Danmark

ISSN 1602-0472

Jakelu Pan Nordic Logistics

limoitukset Morten Reichel
(morten.reichel@gamereactor.net) 45 88 76 00

Gamereactor ei vastaa tilaamatta lahetetysta
materiaalista. Gamereactor ei takaa artikkelien
virheettdmyytta eika vastaa mahdollisista virheista.
Lehdessa iimoitetut hinnat saattavat muuttua.
Kaikki oikeudet materiaaliin pidetaan: lainaaminen
on sallittu vain asianmukaisin l&hdeviittein.

Gamereactor on pohjoismainen ilmaisjakelulehti,
jota tekee viisi eri toimituskuntaa Suomessa,
Ruotsissa, Norjassa, Tanskassa ja Saksassa.
Suomessa Gamereactoria jakelevat mm. Gigantti,
EB-Games, ToysRus, ONOFF, Markantalo,
Verkkokauppa, Puolenkuun Pelit ja VPD. Voit
myds ladata lehden PDF-muodossa verkkosiv-
uiltamme tai tilata sen kotiin vuodeksi postikuluja
vastaan.

Verkkosivuiltamme www.gamereactor.fi I6ydat joka
paiva uusimmat uutiset ja peliarviot, unohtamatta
haastatteluita, artikkeleita ja yleistietoa pelialalta.
Gamereactor.fi:ssa voit myds perustaa oman
blogin, kirjoittaa lukija-arvioita, keskustella fooru-
millamme ja esittdd kysymyksia toimitukselle.

Testiversiot:

Arvioissa ei yleensa mainita erikseen, milla alustalla
peli on testattu - tdma voi olla mik& tahansa meille
pelista toimitettu versio. Mainitsemme kuitenkin
aina, jos arvion pohjana kéytetty koodi ei ole pelin
lopullisesta julkaisuversiosta. Mikéli pelin eri alusta-
versioidel lla on merkittavia eroja, saatamme
julkaista niista rinnakkaisarvion.

Ikdrajat:

Peliarvioissa annetut ikarajat ovat PEGI-jarjestelm:
mukaisia. PEGI-luokitukset ovat EU:n hyvaksyma
standardi ja aavat tuotteen sisaltoa seké sovel-
tuvuutta eri hmille, ei pelin vaikeustasoa. PEGI-
jarjestelmén ikarajat ovat 3-vuotiaat ja sita
vanhemmat, 7-vuotiaat ja sita vanhemmat, 12-
vuotiaat ja sitd vanhemmat, 16-vuotiaat ja sitd
vanhemmat seka 18-vuotiaat ja sitd vanhemmat.

Verkkoarviot:

Lehdessa julkaistaan tilasyista arvion lyhennetty
versio. Pitkét arviot, kuten my&s vanhat peliarviot,
16ydat verkkosivultamme!

Gamereactoria julkaisee Gamez Publishing
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Uunituoreita peliuutisia www.gamereactor.fi

Crysis voi suksia
tekijatiimi on kaynyt vastaiskuun. -

olme vuotta Ragen parissa
ahertanut id Software on tehnyt
sellaisia klassikoita kuin Doom,
Quake lll Arena ja Wolfenstein
3D. Studion kuopus, Lahitulevaisuuteen
sijoittuvassa Ragessa asteroiditérmayksen
aiheuttamasta suurtuhosta selvinneet
yrittavat kituuttaen jatkaa eldmaa keskella
postapokalyptista havitysta.

Pelaaja on luonnollisesti huippuunsatree-
nattu sotilas, joka ainoana jaa henkiin halli-
tuksen viime rippeité siséltavan Arkin tuhou-
tumisesta. Muukalainen saa hyvin nopeasti
oppia Ragen vékivaltaisen, likaisen ja viha-

06 www.gamereactorfi

ﬂ UUTISIA / JUORUJA / HUHUJA / LISTOJA

“Qliaken

mielisen maailman tavoille, jossz laki ja
jarjestys ovat vain hassuja sanoja. Eloor:j’a'&:
minen on jatkuvaa kamppailua, sillé sateily
on mutatoinut Wnan osan siité vaes-
tosté ja eldinkunnasta, joka on kuin ihmeen
kaupalla selvinnyt néinkin pitk&an. Rage
vaikuttaisi olevan Max Paynen ja Crysiksen
liitto — sankarin huipputekninen nanopuku
pystyy ihmeellisiin temppuihin, joilla jatku-
vasti ylle kéyva vihollislauma pysyy aisoissa.
Luvassa on rajua taistelua avoimessa maail-
massa ja reilusti vauhdikasta kaahaamista.

Loydat id Softwaren haastattelun
seuraavilta sivuilta.

o
L

id

i

UUSI GRAFIIKKATEKNOLOGIA
Rage pyorii teknovelho John Carmackin
uudella taidonnaytteella, grafiikkamoottori

Tech 5:lla. Uusi koneisto kykenee usko-

mattomaan tarkkaan jalkeen piirtdessaan
yksityiskohtaista ja valtavaa ymparistoa.
Néahtéavaksi jaa kykeneekd Rage kuitenkaan

kuningasta, Crysista

B
=
KUMIJALKA KAY KUUMANA s ==

Pelissa liikutaan pééasiassakéfferén

hiekkaki lla kaahaaminen
tun nkuuluvan arcademaiselta.

_Nelipyoraista ja huolella trimmattua pikku
ajokkia voi parannella kylmalla valuutalla,
jota tietystiisaa tehtavia suorittamalla.
Monet pelin teimintakohtauksista suori-
tetaan nimenomaan ratin takaa
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Ragesta loytyy alue, jossa aseiden kanssa
heiluminen on tiukasti kiellettya. Siella
kuitenkin myydéaén tussareita ja ammuksia,
vedesté ja muista tarvikkeista puhumat-
takaan. Paikan nimi on Wellspringin vapaa-
kaupunki, ja ulkonakonséa puolesta se
muistuttaa Waterworld-elokuvan laivoista
kasattuja kelluvia kaupunkeja

il
-
§
1
)

—
KLASSISET TULILUIKUT,

'Ragesta ldytyy 12 erilaista asetta,
mukaanlukien ne standardiruiskut mita
kaikista toimintapeleista pitaakin 16ytya.
Arsenaaliin kuuluu muun muassa haulikko,
konepistooli, kivaari, kasiase ja
kranaatinheitin. id Software tosin lupailee

luvassa olevan muutamia yllatyksié ja itse-
kyhattyja virityksia. - -

www.gamereactor.fi 07
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Quaken tekij6ilta on tulossa pian uusi peli, Mad Maxin
henkeen tehty postapokalypytinen painajainen...

_...,.r::__lir

3 turhaa
erikois-
painosta

08 www.gamereactorfi
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Jututumme Matt Hooperia, Id Softwaren padsuunnittelijaa

Miten kuvailisit Ragea lyhyesti?

Rage on pakattu darimmilleen vaihtoehtoja ja
vaihtelevuuteen tahtéavaa sisaltda. Pelista [0ytyy
runsain mitoin sellaista syvyyttd, mité idin peleissa
ei ole aiemmin ollut. Pohjimmiltaan kyse on
kuitenkin téysipainoisesta toimintapelista, vaikka
suurin osa ajasta istuttaisiinkin ratin takana.

Far Cry 2:n yksi ongelmista oli pitkien matkojen
tappava tylsyys. Miten aiotte estaa pelaajien
ikdvystymisen?

Olemme olleet hyvin huolellisia suunnitellessamme
pelimaailmaa sellaiseksi, ettd sielta 16ytyy
muutakin sisaltéa kuin pelkké autolla ralladminen.
Hiekkakirpusta rosvojen réiskiminen on vain yksi
osa hauskuudesta, aivan kuten maastossa
tetsaaminen ja mutanttien paiviltd padstaminenkin.

Carmackin lausunnoista voisi paatella, etta
PlayStation 3:n Rage ei tule yltdmaan samaan

Halo 3: Legendary Edition

graafiseen loistoon kuin PC:n ja Xboxin versiot.
Pitaako tama paikkansa?

Suoraan sanottuna ei pidd. Koko PS3-jupakalla ei
ole mitdén pohjaa. Jotkut tahot vain paattivat
irroittaa lauseita asiayhteydestaén ja ihmiset
vihastuivat ihan turhaan. On totta, ettd PS3 on
tydalustana vaikeampi kuin PC tai Xbox 360,
mutta tasté huolimatta pelin eri versiot tulevat
nayttdmaan yhta hyvilta.

Enta pitdéko paikkansa, ettd Rage ei mahdu
yhdelle pelilevylle?

Kylla. Xbox 360:n Rage tulee viemaéan kaksi tai
kolme levya.

Kevadlla aiotte esitelld jotain Doom 4:sta. Voitko
antaa edes pienia juoruntynkia tulevasta?
Valitettavasti en. Tuntuu vaarélté puhua pelista,
josta ei ole mitdén naytettdvaa. Ensi vuonna meilla
on siitd seka naytettavaa etta sanottavaa.

Hirvittavin esimerkki arvostelukyvyn puutteesta on Halo 3: Legendary Edition. Suuruudenhulluudessaan Microsoft

pakkasi pelin kaksine oheismateriaalilevyineen valtavan muovikypérén sisdén. Se ei vain nayttéanyt rumalta vaan myds
maksoi monta kertaa normipelin verran. Se ei myoskaan ollut varsinaisesti mikaan keréilykappale, silla pottia piisaa

kauppojen hyllyilté vielékin, vaikka niité tyrkytettéisiin alkup

Viva Pinata: Special Edition

ista hintaa huorr

ti halvemmalla.

Saatavilla vain rajoitetun ajan? Miksi moinen hoppu? Ja mité silld lisérahalla sitten muka sai? No, joitakin pelattavia
demoja seké sen ensimmaisen Viva Pifiatan. Pelin saa térkeén halvalla ja demot I18ytyvét taysin ilmaiseksikin. Ja se
rajattu aika? Naita erikoispainoksia I6ytyy edelleen kaupoista, alennettuun hintaan tietysti.

Saints Row 2: Collector's Edition

Tama kerailypainos houkutteli pelaajat ostamaan itsensé saihkyvilla blingbling-kansilla ja petti sitten ndma pahanpaéivai-
sesti. Kuoret olivat halpaa pahvia, jotka kétkivat siséénsa susiruman taidekirjan, hyddyttdéman kartan ja aivan liian

piskuisen USB-tikun.
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syyta miksi
LittleBigPlanet
on kunkku

Ihmettelitks:, mikst peh senkun porskuttas?

Loistokkaan luova
Kenttien pelaaminen on kivaa,

Valtavasti siséltoa Hurmaava ja ikoninen
Vuoden myynnissa olleelle Little Pieni sékkikangashahmo on

Paivityspaljous
Little Big Planet ttyy jatku-

Upea suunnittelu
Pelin tyyli on vain mahtava.

Mahtava yhteis6
Parempaa kuin mahdollisuus

Big Planetille on verkossa yli
miljoona ladattavaa kenttaa, joista
monet ovat yhta laadukkaita kuin
valmistajan omat. Jos niita pelaisi

dlkeen kellon ympari, pelat-
tavaa riittaisi yli viideksi vuodeksi
- ja uusia kenttia tehdaan jatku-
vasti liséa.

sympaattisin pelihahmo pitkdan
aikaan. Otukset ovat uskomat-
toman ilmeikkaita, ja niiden
vinkea elamadinti pelaajan rapel-
téessa tanssi- ja iimenappeja saa
aikuisenkin pelaajan hihkumaan
ihastuksesta. Peli ei parjaisi ilman
sakkipoikia.

vasti uudella siséllolla. Hahmonsa
voi pukea Metal Gear tai Ghost-
busters -tyylin, ja vaikka parhaat
asut ovat maksullisia, osan saa
my®ds ilmaiseksi. Mita ikina pelia
tai tyylia sattuukaan fanittamaan,
jotain sen suuntaista luultavasti
l6ytyy.

mutta luova hulluus paasee
kunnolla oikeuksiinsa kun niita
alkaa vasaamaan itse. Kentta-
editori on laadittu niin lahestyt-
tavéaksi, etta kuka tahansa voi

kokeilla luovuuttaan - mitd emme

tosi suosittele kiireisille, silla
puuha on koukuttavaa.

toteuttaa itsedén melkein rajatto-
masti on vain yhteisd, joka
ymmartda hyvan paalle. Omat
kentat voi ladata palvelimelle, ja
muut pelaajat voivat kokeilla ja
kommentoida niitd. On vain siistia
saada innostunutta palautetta
vaivalla tehdysté kentasta.

Huhu Go

kertoo
g Rocksteadyn

Sonylla on jo uusi PSP-malli, PSP-4000,
Hitman 5.
Volition kdantaa Saints Row’ta PSP:lle.

A PELITYYLIIN!

. ‘ . Nathan Drake, Uncharted
\ :? - Pukeudu Naughty Dogin toimintasankariksi
.'.’ l . y Nath: ake nayttaa tyylikkaalta seikkaillessaan, mutta
kehtaatko kokeilla onneasi siviilissa sankarin tyyliin sonnus-

tautuneena? Lykkya tyko - Gamereactor ruoti sankarin
jenkkilusmu-lookin osatekijéihinsa.

Nick Lachey -letti, ei shampoota

f Nathan-kloonauksen helpoin osa on tukka. Leikkaa valimallin
lyhyeksi (noin 6 cm), pese tukka ilman shampoota ja nuku yon yli.
Se oli siina!
't_ 1 Ruskea pappavillapaita
& Vain todellinen toimintasankari nayttaa aijalta pappavillapaidassa.

Nuhjaa asuste popelikdssa oikean ambienssin saavuttamiseksi.

Pitkahihainen T-paita, rib-neulos
Pappapaidan alle tarvitaan kermanvalkoinen T-paita, jossa on
pitkét hihat ja trikoo-kaula-aukko. Rib-neuloksesta bonusta.

Nahkavyb julkealla soljella
Seuraavaksi jamakka nahkavyo, jossa on tarpeettoman silmiin-
pistéava solki. Vydlaukku valinnainen.

Kuluneet trumpettifarkut

Lahjetta kohti levenevat farkut eivét ole mukavat kenenkaéan
paalla, mutta jos haluaa néayttéé sankarilta on tehtéva uhrauksia.
Polvesta istuva, lahkeesta trumpetti on se malli, jota kaivataan.

www.gamereactor.fi 09
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PELAAJAN SYKSY

Gamereactor tsekkasi syksyn pelitarjonnan ja erotteli julkaisulistojen jyvat akanoista...

Keskustele, blogaa ja
lue lis&a osoitteessa
www.gamereactor.fi

LOKA

i alkaa
heti odotetuilla
julkaisuilla

MARRAS

Syksyn kovimmasta
pelikuukaudesta
ei ole epailystakasn

JOULU
Terévin kérki on jo
ahty, mutta viela
muutama

10 www.gamereactor.fi

Odota naita:

Jo lokakuun 1. péiva EA pelottelee Wii-
pelaajia Dead Space Extractionissa. Paivaa
sen jalkeen ilmestyy FIFA 10 kaikille
alustoille.

.15,
lokakuuta koittaa Rockakuu, kun Brital
Legend ilmestyy Playstation 3:lle ja Xbox 360:lle. Lokakuun 23.
paiva julkaistaan Forza Motorsport 3 Xbox 360:lle, samoin
Borderlands (PC, PS3 ja Xbox 360). 29. paiva ilmestyvét

seké
Ghostbusters (Wii, Xbox 360). Lokakuun valikoiman viimeistelee
30. péiva julkaistava Tekken 6 PS3:lle ja Xbox 360:Ile.

BioWare avaa marraskuun tuimasti 6. paiva
julkaisemalla Dragon Age: Originsin (PC,
Xbox 360, PS3 vasta 26. paiva). Samana
paivana kentélle astuvat PES 2010 (PC,
PS3, Xbox 360) seka PS3:lle.
Syksyn ylivoimaisesti odotetuin peli, Call of
Duty: Modern Warfare 2 (PC, PS3, Xbox 360), julkaistaan 10.
marraskuuta. Marraskuun 18. péiva Sackboy tekee paluun Little
Big Planetin PSP-versiossa. 20. péivé iimestyy

Kahta péivéad myéhemmin julkaistaan Left
4 Dead 2 (PC, Xbox 360) ja kuukauden paattaa 27. paiva
ilmestyva Wii-peli

Joulukuun pelihuippu Legend of Zelda:
W Spirit Tracks julkaistaan Nintendo DS:lle jo
4. paiva. Samana paivana saapuu Saboteur
o (PC, Playstation 3, Xbox 360) seka eraan
| _E parivaljakon saagan viimeisin osa, Ratchet
L I i and Clank Future: A Crack in Time (PS3). 4.
péivan sumaan pukkaa viela EA Sports Grand Slam Tennis (PS3,
Xbox 360), joka kuulemma vie digitaalisen tenniksen kokonaan
uusiin sfaéreihin.
- yllattavaa kylla Wiille -sek& Champions Online Xbox 360:lle.
Age of Conan: Hyborian Adventures (Xbox 360) pitaisi myos

ilmesty& 11. paiva, samalla kun Resident Evil: The Darkside
Chronicles julkaistaan Wii:lle.

Al3 odota niita

Pixar on ihana, samoin sen uusi animaatio

s ":!'-'I'- Up. Samoja tuntemuksia ei tuota samaa
e - nimeé kantava lisenssipeli, joka ilmestyy 9,

lokakuuta. 16. péivéa ilmestyy Star Wars:

m The Clone Wars - Republic Heroes (kaikki)
joka nayttaa juuri yhta vetavalta kuin

nimikkonsarjansa.

mutta my&s Blur (PC, PS3,
Xbox 360) joka onnistuu tekemaan kaahaamisesta ja raiskinnasta
arkista. Lokakuun jumbolistan lopettaa WWE Smackdown vs
Raw 2010 (PS3, Xbox 360) samana paivana. Se on luultavasti
keskenerainen, koska edes THQ ei en&é halua kuulla sarjasta.

Heti 1. marraskuuta ilmestyy Mana Khemia
2: Fall Of Alchemy (Playstation 2), roolipeli
jota ilman ela& mainiosti. 13. paiva saapuu
James Patterson's Women’s Murder Club:
Games of Passion (Nintendo DS) joka
saattaa viehattdd mammoja, mutta vain jos
heilld on huono maku. Nintendo DS:n autopelit ovat surullinen
sarja ja 19. paiva ilmestyva tuskin tekee
mitdén parantaakseen asiantilaa. Kuukauden katalimmaksi on
kuitenkin nimettava 20. paiva julkaistava Singstar: TakeThat
(PS2, PS3) jonka aihepiiri aiheuttaa teinityttoian ylittaneille
spontaania aivoverenvuotoa ja tahdonvoimalla kuuroutumista.

Tecmon tuleva Quantum Theory (PS3)
ilmestyy 4. paiva mutta vaikuttaa
japanilaiselta Gears of War-kloonilta.
Samana péivana sadaan myos
epamaarainen Wii Fit -klooni Your Shape
sekd lisenssipeli Stargate Worlds (PC), jos
siis julkaisija pysyy pystyssa siihen asti. 11. joulukuuta kutsuu
(tai sitten ei)
mutta myds Rogue Warrior (PC, PS3, Xbox 360), joka
yrittdd nayttaa niin silmittéman coolilta ettd onnistuu nayttamaan
melkein miltd tahansa muulta. Kuukausikimaran paattaa Stalker:
Call of Pripyat, joka ilmestyy 11. péiva eiké onnistu herttamaan
oikeastaan mitaén tunteita.

Mafia ll, Alan Wake,
Max Payne 3, Red
Dead Redemption

Tulee ensi vuonna...

Mafia Il, Bioshock 2, Alan Wake, Red Dead
Redemption, God of War 3, Heavy Rain,
Max Payne 3, Splinter Cell: Conviction ja
monia muita oli maara julkaista nyt syksylla.
Kaikki ovat siirtyneet ilman sen suurempia
selityksia vuoden 2010 alkuun - joka nayttaa
akkia olevan pullollaan kovia nimia. Silloin
on nimittain maara julkaista myds uusi
Army of Two, Metroid: Other M, Gran
Turismo 5 seké Crackdown 2. Pitaako tassa
nyt pelaté, etta syksylta lykattyjen pelien
kasaantuminen kevaaseen 2010 aiheuttaa
kevéalla uuden lykkayssuman? Kilpailu-
tilanne ei nimittéin kevaan kalenterissa
nayta juuri valjemmalta kuin mita se oli
syksylla.
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WORLD
OF
WARCRAFT

Cataclys

Alusta Kehittaja Blizzard Valmistaja Activision Pelityyppi Verkkoroolipeli

Pida hatusta kiinni, Blizzard laajentaa pelidan kolmannen Kerran ja talla kertaa kaikki muuttuu

World of Warcraft on porskuttanut viisi vuotta ole- uusiksi, ja samalla pelaajat pédsevat viimein
malla se peli, jonka pelaamiseen riittavat soivan kayttdamaan lentoratsuja vanhassa Azerothissa.
ostikortin tehot. Loivista tehovaatimuksista voi Mullistusten my6td muuttuvat myds hahmo- el (s e e R AT L LI B T
p“ . S . . ) . Iy R y A . joka pelastautuvat Azsharan rannikolle kun heimon kotisaari Isle of Kazan
kiittda pelin tyyliteltya grafiikkaa - mutta hiljalleen luokkien roturajoitukset, joita I6ysatadan monin uppoaa Deathwingin nousun myta. Heimo vannoo uskollisuutta suojaa
pelin vanhimpien osien iké on alkanut nékya. Siksi paikoin. Jatkossa tullaan ndkemé&én ainakin tarjoavalle Hordelle. Alianssin uudet liittolaiset taas ovat oikeastaan
Cataclysm raatelee vanhan Azerothin ikiajoiksi, ja peikkodruideja, taureenipaladineja, kaapio- ja Vafllhma t}"‘;tlf_- Gilneasin V:_'_f"{:‘ t?ﬂtktfelf"ksul'(ker_'ut G':Vma"e"__"‘(?"”"
oy g aean . . . . . - . e aukeaa nimittain vimein, ja kay Iimi etta koko Kuningaskunnan vaki on
heittda pelaajansa peruuttamattomasti muuttu- y6haltiavelhoja seka |hm|§metsasta]|a. Tasok:laltto lykantrooppisen kirouksen voimasta muuttunut imissusiksi, worgeneiksi.
neeseen maailmaan. nousee talla kertaa vain viisi tasoa, 85:een, eika Nayttaa siis silts, ettd kaksi pelaajien toivetta toteutuu - goblineita_
Cataclysm kirjoittaa Warcraftin taruun uuden hahmoluokkien kykypuita ole tarkoitus kasvattaa. voi viimein pelata, ja Alianssi saa kaivatun petorodun.
luvun, jossa hullu musta lohikdarme Deathwing Sen sijaan pelaajille avautuu metatasoja tarjoava LisaosassaleiiiulianakemaanjuuttalDeath|Knightin
X . . . R . . e e i tapaista sankariluokkaa. Sen sijaan molemmille uusille
palaa ja tullessaan repii laajoja osia Azerothista Titaanien polku. Uutena kasity6léistaitona lisdtaan roduille on tarjolla Lich Kingissa lanseerattua phasing-
laavarotkoiksi. Horde kéyttaa tilaisuutta hyvékseen Arkeologia, jonka voi oppia vanhojen taitojen jarjestelmaa kayttava aloitusalue, jossa kansan
vallatekseen Alianssin vanhoja ydinalueita, mutta liséksi. Kirsikkana kakussa on Maelstromin alkupera kerrotaan samaan tapaan kuin
samalla syntyy myds uusia vehmaita keskuksia, merenalainen manner, jossa pelaajat paésevat Fr D Gl @errEs.
joille Alianssi asettuu. Koko vanha maailmankartta likkumaan sukeltavilla ratsuilla ja tutkimaan

kaupunkeineen ja maisemineen mallinnetaan vedenalaista valtakuntaa.

o HDMI 1.4? Mutta... mutta... minulla on jo kaapillinen kaapeleita...
.L'_Saa Paljain silmin HDMI 1.4 ei néyta mitenk&én erilaiselle. Muovikuoren sisélla piilee kuitenkin kaapelistandardi, joka tulee
laitejuttua passtamasn teknofiilit koko joukosta muita piuhoja nurkissaan. HDMI 1.4:n tiedonsiirtonopeuden pitaisi olla jopa 100
ja Ul_JtIS__la Mb/sekunti, ja HDMI-laitteet voisivat jakaa omia internet-yhteyksidén myés muille laitteille. Taulutelevisio voisi siis kéyttaa
netissé! Blu-ray-soittimen WLAN-verkkoyhteytts, eiké televisiolle tarvitsisi vetés erillistd verkkokaapelia.

Okei, mutta siina on siis kaikki? Koska nyt haukottaa...
Ei, HDMI 1.4 tulee my&s suoriutumaan sellaisesta tiedonsiirrosta, jota 1.3 ei tue. Ensinnékin luvassa on paluukanava
audiota varten, miké auttaa &éniefektien luomisessa. Toiseksi, uusi kaapeli tulee sallimaan uusia kuvastandardeja: aidon
HDMI 1.3 saa pian 3D-kuvan, mutta my&s Sonyn uuden 4Kx2K -standardin (4096x2160p kuvakoko). Kaapelilla voi my&s siirtéé
seuraajan - samanaikaisesti kahta nykyista 1080p HD-videota.
Gamereactor kertoo,
onko HDMI 1.4:sta Ja mité joudun siitd ilosta maksamaan?
viela aihetta innostua Mansikoita, valitettavasti. Kaapeli ei riité, vaan tarvitaan my&s uusi vahvistin ja HDMI-sovitin videotykkiin tai telkkariin -
ehka myds uusi ndyttolaite, jos haluaa katsella aitoa 3D-kuvaa.

www.gamereactor.fi 11
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Tuoretta

GR.FI

peliasiaa
Muista tarkistaa joka
uusimmat ohjelmat paiva
Gamereactorfi

Merkatkaa 20.9. kalenteriin
Jos lehti olisi julkaistu kahta paivaa
myd&hemmin, tastd numerosta
16ytyisi ODST:n arvio. Sen sijaan
tarjoilemme pelin arvion netissé ja
kerromme miten siistia on pudot-
tautua kiertoradalta.

Suurarvio tulossa

PSP Go:n julkaisemisen vanave-
dessé saapuu Polyphonyn herkulli-
selta vaikuttava Gran Turismo. Arvi-
oimme moottoriurheilun suurnimen
vetovoimaisuuden ja julkistamme
tulokset 20.9. sivuillamme.

Suoraa reportaasia messuilta
24-27.9. kédydaén syksyn mehuk-
kaimmat messut, Tokyo Game Show.
Gamereactor puolustaa asemaansa
parhaana uutisléhteena suoraan
messuhallin nayttelylattialta ja
paivystdd ympari vuorokauden
tuodakseen térkeat uutiset uunituo-
reena kavijdidemme iloksi.

12 www.gamereactor.fi

Taktiikkapalaveri EA:n kanssa
Nappasimme aamulennon Los Angelesiin
ja piipahdimme strategiapeli Command &
Conquer 4: Tiberian Twilightin kehittajien
toimistolla. Muista katsastaa tuottaja
Michael Gloseckin paljastava videohaas-
tattelu.

Haastattelussa Matt Hooper

id Softwaren péasuunnittelija Matt Hooper
piti t6istdan pienen paussin ja jutteli
kanssamme pelin tiimoilta. Késittelimme
muun muassa id Tech 5 -grafilkkkamoottorin
soveltamisen vaikeutta PS3:lle ja kysyimme
milloin studio aikoo paastaa Mad Max -
henkisen toimintapelinsa valloilleen.

Dice avautuu jatko-osasta
Ruotsalainen Digital lllusions painaa téita
niska limassa saadakseen Bad Companyn
kakkososan ulos. Jututimme Karl Magnus
Troedssonia oppiaksemme suuren kulta-
ryntayksen kuvioista hiukan lisaa.

Rios ja Salem taas ongelmissa
Tyson Rios ja Elliot Salem eivat ole mitaan
avuttomia poikia mita tulee sodankayntiin.
EA Montrealin odotettu jatko-osa nakkaa
karjut keskelle Shanghain huonompaa
puolta, usuttaa perdan kasapain veren-

himoisia terroristeja ja toivottaa miehille
onnea matkaan. Haastattelimme pelin
tekijatiimia laajalti — al& unohda katsoa
haastista sivuiltamme.

James Cameronin elokuva pelina
Ubisoft Montreal on vastuussa sellaisista
nimisté kuin Splinter Cell: Chaos Theory,
Prince of Persia: Sands of Time, Rainbow
Six Vegas ja Assassin's Creed - aika
vakuuttava ansioluettelo. Talla hetkellda
studio puurtaa Assassin's Creed Il:n,
Splinter Cell: Convictionin seké ohjaaja
James Cameronin huikeaan elokuvaan,
Avatariin pohjautuvan pelin parissa.
Haastattelimme tuottaja Antoine Dodensia
Gamescomissa ja julkaisemme juttutuokion
sivuillamme.

Brian Bright pitda puheen

Kolmen Guitar Heron tuottaja ja musiikki-
fanaatikko Brian Bright on silminnédhden
onnessaan paastessdan kertomaan kaiken
Activisionin suositusta musiikkipelisarjasta.
Haastattelimme vastikaan miesté Guitar
Hero 5:n valmistumisesta ja sisallosta.
Tiedétte kylla, mistd moisen videopétkén
l0ytaa

Gearbox puhuu toimintaroolipelista
Randy Pitchford on toiminnan mies, joka

on tuottanut niin Half-Life: Oppossing
Forcen kuin Brothers in Armsinkin.
Muutama viikko sitten &ija istahti jutte-
lemaan GRTV:n kanssa tulevasta Border-
lands-spektaakkelin kehittdmisesta.

NCSoftin kertoo suunnitelmista
Guild Wars 2:n julkaisua kaavaillaan reilun
vuoden p&éhéan. Uteliaina ihmisind meilla
oli paljon kysyttavaa ArenaNetin suunnit-
telijoilta. Mita jatko-osalta voi odottaa?

Konami satsaa Draculaan
Castlevania ottaa askeleen toiminnalli-
sempaan suuntaan tulevassa Castlevania:
Lords of Shadowissa. GRTV-tiimi turisi
kehittéjien kanssa Gamescomin kaytavilla
ja kyseli mité tuottaja Hideo Kojima on
pelaajien riemuksi kehitellyt

Haastattelussa Kieran Brigde
Kiinnostaako, mité Kieran Bridge kertoi
Napoleon: Total War -strategiasta? Hyva.
Haastattelu 16ytyy sivuiltamme.

Capcom puhuu jatko-osasta
Tuottaja Jun Takeuchi vastaa kysymyk-
siimme Capcomin tyylikkaasta jatko-
osasta.
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Mielipiteits ja reaktioita

Lisaa mielipiteité blogeissa www.gamereactor:fi

Tekijalla on valia

Kukkahattutadit ovat boikotoineet peleja aina, mutta nyt asialla on pelikansa itse. Miksi, ja miksi se on hienoa?

1 _.__-l ?.-#__-

PELI JA SEN TEKIJAT Shadow Complex on indiestudion toimintapeli, jolla ei ole mitn tekemist homojen oikeuksien kanssa. Monet pelaajat ovat kuitenkin
ilmoittaneet boikotoivansa pelia, koska sen tuotoista osa menee kirjailija Orson Scott Cardille, joka on myds tunnettu antihomoaktivisti.

Keskustele, blogaa tai lue
lisd4 aiheesta osoitteessa
www.gamereactor.fi

Jonkun on
maksettava
oppirahat
harrastuksen
aikuistuessa

Samat tyypit, jotka ostavat luomua
ja reilun kaupan kahvia, ostavat nyt
my6s moraalisesti kestavia peleja.

www.gamereactor.fi

Card ja
kompleksi

Cardin romaani tarjosi
puitteet Chairin pelille,
E mutta itse peli tehtiin
o melko riippumatto-
masti. Mika osa
Shadow Complexissa
=t on Cardin kasialaa?

Nuorempana en valittanyt, kuka teki viihteeni. Tekija
oli sivuseikka - minua kiinnosti millaisia tunteita
peli, kirja tai elokuva minussa herétti. Siksi jarkytyin,
kun sain kasiini Orson Scott Cardin poliittisia
esseité. Erds lempikirjailijoistani kirjoitti tulikivenkat-
kuisia manifesteja, joiden mukaan rakkautta voi olla
vain miehen ja naisen vélilla. Hallitus joka hyvéksyy
homoliitot pitéé kaataa vallankumouksella. Sen
lisaksi jeppe oli vield hallitusjésenena aktiivisesti
homojen avio-oikeuksia vastaan lobbaavassa
National Organisation for Marriagessa, yhteisdssa
joka on auttanut kaatamaan homoliittoja sallivaa
lainsdadantda useammassa osavaltiossa.

Olin vihainen. En siksi, ettd Cardilla on mielipide
- totta kai ihmisell& on oikeus ndkemyksiinsé, pidin
mina niista tai ei. Mielipiteen ja propagandan ero
vedetéan kuitenkin siihen, kun mielipiteella aletaan
rajoittamaan toisen eldmaa - juuri se, mita Card ja
NOM tekevat. Olin vihainen, koska tajusin etten
en&d ikina voisi lukea yhtdan Cardin kirjaa ajattele-
matta, miten umpivastenmielisia aatteita tastéakin
romaanista maksettu raha tulee kannattamaan.

Card on jatkanut kirjoitteluaan seka poliittisesti
etté fiktiivisesti. Olen lukenut vain ensimmaista -

Mies ja teokset metelin taustalla...

jalkimmainen ei yksinkertaisesti enéa vain tunnu
rehelliselta rahankaytolta.

Scifisteille kohu tekijasta ja teoksesta on vanha
luu. Pelimaailmassa se on noussut pintaan vasta
nyt: Chairin tuore Shadow Complex perustuu
Cardin kirjoittamaan romaaniin ja miehen nimea
kaytettiin pelin julkisuuskampanjassa. Se oli virhe.
Vaikka peli ei saarnaa Cardin politikkaa, hdnen
nimensé kaytto riitti luomaan vastareaktion. Etenkin
liberaalin vasemmiston pelaajat ovat julistaneet
boikotoivansa Shadow Complexia juuri Cardin
poliittisen aktivismin takia.

Surettaa ndhdé hyvén pelin saavan vihaa ylleen
mainoskampanijan takia. Toisaalta, jonkun on
maksettava oppirahat harrastuksen aikuistuessa.
Pelaajat eivat enéa pitkdén aikaan ole olleet teini-
ikaisia, testosteronipdrindissé hérottelevia hetero-
poikia. Cardin kaltaisen propagandistin nimen ei
pitdisi paatya mainoksiin, ellei tarkoitus oikeasti ole
arsyttaa kaikkia niité ihmisid, joita hdnen ajamansa
aatteet loukkaavat. Jos pelid myydaan julkisuuden
henkilén nimella on ymmaérrettéva, etta julkisuus-
kuva on aina kokonaisuus. Kivan scifikirjailija-
Cardin kylkidisena tulee vaistamattd myds se
vdhemmaén kiva homovihaaja-Card.

Boikottia kritisoivat ovat huomauttaneet, etta
Cardin arvot eivat mitenkaén nay pelissa ja mies
itse on vain yksi tekija monista - eikd boikotti ole
nyt véhén liioiteltua? Tédma ei kuitenkaan ole ensim-
mainen kerta kun peli kohtaa pahennusta yhden
tekijatiimin jasenen poliittisten ndkemysten takia.
Myés suosittu japanilainen Dragon Quest -sarja on
saanut rumaa huomiota siitd, ettd sen saveltéja
Koichi Sugiyama kuuluu poliittiseen &érioikeistoon,
joka kiistaa Japanin armeijan syyllisyyden Nanjingin
verildylyyn vuonna 1937.

Kummassakaan tapauksessa pahennus ei ole
tappanut pelin myyntia. En sano, etté sen pitai-
sikaan. Silti minusta on hienoa, etta keskustelua
kaydaan. Se kertoo, etté pelaajat ovat alkaneet
suhtautua harrastukseensa aikuisesti. ltse peli voi
olla ‘vain’ viihdettd, mutta meita kiinnostaa nyt
my&s, millaisia asioita tuemme ostamalla pelin.

Olen helkkarin ylpea niista pelaajista, jotka ovat
nettijupinan lisdksi mailanneet Chairille ja Micro-
softille selittadkseen, miksi eivat osta pelia - tai
sitten ostoksen vastapainoksi tehneet lahjoituksen
Cardin poliittiselle arkkiviholliselle, homoliittojen
puolesta lobbaavalle ACLU:lle. Keskustelu pelios-
tosten moraalisesta kestévyydesta on iso askel
harrastuksen aikuistumisen tiella.

Susi Vaasjoki

www.gamereactorfi 13
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Sony PSP kéavi vastaiskuun 15 vuotta
‘ | ‘ kannettavien konsoleiden markkinat
1 monopolisoinutta Nintendoa vastaan.
' ' Viisi vuotta myéhemmin Sonyn
B thtikonsolin paikan vie tuore PSP Go.

TSONY

Valmistaja: Sony

Hinta: 250 €

Julkaisu: 1 Lokakuuta

Vari: Musta

Tallennusmuoto: Flash-muisti

Yhteydet: Bluetooth,
wifi, USB

Akkukesto: 3-6 tuntia

Kamera: Ei

kuva: 3,8” naytto,
480x272 kuvapistetta

Véreja: 16,77 miljoonaa

Koko: 128x69x16,5 mm

Paino: 158 g

—

e
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SONY
SATSAA.
KISAAN

Jotain vanhaa, jotain uutta, jotain lainattua, jotain...

Sony yrittaa vissiin tosissaan naittaa pelaajat PSP Gon kanssa, silla konsolin ominai-
suuslista vastaa pilkulleen vanhaa haélorua. Vanhaa on kakki se, miké oli hyvaa jo
edellisessa mallissa - kuten suuri ja kirkas ruutu seké selkeat napit ja ristiohjain.
Uutena listassa on UDM-levyisté luopuminen ja siséllén toimittaminen ladattavassa
muodossa seké taittuva muotoilu, jonka ansiosta laite vie paljon saésteliddmmin
taskutilaa. Lainattua ovat Nintendoa ja Applea hyvin palvelleet ideat kiintedsté flash-
muistista seké latauskaupasta pelien ostamista varten. Ja se lorun viimeinen kohta,
jotain sinistd? Uusi PSP tarjoaa my&s Bluetooth-tuen, joka helpottaa yhteispelia
PlayStation 3:n ja muiden lisélaitteiden kanssa.

PSP Go on siis pienempi, tyylikkdampi, tarjoaa paremmat yhteydet ja tuplasti
akkukestoa vanhaan malliin verrattuna - viimeisesta saa kiittaa sita, ettei tehoja enaa
uppoa UMD-aseman pydrittdmiseen. limaista lysti ei kuitenkaan ole, vaan varkisté
saa pulittaa taysimittaisen PlayStation 3:n hinnan, rouheat 250 euroa. Sony ei aio
luopua vanhasta PSP:st4, jonka hinta jatkossa tulee olemaan puolet vdhemman kuin
uuden tuliteran version.

Harvelikuume ei kuitenkaan pankkitiliad kumarra. Jos taskussa on ylimééaréista
rahaa ja nappeja jo kuumottaa paasta kasiksi PSP:n pian rantautuvaan uutuusver-
sioon, hoito on kuitenkin helppoa. Mars pelikauppaan lokakuun 1. paiva, noutamaan

Sonyn kéasikonsoleiden tuorein tahti.

Go-pelaajan lahitulevaisuus

Heti kun PSP Go julkaistaan, on Sony luvannut julkaista I&japain vanhoja PSP-
suosikeita myyntiin ladattavassa muodossa. Paino on lisenssisarjojen kovimmissa
nimissa, kuten Resident Evil, Grand Theft Auto sek& Motorstorm. Sony puuhaa
my&s elokuvapalvelua vuodelle 2010 (joskin on viela epaselvaa toimiiko se
Suomessa sen paremmin kuin muutkaan elokuvalatauspalvelut), seka
mahdollisuutta lukea Marvelin sarjiksia kétevésti taskukoossa kuljetettavaksi. PSP
Go on Sonyn osalta PSP:n uudelleenvisiointi, ja ndyttaa silta etta talla kertaa
laitteesta aiotaan rakentaa viihdetykkié nimeonmaan palveluiden, pelien seka

liséarvon avulla.

4 hyvaa syyta

Loistava néayttd

PSP:ssa oli 3,8-tuumainen naytto, jonka

korkea resoluutio sopi seka peli- etta

elokuvakayttoon. PSP Go:ssa tarkkuutta
on parannettu entisestaan. Naytté on hieman
pienempi kuin edeltavan mallin, mutta Go:n
ruutu on silti reilumpi kuin sen pahimman
kilpailijan, Nintendo DSi:n, molemmat néyt6t
yhteenlaskettuna. Kirkkaan taustavalon
ansiosta Go:lla pelaaminen kay helposti ja
héiri6ttdmasti myos kirkkaassa valossa.

Suuri pelivalikoima

PSP-peleja on julkaistu jo yli 1000,

mukaanlukien Grand Theft Auto: Vice

City Stories, Metal Gear Solid: Acid,
Burnout Dominator seké useita erilaisia Buzz-
versioita. Sony on luvannut kaikista parhaista
ladattavan version PSP: Golle, joten 16 gigan
flash-muistin tayttaminen timmilla pelattavalla
on helppo aloittaa. Ja kun otetaan huomioon
viela pikkurahalla myytavat ladattavat indie-
pelit, noh, yhtalé on aika selva.

Fiksu verkkotuki

PSP:n vanha UMD-lukija on uudessa

mallissa vaihdettu fiksuun

verkkotukeen. Aluksi PSP Go:lle voi
ladata elokuvia, peleja ja Marvelin sarjakuvia
napparassa lukijassa selattavaksi - mutta
Sonylla on suuret suunnitelmat ja lisda
palveluita on luvassa. Liséksi laitteesta 16ytyy
kiinted Skype-tuki seka sisaanrakennettu
verkkoselain, joka on varustettu kaikilla
olennaisilla toiminnoilla.

Musiikkiominaisuudet

PSP on aina osannut kasitella

musiikkitiedostoja, mutta PSP Go:ssa

musiikkiominaisuuksiin on satsattu
kunnolla. Musiikin lataamisen ja soittamisen
lisaksi laitteelle on tarjolla SensMe-palvelu, joka
tarkkailee kayttajan soittamaa musiikkia j sitten
ehdottaa muita artisteja, joista saattaisi pitaa.
Kuten muissa vastaavissa palveluissa, ideana
on antaa musiikinystaville mahdollisuus 16ytaa
uusia ja yllattavia suosikkeja.

Naita odotetaan

Listasimme nelja odotetuinta PSP Go -uutuutta

Fanit ovat vonkuneet ja vonkuneet uutta Jak
& Daxteria, ja marraskuussa Lost Frontier
saa lopulta ensiesityksensa. Luvassa on
tasohyppely, joka nayttaa yhta viehattavatta
kuin vanhat klassikot. Télla kertaa noin 40%
seikkailusta on mééra koostua erilaisilla
ajopeleilld huristelusta.

Polyphony ei ole pitanyt turhaa kiiretta Gran
Turismo PSP:n kanssa. Luvassa on Gran
Turismo 4:n ratoja yhdistettyna Gran Turismo
5:n fysiikkamoottoriin. Peliin pakataan
yhteensa 800 kaaraa eri valmistajilta - emme
siis turhaan kutsu sita tahanastisista
ajopeleista tuhdeimmaksi.

\VEETH]

Jos Metal Gear Solid 3 kuumotteli, jatko-
osaniksoja voi hillitd Hideo Kojiman
viimeisimmalla hengentuotteella. Peace
Walker on suoraa jatkoa Snake Eaterille ja
nayttaa kaikin puolin komealta. Makeiden
grafiikoiden liséksi luvassa on Amy of Two-
henkista co-opia.

Moninpelituki ei osannut PS3-versiosta
kannettavaan ké&nndkseen, mutta muuten
Little Big Planet tarjoaa myds PSP:lla samat
hurmaavat ominaisuudet kuin kotiversio.
Siité sitten vain rakentamaan omaa toive-
kenttaa, tai pelaamaan niita tuhansia, joita
muut pelaajat ovat laatineet.

www.gamereactor.fi 19
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Juuri kun ehdimme luulla, etta kaikilla ja
niiden koiralla on Nintendo DS, Nintendo otti
ja julkaisi uuden mallin. Nintendo DSi on
sittemmin rikkonut melkein jokaisen
kuviteltavissa olevan myyntiennatyksen.

Kaksikin komerad

Valmistaja: Nintendo

Hinta: 189 €

Julkaisu: 3. huhtikuuta 2009

Vari: musta

Tallennusmedia: Flash-muisti
/SD-kortti

Yhteydet: Wifi

Akkukesto: 10-15 tuntia

Kamera: 2 megapikselia

Kuva: kaksi 3,25”-nayttod,
256x192 kuvapistettd =

Vérit: 260 000 ﬁl START

Koko: 74,9x137x18,9 mm

Paino: 214 g

POWER ) SELECT
2 ’
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MILJOONAA
PELAAJAA

Nintendo jatkaa ylivoimaisena

Microsoftin on vaitetty vdsadvan omaa kasikonsolia, Sonyn tuorein lippulaiva on jo
matkalla kauppoihin, ja joidenkin kehittéjien on kuultu vaittavan etta iPhone 3GS on
tehokkaampi pelilaite kuin Wii. Mutta mité kansansuosioon tulee, Nintendo on niin
kaukana koko késikonsolisodan ylépuolella etté voisi yhté hyvin olla naapurigalak-
sissa. Nintendon laitteissa on véhemman suorituskykya kuin useimmissa matka-
puhelimissa, superpelkistetty muotoilu ja vain muutama mainitsemisen arvoinen
ominaisuus. Ja tdma on taysin tarkoituksella: Nintendo satsaa yksikertaisuuteen ja
haluaa tyydyttéa valtavirtakuluttajan pelitarpeet, ei palvella pienta joukkoa tekno-
fiileja. Nahtavasti parempaa reseptid menestykseen ei voisi olla.

Nintendo DSi on alkuperédisen kaksindyttdisen Nintendo DS:n seuraaja. Uudesta
kasikonsolista 16ytyy neljannesgiga muistia, 0,3:n megapikselin kamera seka
mahdollisuus ladata pikkupelejé verkkopalvelusta langattomasti - ja siind se sitten
onkin. Laitteeseen ei lisatty edes mp3-tukea, koska kaikillahan nyt on mp3-soitin.

DSi oli valiton myyntimenestys. Nintendo DS Lite -mallin asettamat kasikonsolien
myyntiennatykset rikottiin kautta linjan ja kaikkien oli pakko saada Nintendo DSi. Ei
voi mitdan - on pakko vain todeta, etta Nintendo tietdad mita kuluttajat haluavat ja
keraa laitteisiinsa vain ne toiminnot, joita kuluttajat oikeasti haluavat kayttaa. Jos etsii
kasikonsolia, jolla on pomminvarma tulevaisuus, Nintendo DSi:lle tulee varmasti

I6ytyméaan pelattavaa vield vuosien ajan.

DSi Ware on kaiken perusta

Kotikonsoleille on pitk&an voinut ladata pikkupeleja pikkurahalla. Sama toimii nyt
kasikonsoleille, Nintendon tapauksessa DSi Ware -palvelun muodossa. Palvelusta
voi ladata téysimittaisia DSi-pelejé vajaan 8 euron hintaan, superyksinkertaisia
minipeleja noin kahden euron hintaan, ja sekalaisia sovelluksia suunnilleen eurolla.
DSi Waresta [6ytyy muutakin kuin vain peleja, ja kokoelmaan mahtuu musiikki-
ohjelmia, matikkaharjoituksia, kielikursseja, ruuanlaittovinkkeja ja ties mita muuta.
Palvelusta on tullut saman tien jymymenestys, ja kehittdjat jonottavat mahdolli-

suutta tehda DSi Warea.

4 hyvaa syyta

Isommat, paremmat néytét

Nintendo DS:n heikkous olivat naytét,

jotka eivat olleet yhté suuria tai kirkkaita

kuin PSP:n vastaava. Nintendo DSi on
kasvattanut nayttdkokoa huomattavasti ja
ylpeilee nyt kahdella 3,25” naytoll4, jotka ovat
myods laadukkaampia kuin ennen ja piirtavat
nopeankin peligrafiikkan teravammin. Liséksi
naytoissa on heijastamaton pinta, jonka pitaisi
tehda loppu pelinautintoa hairitsevista
heijastuksista.

Kiinted verkkoselain

Jos mieli surffata Nintendo DS:lI3,

joutui aikaisemmin lataamaan Opera-

selaimen mobiiliversion, joka ei edes
toiminut erityisen hyvin. Nintendo DSissa Opera
tulee valmiiksi asennettuna ja suurempi muisti
tekee sen kaytosta sujuvaa. Surffaaminen kay
nykyisin katevasti kaikki missa saatavilla on
langaton yhteys. Starttisivuksi selaimeen voi
kokeilla vaikka mobiilisivuamme osoitteessa
m.gamereactor.fi.

Tarpeeksi muistia

Nintendo DSi tarjoaa 256 megabittia

tallennusmuistia. Sen on sanottu

riittdvan paremmin kuin hyvin, silla
Nintendo suosii erityisesti pienid, DSi Warena
toimitettavia sovelluksia ja peleja. Jos et
kuitenkaan usko parjaavasi perusmaaralla.
laitteeseen saa myds enimmillaan 32 gigatavun
SD-kortin. Lisétila voi viela tulla tarpeeseen,
silla Nintendo on vihjaillut suunnitelmista
ladattavien demojen suhteen.

Lystit kamerapelit

Sen lisaksi etta konsoli antaa napsia

kuvia kameralla ja sitten kasitella

napsyja pakettiin kuuluvassa
kuvamuokkaimessa, kamera toimii myos
monien pelien osana. Eras olennaisimmista on
DSi Ware -peli Wario Ware, jossa pelaaja
ratkaisee minipelitehtavia liikkuttamalla
kroppaansa. Lahitulevaisuudessa luvataan
myds peleja, joita voi pelata vain Nintendo
DSi:lla.

Spirit Tracks vaikuttaa melko ainutlaatuiselta.
Link veturia kuljettavan insinddrin roolissa
kuulostaa siltd, etta Nintendolla on taas
vedetty muutakin kuin pulkkaa, mutta
luvassa on my®ds klassisia luolastoja
tutkittavaksi yhdessa edellisesta pelista
tutun kummituksen kanssa.

Marras

Lausumiskelvottomalla nimella varustettu
toimintaroolipeli sijoittuu sarjan ensimmaisen
ja toisen osan viliin. Sen sankari on Roxas,
sarjan alkuperdisen paahenkil6 Soran
varjopersoona, ja seikkailun aikana
kohdataan kaikkea Disney-hahmoista
mustapukuisiin emoanime-antisankareihin.

Naita odotetaan

Listasimme nelja odotetuinta Nintendo DSi -uutuutta

Marras

Taysin ainutlaatuinen tasoloikka, jossa vain
luovuus asettaa rajat. Jokaista englannin
kielen tuntemaa sanaa voidaan kayttaa
ongelman ratkaisemiseen, oli kyseessa sitten
tikka, taidemuseo, savukampela tai
dominikaanimunkki. Kirjoita vain sana, ja
katso mita tapahtuu.

Mario-veljesten merkillinen roolipeliseikkailu
jatkuu DSi:lla odottamattomasti. Velho on
antanut Bowserille kyvyn pienentaa ihmisia
ja imaista heidat mahaansa. Peli jakautuu

kahdenlaisiin o: niihin joissa pelataan
Bowseria paahenkilona ja niihin joissa Mario
ja Luigi seikkailevat mérmén mahassa.

www.gamereactor.fi 21


creo



IPHONE 3Gs

Tiukasta kilpailusta huolimatta Apple onnistui valloittamaan mp3-soitinten markkinat. Nyt sen trendikas
alypuhelin iPhone 3GS on alypuhelimista ainoana luonut itselleen maineen myds pelialustana.

) ,Fehokkoror
kui

Valmistaja: Apple
Hinta: 660-760 €
Julkaisu: 19. kesédkuuta
Vari: Musta/valkoinen
Tallennusmedia: Flash-muisti
Yhteydet: Bluetooth,
GSM, 3G, Wifi
Akkukesto: 5-16 tuntia
Kamera: 3 megapikselia
Kuva: 3,5” naytto,
320x480 kuvapistetta
Vrit: 260 000
Koko: 115,5x62,
1x12,3 mm
Paino: 133 g
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Applesta on tullut vartenotettava vastus

Applella on viime vuosikymmenen aikana ollut sama erehtyméatén kyky kuin Ninten-
dolla kehittéa tuotteita, jotka luovat valtavan kysynnan. Applen laitteissa ei ole pakko
olla niitd vanhoja tuttuja ominaisuuksia - hyvé esimerkki ovat vuoden 1998 iMac
koneet, jotka heittivat leppaén levykkeet ja kaikki aikaisemmat standardit, ja panos-
tivat sen luomaan laitteen, joka palveli kayttédjaa ja naytti tyylikkaalta. Samalla tavalla
suunnitellusta iPhonesta puuttui ndppéimiston liséksi aluksi myds tiettyja alypuhe-
limen vakio-ominaisuuksia, kuten 3G-tuki ja multimediaviestit. Helppokayttdisyytensa
ja lahestyttavyytensa ansioista se kuitenkin kasvoi menestykseksi, jota on nyt
kahdesti péivitetty uusilla ominaisuuksilla. Versioista uusin, iPhone 3GS, on mainio
puhelin ja kAmmentietokone, mutta myos yllattavan oivallinen pelilaite. AppStore on
tayttynyt nopealla tahdilla on edullisista indiepeleistd, tunnettujen kehittdjien projek-

teista ja ndppérista pikkuohjelmista.

Suorituskyvyn saralla 3GS pesee PSP:n, ja monet kehittdjat ovat sanoneet sen
olevan laitteena tehokkaampi kuin Wii. iPhone on nopeasti edennyt tasolle jossa se
voi istua aikuisten pelilaitteiden pdydassé. Tasta on vieléd pitkd matka siihen, etta sita
voisi oikeasti pitdd uhkana Sonyn ja Nintendon kaltaisille veteraaneille, mutta selvasti
Apple haluaa ainakin osallistua kisaan. 3GS:lla on kilpailijoihinsa ndhden myds erés
etu: se on ainoa pelilaite, joka toimii my&s puhelimena, ja jolle voi siis ladata uutta
pelattavaa vaikka kaupungilla ratikkaa odotellessa, Wifi yhteyksista riippumatta.

Ylivoimainen verkkokauppa

Yli milioona ladattavaa sovellusta iTunes AppStoresta

Apple on jo maailman johtava digitaalisen musiikin jakelija, kiitos iTunes Storen,
josta merkittdva osa maailman digimusiikin kuluttajista hakee poppinsa. Samalle
pohijalle on rakennettu myds iPhone-omistajia palveleva AppStore, josta voi ladata
seka peleja etté hydtyohjelmia iPhonelle. Télla hetkella noin 100 000 sovelluksen
valikoimalla varustetusta palvelusta on tdhdn mennessé ladattu yli 2 miljoonaa
sovellusta. Sovellustan hintaluokka ulottuu téysin ilmaisesta noin kymppiin, ja
valikoima on monipuolinen tavoilla, joita Nintendo ja Sony eivét ole ainakaan

toistaiseksi paéasseet edes lahelle.

4 hyvéé syyté Miksi kannattaa ostaa juuri 3GS

Mainio kéyttavyys

Aivan kuten kayttojarjestelmissakin,

Applen pelipuhelin on helppo ja

intuitiivinen kaytettava myos niille,
joiden mielesta vain heikot lukevat manuaaleja.
Iphone on nappaéra kayttaa ilman piirtokynaa -
kirjoittaminen, tekstiviestien lahettaminen ja
pelaaminen kay sormipelilla ilman hasellysta.
Tama on se kosketusnayttépuhelin, johon
kaikkien muiden valmistajien varkkeja
verrataan.

Ehta monitoimilaite

On ihan sama haluatko katsoa

elokuvia, kuunnella musiikkia, tehda

muistiinpanoja, tarkistaa sijaintisi
kartalla, suunnitella monitasosukelluksen
kaasuseokset, esitella WoW-hahmoasi vai
ampua alieneita kasvoon - iPhonelle 16ytyy
lahes varmasti halpa tai ilmainen sovellus juuri
sitd varten. Ja koska laite on suunniteltu
monipuoliseksi taskutietokoneeksi, siita 1oytyy
myo6s posketon maara vaantoéa peleihin.

3Grtuki

Totta kai Nintendo DSi ja PSP Go

suoriutuvat pelien lataamisesta

kotikoneen &aressa, mutta yritapa
ladata lisda poppia tai pelattavaa yobussissa
Ikaalisiin. iPhonen 3G-tuki tarkoittaa, ettei se
ole riippuvainen Wifi-yhteyksista. Kunhan
kannykka kuuluu, lisaa viihdettda saa missa
ikin liikutkaan. Ei enaa mielipahaa siita, etta
unohdit lahtétohinoissasi ladata matkalle uutta
viihdettéd vanhan jatkoksi.

Erikoisia peleja
Kosketusnaytoélla nollaratkaisu olisi
mallintaa ohjaimet ruudulle, mutta
iPhonen siséinen liikkeentunnistus
kannustaa my6s kekselidampiin ratkaisuihin.
Kauniissa ja haastavassa alypelissa Zen Bound
pelaaja puhelinta kallistelemalla yritetaan
paketoida epasaannéllinen palikka rajoitettuun
maaraan kuminarua. Toiminnallisempaa huvia
tarjoaa pyorivan pallosankarin tasoloikka
Rolando II: The Quest for the Golden Orchid.

Naita odotetaan

Listasimme nelja odotetuinta iPhone 3GS -uutuutta

Mobiilipuhelinpeli Rally Master Pro on lajinsa
parhaan maineessa, joten ei ihmekaan etta
sen iPhone-kaanndsta odotetaan Luvassa on
paitsi entista tyylikkdampéaa grafiikkaa myos
uutta siséltéa. Lupaavaan mobiiliralliin on
tulossa yhteensa 27 rataa, joilla saa seikkailla
sédolosuhteisiin katsomatta.

Yllatys tassa ei ole se, ettd Worms tulee
iPhonelle vaan se, ettd Team 17 kuhnaili ndin
kauan ennen kun teki sen. Worms on
alustaan katsomatta moninpelien parham-
mistoa, ja iPhonella se nauttii eka loistok-
kaista grafiikoista etta naurettavan muka-
vasta ohjauksesta.

Portal

Valve ei itse ole mukana Portalin iPhone-
versiossa, mutta peli vaikuttaa pelottavan
uskolliselta. Pienin my6nnytyksin tilatajua
koettelevan alypelisuosikin pahkinét toimivat
myds puhelinmuodossa. Marraskuussa fanit
voivat kdyda tarkistamassa, onko GLaDOS
yha elossa, ja onko iPhonellakaan kakkua.

Modern Combat: Sandstorm

Ei ole mitenkaan tavatonta pelata, etta
iPhone sulaa kasiin kun ndkee Modern
Combat: Sandstormin tositoimissa - peli on
graafisesti kuuminta mité luurille on tehty.

Klassinen first person shooter, jossa
yhdistyvat Call of Dutyn nopeatempoisuus ja
tiukka ohjattavuus ... tahtoo!
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LAHIKUVASSA JOSH RANDALL

Lis&4 haastatteluja verkkosivuillamme: www.gamereactor:fi

Becttlesia

etsimassa

Norjan Gamereactor paéasi haastattelemaan The Beatles: Rock Bandin luovaa
johtajaa, Josh Randallia. Esitimme kymmenen kysymysta pelin kehittymisen
tiimoilta ja tentasimme mieleenpainuvimpia hetkia projektin varrelta.

Misté idea Beatles: Rock Bandiin on Ihtoisin,
ja mitka olivat suurimmat esteet matkalla
valmiiksi peliksi?

— Konsepti syntyi MTV Networks Music
Groupin toimitusjohtaja Van Tofflerin ja Harri-
sonin perheen tavattua perhelomallaan. Tasta
keskustelusta MTV Gamesin Paul DeGooyer ja
Harmonixin Alex Rigopulos alkoivat tyésken-
nelld Apple Corpsin kanssa tehdékseen unel-
masta totta.

Yksi merkittdvimmisté haasteista oli alku-
peraisten tallenteiden sovittaminen peliin.
Kappaleet piti saada moniraitaversioina, jotta
pelaajat tietévat soittavansa oikein kuullessaan
oman soittimensa. Suurin graafinen haaste oli
16ytéa oikea tasapaino realismin ja tyyliteltyjen
3D-Beatlesien ulkon&dn esittdmisessa, sillé
béndin eleet tunnetaan tarkasti.

My®ds béndin kéyttdminen keikkailun lopet-
tamisen jéalkeen oli haaste. Keksimme, ettd
béndi matkustaisi kuvitteellisiin haavemaail-
moihin, jotka perustuvat yhtyeen musiikkiin.
Teimme kaytdnnossa yli kaksikymmenta

kokonaista musiikkivideota Beatlesin musiikille,

ei mikaan pieni temppu siis.

Monet pelaavat Rock Bandia haastavuuden
takia, kuinka melko helpot pop-kappaleet
kykenevit haastamaan néita pelaajia?

— Pyrimme jokaisen Harmonix-julkaisun
kanssa luomaan haastetta pelaajille. The
Beatles: Rock Bandin haasteena ovat kolmi-
osaiset harmoniat, jotka ovat vaikeampia kuin
voisi kuvitella.

Guitar Hero -pelit palkitsevat pelaajansa

videoilla ja konserttipatkilld. Ndemmekd
téllaista ekstramateriaalia Beatles-pelissa?

— Pelaajat voivat avata uusia muistoesineita,
kuten ennenndkemattémia valokuvia. Mita
paremmin pelaat, sita siistimpia juttuja 16ydat.
Olimme yhteisymmarryksessa siité, ettei pelin
tulisi tuntua historian oppitunnilta, vaikka
halusimmekin siséllyttéd& hienoja historiallisia
makupaloja pelin varrelle.

Kun teitte kulttipeli FreQuencya, osasitteko
aavistaa tekevanne saman pelin Beatlesin
alkuperdistallenteiden, soitinten ja miljoonien
fanien kanssa muutamaa vuotta myéhemmin?

— Muistan vitsailleeni Alexin kanssa teke-
védmme joskus Beatles-pelin. Nauroin koska
ajattelin, ettei se koskaan tulisi tapahtumaan.
Luulen hanen nauraneen koska han tiesi, etta
niin tulisi kdymaan!

Opimme paljon FreQuencyst4, ja olemme
hioneet osaamistamme ja ideoitamme vuosien
ajan. Kesti vuosia kovaa ty6ta paasta nykyi-
seen asemaamme, ja mahdollisuus tyésken-
nelld The Beatles: Rock Bandin parissa on ollut
unelmien tayttymys koko yhtidlle.

Mika on paras muistosi prosessin varrelta?

- Oli mahtavaa kuulla osakkeenomistajien
kertomuksia bandin taustalta. Oli kiehtovaa
tajuta heidén olevan todellisia ihmisia, jotka
tydskentelivat uskomattoman kovasti
luodakseen hienot teoksensa.

Kykenetko vield kuuntelemaan Beatlesia kun olet
kuullut samat kappaleet miljoonaan kertaan
tuotantoprosessin aikana?

— Rakastan edelleen béndin kuuntelemista,
miké on hyva juttu koska heidan musiikiltaan ei
voi vélttya. Se, tulisiko projekti pilaamaan
suhteeni Beatles-musiikkiin i&ksi olikin yksi
varhaisista huolenaiheista. Vastaus on ehdoton
ei, silld moniraitaversioiden kuuntelemisen
my®&ta opin ymmartdmaéén ja arvostamaan
musiikkia entistad enemman.

Mika on suosikkisi Beatles-kappaleista?

- Henkilokohtainen suosikkini on
varmaankin Sgt. Pepper's Lonely Hearts Club
Band. Olen rakastanut kappaletta ja albumia
lapsuudestani léhtien.

Ovatko Paul McCartney ja Ringo Starr olleet
suoranaisesti mukana pelintekoprosessissa?

— Olemme hékeltyneitd Harmonixin kasiinsa
saamasta lahdemateriaalista pelin tuotannossa.
Olemme ikuisesti kiitollisia koko Apple Corpsin
antamasta tuesta ja ndkemyksesta.

Haluavatko nuoremmat Rock Band-pelaajat
soittaa Beatlesia, vai ovatko he kiinnostuneita
lahinnd uudemmasta popmusiikista?

— Ohitimme juuri 800 kappaleen rajan levy-
ja ladattavassa sisélléssd Rock Bandiin. Kun
néin laajaan country-, metalli- ja rockvalikoi-
maan lisatéén Beatlesin musiikki, Rock Band
todellakin kykenee tarjoamaan jotain kaikille.

Kuka Beatie olet ja miksi?
— Hmm... En voi edes verrata itseéni naihin
kavereihin, joten en voi vastatal

TEKSTE Jon Cato Lorentzen KAANNGS: Jori Virtanen
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Heroes over Europe
Alusta Kehittaja Transmission Games
Julkaisija Ubisoft Pelityyppi Lentosimulaatio

tarjoaa kevyenkevytta
lentosimulaatiota, jossa pommikoneet tekevit
kasijarrukaannoksié kolikon paalla ja pudo-
tuksia kertyy kymmenittéin joka tehtévassa.
Koneita on kerralla ilmassa kiitettavésti ja luodit
suhisevat riittdvan vihaisesti. Viholliskoneiden
jahtaaminen on kuitenkin ty6lasté puuhaa, silla
jopa raskaat pommarit tekevat tiukkoja immel-
manneja, ketterista havittéjistd puhumattakaan.
Liséharmina mink&&nlaista vauriomallinnusta ei
tunnu olevan, vaan kohde tippuu kun sen
osumapisteet on nakutettu nollille. Edes hurjasti
palava kone ei putoa omia aikojaan.
Heroes over Europessa ei ole varsinaisesti
mitdén vikaa, mutta siitd on kovin vaikeaa
16ytéaa mitdén misté innostua. 16 hengen
moninpeli saattaa pelastaa jotain, mutta sité ei
ennakkoversiossa paassyt kokeilemaan.
Matti Isotalo

Kuvan sotilaspari koostuu tarkkuus-
kivaarilla aseistautuneesta pelaa-
jasta seka tamén rynnakkokivaarilla
ja kiikarilla varustetusta kaverista.
Aseveli toimii spotterina ja tulitu-
kena, jotta tarkka-ampuja voi
keskittya tahtaamiseen.

Vaikka paahenkild kestaakin pari
osumaa enemman kuin olisi realis-
tista, ei ole mitén syyta kekkuloida
avoimella kun on lippaan vaihdon
aika. Suojia kannattaa kayttaa.
Pistooli tanassa rynnakéiva
tiimitoveri on my6s &alio.

Pelin grafiikka ei ole viimeista huutoa
mutta tayttaa tarkoituksensa todella
hyvin. Ympariston yksityiskohdat
nakyvat sadan metrin p&shan ja
sotilaiden varusteiden osat erottuvat i
kauniisti toisistaan. Ennen kaikkea
maaston kasvillisuuden rikkaus

tekee tunnelmalle inmeita. ‘ Julkaisu 9.10.

Operation Flashpoint:
Dragon Rising

Alusta Kehittdja Codemasters
Julkaisija Codemasters Pelityyppi Réiskints

Operation Flashpoint on oman
lajityyppinsa arkkiteos, johon realistisen raiskinnén fanit
vertaavat edelleen toimintapelejé. Vaikka Dragon Rising
kantaakin samaa nimeé, on kyseessa kuitenkin vain
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epévirallinen jatko-osa, joka pyrkii vain osittain
tarjoamaan Flashpointin kaltaista kokemusta.

Ensimmainen silmiinpistéva ero alkuperéisen
Flashpointin ja Operation Flashpoint: Dragon Risingin
vélilla I6ytyy puhtaasta teknisesta toteutuksesta. Dragon
Rising on jo ennakkovaiheessa teknisesti viimeistellympi
kuin edeltéjansa tai sen seuraajat. Tama tuskin yllattaa
ketédn, silla aikaisempien keskeneraisyydestaén
pahamaineisten pelien kaltainen julkaisu tuskin menisi
lapi konsolipiireissa.

Pelialueeksi valittu vehreéd Skiran saari perustuu
Aleuttien saaristossa sijaitsevaan Kiskan saareen. La&nia

riittda rymisteltavaksi reippaasti, vaikka kahden tehtéavéan
pituisen ennakkoversion aikana alueeseen paastiin
tutustumaan vain jalkaisin. Alueen kokoa kuvaa hyvin se,
ettd kehittdjien mukaan saaren halki k&veleminen vie
yhdeksén tuntia aikaa.

Alunperin suurin pelko pelin julkaisua kohtaan
kohdistui I&hinna siihen, kuinka paljon realismissa
séasteltaisiin pelin kohdeyleisén laajentamiseksi.
Helpoimmalla vaikeusasteella naytélle annetaan
huomattavasti enemmaén pelaamista helpottavaa tietoa
kuin vaikeimmilla asetuksilla. Nuppien ollessa kaakossa
on vihollisten havaitseminen hankalaa - ensimmaéinen
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Julkaisu 22.9.

Order of War

Kehittaja Wargames.net
Julkmsua Square Enix Pelityyppi Strategiapeli

strategiapelia ei kukaan
ole vielé onnistunut tekemaan. Kayttéliittymén
tyypillisin kasky on kaksi klikkausta, joista
toinen valitsee jokot ja toinen késkee ne
sotaan. Tekoély huolehtii lopusta. Edes
muodostelmaa ei saa itse valita. Tekeletta on
helpompi léhestya toimintapeling, jossa on
natteja réjahdyksia. Helposti 70% peliajasta
meneekin lahelle zoomattua kameraa
tuijotellessa.
Pelia voi suositella ihmisille, jotka eivét ole
koskaan edes kuulleet sanaa strategia.
Graafinen esitys on paikoin jopa upeaa ja
aanimaailma tukee hyvin sodan kauhuja.
Suoraviivainen pelityyli ajaa kuitenkin kokeneet
sohvakenraalit pois pelin aéresta, ja toiminta-
pelien ystavat tuskin arvostavat pelin suhteel-
lisen hidasta tempoa ja laajoja karttoja.
Heikki Takala

nékohavainto saattaa tulla vasta, kun luodit jo viuhuvat
ikavasti kuvaruutua kohti. Pelaaja tuntuisi kestéavan
kuritusta useamman osuman verran, enka testijakson
aikana muista kokeneeni yht&an &kkikuolemaa. Liian

Kérhamiit tuntuvat
jokapaivaisilta
helppoa vastapuolen kurittaminen ei misséaén nimessa

ole, silld huolimattomuudesta rankaistaan usein
luotiryépylla persnahkaan.

Ennakkoversion tehtévissa paastiin pelaamaan
merijalkavéen partionjohtajana. Nelihenkisen partion
kolmen jasenen késkyttdminen ei iskostunut ihan
selkaytimeen, silla kiitettdvan monipuolinen késkyvalikko
ei ole hirvittavan helppokayttdinen. Nappituntumalla
suurempi ongelma tuntuisi kuitenkin olevan taistelun
tunnussa, silla konfliktit eivat tunnu samalla tavalla
intensiivisilté kuin esikuvassaan. Siind missé Bohemian
tuotoksissa yhdenkin vihollisen kohtaaminen pistéa
haukkamaan turvetta, Dragon Risingin kdrhamét
tuntuvat jotenkin jokapaivaisilta.

Ennakko aiheutti hieman ristiriitaisia fiiliksia. Saattaa

\
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olla, ettd Codemasters on tehnyt peliin kohdistuville
ennakko-odotuksille hallaa kayttamalla fanien palvoman
pelin nime, silla vertailu Operation Flashpointiin tai
lahimmaéksi todellista jatko-osaa paésevadn ArmA 2:een
ei ole ihan reilu. Toisaalta Operation Flashpoint: Dragon
Rising on selkeasti viimeistellympi kuin mainitut teokset,
mutta samalla monipuolisuudessa tunnutaan jaavan
jalkeen Bohemia Interactiven lempilapsista. Flashpoint-
puristit saattavat pettya pelin parissa, mutta kevyemman
realistisesta avoimen ympariston taistelusta pitavat
voivat varsin hyvin nauttia Dragon Risingin tarjonnasta.
Jukka Moilanen
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Fisher maine kovana luuna ei ole
tuulesta temmattu. Vaikka ikku-
noista I6isi lieskaa ja lasinpaloja,
4ija ei ole moksiskaan vaan liikkuu
kasiensa varassa pitkin kapeaa
Bystasta - luult A
vihollisenketaletta vaijyttamaan.

Murhaajan jéljittdminen vaatii
keinoja, joita Third Echelon ei
katsoisi hyvalla. Fisheria eivat
eettiset ongelmat paina, vaan
johtolangat piestéan esiin,
vaikka sitten Guantanamon
malliin kuulustellen.

Sam voi kéyttaa ymparistdaan
hyddyksi lukuisilla tavoilla, myds
kuulusteluissa. Peilin pussaaminen
on siita pehmeé&sta paasta.

Splinter Cell:
Conviction

Alusta Kehittéja Ubisoft
Julkaisija Ubisoft Pelityyppi Toiminta

| Julkaisu 2010

erikoistunut huippuagentti Sam
Fisher on léhtenyt omille teilleen etsidkseen tyttarensa
tappajan. Poissa on musta haivepuku valonvahvistin-
laseineen. Tilalla on sotkuinen tukka ja parransénki, kyky
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sulautua ihmisvilinén sekaan seka taito vaihtaa tyyni
paarustaminen brutaaliin pieksemiseen silmanra-
payksessa.

Fisherin repertuaariin kuuluu nippu vanhoja kikkoja,
kuten kiipeileminen seka ranneistéd roikkuminen. Fisher
suosii yha varjoissa lymyamista, silla pimeydesta iskeva
agentti on aina heti niskan paallé. Kaikki kasirysya
myéten tapahtuu kuitenkin totuttua nopeammin. Tama
on Splinter Cellia steroideissa — tosimiesten toimintaa,
josta ei vauhtia puutu.

Yksi uusista tempuista on pysytella piilossa, maalata
edessa olevat kohteet ja pitdé kertarykaisylla kohteille

‘n‘x

pistoolin avulla pieni puhuttelu. Kikan liiallinen kaytté
saattaa tehdé pelista liian helpon, vaikka tyylikds stuntti
onkin. Suurin vetonaula on kuitenkin maailman
avoimuus. Tekijat suhtautuvat jokaiseen kenttdan kuin
hiekkalaatikkoon, jossa pelaaja saa mellastaa miten
haluaa.

Splinter Cell: Convictionin julkaisu siirrettiin ensi
vuoden alkuun, ja lisdaika pelin hiomiseen tekee siita
varmasti paremman kokonaisuuden. On silti vaikea
malttaa odottaa Sam Fisherin paluuta, silla pelkka pelin
ajatteleminenkin saa minut hykerteleméén innosta.
Daniel Steinholtz, kaéntényt Jori Virtanen
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Assassin’s Creed Il
Alusta Pelityyppi Action Julkaisu Marraskuu

Marraskuussa paastaan katsomaan renesanssiajan Italiaa salamur-
haajan silmin. Assassin’s Creed Il lupaa vaihtelevampia tehtéva-
tyyppeja, fiksumpia vastustajia ja laajempaa asevalikoimaa, josta
pelaaja voi valita mieleisensa. Liséksi Ezion apuna on valikoima
Leonardo Da Vincin keksint6ja. Arvio marraskuun numerossa.

Ratchet & Clank: Crack in Time

Alusta Pelityyppi Tasololika Julkaisu Marraskuu

Ratchet on taas maailmapelstuspuuhissa kolmiosaisen tulevaisuus-
tarinan viimeisessé osassa. Télld kertaa eivat tavalliset harvelit riita
vaan itse aika ja avaruus saavat kyytia - suoraviivaisimmillaan tama
sallii kirmailun supernopealla Sonic-vauhdilla, mutta myés aikakap-
seleita, jotka sallivat Clankin tilapaisen monistamisen.

Alusta

Pelityyppi Seikkailu Julkaisu 2010

Fahrenheit asetti uusiksi seikkailupelien raamit, joten tekijéiden
seuraavaksi vasaama psykologinen trilleri Heavy Rain on kerannyt
suuret odotukset. Nelja pelattavaa hahmoa jahtaa Origami-tappa-
jana tunenttua sarjamurhaajaa - odotettavissa vaikuttavaa tarinan-
kuljetusta, upeaa grafiikkaa ja ihan oman tarinan luominen.

- ek C- 1

Prison Break
Alusta

Ettaké nuhteeton ja menestyva Michael Scofield muka olisi juoninut
jotain, kun hankkiutui pankkirydstolla vankilaan? Aika kaukaa
haettua! Toimintaa ja hiippailua yhdistévan pelin sankari agentti Tom
Paxton seuraa TV-sarjan paahenkil6a eri nakokulmasta ja yrittaa
selvittaa, mika jutussa oli juonena.

Pelityyppi Toiminta Julkaisu 2010

o i PN

Castlevania: Lords of Shadow

Alusta Pelityyppi Toiminta Julkaisu 2010
Unohda neitimaiset puolivampyyrit seké lentévat medusanpéét.
Castlevania: Lords of Shadow aloittaa koko sarjan uudelta pohjalta,
ja sen kunniaksi Mercury Steam seké Konami ovat tiivistianeet pelin
siséllon siihen olennaiseen: ruoskaan, vampyyrinmetséstajaan ja
jahdattavaan talttahampaaseen.

Alusta

MAG on massiiviverkkoréiskinta, joka lupaa yhdistéda samaan fps-
matsiin hulppeat 256 pelaajaa kerralla. Luvassa on kolme ryhmit-
tymaéa joista valita, mahdollisuus raataléida oma solttunsa, 8
pelaajan partiomekanismi, seké FPS:s& harvemmin nahtyja taktii-
koita kuten ilmaiskuja ja laskuvarjojaékéreita. Kuulostaa &ssélta.

Pelityyppi Tolminta Julkaisu 2010

Lego Rock Band
Alusta Pelityyppi Musiikiki Julkaisu Marraskuu
Seuraava Rock Band tekee edeltdjiinsa selkean peséeron, silla télla
kertaa rokkarit ovat jaméakan keltaisia ja &myritkin tehty palikoista.
Perheystévallisempéaéan soittolistaan kuuluu ainakin Queenin, Bon

Jovin, Pinkin ja David Bowien musiikkia, mutta myds Ghostbusters -
tunnarin kaltaista retrokamaa.

Napoleon: Total War
Alusta Pelityyppi Strategia Julkaisu Helmiluu

Creative Assembly paljasti Gamescomissa Total War -sarjan
seuraavan osan. Kuten nimikin kertoo, maineikkaan sotastrategian
Ranskan nimekkaimman k lin
uraa halki Euroopan ja Pohjois-Afrikan aina pahamaineiseen Water-
loohon asti. Olisitko itse parjannyt paremmin kuin Bonaparte?

DC Universe Online
Alusta Pelityyppi Verkkoroolipeli Julkaisu Syyskuu 2010

Jos Champions Onlinen ote suupersankarimeininkiin ei miellyta,
trikoosankarien kolmas nimikkopeli, DC Universe Online rantautuu
ensi vuonna. Valttina luvataan tuttujen DC-sankarin kuten Terés-
miehen kanssa seikkailua, mutta myés mahdollisuutta kaantaa
viittansa ja heittaytya pahisten puolelle.

3

Mass Effect 2

Alusta Pelityyppi Roolipell Julkaisu 2010

Mass Effect 2 rantautuu kevaalla, ja paastaa pelaajat jatkamaan
siitd mihin Shepardin seikkailu jéi. Luvassa vanhojen pelitallen-
nusten tapahtumien huomiointi, parannettu torjunta- ja dialogijar-
jestelma, ja uusia sivuhahmoja puolikovan avaruusoopperascifin
merkeissa. Kevat saisi jo tulla.

]
Mod Nation Racers
Alusta Pelityyppi Ajopeli Julkaisu 2010

Mod Nation Racers on muutakin kuin pelkkéa Mario Kart -kopio.
Tietysti luvassa on varikkaita ratoja ja vinkeitd poweruppeja, mutta
pelin selkérankana on kayttéjien luoma sisélté. Luvassa Little Big

Planet -tyylista oman auton tuunailua, omien ratojen vakertelya, ja
mahdollisuus tsekata, mitéd muut ovat laittaneet jakoon.

Serious Sam HD

Alusta Pelityyppi Toiminta Julkaisu Syksy 2009

Alkukesasta julkistettu Serious Sam HD lupasi vuoden 2002
kulttipelin antennipaatoimintaa Serious Engine 3:lle paivitettyna.
Aluksi Xbox Live Arcadessa ladattavana ilmestyvaa toimintaklas-
sikkoa od 1 my&s PC-versiona kauppojen hyllylle joskus
syksyn aikana.
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aElegantti, viihdyttava ja uskottava - vahan niinkuin bandi itsekin

]
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Alusta Kehittaja

Jos musiikin historiasta pitaisi valita yksi yhtye,
joka on vaikuttanut populaarimusiikin kehi-
tykseen eniten, olisi The Beatles varmasti
ainakin listan karkipaassa. Yhtyeen levyja on
levyteollisuuden mukaan myyty eniten Yhdys-
valloissa ja maailmanlaajuiset myyntiluvut
lahentelevat miljardia kappaletta. Musiikin
ulkopuolisista saavutuksista kielii yhtyeen
jasenten valinta Time-lehden 1900-luvun
merkittdvimpien ihmisten listalle. My6s bandin
nimed kantava Rock Band -peli on mainio.
Pelin tarinatilassa pelaajat seurailevat
yhtyeen uraa Beatlemanian huumassa. Mukana
on todellisten tapahtumien, kuten legendaa-
risen Ed Sullivan Show'n esiintymisen liséksi
yhtyeen keikkailun lopettamisen jélkeiseen
aikaan sijoitettuja musiikillisia haavematkoja.
Esimerkiksi legendaarisesta Abbey Roadin
studiosta lahtevat haavematkat ovat upeasti
tehtyja musiikkivideon kaltaisia ratkaisuja, joilla
kiertue-eldman lopettaneen yhtyeen musiikkia
véritetddn. Nayttavat animaatiot ansaitsevat
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Julkaisija

A

ROCK BAND

Julkaisu

o)

Tarun alku

Elokuussa 1960 perustettu
The Beatles sai alkunsa
oikeastaan jo vuonna 1957
John Lennonin perusta-
masta skiffle-yhtyeesta
The Quarrymen. Samana
vuonna yhtyeen kitaristiksi
liittyi Paul McCartney,
jonka kutsusta bandin
soolokitaristiksi liittyi
George Harrison. Bandin
tunnetuin kokoonpano
muodostui vuonna 1962,
kun Ringo Starr tuli
rumpaliksi erimielisyyk-
sien takia erotetun Pete
Bestin tilalle.

wr—.
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Pelaajia

Ikaraja

kunniamaininnan pelin graafisessa annissa.
Onnistuneet pelisuoritukset avaavat palkintoina
kuvamateriaalia The Beatlesin historiasta, seka
mielenkiintoista ja védh&n harvinaisempaakin
nippelitietoa bandista.

Merkittévin varsinainen pelillinen uudistus
on lauluharmoniat, jotka olivatkin tunnuksen-
omainen piirre Beatlesin musiikissa. Jos
laitteisto vain antaa my&ten, musisointiin
paasee osallistumaan isommallakin porukalla.
Pelaajia voi olla yhteensa kuusi kappaletta,
vaikka kaksi ekstralaulajaa pelaavatkin pdavo-
kalistin pussiin. Onnistunut yhteislaulu antaa
lisépisteitd, mutta kertoimien saamiseen
tarvitaan vain solistin onnistunut suoritus.
Harmonioihin vaditaan useampi laulaja, joten
yksin pelaavilla ominaisuudesta ei ole iloa.
Kenenkaan ei tosin pitéisi yllattya jarisyttavasti,
jos totean bandipelin olevan parhaimmillaan
hyvéssa seurassa.

Monien haastetta kaipaavien mielessé oli
pelko, ettd Beatlesin musiikki olisi liian helppoa

aikaisempien pelien metallitykityksiin tottuneille.
Vaikka mukana onkin esimerkiksi metalli-
musiikin syntyyn osansa antaneen Helter
Skelterin tapaisia kappaleita, mitdan Dragon-
forcen kaltaisia, armotonta sorminapparyytta

MERKITTAVIN
PELILLINEN
UUDISTUS
OVAT LAULU-
HARMONIAT

vaativia tilutteluja on turha odottaa. Beatlesin
musiikin tahtiin pelaaminen on kuitenkin
hauskaa, ja komppikitaroiden vetdminenkin
tuntuu komppaamiselta. Kikkailun karaisemat
kitarasankarit voivat kdytanndssa vetaa kaikki
kappaleet vaikeimmalla tasolla alusta alkaen.
Pelin ydin on enemman porukan hauskan-
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pidossa teknisen suorittamisen sijaan.
Aiemmasta poiketen The Beatlesia ei
epdonnistumisten takia buuata pois lavalta,
vaan pelaajat saavat karsia tyrimisistéan itse.

Béndipelin vahvuus mitataan yleenséa sen
biisilistalla. Beatles-musiikkiin keskittyvan pelin
musiikki on taatusti laadukasta, mutta jos yhtye
ei iske niin peli tuskin tuo muutosta tdhan. Jos
Beatlesiin ei ole tutustunut, siséltaa peli katevan
45 kappaleen kimaran opiskeltavaksi mukavasti
pelattavassa muodossa. Harmillisesti peli ei ole
yhteensopiva muun Rock Band -sisallén
kanssa, vaan bileet taytyy keskeyttaa pelien
vaihdon yhteydessa.

Beatles-fanit taas osannevat arvostaa pelin
nakemysta bandisté ja sen musiikista seka ylei-
sesta beatlemeiningista. Luvassa on myos
ladattavaa siséltda lisabiisien ja kokonaisten
albumienkin muodossa. Pelin kanssa julkaistaan
myd&s Beatlesin soittopelien mukaan mallinnettu
soitinpaketti, joiden kanssa bilekunkun titteli on

The Beatles: Rock Band asettaa

2 uuden stadardin sille, miten béandin

ympérille rakennettava teemapeli pitaa rakentaa.

Jon Caton kakkosmielipide

Kokonaisuus on tyylikas ja sisélt on oikea Beatles-
fanin aarreaitta seké musikaalisesti ettd muilta osin.
Beatlesien kehittymiseen uran edetessa on kaytetty
paljon vaivaa, ja tulos nakyy autenttisuudessa
urakauteen katsomatta.

Loppukaneetti:
Banditemapelien rimaa nostettiin juuri kaikille.

9/10

Mielikuvituskeikkoja
Keikkailukauden biisit soitetaan aidoilla
lavoilla, mutta Abbey Roadin jélkeisissa
biiseissa bandi matkustaa erilaisiin
mielikuvitusmaisemiin, jotka Harmonix
kehitti biisien taustalle. Autentisuuden
tunne sailyy silti, mika on siistia.

Kiitettavaa aitoutta Beatlesien ulkonké kehittyy pelin kuluessa, ja onnistuu joka vaiheessa pysyméaén sukollisena sille, miten bandin jésenet silté kaudelta
musitetaan. Sir Paul McCartney nayttaa nayttaa pilkulleen silta kun pitdakin kuuluisan Apple-rakennuksen konsertin aikaan.

taattu. Soittimet ovat kuitenkin perustoimin-
noiltaan pitkalti Rock Band 2:sta tuttua, ja
muutokset jadvat 1&ahinna esteettisiksi.

Rock Bandien tuttu ulkoasu on saanut
paalleen hyvin 60-lukulaisen kuosin, ja kaikki
nayttaa juuri siltéd milta pitaékin. Keikkapai-
koissa on passelisti vaihtelua, ja bandin lava-
esiintyminen on uskottavan nakdista. Beatlet on
mallinnettu tyylikk&asti, ja virtuaalimuusikot ovat
enemmankin realistisen oloisia kuin karika-
tyyrejé esikuvistaan. Yleisé on myd&s tehty
esikuvalleen uskollisesti - lavan edustalla on
jopa enemmaén kirkuvia naisia kuin mihin
allekirjoittanut on tottunut. Kirkuminen myds
kuuluu, varsinkin jos tuuttaa pelin asetuksista
paalle osuvasti nimetyn realistic moden, jolloin
bandin musiikki lahes peittyy fanien elamaintiin.
Aarimmaista haastetta kaipaavat tyrkkaavat
samalla paélle myds esiintymistilan, jossa
joutavanpaivaiset nuotit antavat kuvaruudulta
tilaa bandille ja kappaleet vedetaén
ulkomuistista.

The Beatles: Rock Band ei varsinaisesti

Keikkailun loppu
The Beatles soitti
viimeisen keikkansa San
Franciscossa elokuun
1966 lopussa. Taman
jalkeen jasenet pitivat
usean kuukauden tauon
toisistaan etsien omia
paamaariaan. Marras-
kuussa Beatles palasi
studioon tyostdmaan Sgt.
Pepper's Lonely Hearts
Club Band -albumia.
Yhtye julkaisi taman
jalkeen viela yhteensa viisi
albumia ennen yhteisen
taipaleen paattymista
vuonna 1970.

esita erikoisemmin uutta bandipelirintamalle,
mutta lieneekd hyvaksi havaitun muuttaminen
olennaistakaan, varsinkin kun pohjana toimiva
Rock Band 2 on edelleen parasta bandipeli-
osastolla. Jos joku yhtye oman pelinsa
ansaitsee, on The Beatles juuri se yhtye. Osa
pelaajista kaihtaa varmasti liilan helppona pita-
maansa musiikkia, mutta jos Beatlesin
musiikkiin ei ole tutustunut, ei peli ole hassumpi
paikka aloittaa. Hauskojen béndipelien ja hyvan
musiikin ystévat ovat The Beatles: Rock Bandin
parissa kuin kotonaan

Loppukaneetti:

Vaikka peli ei haastava olekaan, hyvéan
musiikin, tyylikkaén toteutuksen ja nautittavan
pelattavuuden ystévat ovat juuri saaneet
mannaa taivaasta.

Jukka Moilanen

9/10
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Alusta Kehittaja Julkaisija Julkaisu Pelaajia | |kéraja

En ole aikaisemmin suuremmin perustanut Yksittéisten kisojen jélkeen aukeaa monivaihei- nestyksesté eli GRID:ista tuttu kevyt realismi.
autopeleista. Eniten ovat napanneet ne, joissa sempia rykaisyja, X Games —turnauksia ja Ja ainakin allekirjoittaneeseen se upposi kuin
omia kieseja padsee kustomoimaan mahdolli- kunnianosoituksena Colin McRae Tribute Cup, vaara raha. Pienen opettelun jalkeen se
simman paljon. Codemastersin DIRT muutti jossa ajetaan miehekkaasti vanhoilla Ford adrimmaisen tarpeellinen perstuntuma I6ytyy, ja
kaiken. Sen kevytta realismia ja nayttavyytta Escorteilla. Ajettavaa on paljon, mutta kurveille voi alkaa ndyttaméaan peraa tyylik-

yhdisteleva ajomallinnus sai itse matkan
tuntumaan maaranpaata hienommalta.
Omaksi ja muiden heimolaisteni iloksi edes-

kokonaistavoitteen puute vaivaa valilla.

Kisatyyppejé on kuusi erilaista. Raidissa ja
Landrushissa ajetaan hiekalla, Rallicrossissa TA-KAPUOLI

menneen Colin McRaen nimea kantava Dirt 2 Oia ia allikko stadioneilla ja Trailblazersissa nopeilla maasto- ON
. S ja j i . o
!?tkaa s"am0|lle? Iln!.onla. Nyt pyora't uurtave?t . S radgllla. Dor"nmahomssg pyr|taar‘1 kgllottam?an J- TKUV STI
jélkensa asfaltin sijasta soraan, hiekkaan ja ohjaustuntumaan ja sita kovimmat ajat radan eri sektoreille ja rehelli- A- A-
kautta monien kisojen 2 H H

mutaar.1. . . - . luonteeseen. Utafin o sessé .ralllssa paahdetaalnl Iu"jaa"kelloa vastagn SOHVAN

Colin McRae: Dirt 2 ei hae esikuviaan vain Marokon hiekalla suuret kartturin avustuksella. Hillittdmé&n nopea Trail-
rallista, vaan etenkin Jenkkildssa suositusta X tsl:‘:a'fzﬁ;i:‘;‘;‘iske":s‘;”' blazing mielettémén kauniissa maisemissa iski REUNA.LLA
Games —tyyppisesté kisaamisesta. Pelista mutkassa. Los Angelesin parhaiten. Kun neula vépattda kahdensadan
16ytyykin useita toisistaan poikkeavia kisa- f;;i;{z::;z‘:f‘pl{t‘;‘f; paremmalla puolella ja alla on hiekkaa ja pikku-  ké&iden sivuluisujen aikana. Vauhdintuntua
muotoja ja kaaroja. Eri mantereille jaettuja pelaajan varpaillaan, silla kivid, hyppyyn tai kurviin tullessa takapuoli on piisaa ja nopeimmissa kisoissa reunalla
kisoja tahkoamalla karttuvat niin mediasek- :ﬁ‘t’iésfe’:f:’;zsstm: loppua jatkuvasti sohvan reunalla. Ajoneuvoja on ajamisen tunne on valtavan hieno. Reiké-
sikkaat kokemuspisteet kuin perinteinen kaannoksessa. Malesian Pontiaceista Subaruihin, kaikissa eri teho- paisesta ajotyylistd ei mydskaan rangaista
palkintorahastokin. Kokemuspisteet avaavat ;’;‘;‘]‘:‘;‘:fvg:ia::‘:ism luokissa. liikaa, silld yksi autopelihistorian uusista
uusia ratoja, maalipintoja ja oheisharpéaketta, ja Kieli keskella suuta. Colin McRae: Dirt 2:ssa ajotuntumaksi on hienoista keksinndista on jalleen mukana. Jos
riihikuivalla saa uusia autoja kisoja kiertamaan. valittu Codemastersin edellisesté autopelime- kurvi menee pitkéaksi tai auto rusinaksi,
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Tiukka mutka edessa

Trailblazing-radat ovat villia maastoajoa,
jossa vispataan lapi kuoppaisen tien
ihan puskia viistéden. Hetken herpaantu-
minen kostautuu ulosajolla, silla hiekka
ei ole hitaan kaantyjan kaveri - etenkaan
tiukoissa kurveissa.

Flashbackilla eli pelitilanteen takaisin kelaamalla

auto palaa radalle ja vaikean kohdan voi ottaa

uusiksi. Vaikeustason korotuksen myota

pelastava enkeli vierailee harvemmin, vaikeim-

malla tasolla ei kertaakaan. ltselleni Serious L= ’

—taso tuntui sopivan parhaiten: voittaakseen piti L] ” ; I
ajaa hyvin ja kolme Flashbackia riitti useimmiten
saattamaan koslan kotipesééan.

Yksin ei pelaajan tarvitse hiekkamonttuja
kiertdd. Mukaan on saatu aikamme kovimpia Colin McRae: Dirt 2:n ilmestymista odotel- Pient& napinaakin 16ytyy, kuten aina. Eri
moottoriurheilun monitoimimiehia jenkkien X lessa meitéd on hemmoteltu melkoisella kaval- ratoja on yhdeksan erilaista muutamin eri
Games -sarjasta. Travis Pastrana, Ken Block ja kadilla toistaan upeampia ruudunkaappauksia. variaatioin, ja niita kierratetaén aika lailla.

Dave Mirra toimivat mukavasti sekd kannusta- Niissé on totta kai huolellisesti valitut kuva- Jokainen on ammattitaitoisesti tehty ja

jina etta kirittdjina kisoissa, kommentoivat radio-  kulmat ja vauhdikasta vaantda, mutta fakta vain ~ * ~ omainlaisensa viidakkoon — mutta luminen
puhelimen vélityksella kisan aikana pelaajan on, ettd tédssa on yksi vuoden ellei kaikkien Suomi ja pari muuta olisi mahtunut hyvin
ajamista (tai minun tapauksessani sikailua) ja aikojen kauneimpia rallipeleja. Uskollisesti mukaan. Lisaksi nimekkaita kuskeja olisi voinut
antavat jélkikateen pienta palautetta. Kommen- mallinnetut autot, iimeeltéan toisistaan eroavat . personoida rohkeammin. Kaikkine vikoineenkin
tointi ja kuuluisuuksien mukanaolo on kiva lisa, radat ja kaikki se pdly ja muta nayttavat ja X Colin McRae: Dirt 2 potki kuin 600 hevosta.
mutta puhujat jadvat hieman persoonattomiksi. tuntuvat hyvélta. Etenkin kisan jélkeinen uusinta Colin I\_IIcRae Loistava ajotuntuma, hienot ympéristét ja
Esimerkiksi herrojen ajotyyleisséd en huomannut on jo pelkdn ulkoasunsa ja kamerakulmiensa Colin McRae (s. 1968) oli ajamisen fiilis pitdvat meikaldisen ratin aarella
mink&anlaisia eroja. ansiosta viihdyttavaa katsottavaa. Eri radoista skottilainen vauhtihirmu, vield tdman arvion jalkeenkin

Utahin oranssien kallioiden lomassa puikkeleh- R HEETREIES:
taruuden 1995 nuorim-

Oin ja paivin Ralleja i kdyda pelkastaan paivasaikaan. Yéajoissa auton ajovalojen kapea kiila e riita mitenkan valaisemaan kaikkea sita, mita nasta laudassa ajavan
kuskin terveydentilalle olisi hyvéksi nahda. Tama nakokyvyn heikentyminen yhdistettyna kaasujalan raskauteen on aina yhta jannittava yhdistelma.

Kimmon kakkosmielipide tm.nsen seuraﬁx@.nen teki s.uunmman o ?ATF?ar:iZtrzg??n g\s:;:n. Loppf.lkanetlettl: N .

Dirt 2:ssa on ammattimaisen vaikutuksen. Aénipuolellakin ollaan ollut hereill. R s 200 lasissa, ajokki tapéarasti kontrollissa.

ralliautoilun sijaan bilevaihde Erilaiset ropinat, yleisén mdlind ja moottoridénet kuskina, mika sai katsojat Loistava ajotuntuma tekee raparallista hauskaa
paalla. Autoja on helppo vieda leveésti kahva edella ja - . . P i hurraamaan ja tallit P R e . lar
ajo-ominaisuudet tulevat kivasti esille. Menemisen luovat hyvét puitteet tiukalle kisailulle. Musiikki ivistoloman. ja jannaa viihdetta. Lisdratoja jaa silti
meiningin kruunaa &&rimmaisen virtaviivainen grafiikka. hylly on taytetty yllatyksettomasti paédosin McRae jatkoi uraansa kaipaamaan, esimerkiksi lumimaisemia.

Hammillisesti ista ei 15ydy erilaista
rataa. Tasté huolimatta Dirt 2 on péteva valinta

. : . . aktiivisesti kuolemaansa
amerikkalaisella uusrokilla, mutta onneksi asti. McRaen ohjaama

hyvalla sellaisella. Genresta voi olla montaa kopteri putosi 2007 ja

mielta, mutta Bloc Party, Rise Agaist ja Prodigy s"’TT"'f! MEREER "sakks.'.
Coppulcanests saestavat hienosti Kisojen valista kilpailuiden ja | perheystévan lapeineen.
Poppi pauhaa, moottorit parisevat ja kivaa on 8/ 10 ) 8 J perheystavan lapsineen.

Matti Isotalo

kiesien valintaa.
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Kehittynytta ajofysiikkaa
Shiftin fysiikkamoottori pohjautuu
Blimey Gamesin kehittelemaan mutta
toistaiseksin julkaisemattomaan The
Ferrari Projectiin. Renkaiden
kayttaytymisen ihanuudesta on
vastuussa Richard Burns Rallyakin
kehitellyt Eero Piitulainen.

o

o ;

" Vanhasta kevytkaahailusarjasta sukeutui haudanvakava rallisimulaattori

NEED FOR SPEED:

SHIFT

Alusta PC/PS3/XBOX 360 Kehittéja

Tunnin pelaamisen jélkeen olen taysin valmis
luovuttamaan. Havian kisan toisensa jalkeen,
sininen Honda Civicini kdantyy kuin vanha
riippumatto kevattuulessa ja jarrut alkavat
ylikuumentua jo ensimmaisen kierroksen
jalkeen. Kilpailijat ampaisevat ohi heti alkumet-
reilld ja jokainen mutka on uusi ykkosvihol-
liseni. Need for Speed: Shift antaa todella
kurjan ensivaikutelman. Kestaa hetken tottua
anteeksiantamattomaan ja raskaaseen
fysiikanmallinnukseen, ja toinen tovi paasta
eroon siitd surkeasta Civicista. Sen jalkeen peli
paljastaa todellisen luonteensa.

Need for Speed: Shift on vakavaluonteinen
kilpa-ajopeli, joka nyrpistda nendansa sarjan
edellisille kepeille arcadekaahailuille. Shift ottaa
taysin uuden suunnan. Tulos on kuin yhdistaisi
GTR 2:n pilkuntarkan ajomallinnuksen ja
Project Gotham Racingin nayttavyyden.
Kasissa on rallisimulaattori, jossa pelaajat
voivat trimmata ja koristella ajokkejaan. Sen
armoa-antamattomat ja vaikeat kilpailut ottavat

36 www.gamereactor.fi

Julkaisija

Eri kisatyyppeja
Perinteisen kisaamisen
ohella Shiftista 16ytyy
myos aikaa vastaan
kaahaaminen, eliminoin-
tiajot ja driftaamiseen
keskittyva Car Battle Drift.
Naista aikarajoitteiset
radat ovat selkeésti haus-
kimpia, ja paras kolmesta
-tyyliset kaksintaistelut
tuovat kassaan mukavasti
lisaa kilisevaa. Selva
pahnanpohjimmainen on
driftausskaba, jonka jaykat
ajomallit tekevét tylsista
ympyrasuhaamisista
puuduttavaa puuhaa.

Julkaisu

Palaajia lkaraja

kuskista mittaa jokaisessa kurvissa. Shift ei ole
téydellinen, mutta helvetin hyva askel uuteen
suuntaan, poispain edellisvuoden fiaskosta.

Shiftin alussa vauhdin hurma ja ajotuntuman
upeus on kuitenkin tiessaan. Tai oikeastaan,
pelaajan taskussa olevalla 20000 dollarilla ei
saada alle kuin jokin vdhan vdhemman hohdok-
kaista kumijaloista, jolla on sitten jyystettédva
1&pi niiden pakollisten tylsérallien, kunnes on
varaa johonkin parempaan.

Odotukseni ajotuntumaan ja autojen fysii-
kanmallinnukseen olivat todella korkealla. Ei
ihme, silla Need for Speed: Shiftin takana on
Slightly Mad Studios, tiimi joka teki GTR 2:n,
yhden tarkimmista ja hienoimmista rallisimu-
laattoreista koskaan. Hyvén ratin avulla Shiftin
vaikein vaikeustaso onkin hékellyttavan lahella
realistista ajamisen fiilistd. Ohjauksessa on
kuitenkin pikkiriikkinen viive, ja ennen kuin sen
osaa ottaa huomioon, yhdesta pikkuvirheesta
paisuu usein jatkuvien korjausliikkeiden sarja.

Shift vaatii karsivallisyytts, aikaa ja runsaasti

harjoittelua, aivan kuten monet simulaattoritkin.
Pelaajan on opittava missa auton tasapaino-
piste sijaitsee ja kaytettdva kaasua maltillisesti
ja tasaisesti. Varsinkin vaikeimmilla tasoilla on
tarkead, etta renkaita ei yrita pakottaa
tekemaan montaa asiaa samanaikaisesti.
Nopeutta on hyva kasvattaa ennen mutkia,
sitten hollata kaasua tiukan kdanndksen ajaksi
ja sitten vasta painaa polkimia uudelleen.
Tamaén yksinkertaisen ajomekaniikan hallitse-
minen vaatii hiukan harjoitusta, mutta

Jesperin kakkosmielipide
I I l Need for Speed: Shift on jarjetto-
man nétti ja siséltaa loistavan vali-

koiman siisteja urheiluautoja ja lukuisia hauskoja ralli-

ratoja. Jos ajomallinnus olisi pystynyt parempaan, tama
olisi potkinut Gran Turismoltakin hampaat kurkkuun.
Néin ei kuitenkaan ole. Kaarat laahaavat mutkat
suoriksi, ohjailtavuus on kdmpel6a ja verkkopelaa-
minen on monotonisen ennalta-arvattavaa.

Loppukaneetti:
Haastaja vahaisemmille ajopeleille, ei enempaa 6/ 10
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oppimisen jalkeen rallit muuttuvat palkitseviksi,
jannittaviksi, koukuttaviksi ja intensiteetiltdan
musertaviksi.

Renkaiden pidon mallintamisen ohella paras
esimerkki Shiftin ajofysiikan tarkkuudesta on
selkeédt erot eri autotyypeissa. Lyhyet pikkuautot
vetavat mutkat ketterasti ja vauhdikkaasti, ja
ovat yleisesti tasaisia ajettavia. Takavetoiset
muskelihirviét kuten Corvette Z06 ja Ford GT
ovat todellisia voimanpesia, jotka vikuroivat kuin
niilla olisi oma tahto ja heittédvat peraa jokai-
sessa mutkassa. Nelivetoisten mahtiautojen
vakaa hallittavuus ja ylivertainen kaantyvyys
takaavat vauhdista huolimatta tukevan ajetta-
vuuden, yhdistelmén johon muut muskeliautot
eivat pysty. Kehittéjat saivat esimerkiksi

SHIFT EI
PAASTA
PELAAJAA
HELPOLLA

Mitsubishi EVO IX:n ajotuntuman ja auton
luonteen taysin kohdalleen. Sen kamikaze-
henkinen ajomalli jarjettéméan nopeine
kiihdytyksineen on silti vakaa ja luotettava
hallittava. Hyvin tuunattuna se on yksi pelin
parhaista ja helpoimmin ajettavista autoista.

Kuten moni muukin rallisimulaattori,
Shift on optimoitu pelattavaksi auton
sisélta nakyvaa kuvakulmaa kayttaen.
Jos kuvakulman siirtdé kumijalan taakse
ajofysiikka muuttuu hiukan, ja kaaran
pitdminen kaistalla kdy hankalaksi.

Vaikka Need for Speed: Shiftia voi luonnollisesti pelata perusohjaimellakin, se ei missaéan tapauksessa ole suositeltavaa.
Mahtavasta ajotuntumasta suurin osa menee taysin harakoille, mikali kasissa ei ole kunnollista rattiohjainta (vaikkapa Logitech G25).

Pelissa on kuitenkin muutama pikkuinen
mutta rasittava ongelma, joita ei voi olankohau-
tuksella ohittaa. Se aiemmin mainittu pikkiriik-
kinen viive ohjailtavuudessa on yksi pelin
pahimmista heikkouksista. Viiveen rasitteet
korostuvat etenkin silloin, jos haluaa kayttaa
autoa ulkopuolelta késin seuraavaa kameraa.
Pelin kayttoliittyma on myds turhan téyteen
pakattu tekstinnyherrysté, joka yrittaa jakaa
turhan paljon informaatiota turhan pienessa
tilassa. Fonttivalinnan vuoksi lopputulos on
vaikealukuista s6herrysta, joka ei jaksa
kiinnostaa.

Kayttoliittymaa lukuunottamatta Shift on
erittéin natti peli, jonka automallit ovat kauniita
ja yksityiskohtaisia. Tarkka grafiikka ja ilahdut-
tavan vahaiset valoefektit antavat pelin muiden
efektien, kuten aadrimmaisen tyylikkaiden
varjostusten korostaa vauhdin hurmaa.

Kun ensimmaisté kertaa tartuin Need for
Speed: Shiftin haasteisiin, olin oikeastaan
pettynyt siitd kuinka anteeksiantamaton ja
simulaattorimainen peli oli. Lapé&istyani kaikki

Tuunaa autoasi

Pelaajat voivat timmata ja
koristella autojaan kisojen
vélissa, mutta tuunailu on
ikavan rajoitettua verrat-
tuna Gran Turismo 4 ja
Forza Motorsport 3:n
mahdollisuuksiin. Ennen
kaikkea se on hairitsevaa,
ettei muutosten tuomia
vaikutuksia nde mistaan.
Pelaaja ei voi tarkastella
mita tapahtuu, jos rassiin
pulttaa turboahtimen
kiinni muttei vaivaudu
vaihtamaan sylintereita tai
muita osia. Koristelun
automatisoinnin puute on
myds pienoinen pettymys.

pelin kisat en voi kuin mydntaa olleeni ihan
téysin vaaréassa. Olen iloinen siita, etta Slightly
Mad Studios ei paésta Shiftin pelaajaa helpolla.
On totta, etta Shift ei ole virheetén helmi. On
myds totta, ettd vaikka sen ajomallinnus ja
fysiikka ovatkin ensiluokkaisia, sen on toden-
nékoisesti vaikea pistdd kampoihin ensi kuussa
julkaistavalle, &drimmaisyyksiin menevalle Forza
Motorsport 3:lle. Sen sijaan, jos et halua ihan
niin raskasta rallia mutta kevyt kaahailukaan ei
jaksa enaa innostaa, Need for Speed: Shift
pelastaa syksysi, etenkin hyvan rattiohjaimen
kanssa.

Loppukaneetti:
Haastava ja anteeksiantamaton rallisimulaattori
upeilla grafiikoilla ja mukavan laajalla autovali-
koimalla. Lisaa tallaista, kiitos.
Petter Hegevall, kdannés Jori Virtanen

8/10
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Alusta Kehittéja Julkaisija
Wet on grindhousesta ja eksploitaatiosta vieha-
tysvoimansa imeva toimintapeli, jossa kylma-
verinen palkkatappaja Rubi paatyy ottamaan
yhteen kokonaisen rikollisimperiumin kanssa.
Aseiksi riittda katana, uskolliset pistoolit ja
akrobaattiset temput. Grindhouselle uskolli-
sesti grafiikka on sopivasti rakeinen seka
ylivaritetty, hahmot ovat paperinohuita ja pelin
ainoa sisaltd on pistaa vihollisia poikkia ja
pinoon satapdin. Toisin sanoen, Wet on kaikin
muodoin uskollinen esikuvilleen.

Rubi osaa vaikuttavan méaran erilaisia
liikkeité ja vahintédan sata erilaista tapaa ottaa
nirri pois viholliselta. Jokaista néisté tavoista
voi kayttad juostessa tai ilman halki liitdessa.
Asiaankuuluvasti aika hidastuu, kun aseet
laulavat sulosointujaan. Itse asiassa akrobaat-
tinen pelityyli on viety niin pitkalle, ettei vihol-
lisia yksinkertaisesti ole edes mahdollista listia
ilman akrobaattisia liikeita, ja mita tyylik-
kaampia stuntteja tekee, sen nayttadvimmiksi
Rubin temput aityvat.

Valitettavasti genren miltei jokaista pelia
vaivaava laiska kamera on myds Wetin kiusana.
Periaatteessa kontrollit toimivat kuten pitéakin,
mutta tilan hahmottaminen on kankeaa.
Kamera poukkoilee sinne tanne ja sen jatkuva
saataminen on hidasta ja tuskaista. Kun vihu-
laisia puskee luonnollisesti joka ikisesta
nurkasta, useimmat kuolemat voi lukea 1&hinna
kameran syyksi.

Ajoittain pelaajan on hiottava kiipeilijan
taitojaan erilaisilla esteradoilla. Nama ovat
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Julkaisu

Vikivaltabaletissa tyyli tulee ennen tarkoitusta. Paitsi jos tarkoitus on tappaa.

Pelaajia 1 lkaraja

Pikantti yksityiskohta Wetin kayttoliittyméssa on, etta bonuksista ja

komboista iimoittavat tekstit on kirjoitettu mahtavasti eksploitaatioleffojen otsikkolddppien tyyliin.

Mika
grindhouse?

Grindhouset olivat
eksploitaatioelokuviin
erikoistuvia teattereita,
joka saivat nimensa
striptease ja burleskiesi-
tysten kehoja intiimisti
vastakkain hiertavista
tansseista. Eksploitaatio-
elokuva oli tyypillisesti
minimaalisella budijetilla
halvalle filmille kuvattu
indieraina, jota myytiin
paaasiassa seksin, vaki-
vallan ja hurmeen avulla.
Nykyohjaajista etenkin
Quentin Tarantino on
jatkanut tyylilajia ison
budijetin tuotannoissa
kuten Kill Bill.

taynna akkikuolemia, eivatka pida sisallaan

juurikaan tallennuspisteita. Wetiin on eksynyt
paljon hyppyjé, jotka pitaé ajoittaa just oikein.
Néissa osuuksissa on muitakin ongelmia, joista
suurimmat ovat vanhanaikaiset dkkikuolemat.
Rubin eteen heitetdan kaikkea palavista tynny-
reistéd lentokoneen potkureihin vailla mitdan
varoitusta. Ja nirri lahtee luonnollisesti pois
pienestékin hipaisusta. Samaa kohtaa ei
kaikeksi onneksi tarvitse yleensé vaantaa
kovinkaan kauaa

Vaikka grafiikat tuntuvat rakeisuutensa
vuoksi vanhentuneilta, ne lahentelevat samalla
nerokkuutta. Oman lisénsa tuovat hetket, jolloin
Rubi siirtyy Rage-tilaan. Kuva vérittyy tyylitellyn
punamustaksi, ja vihollisia kaatuu kuin heinaa.

GRAFIIKAN
RAKEISUUS
ON MYOS
NEROKASTA

Kaikki tdmé tehdaan aarimmaisen onnistuneen
soundtrackin saattelemana, joka koostuu
1&hinna southern rock ja heavy metal -painot-
teisista raidoista.

Ei voi sanoa, etteikd Wetin tyylikkaissa ja
verisissa tulitaisteluissa olisi munaa. Grind-
house-genreen asiaankuuluvasti Rubi on
melkoisen kuuma ja kettera kissa, joka osaa
jakaa oikeutta mista asennosta hyvansa, jopa
tippuessaan lentokoneesta. Wetissa on saavu-
tettu jotakin siitd vetovoimasta, jota vanhan
liiton kauhu- ja toimintaelokuvat pitévat
sisallaan.

Loppukaneetti:
Vaikka puutteitakin kylla 16ytyy, upeasti
musiikkia, veristd toimintaa ja akrobatiaa
yhdisteleva Wet saavuttaa grindhousen
nautittavan ytimen.
Heikki Takala
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Kolme klassikkoa yhteen pakettiin - ei voi kun voittaa

METROID PRIME

TRILOGY

Alusta Kehittaja Julkaisija
Samus Aran, tuo avaruuspiraattien riesa ja
tuntemattomien maailmojen tutkija siirsi seik-
kailunsa kolmanteen ulottuvuuteen 2000-luvun
alussa. Metroid Prime oli moderni klassikko,
eivatka sarjan kaksi seuraavaa osaa jaéneet
laadussa juuri jélkeen. Metroid Prime Trilogy
niputtaa nama seikkailut yksiin kansiin.

Metroid Prime toi Metroid-pelien tutki,
kerda ja tuhoa -rakenteen nykypaivaan onnis-
tuneesti. Kauniit ympéristét, yksityiskohtien
maaré ja Tallon-planeetan surullinen historia
loihtivat pelaajien eteen erittdin vetoavan ja
tunnelmallisen maailman, jonka tutkiminen oli
ilo. Uudet aseet, visiirin nakdmoodit ja muut
nappérat uudistukset olivat onnistuneita ja
|6ydettavaa piisasi loppuun asti.

Metroid Prime 2: Echoesin jippona oli

N

METROID ON
PELAAJAN
YLEIS- u
SIVISTYSTA

maailman jako pimeé&an ja valoisaan puoleen,
joissa molemmissa oli omat kommervenk-
kinsa. Kaikkea oli enemman ja suuremmin,
tosin ensimmaisen osan napakkuuden kustan-
nuksella. Vaikka Echoes otettiin kriittisemmin
vastaan kuin edeltdjansa, oli peli silti
kauttaaltaan esimerkillisen laadukas tuote.
Metroid Prime 3: Corruption oli selvasti
toimintapainotteisempi peli kuin edeltdjansa.
Suurimpana muutoksena Corruption siirsi
perinteisemma&n ohjausmetodin Wii-aikaan.
Kontrolliuudistus paransi jo ennestéén erin-
omaista kayttéliittymaa, mutta muuten uutta
oli vahan ja osa jaikin trilogian heikoimmaksi.

Julkaisu

Pelaajia

lkéraja

Samuksen panssarin tarkkanakéinen visiiri osaa kertoa ndkemastaan

Hintansa vaarti

Selkeén visuaalisen suun-
nitelun ansiosta pelien
grafilkka on kestanyt
aikaa mainiosti. Upeat,
utuiset &&nimaisemat
viettelevat ja jokaisen
osan tunnelma ja imu on
huippuluokkaa. Peliaikaa
tarjolla on 20-30 tuntia
pelia kohti, ja ne kestavat
erinomaisesti uudelleen-
pelaamista. Corruptionin
tutut saavutukset ovat
nyt mukana jokaisessa
osassa, mika luo viela
hieman lisdarvoa. On
vaikea keksia, miten
vaivalla ansaitut roponsa
voisi kdyttaa paremmin.

kaikenlaista. Kuvan Flaahgra-kasvihirviosta riittaa dataa, mukaanlukien sen heikot kohdat.

Kolmonen on kokoelmalevylla mukana
sellaisenaan ilman uudistuksia. Ykkdsen ja
kakkosen ohjaus on péivitetty Corruptionia
vastaavaksi, ja pelien grafiikat on péivitetty
tukemaan lomittamatonta laajakuvaa.

Metroid Primet ovat osa pelaajan yleis-
sivistysta ja Trilogyn avulla niihin tutustuminen
on helppoa ja halpaa. Kyseessé on yksi 2000-
luvun hienoimmista kokonaisuuksista, jonka
jokainen osa on videopelaamista parhaim-
millaan. Metroid Primet vangitsevat peli-ilon,
jannittavan toiminnan ja hoksaamisen riemun
tavalla, johon moni ei pysty.

Loppukaneetti:
Paketillinen klassikoita, jonka jokainen peli on
timanttia. Onnistunut kontrolliuudistus tekee
néille pelihistorian merkkiteoksille vain hyvaa.
Tero Kerttula

10/10

WOLFENSTEIN

Kehittaja
Julkaisu

Alusta

Julkaisija Pelaajia | Ikaraja

Rivikauran voi niittaa miten
tahtoo. Vain pomotappelut pistavat pelaajan taidot lujille.

"FPS-pelien isoisd" on Wolfensteinin kohdalla
taysin perusteltu nimitys. Uraa uurtavan
Wolfenstein 3-D:n sulavasti pyorivat,
kolmiulotteiset kaytavat ja suuri maara hurmetta
olivat omiaan nostamaan sen ikiklassikoiden
paikalle. Mutta vielako vanha jaksaa? Onko aika
ojentaa vanhukselle pistooli ja yksi ammus
kéteen, toivoen sen ymmartavan vihjeen?

Wolfenstein on jatkoa joitakin vuosia sitten
ilmestyneelle Return to Castle Wolfensteinille, ja
téllakin kertaa taistellaan natsien liséksi
okkultistisia hirvidita vastaan. Pulp-henkinen
tarina tuo mielenkiintoisen nédkékulman muuten
vasyneeseen toisen maailmansodan
nayttdmaoon, silla okkultismi aiheena sallii
joitakin pelillisia kikkoja, joita ei sotapeleissa
tyypillisesti ndhda. Hyvia esimerkkejé tasté ovat
mystisesti saadut paranormaalit voimat. Ajan
hidastaminen, suojakilpi tai aseita tehostava
aura eivat ole mitdan mité ei olisi nahty jo
moneen otteeseen. Ne tuovat kuitenkin oman
piristeensa peliin ja saavat sen tuntumaan juuri
tarpeeksi tuoreelta, ettei Wolfenstein vaivu
taysin keskinkertaisuuden suohon.

Hieman vanhentuneen yleisilmeen liséksi
pelia vaivaa jo moneen kerran koetun tunne.
Vihulaisia nitistetdén tutulla perusarsenaalilla, ja
vaikka joihinkin aivop&hkindihin tarvitaankin
poppaskonsteja, on Wolfenstein p&dosin vain
pitké sarja ennalta skriptattuja taisteluja.
Kokeneemmat pelaajat aavistavat jo kilometrien
paéhan mista sotilaat seuraavaksi hyokkaavat ja
valmistautuvat sen mukaan. Osa tehtavista
saattaa alkaa jopa tuntua rutiininomaiselta
toistolta, loputtomien natsi-laumojen juostessa
pelaajan syliin vailla tekoélyn haivahdystakaan.

Wolfenstein on esimerkki siitd, mita voisi
kutsua pelien massoittumiseksi. Se kayttda
hyvéksi havaittua kaavaa, ja heittda reseptiin
mukaan oman pienen mausteensa. Tdmé on
tarpeeksi erottaakseen sen kilpailijoistaan,
mutta silti niin véhan ettei ero ole kuitenkaan
merkittdva. Wolfenstein on varmasti omiaan
kenelle tahansa raiskinnan ystévélle, mutta ei
tarjoa mitdan merkittavid muutoksia konseptiin,
jonka se ensimmadisella osallaan loi.

Loppukaneetti:
Vapaata etenemistd, hyvid pomotaisteluita ja
kiinnostavaa tarinaa vesittdd vanhentunut
graafinen ilme ja tdma-on-jo-nahty -fiilis.
Heikki Takala
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Julkaisu Pelaajia lkaraja

Kesa kului rokin merkeissa. Upotin kaiken
vapaa-aikani rumpaloidessani Guitar Hero:
Metallicasta I6ytyvaa Machine Headin kappa-
letta Beautiful Morning. Vaihdoin lennosta Rock
Band 2:een valittomasti, kun Iron Maidenin
biisipaketti tuli saataville. Olen piessyt rumpu-
settini lommoille, laulanut aaneni taysin piloille
ja veivannut skittaa kunnes sormet antoivat
periksi. Musiikki on ihana asia. Se kehittyy
jatkuvasti, joten vaikka uusia musapeleja tuli-
sikin kuin sienia sateella, soittolistan taytta-
misen ei pitdisi muodostua ongelmaksi.

Ja Guitar Heroja todellakin pukkaa ulos
jatkuvasti. Activision ja kehittdja Neversoft ovat
kehitténeet tdydellisen sammon, joka jauhaa
musiikinrakastajille ynd enemman ja enemman
pelattavaa. Vaikka GH-sarjan viides osa tuokin
joitakin tervetulleita uudistuksia tullessaan,
alkaa tuntua silta, ettd samaa lehmaa on
lypsetty jo vahan turhankin ronskin ottein.

Kéaytanndssa uudistukset vahentavét sita
aikaa, jonka pelaaja joutuu viettdmaén musi-
soinnin ulkopuolella. Virtaviivaistuminen on
onnistunut sen verran hyvin, ettd GH5 on
ehdottomasti sarjan miellyttavin osa pelata.
Kaynnistaessani Guitar Hero 5:n ensimmaista
kertaa kiinnitin huomiota siihen, miten paljon
nopeampia kaikki valikot ovat. Ulkoasu on
vedetty uusiksi — poissa ovat kdmpel6t ruudut,
tilalla on viehattavan tyylikkaat kuosit.

Toisin kuin Rock Band 2:ssa, soittolistassa
olevien biisien yli hyppiminen on helppoa ja
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Rokki soimaan! Grafiikat on lapikotaisin péivitetty ja hiilikuidulta nayttavat otelaudat ovat
tyylikkéitd. Muita muutoksia ovat mm. naurettavan nopeat latausajat ja tyylitellyt hahmot.

=

Pelasta bandisi!

Jos bandin jasen putoaa
pelistd, muut pelaajat
voivat vield pelastaa tilan-
teen. Ruudulle iimestyy
Band Revival -mittari,
johon pelaajat keraavat
latinkia veivaamalla taysin
nappiin. Jos mittari tayttyy,
palaa bandista pudonnut
sankari takaisin ruotuun.

vaikeustasoa voi védhentaa lennosta, jos
vaikkapa kohdalle osunut outo raita osoittautuu
turhan vaativaksi ensituttavuudeksi. Kivana
lisdn& muusikot voivat littyd mukaan vaikka
kesken kappaleen ja poistua, kun ei en3é jaksa
veivata. molemmat ovat omiaan helpottamaan
bilepelaamista. Kun néihin uudistuksiin laittaa
vield paalle merkittavasti paremman musiikki-
studion omien kappaleiden luomiseksi, ei voi
valittaa.

Kaikki ei kuitenkaan ole Guitar Hero 5:ss&
téysin kohdallaan ja paremmin kuin ennen.
Aénenlaatu ja miksauksen taso on selkeésti
pudonnut sitten Guitar Hero Metallican ja
surround-aanté kaytetaan tarpeettomasti.
Pelaaja ei voi mydskaan vaantaa pienemmalle

mitaén biisin omista raidoista, mika saattaa
hairita keskittymista. Esimerkiksi Kurt Cobainin
tulkitessa omia kappaleitaan on vaikea 16ytéaa
nuotin vieresta riittavasti tilaa parjatakseen
miehen k&hea-aaniselle karjunnalle.

Neversoftin paatds tehda pelista virtavii-
vainen, helposti lahestyttéva ja kevyeen iloit-
teluun sopiva koko perheen peli ndkyy selvasti
kappalevalikoimassa. Listalta 16ytyy juuri niité
tyypillisimpia valtavirran muotirockviisuja, eikd
sitten juuri muuta. Toisin kuin oikeastaan
kaikissa muissa musiikkipeleiss&, Guitar Hero
5:ssd ei ole vaikeita kappaleita eika todellisia
haasteita, vaikka mukana onkin ihastuttava
Expert Plus -vaikeustaso. Mikali oikeasti
hankalaa pureskeltavaa kaipaa, sitd saa siirtda
sarjan muista osista, kuten vaikkapa World
Tourista tai Metallicasta — pientd maksua
vastaan tietysti. Guitar Hero 5 ei ole se moni-
puolinen ja syvéllinen musiikkielamys mita se
voisi olla. Se on kuitenkin erittéin viimeistelty ja
helppokayttdinen kokemus.

Loppukaneetti:
Guitar Hero 5:tté vaivaa paéosin surkea
biisivalikoima, mutta monet tuikitarpeelliset ja
tervetulleet parannukset pelastavat paivan..
Petter Hegevall, kdannos Jori Virtanen
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Uudistettu Madden ei ota jaardiakaan taka

- MADDEN NFL

Alusta PS3/XBOX 360 Kehittgja =/ Julkaisija £/ Julkaisu

‘ Viimevuotinen Madden oli puutteineenkin
mainio peli, mutta uusi versio amerikkalaisesta
jalkapallosta pistaa eilispaivan ykkéselle
jauhot suuhun. Mitaan ei ole karsittu pois,

‘ vaan peliin on tehty ilahduttavasti isoja ja
oikeita uudistuksia.

Ensimmaisend silmaan pistaa uudistettu
ulkoasu. Valikot ovat tiessaan. Kaikki onnistuu
nyt vain muutamalla painalluksella.
Kosmeettisen uudistuksen merkitysta ei voi
olla korostamatta. Kerrankin kaikki oleelliset
asiat kuten loukkaantumiset ja pelaajavaihdot
|0ytyvat jo etusivulta. Peli-ikkunan ulkoasukin
muistuttaa urheilulahetysta.

My®és pelimoottoria on uudistettu rajulla
kadella. Uuden Pro-Tak -animaatiojarjestelméan
ansiosta hahmojen liikehdinta on realistista

TAKLAUKSET
RUTISEVAT

N PERILLE
THANASTI

eikéd vain sarja purkitettuja animaatioita.
Taklauksia pystyy ohjaamaan haluamaansa
suuntaan ja ne rysahtavét perille ihanan
rusahduksen séestadmina. Pro-Tak
mahdollistaa my&s pelinrakentajien
taklaamisen kesken heiton, jolloin tuloksena
voi olla todella vaappuva ja huono heitto.
Hydkkaajien linjamiehet osaavat vihdoinkin
muodostaa pelinrakentajan ympérille kunnon
taskun. Tama helpottaa huomattavasti heitto-
pelien toteutusta, kun ei tarvitse erikseen
kantaa huolta torttoilevista virtuaalipelaajista.
Toisaalta puolustuskaan ei koostu enaa
selvannakijoista - pelinrakennus kdy paremmin
kun kaikki puolustajat eivat singahda
automaattisesti pallonkantajan kimppuun.
Pelaajien véliset erot ovat todella suuria.

Pelaajia Ikéraja

S

Tekodly oppii
Tekoaly tekee kerrankin
inhimillisia virheita.
Onnistuin kerran jopa
juoksemaan 10 jaardin
maalin, kun vastustajan
takapuolustaja juoksi
autuaasti pallonkantajan
ohi ja tajusi vasta pari
metrid miehen
ohittamisen jalkeen
virheensa. Tekoaly
sentaan oppii virheistaan,
ja mikéli samaa
pelikuviota juoksuttaa
usein, osaa puolustus
muuttaa taktiikoitaan
ottamaan pelaajan
suosikkikuviot huomioon.
Pelityyliaan taytyy siis
osata sekoittaa samalla,
kun pyrkii hyddyntamaan
vastustajan heikkouksia.

il
- Lﬂ:—fa
!
LEFT ‘or RIGHT

'

Wiin omat kuviot. Pelistd on myds Wii-versio, jolla kuitenkin on seka graafisesti etta
ohjauksen osalta ihan omat kuvionsa. Arvostelijalla oli kasissaan nayttavampi PS3-versio.

Yhdessé joukkueessa on yleensé yksi tai kaksi
téhtipelaajaa ja muut ovat sitten tykinruokaa.
Ja koska téhtipelaajat ratkaisevat peleja,
téytyy heidan fyysisesta hyvinvoinnistaan
huolehtia asianmukaisesti. Uudessa versiossa
haavereita tuntuu nimittain sattuvan tdmén
tésta ja mikali loukkaantunutta pelaajaa ei
paasté kentélta pois, voi tuloksena olla
pahimmillaan koko kauden katkaiseva vamma.

Madden NFL 10 onnistuu hienosti
parantamaan edellistd osaa vaivanneita
lastentauteja. Yhden pelaajan seuraamiseen
keskittyva Superstar-pelitila taytyisi viela uusia
ja selostajaparilla voisi olla enemman
repliikkeja - muuten kyseessa on erittain
laadukas paketti.

Loppukaneetti:
Nayttaa ja tuntuu oikealta amerikkalaiselta
jalkapallolta fiksuja vammautumisia ja
uskottavia virheité tekevaa tekoalya myéten.
Leevi Rantala

FIFA10

Kehittaja -/
Pelaajia | | Ikéraja

Alusta

Julkaisija '/ Julkaisu

Todella todenmulkaista Pelin standardikameran
nakymaa ja TV-ottelua on todella vaikea erottaa toisistaan.

World Cupin neljannesfinaaleissa 1994 Hakan
Mild kiipeaa ylos ja potkii palloa paineella.
Taydellinen sy6tt6 saavuttaa romanialaisten
muurin takana hyvaa paikkaa hakeneen Brolinin.
Uskomattomasti venyva jalka tavoittaa nahka-
kuulan ja hetked my6hemmin maalivahdin
takana oleva verkko helahtaa.

Tassé tapauksessa avain voittoon piili yll&-
tyksessa, kuvion muunnelmassa jota oli
treenattu hartaasti. T&ma on jotain, mita FIFA 10
esittelee ensimmaista kertaa. Uudella harjoitte-
lualueella pééasen harjoittamaan pelaajiani
l6ytadkseni sen taydellisen vapaapotkun, jolla
voin sitten kyykyttdd hdmmentyneet kaverini
sohvacupimme seuraavalla kierroksella.

Fyysinen peli on tdna vuonna huomattavasti
realistisempaa. Rinnakkain kirmaavat pelaajat
saattavat térmaté epdhuomiossa toisiinsa, ja
pallon varjeleminen omalla ruumiilla osoittau-

JOUSTOA JA
NAUTITTAVAA
DYNAMIIKKAA

tuukin tarkeaksi elementiksi.

Myds pallon kuljetuksessa on nyt uutta
syvyyttd. Se tuntuu entistd dynaamisemmalta ja
vaikeammalta arvata ennalta. Ohjaimen nappien
avulla pelaajat saa kasitteleméaan palloa erilaisin
taktiikoin. Jallittamisia ja nopeita k&d&nnoksia ei
olisi voinut kéyttaa néin hyvin aiemmissa FIFA-
peleissa. Pelista tulee elavaisempéé ja syotto-
peliin, animaatioihin, tekoalyyn ja hyokkays-
hetkiin tehtyjen parannusten ansiosta peli pysyy
kauniisti jatkuvassa liilkkeessa.

Tunnustan olevani viime vuonna vérvatty
ka&nnynnainen "sen toisen” jalkapallopelin
riveistd. FIFA 10 on kuitenkin jo niin vakuuttava
parannus entuudestaan hyvaén peliin, etta
vaihto takaisin siihen toiseen leiriin vaatii ho
miltei ihmeen.

* Loppukaneetti:

Entuudestaan erinomainen jalkapallo on viety
seuraavalle tasolle. Paranneltu fysiikanmal-
linnus, mukava pelitahti ja ennen kaikkea hieno
ohjailtavuus takaavat FIFA 10:lle vahvan kasin.
Daniel Steinholtz, kadnnos Jori Virtanen
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Veljet ja siskot, murtakaa hahmoluokkanne kahleet!

CHAMPIONS ONLINE

Alusta Kehittaja Julkaisija
Kun peli lupaa poistaa MMO:sta hahmoluokat,
muuttaa pikandppaintaistelun vauhdikkaam-
maksi ja antaa pelaajille ennenndkemattéman
vapauden oman sankarinsa suunnitteluun,
kiinnostus sitd kohtaan syntyy valittmasti.
Kun sanoista ryhdytdan supertekoihin, otetaan
genren konventioista mittaa.
Supersankariuden paras vaihe alkaa heti
pelaajan kirjauduttua sisdén: hahmonluonnin
vapaus vetéaa kertaheitolla valovuosia edelle
kilpailijoistaan. Kasvon- ja kehonpiirteita voi
muokata parinkymmenen liukusaétimen
voimin, ja kun asuvalikoima iskee silmille tulee
runsaudenpulasta todellinen ahky. Myo6s
hahmon kykyja voi muokata, ja eriteemaisia
taitopuita on kymmenia. Tiettyyn puuhun
erikoistuminen on hyddyllistd muttei pakollista.

RAKASTUIN
OMIEN

N IDEOIDEN
TOTEUTTAMIS-
VAPAUTEEN

Sankari voi olla puhdas telepaatti tai vaikkapa
sdhkda ampuva l&hitaistelija. Pelaaja voi jopa

itse saataa lahteekd lasersade silmista, rinta-

kehésté vai kasista.

Supersankariuteen kuuluu oleellisesti myos
arkkivihollinen. Myéhemmilla tasoilla pelaaja
paasee suunnittelemaan nemesiksensa ulko-
nékoéa ja kykyja mydten. Tama ikuinen riesa
ilmestyy aika ajoin pelaajaa héiritsemaan, ja
auttaa syventdmaén omaa sankaria ja sen
kuvitteellista historiaa.

Graafisesti peli on vérikas, vaihteleva ja
padosin onnistuu sarjakuvamaisen ilmeen
luomisessa. Supervoimat ovat ndyttavia ja
saavat taistelun nayttdméan mukavan
eeppiseltd. Hahmot ovat yksityiskohtaisia
joskin taustat jaavat ajoittain hieman valjuiksi.
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Julkaisu

Pelaajia

lkéraja

Pelin paatarinassa olennainen osa on qularr-muukalaisrodulla,

joiden munia ja emoaluksia pelaaja paasee patkimaéan supervoimillaan heti alusta lahtien.

Viitteitd ja
hatunnostoja
Champions Online on
pullollaan peli-, sarjakuva-
ja elokuvaviitteita.
Millennium Cityssa
holkkéa Duke Nukemin
nakdinen heppu ja
Aavikolta I6ytyvéa ydin-
pommi muistuttaa kovasti
Fallout 3:n Megatonista
karanneelta palvojineen
paivineen. Canadian
Wildernessista 16ytyy
Lostin kadonnutta lentoa
muistuttava pudonnut
lentokone ja sarjan
henkiléita muistuttavia
NPC-hahmoja. Runsaat
popkulttuuriviitteet ovat
hyva vinkki siita, etta peli
ei ota supersankarointia
liian vakavasti.

Aanimaailma on turhan pliisu supersankari-
maiselle fiilikselle.

on torjumisnapin kayttd sekd mahdollisuus
puskea vastustajia pitkin seinid. Muutos vie
taistelua hieman taktisempaan suuntaan,

vasuunnittelu on kovin perinteista ja talla
hetkelld pelin heikoin osa-alue. Tylsé tulee,
etenkin yksin pelatessa.

Kymmenien pelituntien jalkeenkin tuntuu,

ettd olen nahnyt vasta lakumetrit. Champions
Online on peli, jota jokaisen kannattaa ainakin

kokeilla. Itse rakastuin totaalisesti omien

ideoiden toteuttamisen vapauteen ja yleiseen

supersankarifiilikseen.

Loppukaneetti:
Eeppinen fiilis ja vapaa hahmonluonti luovat

hienot lahtokohdat supersankaroinnille, mutta

tehtévasuunnittelu jattéda toivomisen varaa.
Matti Isotalo

8/10

Alusta

SCRIBBLE
NAUTS

Kehittaja
Ikaraja

Julkaisija Julkaisu

Pelaajia

Merkittdvimpia uudistuksia taistelemiseen

mutta pédasiassa kyse on yha oikeiden kyky-
nappien painalluksesta oikeaan aikaan. Tehta-

Ettako tilanne ratkeaisi
polllia, Buickilla ja dinosauruksella? Tassé, ole hyva!

Lyhyesti sanottuna Scribblenautsin idea ei ole
ainutlaatuinen. Tarkoitus on ratkaista fysiikan
lakeihin pohjautuvia ongelmia, kuten puhalta-
malla tuulettimen avulla ilmapallot péin saksia,
jotka puhkaisevat palloset. Scribblenauts tekee
kuitenkin kaiken niin kekseliaasti, ettei kilpai-
lijoilla ole mitdén saumaa parjata.

Pelaajaa ei juuri rajoituksilla piinata. Ongel-
mat ratkaistaan keksimalla esine, milla kukin
pulma ratkeaisi katevimmin, ja sitten kirjoitetaan
sen esineen nimi. Valittémasti moinen kapistus
ilmestyy maailmaan ja tekee juuri sen mita
pelaaja haluaakin. Niin uskomattomalta kuin se
kuulostaakin, homma todella toimii: kaytetta-
vista esineista [8ytyy niin harakka, zombie,
pizza, hoéyryjyra kuin laserkivaarikin, ja kaikkien
hérpattimien sovellustapoja on lukemattomia.

Scribblenautsin kentat on jaettu aivopah-
kindihin ja toimintatehtaviin. Puzzlet ovat
yleensa aika ilmiselvié ratkaisuiltaan, mutta

PELAAJAA EI
JUURI
RAJOITUKSILLA
PIINATA

toimintapétkissa pyritdén kasiksi kentassa
olevaan tahteen. Alussa tehtaviin 16ytyy
miljoona erilaista Iahestymistapaa, mutta pian
vaikeustaso kasvaa huimasti. Kentan lapéais-
tyéan pelaaja voi ottaa haasteen vastaan ja
yrittd& suorittaa saman tehtavan kolmesti
kayttamatta yhtaan esinettd kahta kertaa.
Nama haasteet todellakin kysyvat llia.

Mika tekee pelisté niin lumoavan on sen
pulmien selkeé loogisuus, vaikka tulokset
ovatkin usein odottamattomia. Ainoat moitteen
seikat ovat paahenkilén hankalahko ohjail-
tavuus seké se, etteivéat esineiden painot
poikkea toisistaan. Nama ovat kuitenkin pikku-
juttuja pelissa, joka on kasittdmattéman oma-
peréinen ja erittdin addiktoiva.

*

Pulmapeli, jossa ongelmien ratkaisuun tarvit-
tavat esineet luodaan kirjoittamalla. Rajoituksia
ei ole, kekseligisyytté sitdkin enemman.

Mikael Sundberg, kadnnos Jori Virtanen

9/10
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Dare you take on the challenge of Cursed Mountain
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3 - atu O ;"I ts. suc Bfave
Use the Wit Remote in limbo-. M, asclimbing, running and pushing ﬂi peaks Z ?Ur: Wﬂ.y aCross the desola
"r.'; cursed spirits wapped away enemies. the Himalayas, i

Take on the role of a fearless mountaineer as you climb the Himalayas on a quest to find your lost brother and
discover ancient secrets of the Tibetan Monks. Battle extreme and hazardous conditions as you come face to
face with a hidden evil deep in the icy glaciers.

© Deep Silver, a division of Koch Media, GmbH. All rights reserved. Subject to change. Trademarks are property of their respective owners. Wii is a trademark of Nintendo.
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Millaista pelilehden tekeminen oikeasti on? Pelkkaa

pelailua vai oikeaa ty6ta? Raotamme salaisuuksien verhoa
ja tarjoamme tilaisuuden kurkistaa pelitoimittajien arkeen.

Paatoimittaja Jori Virtanen kertoo toimituksen kuukaudesta ja siitd mité
teimme, missa vaiheessa ja mika jéi tekeméatta..

ahdeksan kuukautta ja kuusi

lehted myéhemmin voin tuskin

vaittda olevani taysin ulalla
kaikesta. Vesi ei noussut paahan eika
stressi tappanut, ja lehden tekeminen on
edelleen siistein duuni ikina. Hyva
homma.

6/8

Suden ensimméinen lehti on painossa.
Vein tytdn saman tien syéméaan lounasta
ja juotin terassilla kuohuviinia. Kuplat
kihosivat suoraan paran paahan ja kotiin
paastyaan Susi ilmeisesti nukahti saman
tien, jattden minut tekemé&an yksin loppu-
paivan ty6t. Se on ihan kohtuullista —
Susi teki 27 tuntia toita putkeen, jotta
kaikki ehdittiin saada valmiiksi. Moisesta
herooisesta suorituksesta sietéékin
saada palkalliset nokkaunet.

8/8

Flunssaa pukkaa. Saa nahda tuleeko vai
jaako taas sellaiseksi rasittavaksi tulee-
ei-tule-sittenk&an -vatvomiseksi, mité
minun pdpdni yleensa ovat. Jos olisin
yhtaan fiksumpi, en riekkuisi koko paivaa
koneella jauhamassa World of Warcraftin
erinéisié luolastoja niin turistina kuin sen
paremmin varusteiden vuoksikaan.

10/8

No enhan min& mitaan flunssaa saanut.
Ja taté pikkupéhnaa tulee varmasti
jatkumaan viela viikko. (Ja niin jatkuikin,
néin jalkikateismerkintdna.)

13/8

Urani aikana on muutaman kerran tullut
annettua pelille arvosana, jonka jalki-
kéateen olisin halunnut vaihtaa. Vaikuttaisi
siltd, etté tein Batman: Arkham Asylumin
tapauksessa juuri téllaisen virheen.
Vaikka antamani arvosana eli kahdek-
sikko onkin erinomainen tulos, hiukan
liséé asiaa mietittyani peli ehké ansaitsisi
ysin. Jahka se julkaistaan, pitda pelata
Béttis hetimiten Iapi ja tehda foorumeille
korjaus, mikali siihen on aihetta.

15/8

Avustajatapaaminen. Liki kaikki Game-
reactorin rohkeat ja iloiset veikot keraan-
tyivat lehdesta poistuneen Jyrin luo
grillaamaan, juttelemaan, suunnitte-
lemaan ja ennen kaikkea viihtymaan.
Nain myds kavi - ilta oli omasta
mielestani erittdin onnistunut, vaikka EA
tarjosikin krapulan. Ideoita syntyi, joista
ennen kaikkea Milsan kanssa mietitty
artikkelisarja Simsien pimeéasta puolesta
hykerryttaa edelleen.

19/8

Gamescom-messut potkaistiin kayntiin
Kd&lnissa. Tapahtuman arvoa ei sovi
vahatelld ja olen hyvillani siita, etta
paikalla on niin Tuuli kuin Annakaisakin
tarkkaamassa, mita vaihtoehtopeleista
kiinnostuneille on tarjolla. Annakaisan
innostuneista viesteista paéatellen ainakin
PS3:n EyePet -virtuaalilemmikki on
odottamisen arvoinen.

21/8

Osallistun eldaméani ensimmaiseen raidiin
misséan verkkopelissé. Ryllistimme
pienelld ja hyvélla porukalla pitkin WoWin
Ulduar-instanssia. Kuolin runsain maarin,
koska yllattéen en oikein osannut kuvi-

oita vield. Naurattaa moinen jatkuva
tohelointi, ja piruilun maarasta paatellen
onnistun huvittamaan myds tovereitani.
Nautittava kokemus — raidaaminen
selkeésti kannattaa, joskaan en ole
niink&an innostunut mistaéan aarteenmet-
séstyksesté kuin nahtavyyksien katsele-
misesta. Turisti minussa iloitsee
néhdesséan, miten tyylikédaksi Ulduar on
saatu hiottua. Upea paikka.

22/8

Hyva ystavéani meni naimisiin muinais-
suomalaisvivahteisella teemalla. Ha&pari
oli silminndhden onnensa huipulla, eika
rakastuneita katsoessaan voinut olla kuin
liikutukseen asti onnellinen. Se, etta
paikan péaalla naki myds vanhoja ystavia
joiden kanssa juttua riitti oli tietysti
miellyttava lisa.

23/8

Oma haépaiva. Ensimmainen haépaiva,
itse asiassa. Hii.

Jori Virtanen katsasti kuukauden teravapiirtotarjonnan

e, by =3 e e

Watchmen

Gran Torino
Wamer Home Video

25/8

Veto loppuu. Typeran mukaflunssan
ansiosta lepaaminen ei oikein onnistunut
ja stressitasot jaivat turhan korkealle.
Huomaan liian my&héan valtelleeni
tarkeita t6ité ja hommia, ja kas kummaa,
sielld edessahan ne nyt hdamottavat.
Kuka olisikaan arvannut, etteivat ne
mystisesti katoakaan? Ja seuraavaan
lehteenhan on vain kaksi viikkoa! Paniikki
iskee.

26/8

Talomme porraskdytavaa maalataan.
Pikkuinen Hiili-puudelimme pyyhkii alas
juostessaan maalit seindsta mukaan.
Otuksella on melkoinen maitoparta,
mutta eihdn moiselle voi kuin nauraa. Ja
ottaa kuvia. Ja toivoa, ettéd maali lahtee
pesemalla pois.

31/8

Niin, totta. Meillahdn on uudet leiskat
lehteé varten. Néihin olisi varmaankin
kannattanut tutustua hyvissa ajoin, eika —
téysin hypoteettisesti — vaikkapa viikkoa
ennen dedista, jolloin kaikki palat pitéisi
jo laittaa kasaan kauhealla tohinalla. Juu
juu, hyvd homma, ei mitaén hataa.

Punisher: War Zone
Universal

} psyykeltdan pahoin vaurioitunut
Rorschach (Jackie Earle Haley)
jaksaa ihmetelld, miksi Watchmen-
sankariryhman entinen jéasen ja
kollega The Comedian (Jeffrey
Dean Morgan) murhattiin. Hiljalleen
Rorschach I6ytéaa johtolankoja
salaliitosta, jonka mittakaava ja
tarkoituspera on massiivinen.

aal - Sarjakuvaan pohjautuva Watchmen
on jatkuvaa visuaalista tykitysta. Ennen kaikkea hidastukset
brutaaleista taisteluista ovat nayttavia. Elokuva ei kuitenkaan
tayta potentiaaliaan ja kadottaa fokuksensa useaan otteeseen.

Silmakarkkina raina on vertaansa vailla, mutta klassikoksi olisi

vaadittu parempaa nakemysta, kuin mita kikkailuun ihastunut

ohjaaja Zack Snyder kykenee tarjoamaan.

Paramount
mrmm Vaihtoehtoisella 80-luvulla vain
] TE N (! T
-y - #
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Elakeikainen Walt Kowalski (Clint

Eastwood) asuu kadulla, joka on

mennyt hunningolle. Oma piha on

se viimeinen amerikkalaisuuden
linnake, jota puolustetaan vaikka
vékivalloin. Asenteistaan huoli-
matta vanha rasisti ystavyy nuoren

Thaon (Bee Vang) kanssa, vaikka

kloppi yritti varastaa Waltin silma-

teran, 1972 Gran Torinon.

Gran Torino on kasvutarina, jossa
rasistiset muurit murtuvat ja kohteliaat tavat yhdistavat. East-
woodin hieno nayttelijatyd vanhana jarruna uhkuu karismaa,
mutta miehen ohjaustyd on kuitenkin se selkein valtti. Maltillisesti
ja tasaisesti kuvattu elokuva ei hétaile turhia, vaan se antaa
hahmoille ja epatodennékoéisen ystavyyden rakentumiselle juuri
niin paljon tilaa kuin se kaipaakin.

Tuomarin (Ray Stevenson) armotto-
| masta kasittelysta selvinnyt mutta
| hirvittavalla tavalla arpeutunut mafi-
oso Jigsaw (Dominic West) vannoo
| kostoa ja keraa psykoottisia
tappajia, jengil ja muita laita-
puolen kulkijoita pistamaan
Tuomaria levyyn. Juoni ei paata
huimaa, mutta Punisher: War Zone
tietaa kylla miten kohdeyleis6a
hemmotellaan. Elokuva ei edes
teeskentele, etta konnilla olisi mitdan mahdollisuuksia. Anteliaat
raiskintakohtaukset sisaltavat tusinan rajahtavia paita, kymmenia
silpoutuvia kehoja, runsaasti verta pitkin sel ja tonneittain lyijya
ilmassa. Runsasta ja hapeilemattdman itsetarkoituksellisesta
toimintaa on eittamatta kiva katsella, vaikka leffan muu anti
tuottaakin kipua paahan.
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Saan Champions Onlinen kasiini. En uskalla
kaynnistaa pelid. Siind on sarjakuvamaista
meininkid, supervoimia, pahiksia, kahden
nyrkin oikeutta, vauhtia ja vaaratilanteita,
rytindd, raimetta, sankareita, siisteytta ja
parhautta! Pelk&std&n hahmonluontiin saisin
taatusti upotettua vuoden. Kéynnistén sen
sitten, kun minulla on aikaa. Eli ehka ensi
vuonna. ltkettaa.

TRIALS HD

~™=.Jrials HD on pieni mutta pippurinen moottori-
pyoréapeli, jossa pelaaja yrittéaa selvita kiikkeralla
E mopollaan kentén loppuun saakka. Radat eivat
5/9 le suoria kaasuttelubaanoja, vaan ohjelmistoon
kuuluu esimerkiksi rajéhteita, fysiikan lakien
=amy [NUkaanN toimivia keinuja ja huimapéisia voltteja.
Ohjailtavuus on periaatteessa helppoa.
Toinen liipaisin kaasulle, toinen jarrulle ja
H_-"'e|°1jaintatilla keikutellaan kuskia sopivaan
asentoon. Pian peli alkaa antaa vihjeité siita,
mitd tuleman pitéa: milla ihmeen ilveella
noidenkin réjahdelaatikoiden yli hyppaisi?

Saan Batman: Arkham Asylumin. En uskalla
kaynnistaa sitakaan. ltkettéda viela enemman.

Liveroolipelasin eli larppasin pitk&sta aikaa.
Harrastus ehti jdddé miltei kokonaan pois,
ennen kuin hyvét ystavéat keksivat jarjestéaa
seikkailuromanttisia larppeja, jotka ihannoivat
pulp-henkistéd dramaturgiaa ja ylevaé dialogia.
Esitin natsitohtori Roland von Trothaa, aika-
koneella matkustavaa ihmishirviéta, joka on
jatkuvasti napit vastakkain peribrittildisten
Eriskummallisten Herrasmiesten kanssa. Talla

ADAT TAVAT s

Y

i ¥ .

P

Pelityyppi AJO/PUZZLEPEL| Pelaajia 1 Hinta 15 EUR Teksti TERO KERTTULA

Kiroilu, itku, hammasten kiristys ja epéatoivo
seuraavat toisiaan, mutta periksi ei voi antaa.
Pelin designia ei voi kuin ihailla. Kenttien eri
palasia hyddynnetaan todella nerokkaasti ja
jokainen rata on lapaistavissa tyylipuhtaasti.

Isketéén vield mukaan liuta hupaisia
minipelejéa seké tasoeditori ja paketti on
kasassa. Erittdin monipuolinen ja toimiva
editori on yksinkertainen kayttaa ja takaa, ettei
lisasisaltd lopu kesken. Niille, jotka haluavat
ottaa haasteen vastaan luvassa on runsaasti
hupia.

kertaa pelaamani pahis paasi niskan péaalle,

rajaytti hyvisten aikakoneen ja palasi omaan

aikaansa kehittdmaan armeijallisen natsikybor- T 0]
givampyyreja voittamaan sodan. lhanan yli-

lyévaa ja ehdotonta parhautta.

E
7/9 ' - ﬂ-" A
Mité helvettid? Kello on vasta 18:00 ja t6ita on '-i\ ¥ =
jéljella enéa vain véhan? Olemme ajoissa? - -
Mita meni vikaan? Ja ennen kaikkea, miten J
saamme tdmaén ihmeen toistettua ensi
kuussakin?
=.NAVANR, » I
THE LEGEND OI-‘ HAN TAO

Lukija —ete Pelityyppi TAISTELU

Wamer Home Video Pelaajia 1-4 Hinta 15 EUR Teksti TERO KERTTULA

Nuon Michael (David Kross) N, . . i e

itsedn vant “=m=slavincible Tiger on kaksiulotteinen métkinta,
Hannaan (Kate Winslet). Suhde jossa sankari pistaa pahat pojat nippuun
kestaa vain kesan ajan, mutta lyémalla, potkimalla ja véistelemalla. Vihollisia

tu"teet. CPRERENCEEER (I T tnkee joka suunnasta ja |6ytyvia esineité voi
Kun Michael nékee Hannan

syytettyna ja lopulta tuomittuna kayttad niin kurmottamiseen kuin liilkkumi-
osallisuudesta juutalaisten = SEENKIN.
ic haan Auschwitzissa Peli on kelpo viihdettd, mutta nayttaa kaiken
rakkauteen sek°'t;‘;“ "':‘” k‘: oleellisen jo ensimmaisen kentzn aikana. Sen
kyvyttomyytta an anteeksi " N @ "
Lukija on vahva tarina tehdyist valinnoista, jotka jattavat =féikeen toisolle ei loppua nay. Kentét ovat
pysyvit jaljet loppueldmaksi. Elokuva kuljettaa rakkaustarinaa lohduttoman vaikeita, eika tallennuspisteité ole.
holokaustiteeman kanssa rinnakkain ilman pienintakaén Ainesta hupaisaan retromaiskintééan olisi ollut,
kompurointia. Nayttelijasuoritukset ovat kautta linjan vankkoja, Mutta peli hukkaa potentiaalinsa taysin. Kaverin
ja Winsletin ahdi it suoritus henki i arpeutuneena mutta . . .
sitti ylpeana Hannana veti sanattomaksi kanssa se tarjoaa hetken nostalgista hupia,

= _Mutta hintansa véarti se ei ole mill&én.

5_ R T

A 1 YOO alv.ie
[ IS ’

Alusta Pelityyppi TOIMINTA
Pelaajia 1 Hinta 15 EUR Teksti TERO KERTTULA

Ennétyksié rikkovassa Shadow Complexissa
sankari komppaa maanalaista kompleksia 1&pi ja
lihvii teknoterroristeja minka ehtii. Téhtddminen
onnistuu saumattomasti joka ilmansuuntaan, ja
tasosuunnittelu on silkkaa timanttia. Jossain on
aina yksi nurkkaus, johon paasee vastikaén
I16ydetylld haarniskan liséosalla. Tiiviitd ympéris-
t6ja hyddynnetaan todella hyvin ja samojen
paikkojen uudelleen koluamiselle annetaan
selked tarkoitus.

Isolla rahalla tuotetun pelin sielu on kuitenkin
unohdettu tuotantovaiheessa pois. Muutama
hieno hetki ei riitd tekem&an pelista persoo-
nallista. Siita huolimatta Shadow Complex on
ehdottomasti hintansa vaarti peli.
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JORI VIRTANEN KATSASTI KUUN LEFFAT
i effa-arvioita: www.gamereactor:fi

_ KUUKAUDEN ELAMANKERTA.
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Sankarikapinallisen taru kahdessa osassa

Laji DRAAMA
Julkaisija SCANBOX
Ernesto “Che” Guevara on nimi,
jonka jokainen tunnistaa. Taméa
yksi Kuuban vallankumouksen
tarkeimmista hahmoista oli
marxisti, 1aakari, strategi, kirjai-
lija. kauppamies ja diplomaatti.
Chen eldméa kuvaava elokuva-
kaksikko Che - sankari ja Che -
kapinallinen on oikeastaan yksi
mammuttimainen elokuva
kahdessa osassa.
Ensimméinen osa, Che —
sankari kuvaa Kuuban vallan-
kumousta. Kourallinen miehi&
Fidel Castron johdolla nousee
maihin Kuuban rannikolla
loppuvuodesta 1956 ja ryhtyy
guerrillakampanjaan syrjéyt-
taakseen istuvan presidentti
Fulgencio Batistan. Kahden
vuoden aikana Castron lipun

taakse on yhdistynyt lukuisia
muita, aiemmin itsendisia parti-
saaniryhmid. Kansalaisia kosis-
kelevan vallankumouksen vyéry
on vastustamaton ja elokuva
paattyy Guevaran ajaessa kohti
Kuuban vallattua padkaupunkia.

Toinen osa, Che - kapinal-
linen kertoo Chen yrityksissa
sytyttaa vallankumous Boli-
viassa. Olosuhteet eivét ole yhta
suotuisat kuin mité ne Kuubassa
olivat. Vuoden sisélla Che on
petetty, kavallettu Bolivian armei-
jalle, pakotettu &arimmaisiin
kurinpitomenetelmiin ja lopulta
on léhella kuolla pahentuvaan
astmaansa. Lopulta Guevara
motitetaan ja teloitetaan.

Koko tekijaryhmén paneutu-
minen elokuvaan on hakellyt-
tavaa. Nimiosaa naytteleva
Benicio del Toro on kuin ilmetty
Guevara maneereineen, partoi-
neen ja paattavaisine katsei-
neen. Steven Soderberghin

turhia efekteja ja kikkailua kaih-
tava, tasaisen varma ohjaus
puolestaan pyrkii kuvaamaan
Chen eldaméa mahdollisimman
dokumentaariseen tyyliin. Kési-
kirjoitus pohjautuu Guevaran
omaan paivakirjaan seka tdméan
pitk&aikaisten aseveljien huolel-
lisiin haastatteluihin. Guevaran
mietintdja ei selitetd, vaan vallan-
kumousten kulkua seurataan
sivusta, antaen miehen tekojen
puhua puolestaan.

Che ei ole helppo paketti.
Huikeasti lavastettu elokuva
onnistuu viemaan katsojan
keskelle vihreda helvettia, mutta
miltei tunteeton tapahtumien
seuranta voi jéttda monet vaille
emotionaalista tarttumapintaa.
Che ei kosiskele ketaan, vaan
kertoo yhden kulttuuri-ikonin
elamankerran neljéssé tunnissa,
omilla ehdoillaan, studioille ja
suurelle yleisélle kumartelematta.
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Miehet jotka vihaavat
naisia

Laji JANNITYS

Julkaisija

Mikael Blomaqvist (Michael Nyqvist)
on tarkkavainuinen ja periksianta-
maton toimittaja, joka palkataan
selvittdmaan 40 vuotta vanhaa
katoamistapausta. Yhdessa liankin
uteliaan hakkerin, Lisbeth Salanderin
(Noomi Rapace) kanssa jutun takaa
paljastuu paljon suurempi kuvio:
kokonainen sarja raakoja murhia.

Elokuva rakentuu pitkélti
paahenkildiden varaan. Nyqvist repii
itsestaan runsaasti savyja ja vivah-
teita irti, mutta Rapacen maanisen
intensiivisen Salanderin rinnalla
Blomaqvistin hahmo vaikuttaa apaat-
tiselta nurkkakukalta.

Huolimatta hienoista roolisuo-
rituksistaan Miehet jotka vihaavat
naisia on vain keskinkertainen
jénnéri. Se on tasaisesti ohjattu ja
rakennettu, mutta siina ei varsinai-
sesti ole mitéan sellaista, mita
katsoja ei osaisi aavistella jo kauan
ennen tapahtumien avautumista.
Moraaliset pohdinnat ja vuosikym-
menten mittaiset kaunat j&:
turhaan taka-alalle. Se on s&li, silla
kuvastoltaan ja teemoiltaan vahva
elokuva olisi ansainnut olla
muutakin kuin pelkka geneerinen,
joskin hyvin toteutettu
sarjamurhaajajannari. 6/18

The Wrestler - Painija
Laji DRAAMA
Julkaisija

The Wrestler — Painija on uskomat-
toman rehellinen kuvaus elaht&-
showpainijasta, Randy “The
binsonista (Mickey
Rourke). Ylpeytensa kerta toisensa
jalkeen nielevalla keharaakilla on
vain vahaiset faninsa ja rippeet
vanhasta maineestaan, ja sydankoh-
tauksen saadessaan Ram tietaa,
ettei hanelld pian ole sitél
vahaa. Mies yrittaa luoda epétoivoi-
sesti kontaktia kauniiseen strippariin
ja vieraantuneeseen tyttareensa,
mutta onnistuu vain mokaamaan
kaiken.

The Wrestler ei toimisi ilman
Rourken viiltévan rehellistd, suojaa-
matonta, surullista, vasynytta ja
toivonsa luovuttanutta roolisuori-
tusta. Hakellyttavan tiukkaa naytteli-
jatyota tukee ohjaaja Darren Aronof-
skyn armoton kamera, joka esit-
telee viimeisiaan vetelevan painijan
raadollisesti ja kaunistelematta
patkaakaan.

The Wrestler on pakahduttava
tragedia, joka pitaé hypnoottisesti
otteessaan. Viimeinen kuva ennen
lopputeksteja tekee katsojan seka
vilpittdéman onnelliseksi etta pohjat-
toman murheelliseksinen tarinan
paatoksesta. Mestariteos. 18718

Marley & Me

Laji KOMEDIA
Julkaisija

Marley & Me on runsaalla draamalla
varustettu romanttinen komedia
pariskunnasta, jonka labradorinnou-
taja Marley on ylienerginen, villi ja
taysin vailla mitd&dn omantunnon-
tuskia. Se puree lattiasta paloja,
repii sohvat, jaytaa kalliit kirjat, kdyrii
koirankouluttajaa ja on muutenkin
taysin vailla holttia. John Grogan
(Owen Wilson) ryhtyy pitaméan
vakituista kolumnia paikallisleh-
dessé, jossa han kertoo ehtymatto-
misté kommelluksistaan koheltavan
koiransa kanssa.

Marley & Me iskee vitsid koiran
edesottamuksilla hamment&van
vahan. Sen sijaan se keskittyy
siihen, millaista elama ja perheen
kasvattaminen on, kun viela
vanhoilla paivilldénkin kohkaava
koira tahtoo ajaa iséntéansa hulluiksi.

Sympaattinen ja realistisen
oloinen ote ADHD-koiran omista-
misen vaikeuteen onkin se, mika
pitda draamallisilla aineksillaan
herkuttelevaa elokuvaa pystyssa.
Ennen kaikkea yllatyksetdn kerronta
syo elokuvalta sen parasta tehoa,
mutta arjen parhaudesta kertovalta,
lamminhenkiselt4 leffalta ei mitdan
eriskummallista pitéisikdan odottaa.
Erinomainen valinta deittielokuvaksi.
6718

12 Rounds
Laji TOIMINTA
Julkaisija

Rohkea poliisi Danny Fisher (John
Cena) saa kiinni haikailematto:
asekauppiaan, Miles Jacksonin
(Aidan Gillen). Jacksonin tyttdystava
kuolee takaa-ajossa, joten taméa
karkaa vankilasta kostaakseen
Fisherille. Alkaa 12 kierrosta
kestava peli, joka pakottaa Fisherin
ravaamaan ympari kaupunkia
murhanhimoisen hullun jattamien
suunnistusrastien peréssa.

Daniel Kunkan késikirjoitus
apinoi Die Hard lll:a minka ehtii.
Sankarin mellastus saa aikaan
savuverhon, jota pahis kayttaa
pééastékseen kasiksi suojaamat-
tomien pankkiholvien massiiviseen
aarteeseen. 12 Roundsin budijetti ei
kuitenkaan taivu ison rydstéope-
raation kuvaamiseen, joten kohkaa-
mista ei ryyditetd sen paremmin
réiskinnalla kuin oikein millaan
muullakaan viihdyttavalla.

12 Rounds ei edes pyri olemaan
mitddn muuta kuin kunnianhimo-
tonta sontaa. Juonenk&énteet
aavistaa jo elokuvan alkuasetel-
masta, tarinankuljetus on taynna
norsunmentévid porsaanreikia, eika
Renny Harlinin innoton ohjaus jaksa
yrittda puristaa paskasta timanttia.
Hyh helvetti. 218
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