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Futuremark
3DMark -tekija paatti kokeilla taitojaan pelin-
tekijana. Kimmo otti asiakseen kysya, millaisia
suunnitelmia kuuréiskinnan varalle oikein on.

nayttelijoita ol
Viela hetki sitten pelien a&ninayt-

teleminen oli puolihutaistua jalki-

kuorrutusta muuten valmiille

pelille. Toisin on nyt.

Pelit ovat aina tavoitelleet elokuvamaista
ilmaisua, vaikka ne ovatkin usein tyytyneet
kauniin grafiikan ja vauhdikkaan toiminnan
tuomaan mielihyvaén. Nyt kun peliteollisuus
haalii parempia tuottoja kuin elokuvateol-
lisuus, muihinkin arvoihin kuin puhtaaseen
ulkonakoon aletaan satsata enemman. Heavenly Swordin tekija Ninja Theory paljasti seuraavan projek-
Kunnianhimoiset tarinat ja laadukas dia- tinsa. Yllatys: postholokaustisuus voi olla myds kaunista.
logi ovat kuitenkin usein kompastuneet o
amat6drimaiseen aanindyttelemiseen tai - J
kolhoon kameratydskentelyyn. Vasta viime i
vuosina peleihin on ryhdytty kiinnittdmaan
oikeita nayttelijoitd tuomaan kerronnalle .
ryhtid. Téssa lehdessa esiteltdva Uncharted 3
2: Among Thieves on tésta upea esimerkki. b

Uncharted 2:n hahmokavalkadin takaa

16ytyy vakavastiotettavia ammattinaytteli-
Briital Legend

joita, jotka ovat tehneet aani- ja televisio-
t6ita leipatienestindédn pidempaan kuin

Rocktober on koittanut! Virittdkaa kitaranne, veljet, hakekaa
tuima hevifalsetti ja ottakaa suunta kohti metallijumaluutta.

boD.: Modern Warfare 2

Jonas kavi Infinity Wardin vieraana katsomassa, miten nykyisin
soditaan. Nyt hén kertoo, miksi peli on syksyn odotetuin.

Enslaved

moni meisté on pelannut. Jotta hahmojen
kaytoksestd saataisiin aidonoloista, nayt-
telijat ovat improvisoineet repliikkejaan, ja
heidén liikkeitdan on kaytetty apuna peli-
hahmojen animoimisessa. Lopputuloksen
tehoa ei voi kukaan kiel padhenkildiden
keskindinen naljailu on poikkeuksellisen

Tekken 6

Taistelupelien veteraani saapui myds kotikonsoleille. Tervetuloa
taistelupandojen ja kungfu-mestareiden turpakekkereihin.

luontevaa ja hahmojen iimehdinta elé- ST ’ 33 Tekken 6 44 Dead Space Extraction F
Vaista. 18 Borderlands 26 Brital Legend 34 Uncharted 2 Among 40 Cursed Mountain 06 Tempo
Laadukas &8nindytteleminen luo arvaa- 18 Shattered Horizon 28 Forza Motorsport 3 Thieves 41 Katamari Forever 11 GRTV

; LT 19 SOCOM: Fireteam 29 Gran Turismo PSP 36 Operation Flashpoint: 41 MotorStorm: Arctic 14 Haastattelu
mattoman hyvin tunnelmaa hamartamalla Bravo 29 Professor Layton & Dragon Rising Edge 44 Paivakirja
pelin ja elokuvan rajapintaa korvaamat- 20 Call of Duty 2: Pandora’s Box 37 IL-2 Sturmovik 41 NHKL 2K10 44 Blu-ray
toman tehokkaasti. Jos pelin muutkin arvot Modern Warfare 30 Halo 3: ODST 37 Majesty 2 41 Academy of 45 Ladattavat
ovat kohdallaan - ja Uncharted 2:ssa ne 22 Brink 32 Marvel Ultimate 37 Aion Champions 46 DVD
ovat - viihdearvo on taattu. 22 Crackdown 2 Alliance 2 43 Risen 41 Mario & Luigi:
Jori 23 DJ Hero 33 TMNT: Smash Up 43 Magna Carta 2 Bowser’s Inside Story

Paatoimittaja Jori Virtanen (jori@gamereactor.fi)
Taittaja Susi Vaasjoki (susi@gamereactor.fi)
Vastuuhenkilé Jori Virtanen

Art Director Petter Hegevall (petter@gamereactor.se)
Kaannokset Jori Virtanen, Susi Vaasjoki
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Gamereactor on pohjoismainen ilmaisjakelulehti,
jota tekee viisi eri toimituskuntaa Suomessa,
Ruotsissa, Norjassa, Tanskassa ja Saksassa.
Suomessa Gamereactoria jakelevat mm. Gigantti,
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uiltamme tai tilata sen kotiin vuodeksi postikuluja
vastaan.

Verkkosivuiltamme www.gamereactor.fi I6ydat joka
paiva uusimmat uutiset ja peliarviot, unohtamatta
haastatteluita, artikkeleita ja yleistietoa pelialalta.
Gamereactor.fi:ssa voit myds perustaa oman
blogin, kirjoittaa lukija-arvioita, keskustella fooru-
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Testiversiot:

Arvioissa ei yleensa mainita erikseen, milla alustalla
peli on testattu - tdma voi olla mik& tahansa meille
pelista toimitettu versio. Mainitsemme kuitenkin
aina, jos arvion pohjana kéytetty koodi ei ole pelin
lopullisesta julkaisuversiosta. Mikéli pelin eri alusta-
versioiden valilla on merkittavia eroja, saatamme
julkaista niista rinnakkaisarvion.

Ikdrajat:

Peliarvioissa annetut ikarajat ovat PEGI-jarjestelman
mukaisia. PEGI-luokitukset ovat EU:n hyvaksyma
standardi j; vaavat tuotteen siséltoa seké sovel-
tuvuutta el hmille, ei pelin vaikeustasoa. PEGI-
jarjestelmén ikarajat ovat 3-vuotiaat ja sita
vanhemmat, 7-vuotiaat ja sita vanhemmat, 12-
vuotiaat ja sitd vanhemmat, 16-vuotiaat ja sitd
vanhemmat seka 18-vuotiaat ja sitd vanhemmat.

Verkkoarviot:

Lehdessa julkaistaan tilasyista arvion lyhennetty
versio. Pitkét arviot, kuten my&s vanhat peliarviot,
16ydat verkkosivultamme!

Gamereactoria julkaisee Gamez Publishing
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IHANIA'VAREJA Postholokaust-peleissa on nahty harmaata ja roskanruskeaa kyllastymiseen asti. Ninja Theory halusi tehdé jotain muuta - maailman, jossa vihrea luonto on vallannut kaupungit takaisin, taivas on huikean sininen ja vesi kimaltaa
auringossa. Vaikka Enslavedin maailmassa on paljon pahaa ja vihamielist4, luonnonkauneus erottaa pelin monista hengenheimolaisistaan ja luo siihen kiinnostavaa kontrastia.
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Enslaved

Ninja Theoryn seuraava
lupaa karua kauneutta

Muistatteko Ninja Theoryn - porukan, joka teki
lumoavan kauniin mutta liilan lyhyen Heavenly
Swordin? Télla kertaa studio puuhaa pelia tule-
vaisuuden Yhdysvaltoihin, jossa tuho peri sivis-
tyksen. Luvassa ei kuitenkaan ole tylsénhar-
maita ydintuhomaisemia. Enslaved on vérikyl-
lainen seikkailu luonnon takaisin valtaamassa
maailmassa, joka on kurja ihan muilla tavoilla.

Pelin paahenkild - toinen kahdesta - on
kuumapéinen ja hieman alkukantainen Monkey,
joka orjakauppiaiden vangiksi jaddessaan tapaa
suojatummassa ja sivistyneemmassé yhtei-
sossa kasvaneen Tripin. Trip tajuaa, ettei ikina
selvid paosta tai kotimatkasta yksin. Sen sijaan
héan hakkeroi Monkeyta kurissa pitavéan orja-
pannan ja liittdd hahmot tiukasti toisiinsa. Jos
yksi kuolee, my&s toinen on mennytta: pako
onnistuu vain yhdessa.

Ninja Theory kuvaa pelié taktiseksi toimin-
taseikkailuksi, jossa paino on Monkeyn ja Tripin
vahvuuksien kayttamisella. Trip osaa vanhan

Enslaved on vari-
kylldinen seikkailu
kovassa maailmassa

sivistyksen taitoja, Monkey taas on vakivahva
ja voi kepittéda vastustajansa sauvalla tai kirjai-
mellisesti repid heidat palasiksi. Co-opin
paikka? Ainakin kovasti toivomme niin.

Heavenly Sword jai mieleen etenkin loista-
vasta animaatiostaan, josta on kiittdminen
Andy Serkisin motion capture -ohjausta. Serkis
on varvatty myds Enslavedia tekeméaan. Ninja
Theoryn tavoitteena on elokuvamainen tarina
joustavalla ja haastavalla pelimekaniikalla
ryyditettynd. Kuulostaa maukkaalta setilta -
kylla kiitos, saa toimittaal

el — i

TURPAKEKKERIT Trip on auttamatta heliseméassa taistelurobottien kaydessa iholle - silloin on Monkeyn aika astua estradille. Maailman karaiseman soturin vakioase on sauva, mutta tarvittaessa nyrkitkin riittavat.
Liséksi Ninja Theory on puhunut take down -liikkeistd, joilla vastustajan voi keilata kanveesiin lopullista aseistariisuntaa varten.
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Gamereactor katsasti kovimmat pelilupaukset

GAME SHOW 2009

Japanin huippumessujen anti oli hillitymp&a kuin
tavallisesti. Superuutuuksia ei paljastettu, mutta
sen sijaan esilla oli

Super Monkey
Ball: Step & Roll

AiAi ja muut Super Monkey Ball -sarjan
palloonpakatut kadelliset ovat joutuneet
kaikenlaisten ohjausratkaisujen uhreiksi,
mutta tdma saattaa olla hauskin. Tattioh-
jaimen tai Wiimoten sijasta pelaaja saa
kekkuloida Wii Balance Boardilla luotsa-
takseen apinat banaanien luo. limeinen ja
oivallinen idea - kokeilemaan paastaan
kun Step & Roll julkaistaan ensi vuonna.

Dead Rising 2

Capcom esitteli Tokiossa Dead Rising 2:a,
jolla on kunnia olla jatko-osa eraélle par-
haista zombipeleista hetkeen. Talla kertaa
kuolleet heraavéat Las Vegasissa. Improvi-
soitujen aseiden valikoima pelissé on taas
valtava, eika uusi sankari Chuck Greene
juuri nirsoile kattapidempaa valitessaan.
Miekkakala kay lydomaaseesta ja rullatuoli
on ihan hyva rynnakkoévaunu, kun joukko
huonotapaisia vainajia kay ylle.

Battlefield: Bad
Company 2

Digital lllusionsin Battlefield: Bad Company
oli huonotapaisuudessaan hurmaava, ja
jatko-osa lupaa lisda samaa. B-komppanian
mukavat miekkoset koluavat nyt viidakon
sijasta koleissa lumimaisemissa ja polyi-
sissé syrjakylissa. Messudemon perus-
teella luvassa teravaa grafiikkaa ja vaihte-
levia tehtévia, jotka pitavat kyllastymisen
kaukana kokeneeltakin sohvasoturilta.

Lost Planet 2
PC, Playstation 3, Xbox 360 / Maaliskuu

Jonot Lost Planet 2 -demoon venyivat pitkiksi ja taysin syysta, kuten
odeta. Koulu on
attiormyista vain

ityGta ja Vital Suitien kayttoa. Capcom on
pistényt parastaan etenkin grafiikkan kanssa, ja jos pitéisi valita
messujen nayttavin peli, Lost Planet 2 veisi mitallipaikan taysin
kiistattomasti.

Super Street Fighter IV

Gamereactor paasi messtilla ainoana
pohjoismaisena pelimediana katsomaan
Super Street Fighter IV -demoa. Alkupe-
raispelia on tarkoitus ryydittaa tulokkailla,
kuten jamaikalainen tanssitaistelija Dee
Jay seké Thunderfoot-intiaani T. Hawk,
joka kay vendettaa Bisonin kanssa. Klas-
sikko tuntuu olevan vanhassa iskussa, ja
turpakekkerit ovat vain puolen vuoden
pikkuodotuksen paassa.
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Red Steel 2

Alkuperainen Red Steel oli niin kamala
ettei sanotuksi saa, joten Ubisoftilla on
paljon todistettavaa. Ja senhén studio
aikoo tehdéa. Motion Plus -mokkula Wii-
moteen sdilan tarkkuutta parantamaan ja
roimalla kadella petrattu grafiikka - toimii.
Klaaninsa viimeisena suojelijana Nevadan
autiomaassa seikkailevan sankarin seu-
raaminen vaikuttaa talla kertaa paljon
miellyttdvammalta puuhalta.

James Cameron’s
Avatar: The Game

James Cameronin uusi elokuva on havyt-
tdman hintainen 3D-eepos, eika sen
nimikkopeli kehtaa jaéda huonommaksi.
Luvassa seka 3D-efekteja ettd smurffin-
sinisia Na'Vi -alieneita, mutta leffan orjal-
lisen seuraamisen sijasta peli kayttaa vain
sen maailmaa ja maisemia kertoakseen
ihan oman tarinansa. Ettéké joku tekisi
kelvollisen leffapelin? Ehka hyvinkin!

Gran Turismo 5

Playstation 3 / 2010

Aikaahan sen tekemiseen on mennyt - ja tulee
menemaan vield lisaékin. Maaliskuussa Poly-
phonyn viidennen rallipelin on kuitenkin mééra
néahda paivanvalo ainakin Japanissa. Vauhti-
niksoissa tapisevat pelaajat joutuvat silla
valin miettimaén, onko odotus oikeasti sen
arvoista. Ainakin messuannin perusteella se
voi hyvinkin olla - Polyphonyn herkkupaketti

eri versioineen, joten pelagjilta ei pitaisi jaada
puuttumaan tapoja kokeilla kuskikuntoaan.
Liséksi peli lupaa jopa 16 pelaajan verkkomo-
ninpelia seka vauriomallinnusta, joka lisaa
peltivaurioihin seka aitoutta etta elamykselli-
syytta. Maukkaana yksityiskohtana mainitta-
koon my®6s Playstation Eye -kameraan perus-
tuva Head Tracking -teknologia, jota peli tukee.

kuulostaa melko vakuuttavalta. WRC on luon-
nollisesti mukana, samoin jenkkisuosikki
Nascar, joten kaahaamaan paasee seka kiha-
raisilla hiekkateilla etta siivoilla asfalttiradoilla.
Luvassa on 950 kaaran arsenaali ja 20 rataa

Head Trackingin seuraa pelaajan paan liiketta,
ja kaantaa maisemia auton sisélta katsottuna
sen mukaan miten pelaaja liikkuu. Paljon
odottamisen arvoista siis - mutta antaisivat
nyt silti edes julkaisupéivan.

The Last Guardian

Icon ja Shadow of the Colossusin luoja
Team Ico kertoo seuraavaksi tarinan
pojasta ja tdman hirvidsta. Valtaisa mutta
sympaattinen kissahaukka Trico auttaa
pelaajaa aivopéahkindiden ratkomisessa:
koska otusta ei kuitenkaan voi ohjata
suoraan, tehtavana on usein keksia,
miten sen saisi tekemaan juuri oikeat
asiat. Aivojumpan liséksi luvataan hyvaa
tarinaa ja havyttoman kaunista kuvaa.

Left 4 Dead 2

Yhdessa nurkassa: huijari, reportteri, jalka-
pallovalmentaja sekd mekaanikko. Toi-
sessa nurkassa: muutamia tuhansia zom-
binketkuja, jotka ovat paasseet tuoreen
lihan makuun. Pikatahtia kehitetyssa zom-
bijahdin jatko-osassa Valve lupasi uusia
aseita, uusia tapoja ajatella ja uudenlaisia

Metal Gear Solid:
Peace Walker
PSP / Maalis

Konamin kovin valtti messuilla oli se, etta
Metal Gear Sold: Peacewalkeria on ei vain
mahdollista vaan my6s kannattavaa, ehka
jopa lakisaateisesti pakollista pelata co-op
tilassa kavereiden kanssa. Valittavissa on
useita eri tyyliin varustettuja Snake-
versiota, kuten raskas panssarijyra tai
vikkela hiippari. Co-opissa on selvia Army
of Two -vaikutteita, ja parhaimmillaan
moninpeli-ilottelu aukeaa jopa neljalle
pelaajalle kerralla. Kevaalla padsemme
kokeilemaan perusteellisemman kautta.

zombeja - kuten vaikka Spitter, joka rakii

jo kaukaa kuolemaa ja pahaa mielta
pelaajan ja tdméan kamujen ylle.

Final Fantasy Xilll

Odotus lahestyy loppuaan. Tokiossa
pelattavana ollut Final Fantasy XIII oli
messulattian suosituimpia demoja.
Square Enixin roolipeli on aina ollut
kaunis, mutta nyt se vaikuttaa saaneen
my®os taktista syvyytta etenkin isoissa
taisteluissa. Tassa auttaa esimerkiksi
Paradigm Shift - toiminto, joka antaa
maarata ja vaihtaa hahmojen roolia
ryhmassa lennossa.

www.gamereactor.fi 09
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FORZA MOTORSPORT 3
vs NEED FOR SPEED: SHIFT

Jos ostat tdna vuonna vain yhden rallipelin, tama on se, mité haluat tietaa

Forza 3:n perusajofysiikka on
aavistuksen parempi, ja jaa hyvin
realistisen ja karvan verran liian
anteeksiantavan valiin. Autojen
painoa kasitella&n néatisti ja etu-
seké takavetoisuutta simuloidaan
téydellisesti. Miinuksia kuitenkin
kaarojen tarpeettomasta
vakaudesta &éritehoilla.

Kun Forza Motorsport 3:n tuottaja
kutsui sitd "maailman nayttévim-
maksi ajopeliksi", hén ei selvasti-

k&an ollut ndhnyt kilpailijoitaan.
Forza on nétti, mutta seké Colin
McRae: Dirt 2 ettd Need for
Speed: Shift pesevat sen grafii-
koissa. Forza pesee ldhinna
oman edellisversionsa.

Tuunailu on Frza 3:ssa hoidettu
niin hyvin, ettd muun véittdminen
on vain tyhmaa ja véarin. Pikaisen
pintatrimmailun liséksi voi myés
heittéytya diippeihin ja viilata auton
toimintaa ihan tosissaan - ja saada
siiné sivussa kétevaé pikaoppia
siitd, miten polttomoottori
oikeastaan toimii.

Forza 3:n selvasti parasta antia on
sen verkkopeli. Turn 10 on pistényt
parastaan varmistaakseen, etta
jokainen péaétyy ainakin vahaksi
aikaa asumaan Xbox Livessa
virtuaalikuskina. Verkkopelissé voi
myds ostaa ja myyda autoja, liittya
tiimeihin, osallistua turnauksiin ja
esitelld tuunauksiaan verkossa.

Kaikkien apupyérien sammut-
tamisen jalkeen Need for Speed:
Shiftin ajofysiikka on hieman Forza
3:n mallia julmempi. Vaantémo-
mentti on kovempi, kitkan simu-
lointi arvaamattomampaa, ja
vauhdin tuntu vain parempi.

Shift raastaa hermoja kuin

ehta kilpa-ajo ikéén.

Need for Speed: Shift erottuu
edukseen parilla tarkedlld seikalla.
Ajofysiikka ja vaantd seké tuntuvat
ettd nayttavat elavammilts, aanet
jytisevat tosissaan ja kuva on
selvasti hiotumpaa. Etenkin
malleissa, kuvioinneissa ja
valaistuksen toteutuksessa

on valilla isojakin eroja.

Vahva aloitus on aina kivaa,
mutta ennen jatko-osaa on syyta
katsoa myds mika pelissé ei ihan
toiminut. Shiftissa téhén kuului
kaarojen tuunailu, joka tuntui
ohuelta, vaikealta, ja ylipaataan
niin turhalta lisakilkkeelts, ettei

| edes studio ollut varma, mita
virkaa silla oikein on.

Ensin vahan ammattirallia, sitten
voisi haastaa nipun omahyvaisia
britteja pieneen herrasmieskisaan -
puhdasta iloa. EA:n moitteettomasti
toimivat palvelimet tekevét verkko-
kisaamisesta nautittavaa, mutta
mitdan edes etéisesti Forzan
yhteiséllisyyteen verrattavaa on
turha odottaa.

Need for Speed:
Shift 8/10

f Shift nokittaa upealla ajofysiikalla seka
tellymman tuntuinen. Forza 3 vetdé pidem- | l hermojaraastavalla vauhdintunnulla, mutta
man korren myds tuunailun seki verkko- | my®6s grafiikalla. Raa’an simulaation faneille
pelin suhteen. Virittelysta tykkasvien peli. . tama on se kovempi valinta.
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Crackdown 2

KUUKAUDEN
FOKUS

Japani kutsui, ja GRTV vastasi. Tokyo
Game Show oli syykuun kovin pelisetti.

Tokio kutsui

Tokion pelimessut ja niihin kuuluva uutisryépytys
sekoittivat koko pelialan pariksi paivaksi syyskuun
lopulla. GRTV-tiimi raportoi paikalta livena - vaikka
videoraporteissa pysyttiinkin tiukasti peliasiassa,
paikan p&alla oli mahdotonta olla huomaamatta
myds japanilaisten pelifanien cosplay intoa. Harras-
tus on siirtynyt myos lénteen, vaikka esimerkiksi
kynnys nayttaytya julkisesti lateksikorsetissa,
anime-leikatussa neonperuukissa ja Final Fantasy-
kokoisen muovi-astalon kanssa on yleensé korkea
scifi-tapahtumien ulkopuolella. Japanissa pelihah-
mojen mukaan mallattujen rooliasujen vaantaminen
on kuitenkin vakiintunut ilmi6 otaku-kulttuurissa.
Cosplay-harrastajat harvoin tyytyvat pelkan
hahmoasun tekemiseen, vaan myds oikeanlainen
peruukki, propit ja meikit seka eleet kuuluvat
asiaan. Parhaimmillaan jalki on selvasti tasokkaam-
paa kuin pelifirmojen omilla booth babe -luokan
malleilla keskimaarin.

3KNOPPIA

GRTV:n tekijat esittaytyvat ja

haastattelevat vaihteeksi toisiaan

Ensimmaéinen Crackdown oli yllatys kaikille - kuka olisi
uskonut ettd vilpittdman péhko kikkailu superagentin
voimilla voisi olla niin viihdyttavaa? Realtime Worldsilla
on kuitenkin kadet taynna APB:n kanssa, joten Crack-
down 2 on Ruffian Gamesin kasissa. Kyselimme, mita
pelaajien sopii jatko-osalta odottaa.

Briital Legend

Rocktober koitti, ja sen mukana hyvien pelien vyory.
Niist& taatusti kovimmin rokkaa hevieepos, jonka tehnyt
metallifani antoi maailmalle my6s Grim Fandangon,
Psychonautsin, Day of the Tentaclen ja The Secret of
Monkey Islandin. Tekijdiden mietinnét Tim Schaferin
Brital Legendin takaa GRTV:It3, totta kai.

TGS 09 ncryttely

Laheskaén kaikkea siistia messulattialla ei saanut
kuvata, mutta GRTV-tiimi onnistui silti kaappaamaan
kameralle yhta sun toistakin siistia. Haaviin jai ainakin

| d
Left 4 Dead 2, Lost Planet 2, Dead Rising 2 ja Rabbids
Go Home -pelikuvaa - seké huima pino haastatteluja quse Br¢nd

ihmisilta pelien takaa.

Taisteluklassikko
lee taas...

Messujen huippupaljastuksiin lukzutul Super Street Fighter IV, Nappasitirie
pelin tuottajan sivuun ja kuvasimme kaiken, mitd pelista toistaiseks] tisdetaan.

Vastausten tarpsessa? Tsekkaa hagstattelu GRTV:sta.

-_—

GRTV-kuvaaja/leikkaaja

Miten paadyit GRTV:lle?

- Olin kiinnostunut mediasta ja halusin kokeilla
leikkaamista. Sain tilaisuuden Gamereactorilta.

Kahdehditko Andreasin Link-nukkea?
- Silmittémastil Joku paiva minulla on vielda
samanlainen tyépdydallani.

Mika on pisin aika, jonka olet kayttanyt
tydomatkaan?

- Pari tuntia. GPS heittaytyi luovaksi ja ajoin 130
km vikaan...

Uutta veria kiireeseen

Muuten sama kaaos kuin ennenkin

lampétiloja hiponut ilmasto on taas
vakiintunut johonkin ndille leveysas-
teille normaaliin malliin.

Kaiken lisdksi, totta kai, kaikki on yhta kaoot-
tista kuin aina ennenkin, vaikka kiire hiljalleen
alkaakin hellittda. Ehka hyvia saité pitaisi tosin
kiittaa siitd, ettei sikainfluenssa ole rajahtanyt
késiin. Parempi kuitenkin pelata varman paalle ja
koputtaa puuta, heittédé suolaa olan yli tai jotain
vastaavaa, jos sellaiseen vain uskoo.

Toimistollemme on saapunut pari uutta
naamaa. Naiden joukossa on mediakoulusta juuri
valmistunut Lasse, jota ei pida sekoittaa meilla

S yksy on tullut toimistoon. Vélimerellisia

aiemmin tydskennelleeseen Lasseen. Tdma uusi
Lasse on oppimassa valokuvauksen ja fotoedi-
toinnin saloja. Mies astui remmiin kenties vuoden
kiireisimpana hetken&, mutta hyvantuulinen
jantteri selviytyi ensiaskeleistaan kompuroimatta.
Osaamme arvostaa tdmaénkaltaista valitonta
ammattimaisuutta, vaikka aiommekin hapea-
matta nakittaa miehelle tdmén vuoden jouluka-
lenterin kyh&amisen.

Kuten tapoihimme kuuluu, esitimme Lasselle
my&s muutaman kysymyksen tehdédksemme
hanet teillekin tutuksi!

_Andreas Hvid

www.gamereactorfi 11
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Kuussa on
r Kiva

Shattered Horizon toimii Futuremarkin debyyt-
tina pelimarkkinoille, mutta jo vuosia sitten 3D-
Mark-ohjelmissa oli mukana pelattavia demoja.
Miten pitkdén oman pelin tekeminen on ollut
ihan vakavasti Futuremarkin aikeissa?

- Pelistudion perustamista on pohdittu epa-
virallisesti pitkd&n, mutta vakavammin asiaa
alettiin harkitsemaan 3DMark Vantagen kehit-
tamisen aikana.

Voisitteko lyhyesti tiivistdd, mista Shattered
Horizonissa on kyse?

— Shattered Horizon on nettimoninpeli, jossa
pelaajat taistelevat nollapainovoimassa Maan
lahiavaruudessa. Pelitapahtumat sijoittuvat noin
40 vuotta tulevaisuuteen, ja useimmista tieteis-
maailmaan sijoittuvista peleista poiketen olemme
pyrkineet tekeméaén skenaariosta uskottavan.

Onko Shattered Horizon téhdétty etunenéssa
uusia haasteita kaipaaville raiskintépeliveteraa-
neille vai otetaanko vasta-alkajatkin huomioon?
- Peli tuo aivan uudenlaisia haasteita kaikille
pelaajille, koska yhdessék&én nettimoninpelissé
ei ole ollut vastaavaa liikkumisen vapautta.
Siksi teimme pelistd mahdollisimman helposti
lahestyttavan: vasta-alkajakin oppii perusteet
nopeasti ja voi heti ottaa osaa peliin. Ohjaus-
malli on tuttu muista FPS-peleistd, joten niita
ennenkin pelanneet ovat kuin kotonaan.

Monissa suosituissa nettirdiskinndissa pelaajilla
on kaytossaan iso joukko erilaisia aseita. Miksi
paadyitte Shattered Horizonissa vain yhden

- KEVHBON?
— Tekemélla asevalikoimasta yksinkertaisen

LAHIKUVASSA ANTTI SUMMALA

Liséa haastatteluja verkkosivuillamme: www.gamereactor.fi

Kun 3D-testiohjelmistojen kehitt&ja tekee pelin, kaikkia kiinnostaa syy
suunnanmuutokseen. Shattered Horizonin pa&asuunnittelija, Futuremarkin Antti
Summala, ei kertonut sitd - mutta sen sijaan paljasti pelista paljon muuta.

tasapainotimme niita haasteita, joita téysin kolmi-
ulotteinen taisteluavaruus luo. Vapaa liikkuminen,
paljon erilaisia etenemisreitteja siséltavat kentat
ja joukkuepeli tarjoavat monia tapoja nauttia
pelistd. Pelaaja voi hyokata keskelle rahinaa,
pysytella taustalla tarkka-ampujana tai hiipia
hiljaa varjoja kayttden vastustajan selustaan.

Miten kenttdsuunnittelussa on pyritty huomioi-
maan se, etta selkeiden ilmansuuntien puuttu-
essa pelaajan suuntavaisto voi joutua koetuk-

selle?

— Samat rakenteet, jotka auttavat mittasuh-
teiden hahmottamista, luovat my&s tunnistet-
tavia reittejé tarkeiden kohteiden valille.
Ohjaamme pelaajia my&s valaistuksen avulla:
erilaiset keinovalot ja auringonvalon suunta
auttavat oman sijainnin paikantamisessa.

Rohkenetteko paljastaa, miten laajaa kenttévali-
koimaa lopulliseen peliin voi odottaa?

— Kenttien maaraa ei ole viela lydty lukkoon,
mutta kuten monen muunkin nettimoninpelin
tapauksessa, jatkamme pelin ja Shattered
Horizon -pelaajayhteisén tukemista myés pelin
julkaisun jélkeen.

Kertoisitteko vdhan pelimuodoista, joiden
ympadrille réiskinta rakentuu?

— Pelimuotoja on télla hetkella kolme: Battle
jossa joukkueet yrittévat saada koko pelikentén
haltuunsa valtaamalla kohteita, Assault jossa
joukkueet vuorotellen puolustavat kohteitaan
toisen joukkueen hyokatessa, ja Skirmish jossa
joukkueet ottavat mittaa toisistaan Team
Deathmatch -tyyliin.

raiskic

Pelasjat eiviit siis joudu metsastimsin kad
nutta Amerikan lippua kuukivien joukosta?

- Historiallisten esineiden etsimista voi jo
harrastaa yhdella kentélld, joskaan se ei liity
varsinaisiin pelitapahtumiin. Lipunrydstéa on
kaavailtu mahdolliseksi tulevaksi pelimuodoksi.

Pelin musiikit on tehtaillut Poets of the Fall -
yhtyeen Markus Kaarlonen. Kuinka yhteis-
tyohon paadyttiin?

- "Captain" on ollut aiemmin tdissa Future-
markilla, joten hénen kanssaan oli harvinaisen
helppo tehda yhteisty6ta. Lopputulos kuulostaa
mahtavalta. Shattered Horizonin musiikki on
kerénnyt paljon kiitosta testaajilta, joista jotkut
ovat peréti kyselleet soundtrack-albumin peraan.

Shattered Horizon on ilmiselvasti kansainvali-
sille markkinoille suunnattu, mutta I6ytyyko siita
jotain pient, joka olisi tarkoitettu erityisesti
suomalaisille?

- Peliin ja sen kanssa julkaistaviin oheisma-
teriaaleihin on ripoteltu hienovaraisia viittauksia,
jotka jatén lukijoidenne I6ydettévéksi.

Vihjasitte viime vuonna, etta Shattered Horizonin
suunnitelmat kantavat yhta nettirdiskintda pidem-
miéille. Uskallatteko vield sanoa, ndhd&énko
jatkossa ehka jopa tarinavetoista yksinpelia ja
ajoneuvoilla kaytavia taisteluja?

— Haluamme kéytté& Shattered Horizon -
pelimaailmaa jatkossa, ja erilaisia jatkosuunni-
telmia on jo tehty. Sen tarkemmin en téssa vai-
heessa voi kertoa.

TEKSTE Kimmo Pukkila
Koko osoitteessa www.
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Borderlands

Julkalslja 2K Games Pelltyyppl Toiminta

ja vihamielinen planeetta,
jossa mikééan ei ole kivaa, vaan vain vdhemman
vihelidista. Karuissa oloissa selviaa parhaiten,
jos unohtaa moraalin kotiin ja turvautuu rikok-
siin ja murhiin henkensa pitimiksi. Mad Maxin ja
Diablon epépyha liitto on ensivaikutelmaltaan
onnistunut. Tyylikkéasti omaperainen ja vangalla
huumorilla kuorrutettu maailma todella tuntuu
rikollisten kansoittamalta, romusta kasatulta
huvipuistolta, jonka jokainen hahmo nayttaa
friikkisirkuksesta karanneelta puolihullulta. Peli
luo aseita ja alueita jatkuvasti lisa4, joten vaikka
pelaaja voikin ottaa pakkia ja palata tutuille kon-
nuille, edessépain on koko ajan uutta ja tunte-
matonta tutkittavaa. Juuri tdma yhdistelma
roolipelaamista, toimintaa ja parempien esinei-
den metséstysta vaikuttaa erittdin koukuttavalta
konseptilta.
Jesper Karlson

Painottomassa ja kolmiulotteisessa
tilassa liikkuminen on haaste suunta-
vaistolle. Shattered Horizon auttaa
pelaajaa pysyméan kartalla valais-
tuksen avulla, mutta myds rakennuk-
sista muodostuvilla maamerkeilla.

Koska painottomuuteen perustuva
taktikointi haluttiin j&tta4 paosaan,
pelissé on periaatteessa vain yksi
ase. Taﬂdmuskivéérlsﬁ kayva

ylei ole y
tes‘laajla kokeilemasta myds
puukkohippaa.

Scifiteemaisissa peleissa harvemmin
annetaan todellisuuden tulla tielle,

mutta F kertoi hal
nimenomaan realistisempaa
skenaariota. Avaruusréiskinta eli ei,
peli yrittaa olla myds ainakin
puolikovaa scifid.

' Julkaisu 2009

Shattered Horizon

Alusta Kehittdja Futuremark Games Studio
Julkaisija Futuremark Pelityyppi toiminta

hittipelien listaan on seu-
raavaksi tyrkylla Shattered Horizon. 3DMark-mittaus-
ohjelmistaan tunnetun Futuremarkin esikoispeli jatti
ainakin ennakkotestin jalkeen sormet syyhyamaan lisaa.
Shattered Horizonin idea on loppujen lopuksi melko
yksinkertainen. Ahne mineraalien louhinta Kuussa johtaa

18 www.gamereactor.fi

massiiviseen rajahdykseen, joka repii suuren maaran
kiviainesta Maan kiertoradalle. Romu est&a liikenteen
Maan ja Kuun vélill4, joten henkiin jaéneiden kaivos-
tydlaisten ja astronauttien vélille puhkeaa epétoivoinen
kamppailu vahaisista tarvikkeista. Téahan konfliktiin
pelaajat heitetaan rakettirepuin ja rynnakkokivaarein
varustettuina.

Beta-versiossa oli mukana kolme kenttéa, ja poik-
keuksellisten tapahtumaympéristéjen tuoma potentiaali
kavi heti selvaksi. Koska painottomassa tilassa voi
liikkua vapaasti, vihollinen voi vaijya paitsi selustassa,
my®és ylhaalla tai alhaalla. Joukkuepelaaminen onkin

ensiarvoisen térkeaa, jotta taisteluissa selvidé hengissa.
Pelaaminen ei silti ole monimutkaista, silla Future-
mark on onnistunut tekemaan liitelysté luonnollisen tun-
tuista. Hypyn sijaan pelihahmo liikkuu rajattomasti ylés-
péin ja kumartumisen sijaan alaspain. Hahmoa voi myos
kaannella ylésalaisin. Liikkumiseen liittyy térkea taktinen
elementti, sillé rakettirepun raketit loistavat tummaa
taustaa vasten kuin kynttilat yéssé. Jos haluaa edeta
vaivihkaa, on opittava hyédyntdméaan hahmon saamaa
liike-energiaa, jolla voi liidella eteenpain kuin itsestaan.
Siind missé rakettireppu parantaa liikkuvuutta, tah-
taamisté se ei auta. Kauemmas sihtaillessa onkin syyté
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SOCOM:
Fire Team Bravo

Alusta Kehittaja Slant Six Games
Julkaisija Sony Pelityyppi Toiminta

on askel poispéin perintei-
sestd SOCOM-kaavasta. Téllé kertaa taktikointi
jaa taka-alalle ja raiskinta astuu padosaan, kun
pelaaja ja kolme muuta kommandoa lahestyvat

Julkaisu 24.10.

taisteluita aseet tanassa. Avoimet ja PSP:n
tehoihin ndhden vaikuttavat kartat sisaltavat
vain yhden tavoitteen, jonka toteutustapa on
vapaa. Ohjausmekaniikkaa on viilattu piirun
verran enemman toimintaan sopivaksi. 180
asteen kdénnokset ovat tervetullut uudistus
nopeatempoisempaan pelityyliin. Ohjaus istuu
kasikonsolille kuin nakutettu, eikd ongelmia
syntynyt kertaakaan. Kun mukana on vield
taysi moninpeli, PSP-omistajien toivelista
paivitettyi juuri. Demo jatti haluamaan lisda
sulavaa kasikonsolitoimintaa ja pohtimaan,
onko sarjan tulevaisuus talla alustalla.

Heikki Takala

laskeutua paremman tasapainon saamiseksi. Tarkat osu-
mat ovat nimittéin katevié, silla vihollisista paasee kate-
vasti eroon rajayttamalla seldssa olevat ilmatankit. Mukana
kulkevat kranaatit puolestaan toimivat taktisina apuvali-

Painoton tila antaa
liikkua vapaasti

neina - niilla voi esimerkiksi luoda nékdsuojaa tai
lamaannuttaa vihollisen.
Testattuja pelimuotoja oli muutama, joista tarkeim-

malta vaikutti alueenvaltaukseen keskittyva Assault.
Siina joukkueet taistelevat vuoron peraa hyokkasjina ja
puolustajina ennalta mééarattyjen pisteiden hallinnasta.
Kerran menetettyjé pisteita ei voi vallata takaisin, joten
puolustava joukkue on jatkuvasti tiukan paineen alla.
Suoraviivaisempaa toimintaa kaipaaville tarjoillaan myés
perinteista tappomatsia.

Grafiikan suhteen odotukset ovat korkealla, silla
onhan Futuremark taikonut vuosien saatossa jos jonkin-
moista teknologiademoa. Peli nayttikin erittain hyvaita.
Lukuisat yksityiskohdat ja aidonnékdiset valot tekevét
pelista uskottavan nékdisen, miké on térkeé tunnelma-

tekija. Hiljaisina hetkina voi vain ihailla, kuinka sininen
maapallo moli6ttaa alapuolella ja avaruusromu tanssii
auringonpaisteessa.

Ennakkoversion perusteella Shattered Horizonilla on
kaikki mahdollisuudet menestykseen. Ratkaisevaksi
kysymykseksi jag, milla tavoilla erikoista tapahtumaym-
péristdad keksitddn hyddyntaa kenttévalikoiman rakente-
lussa. Kolme karttaa on liian niukasti, vaikka taysihintai-
sesta pelisté ei olekaan kyse. Luottoa Futuremarkin
kykyihin kuitenkin riittda, eika vahiten hyvalla mallilla
olleen peruspelimekaniikan ansiosta.

Kimmo Pukkila

www.gamereactorfi 19
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Call of D Modern
Warfare 2 UtY'

Alusta Kehittéja Infinity Ward
Julkaisija Activision Pelityyppi Raiskinta

miten jatko-osat on tapana rakentaa:
isompaa, parempaa, tylympaa. Infinity Ward ei halunnut
tehda Call of Duty: Modern Warfare 2:a ndin. Sen sijaan
studio heitti leppéén kaiken sen, mika teki ensimmai-
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sestd Modern Warfaresta niin suositun ja teki kaiken
alusta uusiksi. Tarkoitus on tarjota erilainen pelielamys,
joka vie konseptia yhéa pidemmaélle takertumatta siihen,
miké on jo aikaisemmin toiminut.

Jo ensimméisen matsin jélkeen uskon, etté Infinity
Ward pystyy pitdméaan minka lupaavat. Highrise-kentéan
konttorikompleksi sijoittuu pilvenpiirtdjien ylakerroksiin ja
antaa purkutoimille aivan uuden merkityksen. Olen &lli-
kélla siitd, miten suunnattoman siisti kentté on, miten
nopealta peli tuntuu, ja miten sujuvasti kaikki toimii
jenkkisotapornon osana. Mitéén suoritusongelmia ei
tunnu olevan, vaikka peli on niin silmittémén nayttava,

Sotiminen kay yhta hyvin
Afghanistanissa, Brasiliassa,
Kazakstanissa tai USA:n eri

Kentét on
deathmatch-pelaamista ajatellen,
eika selustan turvaaminen ilman
kaverin apua tahdo onnistua
enaa millaan.

Kenttiin kuuluu roppakaupalla
luotisateessa rikkoutuvaa sélas, ja
matsin kova tulitus tekee paikoista
pian tahkojuustoa. lhan omaa

péreiksi ihan erityiselld tunteella.

ettéd on vaikea uskoa sen oikeasti pydrivéan tasaisesti.
Vaikka testitilaisuudessa nahtiin vain kolme kenttaa,
niiden perusteella kenttédsuunnittelua on kohennettu

Peli, jota ei ole
varaa sivuttaa

isolla kadella. Vaikka niité parhaitakin raiskintépeleja on
lystia vaantaa nestissa, niiden kenttdsuunnittelu tuntuu
usein liilan suoraviivaiselta. Sama ongelma vaivasi myds
edellistd Modern Warfarea. Moinen huoli on nyt kuiten-
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kin taysin turhaa. Esimerkiksi Brasiliaan sijoittuva kentta
Favela tarjoaa ahtaan hokkelikyléan takapihoineen ja leik-
kipaikkoineen. Miss&an ei voi tuntea oloaan turvalliseksi,
silla miten tahansa asemoituukin, kolme-nelja nakdkul-
maa jaa aina peittdmatta. Tama vain parantaa tiimimat-
seja pakottamalla ryhmén kuuntelemaan ja suojaamaan
LCISIEEDN

Pelaajilla on myés merkittévasti laajemmat mahdolli-
suudet varustautua miten haluaa. Mainio uutuus on lasi-
kuitukilpi, jota kéyttdessa ei voi itse ampua, mutta jolla
voi tarjota kavereille etenemissuojaa tai vetaa tulta tur-
vallisesti puoleensa. Kikka sopii loistavasti taktiseen ete-

seka laajenee ettd muuttuu.
Merkittdvimmét uudistukset
ovat rynnakkokilpi seka

mahdollisuus kayttaa kahta

nemiseen tiukankin tykityksen keskella. Tarkka-ampu-
jankaan ei enaa tarvitse pitédéa noloa hernepyssyéa kakkos-
aseena, vaan lahikontaktia varten kantoon voi napata
vaikka haulikon. Kiikarikiv&arin voi nyt my&s vaimentaa,
mika tekee salakytisté vaarallisempia kuin koskaan. Mie-
leen tosin hiipii epailys, saadaanko néin tehokkailta kuu-
lostavien varusteyhdistelmien tasapainotus toteutettua?
Sitd mukaa kun ominaisuuksia aukeaa, pelaaja paa-
see rakentamaan oman unelmahahmoluokkansa. S&to-
mahdollisuuksia on jérjettémasti, ja uudet hahmoille valit-
tavat edut poikkeavat radikaalisti siita, mité Call of
Dutylta on totuttu odottamaan. Suosikikseni nousee heti

Vaikka valtaosa sotanayttamoista

on
myds toisenlaisen sodan makuun
paasee, kun kiihkovenalaiset
hyokkaavat aidin ja omenapiirakan
kruunujalokiveen, Washington
DC:hen. Alapa valmistautua sotaan.

Graafisesti peli suoriutuu reilusti
edeltdjaansa paremmin. Eron

etenkin inpelissa
jossa Infinity Ward otti haasteek-
seen piirtaa entistd enemman
tavaraa ruudunpaivityksen siita
karsimatta.

mahdollisuus nyysié toisen pelaajan hahmoluokka, jol-
loin on paljon helpompaa antaa kettuilevan pelaajan
maistaa omaa laékettaan. Pelaajat voivat myds suunni-
tella oman gamertaginsa pelkéstdéan Modern Warfare
2:ssa kaytettavaksi.

Vaikka peli ei tunnu mullistavan lajityyppia millaén
erityiselld tavalla, se tuntuu tarpeeksi luontevalta ja eri-
laiselta asettaakseen genrelle uusia normeja. Kokonai-
suus on hiottu, harkittu, kaunis ja tayteen pakattu. Monin-
pelind Modern Warfare 2 on aivan omaa luokkaansa
oleva peli, jota ei ole varaa sivuttaa.

Jonas Maki
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Brink
Alusta Kehittdja Splash Damage
Julkaisija Bethesda Pelityyppi Toiminta

Maa on jaényt sulaneiden
napajaéatikdiden valtaan ja viimeisen kaupungin
i utopiaan pelastuneiden eloonjééneita repii kat-
kera taistelu véhistd makean veden varoista.
Brink on toimintapeli, joka pistéé pelaajan valit-
r semaan toisen kahdesta puolesta - kapinalli-
sista ja kaupunkivahdeista. Yksinpelikampanjan
liséksi peliin kaavaillaan vahvaa moninpeliosaa
Quake Warsin hengessé. Suurin osa Brinkin ele-
menteistd on muuttuvia: aseet, hahmot, hahmo-
luokat ja jopa kohdalle osuvat tehtévat. Tavoit-

i = teena on luoda ainutkertaisuuden tuntua pelisté
" toiseen. Liséksi peli lupaa fiksua mekaniikkaa -
e i S.M.A.R.T -toiminto esimerkiksi etsii pelaajalle
- automaattisesti reitin loikkimalla ylitettéavien
. esteiden yli, jottei toimintasankari enaa tartu
e epéonniseen kaiteen pikseliin. Kuulostaa
I herkulta.
Julkaisu 2010 - s Jonas Elfving
. i Ry
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Kun kimppuun kay jos jonkin-
nakoista geenimanipuloitua morkoa,
ammusten saésteleminen on vaan

Konekivaarilla on kiva losottaa kohti
loikkaava mutantti tuhannen
tohjoksi ja nauraa palle.

Korkealta alas loikkaavan super-
agenttin massa kay sekin aseesta.

luo ympérilleen melkoisen paine-
aallon, joka parhaimmillaan tekee
katalien konnien sisuskaluista ja
luista mukavan taipuisaa massaa.

Tappamiseen erikoistunut super-
kyborgi oppii ammattitaitoa vain

roiskuu litrakaupalla, mutta veren
liséksi ymparistd6n siroaa kalliita
kokemuspisteité tuovia palleroita,
jotka hiljalleen parantavat
robokyttdmme taitoja.

| Julkaisu 2010 |

Crackdown 2

Alusta Kehittdja Ruffian Games
Julkaisija Microsoft Pelityyppi Toiminta

Se onnistui teke-
maan keskinkertaisesta konseptista todellisen herkku-
palan. Kulutimme tuntikausilla aikaa kiipeillen, loikkien ja
raiskien pitkin kaupunkia, pitden nurkkia ja syvennoksia
jatkuvasti silmélla kerailtévien valopallojen varalta. Se oli
my&s ensimmaisia Xbox 360:n pelejé, jonka achievement-
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lista kannusti kokeilemaan uusia ja siisteja asioita. Crack-
down 2:ta on kuitenkin saatu odotella hyva tovi. Vaikka
syntyméprosessi on ollut vaivalloinen, viimein peli on
viimeistelya vailla.

Ei liene yllattavaa, ettd myods kakkososa sijoittuu
Pacific Cityyn. Kaupungin arkkitehtuurin tyyli on sailynyt
ennallaan ja monet ykkdsen mieleenpainuvimmista pai-
koista l6ytyvéat myds Crackdown 2:sta. Paljon on kuiten-
kin ehtinyt kymmenessa vuodessa muuttua. Ykkésen
lopussa valloilleen paassyt mutanttilauma on saanut
kansalaiset kapinoimaan, mutta vaikka kaikesta vastuus-
sa olevan, fasistisen Agency-jarjeston toimia vastuste-

taankin avoimesti asein, yon tullen jokainen kansalainen
lukitsee itsensa visusti sisélle, jattden kaupungin mutant-
tien leikkikentéksi.

Alkuperéisessé Crackdownissa siviilien keilaaminen
kuormurilla oli suurta hupia, vaikka poliisit tykkasivatkin
téllaisesta pelleilysta kyttyraa. Kakkososan anarkistises-
sa kaupungissa ei moiset lainvalvojat menoa hidastele,
vaan pelaaja saa riehua sydamensa kyllyydesta. Uusi
raskas rynnakkokivaari pirstoo viattomat siind missa
autot ja pedotkin, ja halimista rakastavia mutantteja rat-
kiessa moinen tulivoima on eittdmé&tté vain hyva asia.

Ruffian Games on tehnyt Crackdownista toiminnal-
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DJ Hero N

Alusta Kehi
Games Julkaisija Activision Pelityyppi Musiikki

pelaajia kokeilemaan
uraansa tiskijukkana. Raitoja veivataan pelin
mukana tulevalla levysoitinohjaimella, joka
vaikuttaa erinomaisen tukevalta, helppokayt-
toiselta ja jamakalta. Biisiivalikoima on laaja,
joskin artistit ovat kokeneet asiaankuuluvan
kovaa miksauskohtelua genren legendojen
kuten DJ Jazzy Jeffin ja Daft Punkin kasissa.
Modernit remixit on tehty hyvin ja pelimeka-
niikka on niin uudenlainen ja hauska, ettéd DJ
Hero on jélleen yksi esimerkki siitd, miten
pelaaja saadaan paitsi innostumaan oudois-
takin kappaleista, my&s tuntemaan olonsa
aidoksi artistiksi muoviohjainta rampyttavan
sohvasankarin sijasta. Nahtéavaksi kuitenkin
jaa, miten hyvin yksin soitettava DJ Hero
jaksaa vieh&ttaa aikana, jolloin moninpelat-
tavat bilemusapelit ovat suosionsa huipulla.
Jonas Maki

lisemman, mutta lisénnyt peliin my&s enemman tekemis-
t4, kuten tehtavia. Juuri tehtavien mukanaolo saa minut
hiukan varpailleni, sillé yksi alkuperaisen ilottelun suu-
rimmista vetonauloista oli etenemisen ja tekemisen téydel-

Supervoimien luova
kaytto kuuluu asiaan

linen vapaus. Téllaisiin pelikonseptin kulmakiviin kajoa-
minen vie varmasti osan viehétyksestd mennesséén,
vaikka mutanttien potkiminen kasvoihin onkin hauskuut-

ta puhtaimmillaan.

Kuten Crackdowniin kuuluu, teknovempeleiden ja
supervoimien luova kéytté kuuluu asiaan. Erityisesti
magneettikranaateilla kikkailu vaikutti siistiltd. Moisista
metallia puoleensa vetévista kapistuksista saa nimittain
rakennettua katevan ritsan: jos linttaa kranaatit tien mol-
emmin puolin, kiskoo autoa véhan kauemmas ja paastaa
irti, magnetismi linkoaa kaksitonnisen henkildauton kym-
menien metrien paahan. Se on juuri niin hupaisaa kuin
milté kuulostaakin, ja jos soppaan heittaa viela kavereita,
kekselidisyys saa uusia mittasuhteita. Sanotaan vaikka,
ettéd yksi kumppaneistasi oli edellamainitun auton kyy-

dissa. No, nyt hén osaa viliaikaisesti lentaa.

Juuri tdménkaltainen vapaamuotoisuus tekee Crack-
down 2:sta kiinnostavan. Tallaisessa hiekkalaatikossa
eivat leikkikalut heti lopu kesken, mutta supervoimilla
riehumisen hupiarvo on kieltamattd menettanyt uutuu-
denviehatystdan mitaan suurta ja uutta ja mullistavaa
pelissa ei edelliseen osaan tunnu olevan. Ruffianilla on
kuitenkin vield muutama kuukausi aikaa keksia pelaajille
lisékoukkuja seké hioa pelimoottoria ja takoa
Crackdown 2:sta se hitti, joka sillé olisi selvastikin
potentiaalia olla.

Mikael Sundberg
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For more information please contact your local dealer.
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BRUTAL LEGEND

Tim Schafer, Jack Bla

a metallijumalatkin kunnioittavat

Alusta PS3 / XBOX 360 Kehittaja

Vain Tim Schaferin pelissa voi olla hetki, jossa
pelaaja hyppaa naurettavan ylituunatun chop-
perin selkaan, paahtaa urku auki kohti metalli-
lampaita, paimentaa hevipassit rokkaritypsyjen
suuntaan ja katsoo, kuinka plikat lahtaavat
elikot ja takovat niisté aseita. Métley Criien
Kickstart My Heartin raivotessa kaiuttimista
kamera kdantyy kuvaamaan jylhaa graniittimai-
semaa, joka kohoaa levynkanneksi kelpaavaa
purppuraa taivasta kohti. Mina, Eddie Riggs,
olen aloittanut vallankumouksen, jonka voimal-
lisin ase on heavy metal.

Jack Blackin ulkon&kéa ja 4énté lainaava
Eddie Riggs on ketjussa tupakoiva, alati kiroi-
leva roudari. Metallille elaménsé omistanut &ija
on kyllastynyt toimimaan ala-arvoisten rokki-
bandien vasallina. Kun Eddie loukkaa katensa
ja valuttaa vahingossa vertaan vyonsoljelleen,
kaikki muuttuu. Hurmeen kutsumana muinai-
nen hevijumala herad ja siirtda Eddien myytti-
seen metallin maailmaan, jossa kunnon kansa-
laiset on alistettu demonikuningas Dovicu-
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Julkaisija

Royhkeat riffit
Mystiset hevijumalat ovat
sirotelleet metalliriimuja
pitkin maaseutua. Niista
Eddie oppii uusia sooloja,
mika tekee Eddien kitara-
sta, Clementinest3, entista
tehokkaamman. Lyhyet,
oikeaa ajoitusta vaativat
napinpaineluminipelit
paitsi kuulostavat hyvalta,
myos tehostavat Eddien
autoa, tasoittavat maastoa
tai kannustavat omia jouk-
koja parempaan taistelu-
tahtoon. Etenkin kesken
moninpelimittelon ei ole
niin helppoa kuin luulisi.

Julkaisu

Pelaajia Ikéraja

luksen vallan alle. Orjina kaivoksissa raatavat
headbangerit halkovat paksuilla kalloillaan
kalleuksia katkevia kivia ja rokkitytét on van-
gittu vastentahtoiseksi haaremiksi. Doviculuk-
sen hirmuvaltaa vastustaa vain pieni joukko
hevareita, joka kaipaa... No, ei ehké johtajaa,
mutta organisoijan. Kuten vaikkapa roudarin.
Seikkailun potkaistessa itsensé kayntiin
Eddie rakentaa itselleen tyylikk&dan hot rodin
metallijumalten lahjoittamista osasista. Ennen
kuin roudarimme edes kaynnistaa rassiaan ja
astuu laajaan maailmaan jalallakaan, Eddie
alkaa valittomasti flirttailla uuden tuttavuuden,
mystisen menneisyyden omaavan rokkitytté
Ophelian kanssa. Oivallista priorisointia.
Auton avulla voi matkata tapahtumiin, jotka
kuljettavat juonta eteenpéin, tai sitten voi kaa-
hailla maastossa huvikseen. Ympéristosta
16ytyy runsaasti sivutehtévia, kuten kilpa-ajoja
ja paksuilla S&M-kahleilla ja pallogageilla
ndyryytettyjen rocklohikddrmeiden vapaut-
tamista. Vapauden hurma on huumaavaa, ja

pelkké kaahailu hard rockin soidessa radiosta
on viihdyttavinta sitten GTA V:n.

Graafisesti Brutal Legend on selvasti tdméan
vuoden kekselidimpia nimia, mika heijastelee
pelin omaa, siséisté ja ihastuttavalla tavalla
absurdia logiikkaa. Raskas rock on muokannut
ikivanhan metallimaailman todellisuutta hevim-
paan suuntaan - kalja kasvaa puissa, faneja
syntyy vihreistéd geysireistd, kaiken jakava muuri

The Deuce, kuuma raggarinkiesini,

on huippuunsaviritetty ja kaasutan
kohti pelastamaan maailmaa jélleen kerran. Lydn Black
Sabbathin "Children of the Graven” soimaan ja poltan

2 Petterin kakkosmielipide

runsaasti kumia matkalla Kill Masterin majalle. Matkalla
ajan hyppyreista, pippuroin piikikkaita elukoita ja nautin
levynkansimaisista maisemista. Rakastan Briital Legen-
dia, vaikka muutaman joukkojenkoulutus- ja lihasten-
pullisteluhetken olisikin voinut ohittaa. Tasta huolimatta
peli on ainutlaatuinen, hauska, helvetin tyylikas ja rock-
iakin kovempi kokonaisuus

Loppukaneetti:
Metallilegendat tekevét pelistakin legendan.

8/10
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Eeppinen legenda

Sielta taalta Eddie loytaa
kivimonumentteja, jotka pikkuisella
kirveen luovalla mutta suoralla kaytolla
halkeavat ja paljastavat salaisuutensa
lyhyen videopéatkan muodossa. Patkat
valottavat hevimaailman historiaa, ja
koko legendan kerdaminen toimi kivana
sivuseikkailuna paatarinalle.

on tehty valtavista vahvareista ja hevilegenda
Lemmyn esittdman Kill Masterin bassossa on
jattihamahakkien punomat kielet. Jo pelkastéan
pelin alkuvalikko, pydrivé vinyylilevy sormenjél-
kineen, kertoo haetusta tunnelmasta paljon. Siina
onnistutaan niin hyvin, etté tekee vakisinkin mieli
kaivaa omat hevivinyylit kaapin katkosta ja
pistad kunnon rokki soimaan.

Ikdan kuin yksinpelaamisessa ei olisi riitta-
vasti riemun aihetta, mukaan on nakattu myés
moninpeli. Kampanjastakin 16ytyvat, yllattavan
syvdélliset reaaliaikastrategiset elementit on
yhdistetty moninpelissa taistelukenttatohinaksi,
jossa pelaaja varustaa kokoaa hevareista, head-
bangereista ja portsareista armeijan, puolustaa
fanigeysireitéén ja pistéé vastapuolen véaéraus-

PELI SEISOO
TUKEVASTI
OMILLA
JALOILLAAN

koisia turpaan. Tapahtumiin voi ohjailla maan
pinnalta k&sin tai lintuperspektiivista.
Musafaneille Brital Legend on kuin toinen
joulu. Suuri osa kiitoksista kuuluu yli sadan
kappaleen soundtrackille, josta 16ytyy niin
raskaampaa kuin klassisempaakin matketta,

Taivaallinen soundtrack
Pelin soundtrack on téynné legendaa-
risia heviraitoja, joita voi luukuttaa
rokkikiesin radiosta. Aritilistalta [6ytyvéat
Black Sabbath, Judas Priest, Métley
Criie, Motorhead, Kiss, In Flames,
Enslaved, Slayer, Def Leppard ja
Whitesnake. Radiokanavan nimi on
muuten Mouth of Metal, kuinkas
muutenkaan?

Rokkikiesi Eddien hot rod The Deuce on korvaamaton. Kovanaamoillekin kelpaavaa rassia kéytetaan pelin laajojen alueiden halkomiseen, mutta kaaran voi myés
varustaa herra Osbournelta ostettavilla aseilla. The Deucen stereot kieltaytyvat kuitenkin soittamasta mitaéan muuta kuin jylhaa hevimusiikkia.

mutta mukana olevien, oikeiden hevilegendojen
merkitysta pelin yleiseen fillikseen ei sovi
vahatelld. Ozzy Osbourne on mainio kéytetyn
salan kauppias, jolta 16ytyy jos jonkinsorttista
tyylikikkaa kaaraan, kirveeseen tai skittaan pul-
tattavaksi. Lemmyn Kill Master on upean mysti-
nen shamaani ja Rob Halford pahiksen oikeana
katend, glam rock -kenraali LionWhyten& on
hulvaton. Tassa seurassa Jack Black voisi
tuntea olonsa pieneksi, ellei miehen omistautu-
minen rockille ja koko projektille olisi ndin kasin-
kosketeltavaa

Vaikka peli onkin imenyt runsaasti vaikutteita
itseensd, varvaa rockjulkkiksia taakseen ja
tykittdd hapeilemétta hyvaksihavaittuja heviklas-
sikoita, Brital Legend seisoo tukevasti omilla
jaloillaan. Tarina sotivista musafanaatikoista,
ihmiskunnan kohtalosta ja Eddien, Ophelian ja
Litan vélisesté kolmiodraamasta onnistuu ole-
maan yhta valloittava ja kiehtova kuin aiem-
matkin Schaferin pelit, eik&d mutkikas juoni
hellitd tahtia ennen viimeisia sékeita. Pelista
18ytyy my6s yksi charmanteimmista pelisuu-

My6s RTS

Briital Legendin suurin
yllatys on sen RTS-monin-
pelitila, Battle Stage, jossa
valitaan yksi kolmesta
osapuolesta: Ironheaden
ihmiset, Drowning Doomin
gootit tai Tainted Coilin
demonit. Joukkueet kisaa-
vat siitd, kuka pystyttaa
mahtavimman rockfestarin
mika kaytannossa tarkoit-
taa murhaavan tehokkai-
den rokkilaitteiden valmis-
tamista ja oman skenen
suojelemista. Yksikot ovat
asiaankuuluvan kummia,
kuten ihan liikaa nahkaa
kayttavat motoristit.

delmista koskaan.

Ei voi kuin ottaa hattu p&asta ja tehda Tim
Schaferille kunniaa. Miehen ainutlaatuinen
karisma ja nakemys kaikuvat Brital Legendin
jokaisesta hahmosta ja hetkesta. Toimivan
huumorin saaminen peliin voisi olla heikommalle
miehelle hankala pala. Schafer on suunnitellut
pelié jo vuosia ja se nékyy: joka paikka on
taynna rikkaita yksityiskohtia ja kekselidita
jippoja, jotka tekevat hdyryjyran lailla eteenpéin
kulkevasta seikkailusta poikkeuksellisen upean
kokemuksen.

Loppukaneetti:
Tim Schafer teki sen taas. Brital Legend on
rajattoman mielikuvituksen ja heavy metalin
riemukulkua, jollaista ei olla ennen néhty.
Jonas Elfving

9/10
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Tyylikasta

lifestyle-kaahailua vapaasti muokattavalla autovalikoimalla

MOTORSPORT 3

Alusta XB0OX 360 Kehittaja Julkaisija

Autopelien kuninkuusluokassa on viime vuosina
pyorinyt kaksi nimea: Playstation 3:n Gran
Turismo ja Xbox 360:n Forza Motorsport. Hetken
jo naytti siltd, etta kaksikko lahtee viivalle tana
syksyna yhta aikaa, mutta lopulta vain Forza
ehti paikalle. Sarjan kolmas osa joutuu hetken
aikaa ajamaan vain itsedan vastaan.

Uratilan kisat koostuvat osakilpailuista, joi-
den yhteispisteet ratkaisevat voittajan. Vaihtelua
tarjoavat erilaiset teemat, kuten tietynmerkkiset
tai -tehoiset autot. Palkintorahat upotetaan tie-
tysti uusien autojen hankkimiseen muhkeasta
400 kaaran katalogista. Kaikki autot ovat alusta
asti ostettavissa, ja parempiin luokkiin voi loikata
heti, kun kukkaro antaa myéten. Parasta hupia
on silti oman hyrysysyn kehittely. Kun tavallisen
riisikupin virittda todelliseksi ralliraudaksi, siita
valittda aivan eri tavalla kuin valmiista paketti-
ratkaisusta.

Ajaminen tuntuu tarkalta. Eri autojen ajo-
ominaisuudet nousevat konkreettisesti esiin, ja
renkaiden pidon aérirajoilla taiteilu vaikuttaa
entist4 realistisemmalta. Kun viimein onnistuu
téydellisessa kierroksessa, peli tuntuu hemmetin
palkitsevalta. Vaativasta pelista ei kuitenkaan
ole kyse, vaan ajamisen makuun paasee
véhaisemmallakin kokemuksella. Ajoavuista
16ytyy myds ajan taaksepain kelaus: nappia
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Julkaisu

limaise itseéasi
Forza-sarjalle leimalliset
maalaustyodkalut tekevat
paluun. Helppokaytti-
syydessa on toivomisen
varaa, mutta osaavissa
késissa maalauksista ker-
rostuu fantastisia taide-
teoksia. Tyokalun tehoa
nostaa mahdollisuus tal-
lentaa kuvioita paketeiksi,
joten se tarkoin viilattu
Gamereactorin logokin
16ytyy ensi kerralla kayt-
tévalmiina.

Pelaajia

lkaraja

Puskurit pussaavat Vaurionmallinnus ei Forzassa ole niin justiinsa: ténimélla voi aika
luottavaisin mielin raivata itselleen parempaa sijoitusta. Mita herrasmiesrallia se sellainen on?

painamalla piloille mennyttd mutkaa voi yrittaa
uudelleen, eiké koko kisaa tarvitse aloittaa
alusta yhden virheen vuoksi.

Monipuolisuus on vienyt veronsa kilpa-ajon
nyansseista. Rankkoihin simulaattoreihin tottu-
neille voi olla pettymys, ettei peli tarjoa kaikkein
intensiivisimpié kilpailuja. Lisaksi tekodaly ei tunnu
16ytavan kunnon kilpailuviettia ja ajaa harmillisen
konemaisesti. Ulosajoja ei juuri tapahtu ilman
pelaajan panosta. Vauriomallinnus on sen verran
kevyt, ettd tekodlykuljettajia voi tarvittaessa
hieman siirtdd oman sijoituksen parantamiseksi.

Parhaimmillaan peli on netissa. Oikeita ihmi-
sid vastaan ajaessa kilpailun jannitys teravoityy
huippuunsa. Mikéan ei ole parampaa kuin itse
rakennetun auton kurvaaminen maaliin ennen
kateellisia kilpailijoita. Uusi Storefront-kanava
helpottaa pelaajien tekeman sisallon jakamista,
arviointia ja hakemista. On kutkuttavaa n&hda,
kehkeytyyko Storefrontista erés pelin kantavista
voimista.

Vivahteikasta pelikuvaa seuraa mielelladn
eiké grafiikassa esiinny hidastelua. Jos jokin
kalvaa, niin yllatyksettdmyys. Mainiosta ajotun-
tumastaan huolimatta peli tuskin miellyttda simu-
laatioharrastajia, jotka kaipaavat vaihtelevia
sadolosuhteita, harkittuja varikkotaktiikoita ja
aggressiivista sijoituskamppailua. Tuhtia life-
style-autoilua kaipaaville Forza 3 sopii kuitenkin
kuin nena paahan.

Loppukaneetti:
Paranneltu fysiikkamoottori takaa tarkan ajotun-
tuman ja muokkausmahdollisuudet pitavat
viretta yllg, vaikka tylsa tekodly kismittagkin.
Kimmo Pukkila
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PSP:n komein autopeli on keriilijasieluille ja faneille

GRAN TURISMO

Alusta PSP Kenhittaja Julkaisija

Uusi Gran Turismo on aina Tapahtuma. Lahto-
ruudukosta ja ensimmaisista kisoista lahtien
on selvaa, miksi monet pitdvat sarjaa maailman
parhaana. Samalla selvisi my6s, miksi peli on
kerannyt niin paljon kritiikkia.

Gran Turismo on himputin komea peli. Poly-
phony Digital on s&astellyt oikeissa kohdissa
antaakseen autoille ja sulavasti paivittyvalle
ajamiselle kaiken tarvittavan konetehon. Aani-
puoli on melkein yhta kohdallaan, mutta hyvat
kuulokkeet ovat pakollisia siitd nauttimiseen.

Ajaminen tuntuu PSP:n rajoitukset huomi-
oon ottaen varsin hyvélta. Kaikkein hienovarai-
simpia ajoliikkeitéd on hieman vaikea tehdé,
mutta muuten seka tatti ettd suuntanapit pité-
vét autot hyvin hallinnassa. Autoissa on merkit-
tévia eroja, samoin tien pinnoilla. Raa’alla véan-

MONINPELI
SAATTAA

N KANTAA
PELIN

ndlla puskevat jenkkihirmut tulevat mutkiin
taysin eri tavalla nelivetoisiin Mitsubishi Evoi-
hin verrattuna. Soralla renkaiden pito muuttuu
téysin ja tuntumaa saa hakea tosissaan.

Teknisesti toteutus on siis huippuluokkaa,
mutta missé se peli on? Uramoodia ei kaytan-
ndssa ole ollenkaan, vaan koko peli koostuu
ajokoulumaisten haasteiden ja yksittaisten
kisojen ajamisesta. Uran ja turnausten puute
luokin peliin paamaarattomyyden tunteen.
Kisatyyppejakin on vain kolme: aika-, drift- ja
normaali kisamuoto.

Toinen iso miinus tulee vauhdintunteen
puuttumisesta. On vaikea tdsmentad, misté se
tarkalleen johtuu, silla teknisesti kaikki on kun-
nossa. Monesti mutkaan tullessa 50 kilometrin
tuntivauhdilta tuntunut ajo on paattynyt rengas-

Julkaisu Pelaajia

lkéraja

Moninpeli. Uramoodin puute jatta4 sen tunteen, etté peli on tarkoitettu enemmén
kaveriseurassa tahkottavaksi. Kasikonsolipelille tama ei valttamatté ole huono juttu.

Ajettavaa
joka makuun

Peliin on saatu upotettua
hakellyttava maara erilai-
sia autoja. 800 yksildllisen
automallin joukossa on
totta kai runsaasti saman
auton erilaisia virityksia ja
muunnelmia, mutta ralli-
rassien mallintamisen
pieteetti on siltikin kunni-
oitettavaa. Sama koskee
pelin 35 eri rataa. Joukos-
sa on seka tunnettuja kil-
paratoja, kuten Nurburg-
ring ja Lacuna Seca, etta
kuvitteellisia asfaltti- ja
sorataipaleita. Kaikki on
mallinnettu tarkasti ja
autojen kohdalla myés
uskollisesti, korkeus-
eroissa saastamatta.

valliin, koska oikeasti mittari naytti yli satasta.

Moninpelid en arvioversiossa paassyt testaa-
maan, mutta se saattaa pelastaa jotain auto-
jen vaihteluineen ja kisaamisineen. Nettimon-
inpelia Gran Turismossa ei muuten ole, ellei
kotoa I6ydy PS3:sta palvelimena toimimaan.
llkedmielista laitemyynnin vakinaista kasvat-
tamista, sanon miné.

Ensikokemus oli ristiriitainen. Tylsasti aja-
vista tietokonevastustajista ei ole haastetta tai
hupia, ja autojen kerdily muistuttaa pian Poke-
mon-harrastusta. Olo on kuin koeajajalla haas-
teita vaantaessa ja ostettuja autoja eri radoilla
ajaessa. Huippuluokan tekninen suoritus ei
vain kanna yleista paadmaarattomyytté ja klii-
nisté toteutusta.

Loppukaneetti:
Matkustavan koeajajan unelmapeli, josta
kuitenkin puuttuu tavoitteiden ja erilaisten
haasteiden tuoma pitkéikaisyys.
Matti Isotalo

7/10

PROFESSOR
LAYTON &
PANDORA’S
BOX

Alusta /5 Kehittaja L5 Julkaisija Julkaisu

51 Pelaajia | Ikaraja

Yksinkertaista, rakas Luke! Professori Layton ei
etenee kuin héyryjuna. Tapahtumia on onneksi ilo seurata

Edellinen Layton-seikkailu sai osakseen ldhes
yleismaailmallista suitsutusta. Jos se jai valista,
jatko-osa paikkaa taman aukon sivistyksestasi.
Professor Layton and Pandora's Box on yksin-
kertaisesti paras pulmapeli ikina.

Professori Laytonin vanha ystava on murhattu
ja tdmén 16ytdma Pandoran lipas varastettu.
Ajojahti on kaikkea muuta kuin aivoton tai lyhyt.
Matkalla kohdataan mielenkiintoisia tyyppejé,
jannia juonenkaénteita ja valtavasti pulmia.

Vaikka suurin osa pelista kuluu pahkingita
ratkoessa, ei juonenkuljetus onnu missaan vai-
heessa ja tarinan tapahtumia on ilo seurata. Ulko-
asu on sarjakuvamaisuudessaan hieno ja sopii

IHAN VAIN
PARAS
PULMAPELI
IKINA

peliin erittain hyvin. Vélivideot ovat nayttavia
animepétkia ja dénindytteleminen kohdallaan.

Professor Layton and Pandora's Boxin 150
puzzlesta suurin osa perustuu loogisuuteen,
mutta mukana on myds yksinkertaisia sokkelo-
tehtévia ja Tetrismaisia palikansiirtelyitd. Nautit-
tavimpia ovat ehdottomasti ne yleisimmat paat-
telytehtévat, sillé niissé vaaditaan teravia hok-
sottimia ja kykya ajatella asioita monilla eri ta-
voilla. Peli ei ole kuitenkaan pelkkda ongeman-
ratkontaa, silld mukana on myds kolme hauskaa
minipelig, jotka auttavat saamaan enemmaén irti
paatarinasta.

Pandora's Box oli erittdin mukava tuttavuus.
Oli hauskaa pelata pitkasta aikaa pelig, joka ei
prameile, vaan osoittaa kuuluvansa kasikonsoli-
pelien karkikastiin pelkén sisélténsa vuoksi.

% Loppukaneetti:

Sujuva juonenkuljetus ja paattelyyn perustuvat
pulmat ihastuttavat, samoin sarjisgrafiikka ja
mallikas a&nindytteleminen. Oivallista.

Leevi Rantala

9/10
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Runsaasti toimintaa, erinomaista rytmitysta ja patevaa aaninayttelya

Alusta XBOX 360 Kehittaja Julkaisija

Julkaisu

Pelaajia

Ikaraja

Kukapa ei olisi Halosta kuullut? Bungien toimin-
tapelista on tullut instituutio, johon kuuluu peli-
en lisaksi myos kirjoja ja todennakdisesti pian
myos elokuvakin. Halo 3: ODST:n oli tarkoitus
olla tassa kaikessa vain sivujuonne, lyhyt lisa-
kampanja ikonisen Master Chiefin tahdittaman
trilogian kylkeen. Toisin kévi. Halo 2:n alkuta-
pahtumien aikaan sijoittuva Halo 3: ODST on
taysiverinen toimintapeli, joka vetaa helposti
vertoja sarjan muille osille.

Orbital Drop Shock Trooperit eli ODST:t ovat
rohkeita miehi&, Maan puolustusjoukkojen eliit-
tia. Hurjapaiset aijat astuvat ahtaisiin kapselei-
hin, jotka pudotetaan suoraan kiertoradalta
strategisiin kohteisiin samaan tapaan kuin nyky-
paivan laskuvarjojaakarit. Ryhma naita uskalik-
koja on maaréatty iskemaén suoraan Covenantin
raskaan risteilijan pinnalle ja tuhoamaan New
Mombasan kaupunkia rienaava vainolainen.
Miesten kiitdessé pilvien lapi kohteena ollut
risteilija ottaa ja hyppaé hyperavaruuteen.
Temppu aiheuttaa valtavan paineaallon, joka
paitsi romuttaa kaupungin, myds nakkaa ODST-
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Tulikdrpaset
aanessa

ODST-mosureiden &énina
melttoavat Joss Whedonin
Firefly-sarjasta tunnetut
Nathan Fillion, Adam Bald-
win ja Alan Tudyk, joilla on
runsasta kokemusta kes-
kindisessa naljailussa.
Sama sakki piipahti dani-
nayttelemassa myos Halo
3:n kersantteina ja jalka-
vakena. Tiimin taydenta-
vét pitkén linjan TV-nayt-
telija Michael Bower ja
erinomaisesta Battlestar
Galacticasta maineeseen
noussut Tricia Helfer.

kapselit minne sattuu.

Kuusi tuntia mydhemmin pelaaja heraa pur-
kissaan. Evakuoitu New Mombasa on taysin pi-
mednd, misséan ei ndy ketdén, eika ole mitaan
tietoa mit& muulle ryhmaélle on tapahtunut. Ei
auta kuin etsia muiden tiimildisten lahettimet ja
ottaa selvééd missa oikeastaan mennéén. Autio-
ssa ja sakkipimedssé kaupungissa liilkkuminen
on kuitenkin vaarallista, silla kaduilla partioi
edelleenkin sankka joukko Covenantin katyreita.
Vaikka yllatyshyokkéyksella onkin helppo kyy-
kyttda pienia partioita, kaikkea vastaantulevaa
ei ole mitenkaén viisasta yrittda paastaa pai-
viltd. Yksin on paha kyykyttéda massiivista yli-
voimaa, saati sitten raskaampia vastuksia

Kun pelaaja saa lopulta luovittua tiensa téal-
laisen muun ryhmalaisen jattdman l&hettimen
luo, tarina siirtyy takauman avulla kuvaamaan
mité kyseiselle sotilaalle oikeastaan tapahtui.
Toisin kuin y6ssa yksikseen viihtyva paghenkild,
ryhman muut jasenet toikkaroivat kirkkaassa
auringonpaisteessa ja varvaavat avukseen muita
vastaantulevia sotilaita. P4tkat valottavat tarinaa

vain vdhan ja usein paattyvét cliffhangeriin,
joten yhden episodin péatyttya on valittdmasti
kova jano 16ytéd& se seuraava juonta jatkava
lahetin. Tama vuorotteleva kerronta pitaékin
pelaajan yllattavan tiukasti pelin aarella.

Halo 3: ODST liikkuu siis kahdessa tasossa,

TARKEIN
LAHTOKOHTA
ON HAHMOJEN
HAURAUS

ja varsinainen juoni on paahenkilén heratessa
jo téydessa vauhdissa. Sankari onkin omassa
tarinassaan aluksi vain sivuhahmo, mika on
eittdmatté kiva lahtdkohta pelille. Ikava kylla,
Halo-trilogian yksi perussynneisté eli sankarin
persoonattomuus vaivaa myds tata aijaa. Heeros
on pahvinen pyssysankari, joka jaa vaistamatta
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varikkdan ryhman muiden hahmojen varjoon.

Yksi Halo 3: ODST:n tarkeimmisté lahtékoh-
dista on hahmojen inhimillisyys. ODST-joukot
ovat ehka eliittia, mutta he ovat vain ihmisia.
Master Chiefille ominaiset superloikat ja latau-
tuvat suojat ovat ODST-mosurille silkkaa fanta-
siaa. Paalla oleva panssari suojaa véahan, mutta
jos luotia ottaa vahénkaan enempas, alkaa
sisadn paastd oikeaa vauriota, joka ei parane
kuin ensiapupaketin |6ytamalla. Tulitaisteluihin
onkin syyta suhtautua varoen ja kayttaa suojia
hyddyksi aina kun vain mahdollista - vaikka
sankari kestaakin suoraa rankaisua hetken ajan,
suin pain ryllis-tdmalla vain kerjaé verta nenas-
taan. Ammusten saasteleminen on on myds
ihan fiksu paatos.

Vastapainona henkildkohtaisen hipian herk-
kyydelle pelaajalla on kéytdssa kuvantehosti-
mena toimiva visiiri. Kypara piirtdd ympariston
&ériviivat tarkasti, tehden sakkipimeassékin
haahuilemisesta turvallista puuhaa. Mika parasta,
potta maalaa viholliset punaisella - vaikka olisi
mika tilanne, sen vihelidisesti harnaavan Cove-
nantin tarkka-ampujan paikallistaminen kay vik-
kelasti. Visiirin tydstdma kuva tosin puuroutuu
kirkkaassa valaistuksessa, joten sen kayttdmah-
dollisuudet ovat sopivan rajalliset.

Halo 3: ODST on tunnelmaltaan erittéin on-
nistunut. Raunioitunut New Mombasa on lohdu-
ton paikka, jossa hylatyt autot tayttavat kadut ja
kaikkialla on taistelun repimia seinid. Pelaajan
eteen avautuva nakdala ilmiliekeissé olevaan

Pime& New Mombasa on téynna rojua,
nurkkia ja muita suojia. Niiden kaytta
minen on vapaaehtoista mutta erittain
fiksua - kun vihulaisia on lauma, ei pans-
sari ei paljoa lammita. Kiikarikivaarilla
napsiminen on myos hyvé tapa edeta.

-'IIJIHIIJII'\Jll'lhI

Covenantin tykkitorneista voi repié irti mukavan lisdtehosteen muuhun aseistukseen. Raskaan plasmaruiskun ammuksia ei kannata missaan nimessa

saastella, silla peli kulkee liilan nopeatempoisesti eteenpain suosiakseen moista nuukailua

kaupunkiin on myés ehdottomasti koko pelisar-
jan komeimpia hetkid. Aiemmissa osissa kor-
keita sfaareja tavoitellut taustamusiikki pysyt-
telee miltei koko ajan maanlaheisemmassa fiilis-
telyssd, mikd myds sopii vdhemman eeppiseen
rytinddn paremmin. Kautta linjan erittdin malli-
kas aaninayttely puolestaan ansaitsee erityis-
maininnan.

Yksi Halo 3: ODST:n isoimmista uutuuksista
on uusi moninpelitila, Firefight, jossa pelaajat
yrittévéat yhteistuumin lyéda alati kasvavat vihol-
lisaallot takaisin. liman strategiaa ei hommasta
tahdo tulla mitaan, sillda Covenantin iskujoukkoja
on yksinkertaisesti liilkaa. Vaikka tamantyylisia
pelitiloja on esitelty muissa peleissé jo kauan
sitten, Firefightin laajoilla kentilla eloonjaamis-
taistelu on erittin hauskaa puuhaa. Peliin saa
erinomaisesti lisdmaustetta kentista [6ytyvilla
kalloilla, jotka avaavat moninpeliin sitd jannilla
tahoilla tehostavia ominaisuuksia. Kalloilla saa
muun muassa pikkupirpana-gruntit rakastamaan
plasmakranaattien heittdmisté ja rgjghtamaan
padosumista.

F

Kolmas vinkkeli

New Mombasan tarina on
kerrottu Master Chiefin ja
ODST:n silmista, mutta
pelista 16ytyy kolmaskin
osapuoli. Kaupungin pi-
meilta kaduilta 16ytyy aani-
tallenteita, jotka valottavat
Covenantin iskun taustoja.
Vaikka nuoren tyton matka
halki miehitetyn New
Mombasan on sinéllaén
kiinnostava, vanhojen
radiokuunnelmien tyylinen
toteutus istuu muuhun
peliin heikosti. Niiden
keraamisesta saa sentaan
nelja achievementia

Halo 3: ODST on peli, jota voi suositella
jokaiselle toimintapelien ystavalle, oli kyseessa
sitten Halo-fani tai ei. Tarinan kuljetus on sangen
mainiota, pelin rytmitys on jélleen kerran ensi-
luokkaista, eeppisyystasot on vaannetty ihanan
alas ja pelattavuus on kohdallaan. Kokemusta
haittaa oikeastaan vain pelimoottorin selkeasti
vanhenemaan pain oleva ika: se ei yksinkertai-
sesti pysty kaikkeen siihen kivaan, mitd muut
joulumarkkinoille rynnivét kilpailijat tarjoavat. Se
ei kuitenkaan ole mikaan syy katsoa pelia kar-
saasti. Halo 3: ODST on ehk& parasta, mita
Halo-trilogialla on tarjota.

Loppukaneetti:
Erinomaisesti rytmitetylla toimintapelilld on kova
“viela vahan matkaa” -kerroin, mutta vanhentuva
pelimoottori ei vain taivu kaikkeen.
Jori Virtanen
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Sankariméatté on kaynyt kauneusleikkauksessa, mutta ei kehittynyt

MARVEL ULTIMATE
ALLIANCE 2

Alusta Kehittaja
Marvel Ultimate Alliance 2:n mallia on hiottu jo
pitkdan. X-Men Legendsin, sen kakkososan ja
Allianssi-ykkosen jaljilta luulisi etta viidessa
vuodessa oltaisiin tultu jo pitkalle. Pettymys on
melkoinen kun nimihirvion alta paljastuu sama,
sindnsa sujuvaan mutta pidemman paalle tur-
ruttavaan napinhakkaamiseen perustuva super-
sankarirdiminta.

Marvel Ultimate Alliance 2:n tarina juontaa
juurensa siséllissotakonfliktista, joka jakaa
superpoppoot kahteen leiriin toisiaan tirpomaan.
Henkildkohtaiseen vapauden ja lain valista
mielenkiintoista vastakkainasettelua ei hyédyn-
neta juuri ollenkaan, ja tarina rullaa purkkalan-
kavirityksin lopputaisteluun asti.

Pelin perusmekaniikka on sama kuin kai-
kissa edellisissékin peleissé, vaikka tekijaksi
on vaihtunut Vicarious Visions. Lajasta super-
sankareita ja —rosvoja valitaan nelja hemmoa
kerrallaan kentélle tusinapahiksia ja loppupo-
moja niistdmé&an. Vakiohahmojen kuten Wolve-
rinen ja Hamahakkimiehen lisdksi joukosta
16ytyy sellaisia tuntemattomia suuruuksia kuin
Penance ja Songbird. Liséksi osa hahmoista
on arsyttavasti jatetty alusta- ja ennakkotilaus-
kohtaisiksi (kuten Kyklooppi, Juggernaut ja
Tajunta).

Suurimmat positiiviset muutokset ovat
uudistunut ulkoasu ja pari pienta kayttoliitty-
maoivallusta. Sankaruudet néyttavat esikuvil-
taan, kiitos teravien tekstuurien ja kehittyneen
animaation. Efektit ovat nayttavié ja tarpeen
tullen suuria. Adnipuoli komppaa kelvollisesti
mukana, lukuunottamatta muutamaa kammot-
tavan heikkoa &aninayttelijad. Hienona oival-
luksena hahmon kykyja voi péivittaa pienella
valikolla, ja oma hahmo toimii sen aikana tie-
tokoneohjauksessa. Nain toiminta ei téksahtele
tasonnousujen aikana.

Marvel Ultimate Alliance 2:n suurimmat
ongelmat ovat peruspaukuttamiseksi turtuva
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Julkaisija

Kuva on seké nattia ja tarkkaa - itseasiassa hammentévén tarkkaa. Stan
Lee ja Jack Kirby eivat varmasti ikina piirtdneet Thorin rintapeltiin muita kuvioita kuin kuusi palloa.

EEE
ek

Kuva toimii

Vanha marvelisti voi heru-
tella nostalgiaa seka bon-
gaamalla tuttuja naamoja
etta kyttaamalla, mene-
vatko tyyppien tavara-
merkkiliikkeet taiteen
saant6jen mukaan. Hama-
hakkimiehen hoitaminen
kunnialla on alkanut olla
vakiokamaa lisenssipelien
myo6ta, mutta miten suju-
vat vaikka kultakauden
Kostajien taikka klassisen
Stormin teravapiirtopéi-
vitetyt versiot? Vaikka
tarinapotentiaalin tuhlaa-
minen itkettaakin, ainakin
silmékarkin saralla peli
tarjoilee sita mita super-
sankarimatolté olettaakin.

Julkaisu Pelaajia Ikéraja

taistelu, hahmojen epéatasapaino, piirteettémat
kentat ja pomotaistelut seka yleinen kyvytto-
myys uudistaa itsedén. Toiminta on sitd samaa
vanhaa kuin ennenkin, talld kertaa vain hieman
natimman nékoisend. Kovasti hypetetyt kahden
hahmon uniikeiksi mainostetut, yhtéaikaiset
Fuusiohytkkaykset viihdyttavéat hetken, kunnes
tajuaa monien yhdistelmien olevan vain kopi-
oita toisistaan pienilld efektivariaatioilla.

Vaikka supersankarien nelinpeli on oikeasti
ideana hyva, tdmé kaava on néhty nyt jo liian
moneen kertaan. Varmasti tulossa olevaan
jatko-osaan pitéisi kylla kehittad jotain Aidosti
Uutta vanhojen verkkareiden kierratykseen
sijasta.

Loppukaneetti:
Innovaatiomiesta kaivattaisiin superryhmén
seuraavaan yhteenottoon kipeasti.
Matti Isotalo

/10

TMNT:

[
SMASH UP!
Alusta Kehittaja Julkaisija
Julkaisu Pelaajia lkéraja

Kukapa ei olisi joskus halunnut olla
Silppuri vain kenkaistakseen Michelangeloa kakéattimeen?

Aikuiseksi kasvaminen on vapaaehtoista, eivatka
lapsuuden sankarit unohdu koskaan. Kerta toi-
sensa jalkeen paluun tekevat teini-ikaiset mu-
tanttininjakilpikonnat ovat tasta hyva esimerkki.

Pizzaa ahmivat kilpikonnat ovat jélleen val-
miita niin ottamaan kuin jakamaan iskuja. Edessa
on muutamien ystévien ja lukuisten vihollisten
kanssa kaytavia lennokkaita otteluita, joiden
maisemat vaihtelevat mutta tuhon ja kaaoksen
maaré pysyy kutakuinkin vakiona.

TMNT: Smash Upiin kuuluu verkkopeli, har-
joittelutila seka useita kampanjatehtavia. Kuten
tavallista, pelistéd saa eniten irti kavereiden
kanssa samalla sohvalla pelaaten. Harmi vain,
etta valittavana olevat soturit ovat kaikki vahan
turhan samanlaisia, olivat ne sitten konnia,
ihmisié tai rottia. Koska kevyt meininki on

VAIN KAKSI
PERUSISKUA
SEKA
TAVAROITA

Turtles-hengelle ominaista, olisin odottanut
jotain réiskyvampag, tai ainakin selkedmpiéa eroja
tavoissa pistda ymparistda remonttiin.

Jopa asiaankuuluvat, mehukkaat erikois-
hyokkéykset loistavat poissaolollaan. Vispaan
Wiimotea kuin heikkopainen, mutta konnan-
retale kieltaytyy pistdmasta kakkosvaihdetta
paalle. Pelissé oikeasti on vain kaksi perus-
iskua ja mahdollisuus kayttaa tavaroita. Bilefiilis
katoaa, kun pelistd uupuu kaikki se Turtleseille
ominainen raiskyvyys, kuten yltékylldinen vérien
kaytto ja reipas tunnari taustalla.

Silti, pelin taistelu toimii riittdvan hyvin. Peli
voittaa helppokayttdisyydessd sen mita
menettad raiskyvyydessa. On aina yhta
hupaisaa antaa kavereiden piesté toisensa
hervottomaksi ja sitten pudottautua vasyneiden
oykkareiden niskaan kuin oikea ninja ikdan.

*

On pettymys, ettei varikkaaseen hullutteluun
ole panostettu. Ylilyévalla sekopéisyydelld ihan
kelpo peli olisi ollut heti parempi.

Love Bolin
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VS BATTLE

Maineikas pelisarja tekee ensiesiintymisensa Xbox 360:lla

TEKKEN 6

Alusta PS3 / XBOX 360 Kehittaja

Julkaisija

Kaikki menee nappiin. Kazuya on juuri oikeassa
asemassa iskedkseen tappavaakin tehokkaam-
man kahden sekunnin iskusarjan. Kollegani
Jesper, joka on turvautunut puoliksi itsestaan
pelaavaan Hwoarangiin, ei edes ehdi tajuta mita
tapahtui. Ottelu on paattynyt ja Kazuya kaantyy
tuijottamaan kameraa massiiviset rintalihakset
pullistellen.

Skeptikot uskovat, etta joka toinen Tekken-
peli epdonnistuu, ja ottaen huomioon miten
erinomainen Tekken 5 oli, moiset ennakkoluu-
loiset itkupillit ovat matkintasarjan kuopuksen
kohtalosta vuorenvarmoja. Kas kummaa, epai-
levat tuomaat ovat tyystin vaarassa. Tekken 6
on erinomainen peli.

Aina lujaa iskenyt arcadetaistelu on tassa
osassa hurjimmillaan ja esittelee muutaman
tervetulleen muutoksen. Tekken 6 on nopea-
tempoisempi ja vauhdikkaampi kuin yksikaan
aikaisempi veljensa, mutta se ei tunnu liian
lennokkaalta eika patkaakaan sekavalta. Pain-
vastoin, pelin kasvanut tempo tuo otteluihin
tiettyad reippautta ja kiihkeyttd, jota aiemmissa
osissa ei ole ollut.

Pelin tempoa suurempi muutos on kuuden
uuden taistelijan esitteleminen. Kivenkovalla
nahalla ja pillifarkuilla varustettu Bob jakaa
miltei epareilun nopeita karateiskuja ja pyorii
vikkeline potkuineen pitkin kenttda kuin vakkara,
ja on selkeasti uusista naamoista se mielenkiin-
toisin. Toinen tulokas, Leo, tuntuu puolestaan
tylsén tyypilliselté ja stereotyyppiseltd matki-

Julkaisu

Pelaajia lkéraja

Lisaa pukareita
Pelin uusiin tappelijoihin
kuuluu myés ruotsalainen
Lars Alexandersson, jolla
on kuohkean kuontalon
lisaksi paksu taisteluhaar-
niska. Miguel Caballero
Rojo on espanjalainen
tulisielu, joka kouluttamat-
tomana ottelijanakin on
pelottavan pateva potkija.
Viides uutuushahmo on
ha akkimaisesti liikeh-
tiva Zafina, joka hallitsee
ikivanhojen salamurhaa-
jien salat. Kuudes uusi
kasvo on Alisa Boscono-
vitch, nanotekniikasta
aseita ja laitteita loihtiva
tiedemiehen tytar.

Aika on julma Pari vuotta sitten Tekken 6 olisi ollut kovaa kamaa ny6s graafisesti. Nykypelien
risti on, etta jo pari vuotta riittaa tekeméaén grafiikasta kémpeldn ja huonosti valaistun oloista.

jalta, jonka taistelutyylissé ei ole mitddn omape-
raista tai tyylikasta. Kaikkien hahmojen uudet
hyokkéaykset ja iskukombot ovat kuitenkin
hyvéssa tasapainossa muun pelin kanssa.

Tappelupukareita tarkedmpi uutuus on puo-
lestaan uusi Rage-ominaisuus. Jos hahmon
elinvoima ehtyy liki tyhjiin, saa hahmo koko
ottelijan punaiseksi varjaavan raivarin. Hepulin
myo6té iskut ovat tehokkaampia, ja sen myéta
epétoivoinenkin tilanne voi muuttua tyrmays-
voitoksi. Hyvin toimiva Rage-mekaniikka ei tee
hahmosta voittamatonta, mutta se antaa pahasti
tappiolla olevalle viela yhden, vaikkakin pienen
mahdollisuuden.

Tekken 6:n ihastuttava nopeus, loistava
hahmogalleria ja hyvin toteutettu verkkopeli

TEKKEN 6 ON
NOPEA, KARU
JA TAYDESSA
ISKUSSA

ovat pelin suurimpia vahvuuksia. Graafinen puoli
puolestaan kiskaisee kokonaisuutta miinuksille
lattealla valaistuksellaan, kdmpel6illd animaati-
oillaan ja kulahtaneilla tekstuureillaan. Ulkoasu
on jopa heikompi kuin edellisvuoden versiolla.
Tahan on tietysti syynsé: peli on oikeastaan
konsolikdannds kaksi vuotta vanhasta kolikko-
pelistd, joten silté ei voi odottaa niitd uusimpia
pikseli-ilotteluita. Oli grafilkasta mitd mielta
hyvénsa, Tekken 6 on jalleen yksi korea sulka
lisdd maailman parhaan matkintapelisarjan
hattuun.

Loppukaneetti:
Jos etsit sitd seuraavaa tappelupelien kovaa
nimea, Namcon uutukainen on oiva valinta. Se
on nopea, kivedkin kovempi ja tédynna sisaltéa
Petter Hegevall

/10
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Toimintaseikkailujen ehdotonta aatelia

S—

AMONG THIEVE

Alusta PS3 Kehittaja Julkaisija

Uncharted 2 on esimerkillinen seikkailupeli- ja
-elokuvagenren edustaja. Sen pulp-vaikutteet
on vilittomasti nahtavissa ja omaperaisyytta
on mukana vain nimeksi. Mutta herran jestas
kuinka hyvin se kaikki on tehty! Pelin tehnyt
Naughty Dog on halunnut kasata kunnianosoi-
tuksen monien rakastamille toimintaseikkailui-
lle ja Uncharted 2 onnistuu siina taydellisesti.
Seikkailijasankarit harvemmin heraavat mu-
kavasta hotellihuoneesta héyryéva cappucino-
kuppi vieressaan. Pelin karismaattissarkastinen
muinaisléytoihin erikoistunut ammattivaras Na-
than Drake tulee tajuihinsa verissapéin lumisen
rotkon reunalla keikkuvasta junavaunusta.
limeisesti edellinen keikka ei ole mennyt ihan
putkeen. Vaunusta tapérasti pelastautumisen
jalkeen siirrytaédn ajassa taaksepéin purkamaan
pelin oivallista joskin perinteisté juonta. Genre-
tietoinen tarina siséltda asianmukaisesti mui-
naisia temppeleita, myyttisid aarteita, tiukkoja
tilanteita ja lukuisia elokuvamaisia kohtauksia.
Perinteisyydesséaankin Uncharted 2:n tarina

34 www.gamereactor.fi

Julkaisu

Timanttinen
moninpeli

Uncharted 2:n moninpeli
on hieno jatke yksinpelille
ja yksinkin pelin hinnan
arvoinen. Joukossa on
peruskamaa kuten death-
matchit ja lipunrydstot
ostettavineen etuineen,
mutta ne jaavat kauaksi
jalkeen yhteistyopelien
tiukkaa kommunikaatiota
vaativista iloista. Skenariot
kayttavat pelimoottoria
taysin, joten j
suojaa voi k:

kuten yksinpeliss:

Pelaajia

Ikaraja

pitédd hyvin otteessaan, kiitos erinomaisen aani-
nayttelyn ja uskottavan dialogin. Iso merkitys on
myds PS3:n komeimmilla ymparistdilla maise-
mista arkkitehtuuriin. Pelista 16ytyy rahjaisia kau-
punkeja, hyytévia jaaluolia, viidakoita ja valtavia
temppeleitd. Kaikki on toteutettu tinkiméattémal-
& ammattitaidolla, jota voi vain ihailla. Nama
ympéristot on sitten téytetty palkkasotilailla, kii-
peilylla ja helpohkoilla pulmatehtévilla.

Ammattivaras kun on, Drake on oppinut
tydsséan yhté sun toista. Kiipeilykoulut on suo-
ritettu huippuarvosanoin: uhkarohkea etenemi-
nen hyppyineen, reunalta roikkumisineen ja
flengailuineen muistuttaa enemméan Tomb Raider
-pelien harkittua etenemisté kohti seuraavaa
kielekettd, eika niinkaan Assassin's Creedin
aariakrobaattista parkouria.

Etenemisreitti on useimmiten hyvin ohjeis-
tettu pienin varillisin vihjein, ja jos niita ei huo-
maa, peli antaa etenemisesté vinkkeja hetken
haahuilun jalkeen. Homma toimii hyvin lukuun
ottamatta muutamissa paikoissa kenttien putki-

Y Lol

niin yksin- kuin moninpelinakin |

maisesta rakenteesta johtuvia epéloogisuuksia.
Tolppa-apina Drake kun ei valilla paase sellai-
sesta esteestd yli, jonka jopa huonokuntoinen
peliarvostelijakin voisi kivuta. Yhden k&den
reunalla roikkumisia on muuten niin paljon, etta

SEIKKAILU-
ELOKUVAN
KEYYT HENKI
ELAA

homma alkaa tuntumaan isolta sisapiirin vitsilta.
Fyysiset avut jatkuvat myos kasikdhman
puolella. Simppeli yhden napin métkinta saa
lisdulottuvuuksia onnistuneen hiipimisen avulla,
kun vastustajia voi pistad kylmaéksi hiljaisesti
kertalaakista. Ninjailu kannattaa, silla mahdol-
lisen halytyksen tullessa vastustajien méaéra
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kasvaa reippaasti.

Aseet eivét tosin ole sankarilla ensi kertaa
kédessa. Raiskintaa on nimittéin todella paljon.
Valikoimasta I8ytyy pistooleita, haulikoita, ryn-
nakkokivaareita ja muita perinteisia torrakoita.
Vaikka ammuskelu on varsin viihdyttav:
monipuolista, sitéd on yksinkertaisesti liikaa. Kun
muuten eletddn seikkailuelokuville tyypillisessa
kevyen humoristisessa hengessa, liki tuhanteen
paisuva ruumispino tuntuu absurdilta.

Itse olisin kaivannut ehdottomasti lisé& seik-
kailemista ja I6ytamistd, seké@ useampia ja paljon
haastavampia pulmia. On hieman s&éli, etté nyky-
peleihin ei haluta en3é tuoda ajattelua vaativia
kohtia. Valonséteen suuntaaminen peilien kautta
tai yksinkertaiset palikkatestit eivat pahemmin
stimuloi harmaata massaa. Samalla pelin noin
10 tunnin kestoon olisi saanut sen kaipaamaa
pituutta lisad mielekkaalla sisallolla.

Vaikka Uncharted 2 etenee putkessa, miten
nayttava putki se onkaan! Hyvaa kenttdsuunnit-
telua ja vaikuttavia maisemia komppaa kautta
linjan laadukas tyd niin ulkoasun suunnittelun
kuin teknisen toteutuksen puolesta. Huuruisten
viidakkomaisemien ja slummiutuneiden taistelu-
kenttien ohi kiitdessé ei tule vastaan yhden yhta
hyppivaa tekstuuria tai omituisesti kayttaytyvaa
varjoa. Jokaisella kentélla on oma ilmeens4, ja
kaikki on toteutettu pikkutarkasti oikein. Arvos-
telijan sydanta lammittaa erityisesti Naughty
Dogin tapa kayttaa koko varipalettia. Adnipuolen
kiitokset menevat ennen kaikkea hienolle &ani-

2 on naurettavan natti peli. Kaikkien kenttien kéytannossa jol
yltaa eeppisiin sfaareihin. Siita huolimatta kokonaisuus nayttaéa enemman luontavalta kuin sotkuiselta.

slummeissa seikkaillessa sélan m:

ndyttelemiselle sekd@ musiikkiraidalle, jotka mo-
lemmat luovat onnistuneesti suuren seikkailu-
elokuvan tuntua niin vélindytdsten juoni- kuin
toimintakohtauksissakin.

Uncharted 2: Among Thievesista jéi ristirii-
tainen loppufiilis. Peli on pohjimmiltaan putki-
juoksu, joka ei esittele varsinaisesti mitaan
uutta. Taistelua on edelleen liikaa, ja pulmateh-
tavia liilan vahan. Kaikki on kuitenkin tehty niin
tolkuttoman hyvin, ettei tuloksesta voi olla
tykk&amatta. Hyvin perinteinen juoni kantaa
huvin 18pi kaikki 10 tuntia, ja matkan varrella voi
aidosti ihastella maisemia ja nakymi& mita
moninaisimmissa paikoissa ympari maailmaa.
Naughty Dog onkin tehnyt toimintapeleille sen,
mité Blizzard teki World of Warcraftin kanssa
massiivimoninpeleille. Se otti muista peleista ja
elokuvista genren kaikki merkitykselliset osat ja
hioi niisté lahes taydellisyyteen yltdvan kokonai-
suuden, jossa ei kuitenkaan innovaatiot juhli.

Arviot ovat aina subjektiivisia kokemuksia.
Eri arvostelijoiden Uncharted 2:lle antamat
pistemaatat tulevat muodostumaan pitkalti siita,

Aaninayttelijat
vain osaavat

Iso osa Unchartedien vie-
héatyksesta nojaa paéhen-
kildiden rikkaaseen sanai-
luun. Dialogi on erittain
elavaista ja vivahteikasta -
- on selvaa, etta aaninayt-
telijdiden, Nolan Northin,
Claudia Blackin ja Emily
Rosen, valilla on poik-
keuksellisen hyva kemia.
Kolmikko osallistui myos
hahmojensa eleiden ja
likkeiden mallinnukseen
néayttelemalla kohtaukset
kuin oikeassa elokuvassa.

Nathan Drakea ei voi ainakaan itsepai-
syyden puutteesta moittia. Mies roikkuu
paljain kasin pyssy kourassa avokuor-
murin perassa sadan kilometrin tuntino-
peudessa keskella lumista ja liukasta
vuoristotieta. Hullun hommaa. Parasta!

inen hetki on pakattu tayteen jos jonkinlaista tilpehdoria, ja

miten he painottavat omaperaisyyden ja inno-
vaation verrattuna laadukkaaseen toteutukseen.
Toiset voivat viihtya pelin parissa alusta loppuun
tédyden kympin arvoisesti. Minakin viihdyin
Draken ja kumppaneiden parissa hyvin, mutta
kaipasin silti tulitaisteluiden oheen jotain uutta
ja erilaista. Ulkoisesti tdyden kympin arvoinen
peli on téllaisenaan "vain" rautaisella ammatti-
taidolla tehty, tiivis ja vauhdikas seikkailu myyt
tisissd maisemissa. Késissa on ehdottomasti
ostamisen arvoinen, kirkkaasti PS3-pelien par-
haimmistoon kuuluva teos

Loppukaneetti:
Uncharted 2:n upeat maisemat luovat hienot
puitteet toimintaseikkailulle, josta ei nasevaa
dialogia ja hyvaa henkildkemiaa tallakaa
kerralla puutu.
Matti Isotalo
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Pienet miehet sotivat suurella saarella jé unohtavat turhat hifistelyt
A "
POINT;

DRAGON RISING

OPERATION F

Alusta Kehittaja

Operation Flashpoint: Dragon Rising on tiukka-
otteinen ja vaativa sotapeli venalaisten, jenkkien
seka kiinalaisten vilisesta kahakasta. Pelaaja
ei ole supersotilas vaan tavallinen rivimies,
jonka johtama Dagger-iskuryhma operoi niin
suoranaisissa hyokkayksissa kuin pimeyden
turvin tehtévissé sotatoimissa!

Dagger-tiimissa ei olla koskaan yksin. Jouk-
kueeseen kuuluu kolme muuta mosuria, joita
kaskytetdan esiin ponnautettavalla, kaikki olen-
naiset kaskyt sisaltavalla ympyralla. Yleisimméat
nakit kuten koukkaaminen sivustaan tai suora
hyokkéays kayvéat nopeasti tutuiksi. Yhté tutuksi
tulee koko kaskyttdmisroskan unohtaminen
kiivaiden taisteluiden keskelld, silld pikavalinnat
ovat ainakin PC-versiossa pielessa. Kun ympy-
rén avaa, se on ja pysyy esilld kunnes nappainta
ymmartaa klikata uudestaan. Esiinjadva komen-
tokiekko peittad tapahtumat taakseen ja var-
sinkin tulitaistelun aikana saa pelaajan hataan-
tymaan. Jarkeva kaytds hautautuukin paniikin-
omaisten painallusten alle, kun komentaja
yrittaa vaistaa valojuovia kesken kaskynjaon.

Rauhallisemman miehen tydkalu on kartta,
joka nayttaa niin paikannetut viholliset kuin omat
joukot ja tavoitteiden sijainnit. Suurin puute
kartassa on kuitenkin késkyjen ketjutus, jota
peli ei ymmarra. Pelille on tuntematon késite

36 www.gamereactor.fi

Julkaisija

Virallista vai...?
Alkuperaisen Operation
Flashpointin tehnyt Bohe-
mia Interactive vaihtoi tal-
lia, mutta oikeudet nimeen
omistanut Codemasters
péaatti tehtailla menesty-
neelle pelisarjalle jatkoa
omin péin. Tosi Faneille
moinen uhkasi maailman-
loppua, mutta pelko oli
turhaa. Dragon Rising on
taysiverinen jatko-osa,
joka on kehittanyt kon-
septiaan eteenpain.

Julkaisu

Pelaajia lkaraja

Jos johtoauto ammutaan rusinaksi ja ymparillé alkaa viuhua
valojuovien sarjoja, viimeinen asia mita haluat tehdé on jaada kykkiméaan keskelle tieta

antaa kaskyttaa sotilasta tiettyyn paikkaan ja
aloittamaan sieltd hyokkayksensa. Tallaisenaan
kartan kayttd on l&hinné tylsaa, ja sopii vain
kaikista karsivéllisimmille. Me muut voimme
turvautua suoraviivaisempaan rynnakkoon...
...Joka on miltei aina huono ajatus. Viholliset
eivat ole eilisen teeren poikia vaan ampuvat tar-
kasti. He osaavat niin vyorytyksen, koukkauksen
kuin piiloutumisen jalot taidot. Mutta onneksi
niin osaavat myés omatkin joukot: tekoélyn oh-
jaamat sotapojat osaavat pitéa itsestdan ja
toisistaan huolta. Kenties térkein taistelutove-

reiden tuoma etu on kuitenkin vihollisten havain-
nointi. Maastopukuun sonnustautunutta miesta
ei metsasta hevilla erota, ja peli olisi &drimmaisen
tuskallinen ilman rinnalla kulkevia ihmistutkia.
Vaikka henki lahteekin helposti, pelimekaniikka
ei ole aivan laaki ja vainaa -tylytykseen yltavaa.
Operation Flashpoint: Dragon Risingia on myd&s
siunattu tallennuspisteilla. Varsinkin kovemmilla
vaikeusasteilla tallennuspisteet ovat kuitenkin
harvassa.

Codemasters on onnistunut virtaviivaistamaan
Operation Flashpointin nykypéivan tasolle. Se
on helppo aloittaa ja lopettaa, eikéd vaadi koh-
tuutonta vaivaa pelaajaltaan. Dragon Rising
edustaa syystakin ylpedna vapaata etenemista
tukevien konsolisotapelien pienta alaryhméa.
Tarkempaa ja vaativampaa sotilassimulaatiota
hakevalle on ArmA Il erinomainen valinta.

Loppukaneetti:
Vaikka kaskytysmekaniikka &rsyttaakin, fiksusti
kayttaytyvia sotilaita laajalla, vapaasti samotta-
valla kartalla 18ytyy vain harvasta pelista.
Heikki Takala

8/10
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Toisen maailmansodan suurin ilmasota nyt kotisohvalla

IL-2 STURMOVIK

Alusta XBOX 360 (PS3) Kehittéja

IL-2 Sturmovik on nimi, joka tunnetaan yhtena
PC:n parhaista ja samalla realistisimmista
lentosimulaattoreista. Gaijin Entertainmentin
vaikeana tehtdvana on tuoda peli konsolipuo-
lelle niin, etta veteraanit kiittaisivat ja alokkaat
poimisivat moisen pelikaupasta mukaansa.
Toiseen maailmansotaan sijoittuva IL-2
Sturmovik: Birds of Prey tarjoaa paljon. Sota-
ndyttdmaoita on Doverin rannikoilta Sisiliaan ja
aina Berliiniin asti. Lukuisat eri valtioiden koneet
pudottavat toisiaan, pommittavat rannikkotyk-
istda ja syytavat rakettia tankkikolonnaa kohti
aamuisessa usvassa, keskipaivén paahteessa
ja Gisessa myrskyssa. Tekemistd on kampanjan
lisdksi yksittaisissé tehtévissé ja enintdéan 16
hengen moninpelin lukuisissa eri variaatioissa.
Birds of Prey tarjoaa kolme eri vaikeus- ja

SIMULAATIO-
VETERAANI

N UUDELLE
YLEISOLLE

realismitasoa. Arcadessa kone ei sakkaa edes
yrittdmalla, ja aloittelevaa pilottia avustetaan
mm. aputdhtdimell&. Eniten saa kuitenkin irti
Realistic-vaikeustasosta, jolloin pienen oh-
jauksen herkkyyssaadon jalkeen kone sakkaa
tai joutuu syoksykierteeseen liian tiukoista
kaarroksista ja pelin erinomainen vahinko-
mallinnus potkaistaan kayttéon. Aérirajoilla
lentdesséa vihulaisen siiven nakuttaminen ilma-
torjuntatulen paukkeessa maistuu aina yhta
hyvalta. Simulation-taso vie pois kaikki apu-
elementit kuten kartan ja vihollisen tunnistuk-
sen, ja jattda ainoaksi kuvakulmaksi klaustro-
fobisen, mutta uskollisesti mallinnetun ohjaa-
moné&kymaén. Konsoliohjaimen huomioiden
Realisticin anteeksiantava mutta virheista
rokottava malli sopi alustalle parhaiten, realis-

Julkaisija

Julkaisu

Se aito IL-2

Alun perin PC:lle vuonna
2001 julkaistu IL-2 Stur-
movik sai valittomasti
vakavien simulaattorihar-
rastajien huomion ja
hyvéksynnan. Modifikaa-
tioiden ja sisaltopaivi-
tysten ansioista alkupe-
rainen peli elaa edelleen
vahvasti yhtena kaikkien
aikojen kattavimmista
toisen maailmansodan
lentosimulaattoreista. Jos
aihealue kiinnostaa, kan-
nattaa vakavasti harkita
pelin seka kunnon lento-
tikun ja kaasukahvan
ostamista. Kun emopelin
ja sen lisdosien kampan-
jat on vedetty lapi, goog-
laamalla I6ytaa lisaa
luultavasti loppuidksi.

Pelaajia lkéraja

Komeat konemallit Rautaisen simulaation ympérille on vaséatty myds melkoisen vakuuttavat
grafiikat. Toisen maailman lentokalustoa tunteva voi bongailla pultinpaikkoja myéten aitoja malleja.

tisempi ja hienovaraisempi ote kun vaatisi joy-
stickin ostamista.

Komeat konemallit ja ndyttavat maastot
tekevat Birds of Preysta vaikuttavan pelin ja
vie pelaajan onnistuneesti toisen maailman-
sodan ilmataisteluiden pariin. Rei’itetyt ja pala-
siksi ammutut koneet, ohi suhisevat luodit ja
palava Stalingrad 2000 jalkaa alempana muis-
tuttavat tehokkaasti omasta haavoittuvaisuu-
desta. Tiukat aaniefektit ja sotilashenkinen
musiikki kruunaavat kakun.

IL-2 Sturmovik: Birds of Prey on luonut
hyvéan tasapainon realismin ja hauskan valille,
huomioiden samalla uuden kohdeyleisénsa ja
alustansa. Tehtavat ovat jannittavia, meno
nayttavaa ja tekemista on paljon,

Loppukaneetti:
Havittajat, pommittajat ja niiden kohtaamiset
toisessa maailmansodassa ovat paitsi naytta-
vaa, myos tunnelmallista pelattavaa.
Matti Isotalo

9/10

MAJESTY 2:
THE
FANTASY SIM
KINGDOM

Alusta "' Kehittaja Julkaisija X INTEF

Julkaisu |

51U Pelaajia | Ikaraja |~

Rahalla saa sankareila. Kunnia on kivaa, mutta
mik&an armeija ei marssi pelkéan klikkauksen voimasta.

Vuonna 2000 julkaistu Majesty kaansi fantasia-
kuningaskunnan roolit paalaelleen. Sankarin
rooli vaihtui kuninkaan valtikkaan ja kunkku sai
paanvaivakseen mitd moninaisimpia valtakun-
nan turvaa ja rahakirstua uhkaavia 6rmeloita.
Majesty 2:ssa sama jatkuu.

Kuningassuvun viimeisen& vesana pelaaja
saa luvan palauttaa menneet kunnian vuodet
tehtéva kerrallaan. Toisin kuin reaaliaikastrate-
giassa yleensd, Majesty 2:ssa kukaan ei liiku
pelkén klikkauksen voimalla. Valtakunnan puolus-
tamiseksi varvattavat sankarit toimivat vain, jos
luvassa on kunnian liséksi myds kultaa.

Sarjan suurin innovaatio on epésuora kaskyt-
tdminen. Sen sijaan, ettd pelaaja valitsisi ryhmén
sankareita ja klikkaisi ne vihulaisen kimppuun,
hénen pitaakin asettaa palkkio vihollisten paa-
nahasta. Mita vaikeampi vastus ja mitad kauem-
pana se on kotilinnan turvasta, sitd suurempi
pussi kolikoita vaaditaan. Suoraviivaisten tappo-
tehtévien liséksi kunkku voi antaa kartoitus- ja
puolustustehtavi ja palkita rakennusten tai
kauppakaravaanien puolustamisesta.

Toinen innovaatio liittyy taloudenpitoon. Teh-
tat tekevat lovea kassaan, samoin kuninkaan
kayttoon ostettavat loitsut. Rakentaminenkaan
ei ole iimaista, koska uusia esineita ja paivityksia
on tutkittava. Tulopuolen pyha kolminaisuus
ovat verot ja karavaanit, mutta yllattden myds
sankarit. Seikkailijanretkut tuhlaavat tienaamansa
kopeekat tavernoissa, sepan pajassa ja muissa
kuninkaan rakennuttamissa liikkeissa, joista
kilisee verotuloa. Raha siis todellakin pydrittaa
fantasiamaailmaa.

Majesty 2 ei ole se kaikkein helpoin peli.
Alkutehtévien jalkeen pelaajalta vaaditaan seka
nopeaa hiirikatta kriisinhallinnassa, etta pelin
erikoisten konseptien sisaistdmista. Lupsakkaa
ja aidosti erilaista reaaliaikastrategiaa kaipaava
ei kuitenkaan pety Majesty 2:n parissa.

% Loppukaneetti:

Aidosti erilainen reaaliaikastrategia, jossa kaikki
ei olekaan niin millintarkkaan hallussa ja kaskyt-
tédminen kay viitteellisesti.

Matti Isotalo
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Alusta Kehittaja Julkaisija

Etela-Korealaisen NCsoftin Aionista on povattu
kunnon haastetta verkkoroolipelien todelliselle
mammutille, World of Warcraftille. Jo lahes vuosi
sitten kotimaassan julkaistu Aion yrittda haalia
osaansa ldnsimaalaisesta pelaajakunnasta tyy-
lillisesti omanlaisellaan, mutta pelillisesti melko
tutulla paketilla. Aion kuitenkin seka ihastuttaa
etta vihastuttaa jo alkuvaiheistaan lahtien.

Aion erottuu edukseen heti kattelyssa. Hah-
monluontitydkaluissa olevilla liukusaatimilla voi
muokata pelihahmoaan todella vapaalla kadellg,
niin kasvojen kuin ruumiinmuotojenkin osalta.
Varsinaisia rotuja ei ole olemassa, vaan pelin
kummankin osapuolen hahmot ovat ihmismaisia
olentoja. Tama tietysti rajoittaa kustoimoinnin
vapautta, vaikka siivet selasté 16ytyvatkin. Ani-
mevaikutteet nakyvét selvasti, ja esimerkiksi
valtaosa tarjolla olevista hiustyyleista on jalji-
tettévissa kyseiseen tyylisuuntaan. Hahmoluok-
kia pelisté 16ytyy kahdeksan, ja ne kattavat
kaytannossa kaikki verkkoroolipelien perusroo-
lit iskuja kestavasta tankista lasileukaiseen pa-
rantajaan.

Lentotaito on olennainen osa Aionin pelaa-
mista, silla se on paitsi taistelullinen elementti,
myds ainoa liilkkumista nopeuttava keino. Rat-
suja pelissa ei ole, ja siipidkin voi kaytta4 tiet-
tyjé lentoalueita lukuunottamatta vain alamaessé
litdmiseen. Siipien ulkoasua voi myds muokata
mieleisekseen pelisté 18ytyvien parannusten
avulla, joita hyédyntamalla myods lentonopeutta
seka lentoajan pituutta voidaan parantaa.
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Julkaisu

Pelaajia

lkaraja

Aionin maailma jakautuu valoisaan ja pimeaan puoleen, joiden vélissa aukeaa
tyhjyys. Valon puolella tyylilajina on pastellianime, varjon puolella suositaan murrettua véripalettia.

Vaikea arvioida

Verkkoroolipelien arviointi
on haastavaa, silla valta-
osa viehatyksesta perus-
tuu loppupéan element-
tien kiehtovuuteen, eika
niité arvioajan puitteissa
ehdi ndkeméaan. Tamén
lisaksi pelit kehittyvat koko
elinikénsa paivitysten
my6ta. Nain myds Aion.

Pelattavuudeltaan Aion on pitkalti tutun tun-
tuinen massiiviroolipeli. Perustoiminta pyorii
tehtévien tekemisen ja pelimaailmasta I6ytyvien
vihollisten listimisen ymparilla. Tehtévasisaltoa ei
ainakaan alkuvaiheessa ole ylenpalttisesti - taso-
jennousun kannalta katsoen ei ole jarkeva3 jattaa
tehtavia suorittamatta, ellei ole valmis paikkaa-
maan kokemuspistevajetta puhtaalla mérkéjah-
dilla. Tehtavat tarjoavat kdytdnnéssa samaa,
tutuksi tullutta tavaroiden kerailyd ja maaratyn
vihulaislauman tappamista. Tekijdiden mukaan
pelia valmisteltiin lansijulkaisua varten vahenta-
malla itsedantoistavaa jauhamista, mutta valta-
osa sisélldsta on edelleen pitkalti juurikin sita
itseddn. Tama kertonee kuitenkin enemmén
alkuperaisen version sisallén vaihtelevuudesta.

Tappelemisen ohella pelaaja voi opetella
kaikki saatavilla olevat kasity6taidot, joskin mes-
taritason saavuttaminen on mahdollista vain
kahdessa ammatissa. Tavaroiden tydstéminen
on palkitsevaa, silla ammatit tuottavat kaytto-
kelpoista tavaraa pelieldaman helpottamiseksi.
Oman lukunsa ammattien harjoittamiseen tuovat
keréilytaidot, joilla noukitaan tarpeellisia raaka-
aineita niin maasta kuin ilmastakin. S&lan haali-
minen varsinkin ilimasta on turhauttavan tyo-
|1ast4, silla rajallinen lentoaika vaatii jatkuvaa
maanpinnalle palaamista.

Aionin maailma on monipuolinen ja kaunis.
Peli tuntuu parhaimpina paivindan todella kou-
kuttavalta, mutta huonoimmillaan sen pelillinen
tarjonta tuntuu puuduttavalta toistolta. Missaan
nimessé huonosta pelisté ei siis ole kyse, mutta
monet saattavat kokea sen huonolla tavalla
ty6laéna ja tiettyjen anteeksiantamattomien
pelimekanismien vuoksi vaikeana. Jos Aionista
tykkaa, on luvassa varmasti todella pitkaikaista
viihdetta.

Loppukaneetti:
Nayttavasséa verkkoropessa piisaa puuhastel-
tavaa, vaikka vaihtelevia tehtavia ja mielekasta
tekemistéa 16ytyykin toistaiseksi laihanlaisesti.
Jukka Moilanen

8/10


creo



Myrskyjen saarella kuolema on jat

vasti kaverina

RISEN

Alusta Kehittaja Julkaisija
Risen tekee hieman kulahtaneella fantasiatoi-
mintakevytroolipeli -linjalla paljon oikein. Peli
vakuuttaa vaikealla taistelullaan ja miellyttavan
alhaiselle vaannetylla epiikkamittarilla. Lisaksi
pitkédn ja laajan tarinan my6ta hahmon kehi-
tykseen tulee pitkdjanteisyytta, joka monista
peleista jaa puuttumaan.

P&&henkilon huuhtoutuessa tuntemattomalle
saarelle pelaaja on yhté eksyksissd haaksirik-
koutuneen kanssa. Saari ei ole asumaton vaan
sen hallinnasta taistelee kaksi yhté lailla epéi-
lyttédvaa joukkoa. Don Estebanin rosvojoukko
haluaa kayttdd maan sisastéd nousseiden temp-
peleiden rikkauksia valta-asetelman palaut-
tamiseksi. Uskontoon hurahtaneet inkvisition
fanaatikot puolestaan ryévaavat kyseisista
kivikasoista muinaisesineitéd. Kaikkien ep&on-
neksi temppelien sydvereista 16ytyi enimmak-
seen vapaalle jalalle paasseita hirvidita.

YLLATTAVAN
N REALISTINEN
KOKEMUS

Risenin ja monien muiden fantasiatoiminta-
pelien valilla on kaksi merkittdvaa eroa. Ensin-
nakin Risen pysyy hyvin maanldheisena varsin
pitkd&n. Suurin osa vastaan moyrivista vihol-
lisista on fantasiapelien peruskauraa, eli miekka
kohtaa kynnet ja nuolet pyséhtyvat kilpeen.
Vasta hyvén tovin paésta siirrytaan taikuuteen,
temppeleiden mystiikkaan ja suurempiin kuvi-
oihin.

Toinen suuri ero on taistelu, joka on yll&t-
tévéan armotonta. Muutaman suden laumaakin
vastaan heittda helposti henkensd, jos huomio
herpaantuu. Hiljalleen pelaaja oppii valitsemaan
taistelupaikan itselleen edullisesti ja aktiivisesti
seuraamaan kaikkia vihollisia ja niiden liikkeita

Julkaisu

Risenin graafinen tarkkuus ei valttamatta ylla teravépiirron tasolle, mutta
se ei ole tarpeenkaan. Pelin yleinen tunnelma paikkaa sen, mité pikseleissa havitaan

Kaksi polkua

Heti pelin alkupuolella on
tehtéva loppupelin kan-
nalta hyvin tarkea valinta:
liittyisikd metsastajien ja
miekkamiesten muodos-
tamaan rosvosakkiin, vai
oppisiko sauvataistelun ja
magian salat inkvisition ja
saaren munkkien parissa?
Erilaisten hybridihahmo-
jen tekeminen on toki
mahdollista, mutta puolen
valinnalla tuntuu olevan
perustavanlaatuinen vai-
kutus niin juoneen, tehta-
viin kuin hahmonkehityk-
seenkin. Kahden paapo-
lun tutkimisen liséksi
hahmo voi opetella myds
muita taitoja, kuten alke-
miaa, asesepan nikseja
tai voimailua.

Pelaajia | Ikéraja

jakaessaan miekkalahetysta. Peli suosittelee
pikatallennusten jatkuvaa tekemista, ja olen
harvinaisen samaa mielt&.

Risen oli odottamattoman realistinen peli-
kokemus. Kun jossain tusinapelissé pelaaja
pukee ylleen arkistokaapin kokoista piikkihaar-
niskaa ensimmaisen pelitunnin jalkeen, Risen-
issd on juuri saatu ensimmainen jousi ja pari
nuolta. Kun geneerisessd matkintapelissa
siivutetaan demoniherroja kymmenen kerralla,
Risenissd paetaan pusikossa yllattanytta villi-
sikaa. Hitautensa ja armottomuutensa takia
peli ei sovi kaikille, mutta se sopi minulle. Pime-
alla suolla pelkan soihdun valossa harhaillessa
ei oikeasti halua tietdd mika helkkari huohottaa
selan takana.

Loppukaneetti:
Monikymmentuntisessa fantasiaeepoksessa
hitaus on hyve ja kuolema vain uusi opetus.
Armoton vaikeus ei kuitenkaan sovi kaikille.
Matti Isotalo

/10

MAGNA
CARTA 2

Alusta Kehittaja Julkaisija
Julkaisu Pelaajia ' |karaja

Hahmomallien yksityiskohtaisuudesta
ei I6ydy moitteen sijaa. Kunpa kaikki olisi hiottu yht& hyvin.

Uusin tulokas Xbox 360:n roolipelirintamalle on
korealainen Magna Carta ll, jossa pddosassa on
kahden liittouman vélinen sota. Konfliktin pyor-
teisiin sotkeutuu myés Juto, joka ajautuu ete-
laisten joukkojen riveihin ja ihastuu joukkoja
johtavaan prinsessaan. Verkkaisen alun jalkeen
juonikuvio alkaa purkautua ripsakasti, ja uusia
ystévia ja pahiksia esitellaén sopivin valiajoin.

Tarinaa hairitsevéat kuitenkin puuduttavat ja
alakanttiin naytellyt keskustelut. Pelaaja saa ha-
kata nappia, jotta keskustelu etenee, ja typeraksi
touhu menee viimeistaan, kun hahmojen
kommentit ovat kolme pistetta. Se vie tehoa
tarinalta, joka muuten sekoittaisi politiikkaa ja
ihmissuhteita ihan onnistuneesti, joskaan ei
omaperaisesti.

Siina missé keskeisimmat hahmot on toteu-
tettu pieninta hiuskiehkuraa myéten, jaa likimain
kaikki muu jonnekin viime konsolisukupolven ta-
solle. Muutamia raiskyvié erikoistehosteita lukuun
ottamatta ndkymat ovat héiritsevén palikkamaisia
ja suttuisia.

Toimintapainotteisessa pelissa reaaliaikaiset
taistelut eivat ala satunnaisesti tyhjasta, vaan vi-
hollisia nuijitaan nentysten jouduttaessa. Tappe-
leminen olisi selvasti pelin kirkkainta antia, ellei
vaikeustaso olisi valilla yhta vuoristorataa. Her-
mot kiristyvat etenkin tekodlyn kanssa - hahmot
saattavat jaédda jumiin ymparistoihin tai pakkau-
tua vastustajan nendn eteen keradmaan iskuja.
Omien hahmojen paimentamista sité viimeisena
kaipaa, kun hengenldhté on muutenkin lahella.

Magna Carta Il:n ongelma on pohjimmiltaan
sen vanhanaikaisessa olemuksessa, jota ei ole
edes viilattu loppuun asti. Vaikka suoranaisia
virheita ei juuri esiinny, kaiken kaikkiaan se on
liian veltosti kasaan kursittu tekele luodakseen
millaan tasolla vaikutelmaa laatupelistd. Pituutta
sentaén kertyy joitakin kymmenia tunteja, joten
ihan &kkié tekeminen ei lopu kesken. Uusinta-
kierros ei silti houkuttele, silla tarina on klisei-
nen, kuvitus ei vakuuta, aanimaailma tuntuu
pahimmillaan olemattomalta, eikéd pelaaminen-
kaan erityisemmin loista. Ei nailla evain mitaleille
enaa nykypaivana juosta.

*

Toimintapainotteinen roolipeli, jonka kliseinen ja
valju toteutus jattéa paljon toivomisen varaa.
Kimmo Pukkila
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inaavan tunnelmallisessa tyhjiossa kukaan ei kuule huutoasi

DEAD SPACE
EXTRACTION

Alusta Kehittaja Julkaisija
Vajaa vuosi sitten ilmestynyt Dead Space vavi-
sutti pelaajien poksyja kertomalla brutaalin ja
pelontaytteisen tarinan kaivosalus Ishimuran
verisesta kohtalosta. Wiin tuore valopistooli-
ammuskelu Dead Space Extraction kertoo,
misté kaikki oikeastaan alkoikaan.
Klaustrofobinen ja ahdistava Extraction on
virtuaalinen kummitusjuna, jossa ihmettelyn ja
sormella osoittelun sijasta osoitellaan vihollisia
Wiimotella ja viipaloidaan ne. Raiteet ovat ar-
mottomat, mutta kokemusta on koetettu saada
elokuvamaisemmaksi pitdmalla peli kdynnissa
niin tarina- kuin toimintakohtaustenkin aikana.
Dialogia kuunnellessa voi siis kerata esineita ja
ladata aseet. Ratkaisu tekee pelaajasta osan
tarinaa, silla ndennéisten taukojenkin aikana
taytyy pysytella valppaana. Koskaan ei tieda,

KUMMITUS-
JUNA SIITA

N PARHAASTA
PAASTA

katkeaako keskustelu lonkerohirvién yllatys-
hyokkaykseen.

Asevalikoimassa on riittavasti potkua ja
joka osuma seka tuntuu etté nékyy. Kentista
kerattévien bonusten joukossa on myds ase-
paivityksid, joilla pyssyjen teho ja lippaan koko
kasvaa jonkin verran. Kamera on vain joissain
kohdissa vahan turhankin hervoton ja nopea,
mikéa tekee kerdilysté turhan tyo6lasta ja tuuriin
perustuvaa. Taistelun liséksi pelin aikana ratko-
taan yksinkertaisia ongelmia, jotka ovat varsin
sutjakoita ja sopivat pelin yleiseen kulkuun
mainiosti.

Audiovisuaalisesti peli on namia. USG Ishi-
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Julkaisu

Kun pddosuma
ei vain riita

Dead Space tuli tunnetuk-
si muun muassa vihollis-
ten dekapitaatioon ja raa-
jojen amputointiin perus-
tuneesta taistelusystee-
mist&, joka on Dead
Space Extractionissa
mukana sellaisenaan.
Vihollisilta on siis pakko
ratkia irti paan lisaksi
useampi raaja, jotta ne
pysahtyisivat. Pelkkien
késiensa varassa kohti
raahautuva paaton hirvié
on yhté aikaa irvokas etta
pelottava naky, varsinkin
jos on juuri vaihtamassa
lipasta.

Pelaajia

lkaraja

Paikoitellen tehtavat ovat tarpeettoman pitkia: yli tunti yhta

tehtavaa on liikaa ilman mahdollisuutta tallentaa. Vahemmastékin menee naama mutkalle.

mura ndyttad upealta, ase-efektit ovat hienoja
ja hirviét on animoitu komeasti. Aanityésken-
telykin on harvinaisen ammattimaista. Onnis-
tunut kuva- ja dénimaailma luo pelille erittain
intensiivisen tunnelman, joka on tdman laji-
tyypin peleissé todella harvinaista.

Dead Space Extraction on kummitusjuna-
ajelu siitd parhaasta paasta. Kyyti on jannit-
tavaa mutta hauskaa, ja suunnilleen kuusi
tuntia tarinaa on juuri sopiva maara houkut-
telemaan uudelle kierrokselle. Jos kauhu- ja
toimintapelit ovat yhtaén lahelld sydanta, ei
Extractionia kannata missdan nimessa jattaa
valiin.

Loppukaneetti:
Hyvin kirjoitettu tarina ja ahdistava tunnelma
kuorruttavat haastetta tarjoavaa pelattavaa, ja
kaksinpelina ilo on ylimmillaan.
Tero Kerttula
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CURSED
MOUNTAIN

Alusta 5 Kehittaja
Pelaajia ' Ikaraja

Julkaisu

Julkaisija

S

Kirotulla vuorella voi nahda
kaikenlaista, kuten kostonhimoisia tiibetilaismunkkeja.
Wiin kauhupelit voi laskea yhden kdden sormilla.
Siksi Cursed Mountain on tervetullut uutuus, ja
siita todella haluaisi pitaa. Mutta piru perik6on,
se ei halua antaa siihen mahdollisuutta.

Kokenut vuorikiipeilija Eric Simmons saapuu
Tiibetiin etsiméaan kadonnutta veljeaan. limeisesti
veli on etsinyt buddhalaista viisauden lipasta, kii-
nalaista vastinetta Pandoran lippaalle, ja rasia
on syypaa liutaan luostarimurhia.

Rakkaudella kirjoitettu juoni pitéytyy uskol-
lisena buddhismin mytologioille, eika tuulesta
temmattuja teemoja esiinny. Turhaa haahuilua
ei tarvitse sieta4, silla pulmien ratkaisemiseen
tarvittavat tavarat ovat viereisissé huoneissa.
Tarina ja tunnelma ovat selkeésti pelin vahvim-
mat puolet ja imevét upealla tavalla mukaansa.

Pelin edetessa on kuitenkin helppo kyseen-
alaistaa Ericin kiipeilytaidot. Joka ikinen liike ja
askel vaikuttaisi olevan vuoriveteraanille tyon ja
tuskan takana. Niinpa Ericin epdillessad mielen-
terveyttadn, pelaaja pohtii vain, onko Eric ikin&
kiivennyt koulun puolapuita korkeammalle.

TARINA JA
TUNNELMA
OVAT PELIN
PARHAAT OSAT

Eric kohtaa nousuns aikana aaveita ja demo-
neita, mutta mukana on kuin sattumalta taika-
hakku, jolla hutkia moérkdja kakattimeen. lkava
kylla harmaat haamut sekoittuvat helposti likai-
senruskeaa taustaa vasten. Valaistukseen aut-
tavat television valoisuussaadoét, mutta huonosti
reagoivan ohjauksen tuomaa paanvaivaa ei
poista mikaan.

Cursed Mountainin hiljainen tempo ja kelvol-
linen tarina pitavéat mielenkiinnon hienosti ylla.
Jos toteutukselle olisi uhrattu hieman enem-
man aikaa, se erottuisi helposti edukseen. Nyt
pelia voi suositella ainoastaan vannoutuneille
kauhufaneille

*

Tunnelmallisen kauhupelin tarina on kiehtova ja
lopetus hieno, mutta kdmpel6t kontrollit ja sur-
keasti suunniteltu valaistus syovéat miestéa.
Heikki Takala
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NHL 2K10

Alusta KAIKKI Kehittja VISUAL CONCEPTS
Julkaisija 2K SPORTS Julkaisu JULKAISTU
Pelaajia 1-12 Ikéraja 16

NHL 2K10:n vahvuudet tulevat nopeasti
esille televisioldhetyksia jaljittelevan
tyylin ja hyvan kiekkotunnelman myo6ta.
Selostus on vakaata, vaikka tilanteet
kaipaisivatkin monipuolisempia fraaseja.
Ohjaus on monipuolista, mutta pelin
hallinta tuntuu arsyttavan kankealta.
Pelaajat kdantyvat rahtilaivan ketteryy-
delld ja osa animaatioista keskeyttaa
hallinnan kokonaan. Turhautumat koros-
tuvat kun oman hakki soi, silla tekoaly
on usein surffaillut itsensé ulos koko
tilanteesta. Arsyttavista pikkujutuista
huolimatta pelattavuudessa on oma
viehdtyksensa, silla maalinteko ei vaadi
punakonemaista syéttelykuviota.
Verkkopeliominaisuudet ovat moni-
puoliset ja peli lienee parhaimmillaan
hyvéssa porukassa. Se jaa kuitenkin
NHL 10:sté jéalkeen niin monissa asiois-
sa, ettd vain yhden jékispelin hankki-
ville 2K Sportsin pelid on paha suosi-
tella edes hintaeron perusteella.
Jukka Moilanen
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Tuttua, turvallista mutta edelleen ihan pirun kivaa

KATAMARI

FOREVE

Alusta 50 Kehittaja /100 BANDAT Julkaisija AV CO BAND

Planeettojen rakentaminen roskia keraavalla
pallolla ei ole pelihyllyjen tavallisin ilmestys.
Alussa on Katamari-niminen pallo ja sitad pyo-
ritteleva kosminen prinssi. Kaikki katamaria
pienempi tarttuu pallon kylkeen ja kasvattaa
sitd suuremmaksi. Vahitellen eldimet, ihmiset
ja talot alkavat tarttua pallon kylkeen: lopulta
katamari imee itseensa vaikka mannerlaattoja,
tahtia tai kokonaisia galakseja.

Katamari-pelit ovat muuttuneet aikojen
saatossa yllattdvan vahan ja puolet kentista
ovat tismalleen samoja planeetanrakennuksia
kuin aiemminkin. Uutuutena Foreverin toinen
puolisko koostuu vaihtoehtoisista tehtavista,
joissa katamarilla on tarkoitus esimerkiksi kas-
tella nurmikkoa, tehda valonlahde tulikérpasia
keraamalla tai pitaa katamari liekeissé aikarajan
loppuun saakka. Vaihtoehtoiset paamaarat ovat
kiva juttu sindnsa, mutta itse pelattavuutta ne
eivat kuitenkaan muuta miksikaan.

Katamarin viehatys on ennallaan. Rojupallon
pydrittely on hypnoottista puuhaa ja loppuvai-
heen suuruudenhullu planeettojen popsiminen
on aina yhta hilpeaa. Akkivaara huumori vali-

MOTORSTORM:
ARCTIC EDGE

Alusta PSP Kehittgja BIGBIG STUDIOS Julkaisuja
SONY Julkaisu JULKAISTU Pelaajia 1-6 Ikéraja 12

—
Arctic Edge vie kaahaajat puuterilunta
pollyttamaan. Eri kisoja on satakunta
tusinalla eri radalla. Samat kivikot, kurvit
ja hypyt tosin tuntuvat toistuvan.

Ajoneuvot eroavat toisistaan hyvin,
mutta isojen autojen massa ei vality
kunnolla. Kiikkeraa ohjaustuntumaa
tasapainotetaan kepeélla vaikeustasolla.
Vasta ensimmaisten 25 kentan jélkeen
tekodly alkaa pistdmaén hanttiin.

Pelin yleisiime on rakeinen ja laatik-
komainen niin kenttien kuin ajopelien
osalta, mutta tdmén ansiosta sulava
ruudunpaivitys ja kahdeksan kuskin
kisat on voitu sailyttda. Pelattavuus on
mennyt ndyttédvyyden edelle, ja hyva niin
- toimivuus on kiva kuvaa térkeampi.

Parhaiten Arctic Edge toimii monin-
pelissa, mutta kisaamisesta ei missaan
vaiheessa tule niin innostavaa, etté sita
jaksaisi ilolla tahkota paivasta toiseen.
Lumi on on parhaimmillaan pienissa
erissa.

Matti Isotalo

7/10

ACADEMY OF
CHAMPIONS

Alusta || Kehittaja UBISOFT Julkaisija UBISOFT
BANDAI Julkaisu JULKAISTU Pelaajia 1-2
lkéraja 3

Xy
Academy of Champions ei ole missaan
mielessa vakavahenkista futistelua. ltse
asiassa saannosto loistaa kokonaan
poissaolollaan maalien tekoa lukuun-
ottamatta. Taklaus takaapdin on ainoa
tapa riistaa pallo ja paitsio ei kuulu edes
sanavarastoon.

Oman tiimin parantelu on luultavasti
pelin koukuttavin sisaltd. Jokaisella
pelaajalla on omat kykynsé joihin voi
kayttas kokemuspisteité. Taitojen maksi-
mitasot nousevat myés erilaisten mini-
pelien avulla.

Pelin suurin heikkous on ohjaus. Sii-
takin huolimatta, etta tamankaltainen
jalkapallo suorastaan huutaa mukaansa
erilaisia kikkoja Wiimotella tehtavéksi,
likkeentunnistuksen kaytto jaa laihan-
laiseksi. Kevyessa futailussa ei myds-
k&an riitd moneksikaan tunniksi pelat-
tavaa, eivatkd minipelit riité pitdmaan
mielenkiintoa ylla.

Heikki Takala

6/10

Julkaisu (LA Pelaajia | lkaraja
koissa ja vélianimaatioissa on myds taattua
tavaraa. Kahta analogitikkua kayttéva ohjaus
toimii kuten aiemminkin. Pienta totuttelua se
aina vaatii, mutta pelittda hyvin yhta kaikki.
Edellisia osia pelanneena Katamari For-
everista on kuitenkin vaikea innostua vilpitto-
masti. Sisélto on jo kertaalleen néhty ja vaikka
pelin pelaakin mieluusti l&pi, pienta pettymysta
ei voi valttda. Ensimmaista kertaa Katamarin
maahan matkustaville luvassa on huikean per-
soonallinen ja psykedeelinen kokemus, jollaista
ei taatusti ole aiemmin pelannut. Valitettavasti
yhdenkaan aiemman osan nahnyt on nahnyt
myd&s Katamari Foreverin.

* Loppukaneetti:

Katamarin pyérittely on aina yhté hauskaa,
vaikka tokséhtelyt, heikot musiikit ja uudis-
tusten puute kokonaisuutta latistavatkin.
Tero Kerttula

7/10

MARIO & LUIGI:
BOWSER'’S
INSIDE STORY

Alusta DS Kehittaja NINTENDO Julkaisija NINTENDO
Julkaisu JULKAISTU Pelaajia 1 Ikaraja 3

. L =l
Uusin Mario-peli on oikein viihdyttava
toimintaseikkailun, roolipelin ja taso-
loikan yhdistelma, joka paljastui yhdeksi
vuoden parhaista DS-peleista.

Sienivaltakunnassa puhkeaa kauhea
Blorbs-tauti, johon sairastuneet turpoa-
vat hallitsemattomasti ympari maita ja
mantuja vieriviksi palleroiksi. Ahdinkoa
ei helpota Bowser, joka ahmaisee
suuren osan sienivaltakunnan véestéa
kitaansa.

Pelaaja padsee seka jyrddmaan pitkin
maita ja mantuja Bowserilla, ettd pukeu-
tumaan putkimieheksi ja rassaamaan
ilkimyksen rodreja sisaltédpain. Pelimuo-
tojen tapahtumat vaikuttavat toisiinsa
merkittavéasti. Roolipelielementit néky-
véat vuoropohjaisissa taisteluissa, ja
hahmojen varustelulla ominaisuuksia
muokkaavilla esineilld. Oppivatpa san-
karit matkan varrella my®s uusia eri-
koishydkkéyksia
Leevi Rantala

9/10
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NUMERO 19

Millaista pelilehden tekeminen oikeasti on? Pelkkaa
pelailua vai oikeaa ty6ta? Raotamme salaisuuksien verhoa
ja tarjoamme tilaisuuden kurkistaa pelitoimittajien arkeen.

étoimittaja Jori Virtanen kertoo toimituksen kuukaudesta ja siitd mité
teimme, missa vaiheessa ja mika jéi tekematta...

hdekséan kuukautta ja seitse-
man lehted my6hemmin voin
tuskin véittda olevani taysin
ulalla kaikesta. Vesi ei noussut paahan
eika stressi tappanut, ja lehden tekemi-
nen on edelleen siistein duuni ikina. Hyva
homma.

1.9.

Muutama viikko sitten yhteytté ottanut
Ida Kankaanpaa paastetaan vauhtiin.
Tyttd halusi Gamereactorille elokuva-
arvostelijaksi, ja luettuani esimerkkiarvion
Mammutista, tajusin Idan olevan leffa-
kriitikkona huomattavasti lahjakkaampi
kuin mind. Onneksi en omaa mitdan
illuusioita omasta tarkeydesténi tai
korvaamattomuudestani. Roikun silti
leffapuolellakin mukana, ihan vain siksi
koska pidéan siita.

9.9.

Paasen vihdoin Batman: Arkham Asy-
lumin kimppuun. Pelattuani pelin 1&pi
tajuan tehneeni pahan virheen: annoin
pelille véaréan arvosanan. Kymmenen
vuoden ja 200 arvioidun pelin aikana
naitéd on tullut vastaan ennenkin. Sita
huomaa vasta pidemmaélle pelatessaan,

etté siséltd ei vastaakaan sité vaikutel-
maa, mink& oli pelistd aiemmin saanut.
Téssé tapauksessa antamani arvosana
meni alakanttiin: BAA on selkeasti ysin
arvoinen toimintarymistely. Vaikka se ei
osaakaan laulaa ja tanssia ja rikkoa gen-
rensd muotteja, BAA on kauttaaltaan
laadukas kokonaisuus, josta ei 16ydy
oikeastaan yhtéan kunnollista vikaa. Sen
sijaan siind on hirved maéra asioita, jotka
on tehty prikulleen oikein.

10.9.

Pah. Jouduin palauttamaan testikaytdssa
olleen iPhonen. Nyt vain odottelemaan
oman saapumista. Miten olenkaan tullut
toimeen iiman noin nerokasta kapistusta?
Ai niin. Se maksaa enemman kuin hyva
lappari. Niinhan se olikin. Aion ostaa sen
silti ihan vain jotta voin pelata Wolfen-
stein 3D -klassikkoa metrossa.

12.9.

Saan kasiini betaversion lehtemme sah-
koisesté versiosta, e-magista. Kyseinen
verkko-GR pitaa sisallaan miltei kaikki
samat jutut kuin fyysinenkin laystéke,
paitsi etté siina saa arvioiden kylkeen
teipattua kuvankaappauksia ja trailereita
ilman, etta tarvitsee murehtia kaiken
sopimisesta samalle sivulle. Katsya,

mutten ole vield taysin vakuuttunut siita,
miten hyvin se kest&a vertailua paperisen
painoksen kanssa. Ehka sen ei tarvitse-
kaan, vaan velipuolet voivat elda rauhal-
lista rinnakkaineloa, tdydentéen toinen
toistensa puutteita.

16.9.

Kavin yhdeksén tunnin arviosessiolla
Microsoftin pelitilassa. Testattavana oli
Halo: ODST, joka parhaasta yrityksesténi
huolimatta jai kesken. Tama ei tosin
haittaa, silla tulen kuitenkin pelanneeksi
sen l&pi yhteistydssa ystavieni kanssa.
Yhteisty6-pelit ovat puhdasta parhautta.
Sité jaksaa vaikka ristinollaa, jos haas-
tetta ja vauhtia piisaa. ODST:ssa oli myds
erinomaisen viehattavanoloinen monin-
pelitila, Firefight. Kolme settia sita vei
yhteensaé yli tunnin elinaikaani, mutta
valtavan ylivoiman keskella riehuminen
tuntui odotetulla tavalla viehattavalta.

17.9.

PAN Visionin pressitapahtuma Kampissa
on tayteen ahdettu PAN Visionin yhteis-
tybkumppaneiden tuotoksia. Kéyn tutus-
tumassa mm. Lost Planet 2:een, Dark
Voidiin, DJ Heroon ja Borderlandsiin.
Tajuan, ettd minulla ei koskaan tule aika
riittdmaan pelatakseni kaikkia niita lupaa-
vanoloisia nimikkeitd, mihin haluaisin

todella tutustua. Malsaa huomata, etta
vuorokaudessa ei ikina ole riittavasti
tunteja.

18.9.

Hyvia uutisial Gamereactor killuu Suomen
iTunes-listalla viidentenétoista. Tulen
onnelliseksi.

21.9.

Pyrimme Suden kanssa aikaistamaan
lehden valmiiksisaamiseksi tehtavaa
tyébmaaraa aloittamalla prosessin entista
aiemmin. Saas n&hd3, kuinka hyvin kay.
(8.10. 2:15 han voi todeta, ettei kovin-
kaan hyvin).

22.9.

Ah. Pakko hyvaksy4, etta nyt on niin
paha flunssa, etté toista ei tule mitaan.
Tai no, kai sita saisi itsensé ladkityksella
ja puhtaalla pahansuopuudella puskettua
itsensa tyokykyiseksi, mutta miten se nyt
muka voisi kostautua? Totean, ettd on
vain parempi ottaa pari paivaa lunkisti,
jotta kroppa saa aikaa levata.

23.9.

...paitsi etten minad mitaan lepaa. Rak-
kautta & Anarkiaa -festivaalit ovat edel-
leen tdydessa vauhdissa. Yhdeksén
elokuvaa kahdestakymmenesta viela
nakematta! Nyt ei jaddéa kotiin mollot-
t&maan!

25.9.

Inglourious Basterdsin jalkeen ei voinut
kuin hekotella ja harmitella, ettei voi vain
pistaé leffaa uudelleen pydrimaéan.
Bounjeornoh, todellakin!

28.9.

Muistan vihdoin pyytéa kulukorvauksia

Jori Virtanen ja Ida Kankaanpaa katsastivat kuukauden teravapiirtotarjonnan

Riiviot
Warmer

Huonosti menestynyt keksija ostaa
hamyisesta kiinalaisesta kaupasta
pojalleen mogwain, vaikka
kauppias varoittelee siihen
liittyvasta suuresta vastuusta.
Gizmoksi nimetyn suloisen olennon
paadlle kaatuu kuitenkin lasi vetta,
ja Gizmo synnyttaa viisi mogwaita
lisda. Lisaa virheitd sattuu ja -
Gizmoa lukuun ottamatta naista E 1 j

ik

olennoista syntyy hurjapéisi

Star Trek

Paramount

Star Trek on legenda. 60-luvulta
tahan paivaan asti elanyt scifimaa-
ilma on nahnyt viisi televisiosarjaa
ja tusinan elokuvia. Vaatii rohkeutta
hylata tallainen kulttuuriperima ja
kaynnistaa koko roska alusta. Ja
juuri sen J.J. Abramsin Star Trek
tekee. Yllattavan moniulotteisella,
aikamatkailun vaaroja kasittelevalla
juonella siunattu Star Trek ei
pysahdy hetkeksikaan. Elokuva

T"‘ X-Men Origins: Wolverine
LM DORE
EF | Supersankarijoukko X-Menin tunne-

"

| FSFILM

tuimpiin hahmoihin kuuluva Wolve-
rine on tuhoutumattomalla luuran-
golla ja teravilla kynsilla aseistettu
mutantti, joka taistelee jatkuvasti
tappajan vaistojensa kanssa. X-Men
Origins: Wolverine kertoo vaaralli-
sen miehen taustatarinan. Verivel-
jeytta ja mutanttien valista lojaa-
L] - liutta punnitseva Wolverine ei
onnistu sailyttdméaan X-Men -elo-

riivi6ita, jotka pistavat kaupungln taysin sekaisin. Gremlins on 25
vuoden jalkeenkin kauhukomediaa parhaimmillaan. Gizmon
sOpays, padhenkildiden hammentéva dialogi ja hulvattomasti
sekoilevat kiusankappaleet jaksavat naurattaa ja yllattaa lapi
elokuvan. Uusintatarkastus olisi tosin voinut tehda hyvaa, silla
K15 on humoristiselle rainalle turhan korkea.

vyoryttaa jatkuvasti silmille epatoivoisia taisteluita, hurjapaisia
tilanteita ja uhkarohkeita riskeja. Se on kaukana siita siivosta Star
Trek -maailmasta mita viime aikoina on tehtailtu, mutta hyvmkln
lahella sita alkuperaisen Star Trek -sarjan menoa ja meini

Yksi asia on varma: vanhaan ei ole paluuta. Ja olen siita
hemmetin iloinen.

kuvien henkeésalpaavaa fiilista. Tarinan kaanteet nakee jo kaukaa
ja tuttujen mutanttien mukaanymppéaaminen tuntuu vakisin paalle-
liimatulta fanipalvelukselta. Wolverin e taas on liian siisti ja
puhtoinen. Nayttavaa toimintaa ja hurjia stuntteja elokuvassa kylla
piisaa, ja juuri se jaksaa nipin napin pitaa Wolverinen viihdyt-
tévana.
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pomoiltani. Muistin tehda sen viimeksi kolme
kuukautta sitten. Nyt osa kuiteista on jo
haalistumaan péin. Jdnna ndhd& menevéatkd
selitykset kuluista 18pi, jos ainoa todiste niista
on pari harmaanomaista viivaa haalistuneen-
valkoisella paperilla, ja sekin skannerin |api
vedettyna.

29.9.

D'oh! Turvellan oikein urakalla ja lahetan Pro-
fessori Laytonin Leevin vanhaan osoitteeseen.
Kéayttdmassani kuoressa ei poikkeuksellisesti
ollut palautusosoitetta, eikd vanhassa mes-
tassa ole ketdan joka osaisi lahettaa pelin
Leeville. Ei auta kuin turvautua oljenkorteen ja
pistédd samaiseen vaaraan osoitteeseen pari
postimerkkia ja kaunis pyyntd, josko prof.
Layton voitaisiin pistaa Leeville.

=

(Paatoimittajan lisdys: Koska arvio on téssa
lehdessa, oljenkorren kaytté kannatti. Kiitos
palveluksesta, kuka ikina oletkin.)

1.10.

Nakitan Matin I&htemaan Kaliforniaan Crypticin
Studiosin mestoille testaamaan Star Trek
Onlinea. Kohtelenpa avustajiani kurjasti.

2.10.

Lehdentekorumba alkaa. Ei stressia. Itse
asiassa, olen ollut poikkeuksellisen hyvan-
tuulinen jo kaksi viikkoa. Eikéhan taalta viela
alas tulla.

7.10.

Pyh. Olen edelleen hyvantuulinen, vaikka lehti
on ihan palasina vield. Sisulla loppuun asti!
Rai rai!

Transformers 2

Wamer Home Video
Transformerit, nuo 80-luvun lelu-
teollisuuden helmet, kokivat
ylésnousemuksen pari vuotta
sitten tuleen elokuvan myéta.
Roboteista autoiksi ja muiksi
kulkuvélineiksi muuttuvat, talon
kokoiset transformerit taistelevat
keskenédén Maan herruudesta ja
rotunsa tulevaisuudesta. Robot-
tisotureiden suttuinen ulkonaké
ja alati kieppuva kamera teke-
vét kuitenkin lupaavista taisteluista epaselvaa rahellysta. Lisaksi
suurin osa elok ta menee karikatyyrir 1 paahenki-
I6iden sokerihumalaiseen hardilyyn, ikeniin sattuvaan dialogiin
seka pieruvitseihin. Budjetti on iso, paatahdet sopoja, slap-
stickhuumoria piisaa ja paatoimittajaa vasyttaa.

Y
™

4.EII1_E-35III

== Onhan néité jo nahty. Massoittain vihollisia, joita
raiskitaan paloiksi sekalaisen huutelun saattele-
mana. Mutta mikds sen hauskempaa, kuin moni-
ymmenpadisten laumojen taltuttaminen kolmen
kaverin ja vaihtelevan asearsenaalin kanssa?
=am, ElOONjéd@mistaistelua kdydéén genreen tiu-
kasti kuuluvissa ympéristoissa, kuten kaatopai-
kalla ja hautausmaalla. Kentét alkavat tayttya
iin laahustavista epékuolleista, joita ammus-
kellaan kunnes zombit loppuvat tai henki lahtee.
Hurmesaldo punnitaan paitsi tappojen, myés
irrotettujen raajojen tai elossa pysytyn ajan

Zomble Apocalypse

Pelityyppi TOIMINTA Pelaajia 1-4 Hinta 15 EUR Teksti MATTI ISOTALO

:l-ADATTAVAT I

R S e

-

perusteella.

Pelkalla lapiolla ei tarvitse parjata, silla pelaaja
saa rynnékkokivaarin lisdksi myés moottori-
sahan matkaansa. N&illa pérjaa jo kivasti, mutta
lisdhauskaa saa mm. kenttiin tippuvista hauli-
koista, liekinheittimista ja tuplakonepistooleista.

Zombie Apocalypse on hauskaa ja erittéin
hektista lahtausta kaveriporukassa, etenkin
samalla sohvalla pelattuna. Yksin ei epakuol-
leiden maailmanloppu jaksa pitk&an kiinnostaa,
vaikka erilaisia aseita, zombityyppejé ja kenttien
variaatioita on kiitettévasti.

V C
Nectari
Alusta Pelityyppi STRATEGIA
Pelaajia 1-4 Hinta 10 EUR Teksti TERO KERTTULA

“=m=:lilitary Madness: Nectaris on uusioversio 20
vuotta sitten julkaistusta strategiapelista. Tavoit-
teena on joko valloittaa vihollisen tukikohta tai

‘-ﬂﬂhota kaikki kartalla lymyilevét viholliset. Sijoit-
tamalla oma yksikké korkeammalle tai piiritta-

e 1) 8l& vastustajaa useammilla yksikéilla taiste-

luihin irtoaa merkittava bonus.

Peli on erittain haastava, kiitos erinomaisen

—m—tekodlyn, mutta peli on nykyp&ivan mittapuulla

aivan liilan yksinkertainen, jotta se jaksaisi pitaa
pelaajan huomion muutamaa tehtéavaa pidem-
paan. Etenkin kun turhan samanlaisina toistuviin
harmaisiin kuumaisemiin kyllastyy alta aikayk-

—

b

_— 1 LW

Tower Defense Play!

Pelityyppi TOIMINTA
Pelaajia 1 Hinta 15 EUR Teksti MATTI ISOTALO

Alusta

Kaikkien tuntemaa Coloradon vuoristokaupunkia
uhkaavat hipit, kuudesluokkalaiset, Jackovasau-
rukset ja muut sarjasta tutut aggression kohteet.
Ne voi pysayttda vain mité erikoisimpien tykki-
tornien, kuten tennispallo-, ilotulitus- ja pommi-
tornien strategisella sijoittelulla seka lasten latau-
tuvilla erikoisvoimilla. SPLGTDP on tornipuolus-
tuspeliné keskinkertainen. Tornien ja hyokkays-
aaltoja ohjaavien seinien rakentelu on sekavaa
puuhaa, ne kun sattuvat katoamaan toistensa
taakse, jolloin niihin jaa helposti tuhoisia rakoja.
Yhteistydssé rakentelu on kuitenkin hauskaa, ja
sité toivoisi ndkevan jatkossa myds muissa
tornipuolustuspeleissa.
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KUUKAUDEN ANIME

LAP

A

Miyazakin elokuva pohtii luontoa, tekniikkaa ja mystiikkaa

Laji DRAAMA
Julkaisija CINEMA MONDO

Hayao Miyazakin ensimmaisen
animaatioelokuva Tuulen laakso
Nausicaé (1984) oli niinkin suo-
sittu, ettd se teki ohjaajasta
Studio Ghiblin toisen perustaja-
jasenen. Ennen yhtién hittielo-
kuvaa Naapurini Totoro (1988)
ehti Miyazaki tehtailla my&s
mainion animaatioelokuvan
Laputa - linna taivaalla.

Elokuva kertoo Sheeta-tytosta,
joka putoaa iimalaivasta kenraali
Muskan joukkojen ja heité vas-
taan taistelevien Dolan iimaros-
vojen kynsisté. Kaulassaan roik-
kuvan lejjukristallin ansiosta tyttd
litelee turvallisesti kaivosty6lais-
poika Pazun huostaan. Seka
kenraali etté ilmarosvot ovat
kiinnostuneet Sheetan mysti-
sesté korusta, koska se nayttaa
tien legendaariseen Laputaan,

kaupungin kokoiseen lentévaan
linnoitukseen. Elokuva koostuu
pitkélti osapuolten vauhdik-
kaasta kilpajuoksusta ja -lennosta
linnaan, tosin kaikilla on asiaan
kuuluvasti aivan eri motivaatiot
mieless&an.

Leijuvan linnan asukkailla oli
aikoinaan seka valtaa etti tietoa,
ja ndin he onnistuivat rakenta-
maan tasapainon luonnon ja tek-
nologian vélille. Vaaraaikeisten
késissa tieto tosin osoittautui
&arettdman vaaralliseksi. Lapu-
taan kerrotaan jaéneen myos
mittaamattomat mééréat aarteita.
Kaikessa kiehtovuudessaan linna
pysyy kuitenkin tietyllé tasolla
saavuttamattomana. Nain Miya-
zaki kuvaa menneisyyden muis-
toja ja suuria haaveita, jotka
kéytanndssa osoittautuvat
mahdottomiksi.

Ohjaajalle tyypillisesti elokuvan
maisemissa on selkedsti lansi-
maisia vivahteita, talla kertaa

héivahdys englantilaista ty6lais-
arkkitehtuuria. Verrattuna Miya-
zakin moniin muihin animaa-

tioihin, on Laputan varimaailma

ja tyyli huomattavasti synkempéa.

Téama kuitenkin sopii elokuvan
tapahtumiin, jota ei muutenkaan
ole suunnattu perheen piltti-
ikaisille.

Vaikka elokuvassa ovat l&sna
monet mydhemmin Miyazakille
ominaiset ikuista kestavyytta
huokuvat teemat kuten ekologi-
suus, mystiikka ja teknologia, ei
se kuitenkaan ylla yhta korkealle
tasolle, kuin esimerkiksi ohjaajan
my&hemmét elokuvat Prinsessa
Mononoke (1997) ja Henkien
katkema (2001). Sen verran
hieno suoritus my&s Laputa silti
on, ettd Hayao Miyazakin voi
sanoa olevan paljon enemméan
kuin se Japanin Walt Disney,
jona hanesta usein lannessa
puhutaan.

Syddmen kuiskaus

Laji DRAAMA

Julkaisija

Sydamen kuiskaus kasittelee suloi-
sella otteella nuorten eldmaé askar-
ruttavia aiheita. Nuoria tarkastellaan
kuitenkin turhan arkisesti.

Ujo Shizuku-tyttd on varsinainen
lukutoukka. H&n huomaa kirjastosta
lainatuista kirjoistaan, ettd hanta
ennen ne on lainannut aina sama
poika. Shizukun haikaillessa suku-
laissieluisen pojan tapaamisesta
tutustuu han rinnakkaisluokan mys-
tiseen nuorukaiseen.

Elokuvassa kaydéan lapi nuorille
laheisia teemoja kuten ystavyys ja
ensirakkaus. Katsojan on helppo
samaistua tunnepuuskia saaviin pu-
nasteleviin teineihin, jotka kayttay-
tyvat nolosti ihastuksen kohteidensa
edessé. Animaatio kay lapi myds
oman paikan I6ytdmisen vaikeutta,
kun molemmat nuoret kayvat kamp-
pailua unelmiensa seuraamisesta
samalla, kun yhteiskunta pyrkii ahta-
maan heidét opiskelun oravanpy6-
raan ja unohtamaan luovuuden.

Vaikka Sydamen kuiskaus onkin
kovin suloinen animaatio, kérsii se
ajoittain tyhjakéynnista. Elokuva jaa
myds kaipaamaan Studio Ghiblin
teoksille tyypillisié fantasianomaisia
kohtauksia ja nerokkaita kéanteita.
Muutama hassu kokeilu [6ytyy,
mutta nekin tuntuvat ontoilta. 618

Gomorra
Laji RIKOS
Julkaisija

Monet mafiaelokuvat kuten genren
klassikko Kummiseté ovat antaneet
meille kuvan alamaailman pahiksis-
ta tyylikkaasti pukeutuvina gangste-
reina, jotka julmasti uhittelevat totte-
lemattomille. Gomorra antaa katso-
jalle jotain aivan muuta. Se kuvaa
kaunistelematta Napolissa oikeasti
toimivan Camorra-jérjestdn jasenien
ikuista taistelua vallasta ja rahasta.

Elokuva keskittyy seuraamaan
tarinaa viidesté eri suunnasta. Hen-
kilét ovat kaikki hyvin erityyppisessa
el tilanteessa, mutta heita yh-
distaa kytkeytyminen Camorraan ja
uhrin rooli. Hahmojen pyrkimys
maalliseen mammonaan tai pois
jérjestelman kierteesté on turhaa,
silla Camorra pitda heité tiukasti
otteessa.

Matteo Garronen kuvausote on
dokumentaristinen ja kaikki senti-
mentaalisuus on kitketty pois. Vaikka
elokuvassa ei olekaan selk
juonta, on sité vahvojen tarinoiden
ansiosta helppo seurata. Autenttiset
kuvauspaikat, realistiset hahmot ja
kylma kuvausote lisdévat sitd ahdis-
tavaa totuutta, ettei niin elokuva kuin
Camorrakaan anna lopulta kenel-
lekaan toivoa. 8/18

Kaiken se kestada

Laji TRILLERI
Julkaisija

Rakkauden ohjaamista teoista on
tehty liian monta imel&a elokuvaa.
Kaiken se kestaé on kaunis ja kos-
kettava poikkeus.

Lisa (Diane Kruger) haetaan kes-
ken aamiaisen poliisikuulusteluun ja
tuomitaan murhasta. Kotiin jaavat
aviomies Julien (Vincent Lindon) ja
pieni poika Oscar (Lancelot Roch).
Lisan syyttomyydesté vakuuttunut
puoliso alkaa kuitenkin suunnitella
keinoa, jolla saisi vaimonsa ulos
vankilasta.

Kaiken se kestaa kuvaa, kuinka
paljon ihminen voi olla valmis teke-
maan toisen puolesta. Kyse ei ole
ainoastaan rakkaudesta, vaan myos
itsekkaasta yksindisyyden pelosta.
Tunteet on onnistuttu esittdmaan
tavanomaisiksi ja kauniiksi, ja juuri
tamaé tavallisuus tekee tarinasta
l&heisen ja todentuntuisen.

Kaiken se kestaa on erityisesti
hyvien néyttelijdiden elokuva. Lin-
donin ja Krugerin kemia pelaa ja
hahmojen vélinen rakkaus on taysin
aistittavissa. My&s ohjaaja-kasikir-
joittaja Fred Vacayé on hoitanut
tyonsa hyvin. Trillerid on lahdetty
rakentamaan vanhatapaista tyylia
kunnioittaen ja se onnistuukin ylla-
pitdmé&én jannityksen lopputeks-
teihin asti. 8718

Choke
Laji KOMEDIA/DRAAMA
Julkaisija

Victor Mancini (Sam Rockwell) on
seksiaddikti, joka elattaa itsensa
teeskentelemalla tukehtuvansa ja
sitten kuppaamalla lojaalin pelasta-
jansa lompakosta rahat. Kun Victorin
harhainen é&iti alkaa tehdé kuolemaa,
tamaén laakari kertoo Victorin olevan
ehké kloonaamalla tuotettu Jeesuk-
sen puoliklooni. Ajatus puolimessi-
aanisuudesta saa Victorin hataanty-
maan, eikd mies saa rauhaa ennen
kuin &iti kertoo misté on kyse.

Sinénsé lupaavan konsepti var-
maan toimiikin Fight Clubin kynéil-
leen Chuck Palahniukin romaanissa.
Elokuvak&énnds on kuitenkin epé-
onnistunut. Palahniukin nihilistinen
kerronta yrittdé nostaa paataan jat-
kuvasti esiin, mutta ohjaaja Clark
Greggin kasittelyssa rikkaanoloinen
ja uskonnollissévytteinen satiiri jaa
kikkailemaan seksivitseilld ja halvalla
péénaukomisella.

Elokuva tuntuu tieten tahtoen
haaskavan kaiken potentiaalinsa,
kuten Rockwellin roolitydn itse
inhoavana kurjimuksena. Hahmot
jadvat etaisiksi ja eparealistisiksi, eiké
epatoivoisesti hauskaksi haluava
tarina jaksa kiinnostaa. 4718
TEKSTI: Jori Virtanen
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