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it TOIMITUKSESTA
www.gamereactor.fi/toimitus

Gamereactor palaa helmikuussa

Huh! Vuoden viimeinen neljannes on
l aina pelitoimittajien kiireisinta aikaa.
Tama vuosi ei todellakaan ollut poik-
keus. Kun samaan syssyyn lisataan
vield uuden pelilehden lanseeraus
nettisaitteineen kaikkineen, voitte
kuvitella toimituksen tyytyvaisyyden
siita, ettd vuoden 2008 ensimmainen
Gamereactor-lehti ilmestyy vasta
helmikuussa. Voimme siis omistaa
joulukuun verkkosivuston parissa
tydskentelyyn, rauhallisempaan pelailuun ja ties vaikka sité ehtisi véahan
hengahtaakin.

Pelitoimittajien loppuvuoden kiireet johtuvat siitd, ettd suurin osa — joskus mai-
nitaan jopa 80% osuus — vuoden pelijulkaisuista ajoittuu syyskuun ja joulukuun
vélille. Monelle varttuneemmalle pelaajalle on kova pala nieltavéksi, ettd kuvio on
tdsmalleen sama kuin lelukaupassa. Joka tapauksessa ostopiikki ajoittuu jouluksi,
ja siksi tarjolla on oltava tuoreita hittipeleja. No, joulumarkkinoiden vahvuus nakyy
monella muullakin kaupan ja viihdetuotteiden alalla. Esimerkiksi musiikkilevyja
julkaistaan jouluksi, sillé levyt ovat pelien tapaan hyvéa lahjamatskua.

Tammikuun Gamereactor-lehden ilmestymattdmyys johtuu samasta ilmidsta.
Vuodenvaihteen jalkeen pelijulkaisuja ei kdytanndssa ole. Paitsi ne harvat pelit,
joiden tuotanto venéhti juuri sen verran, ettd ne mydhéstyivéat joulumarkkinoilta.
Verkkosivustomme www.gamereactor.fi palvelee arvioiden merkeissé hiljaisen
kaudenkin ajan.

Kuten viereisesta nimiluettelosta nékyy, olemme saaneet mukavasti uusia avus-
tajia Gamereactorin toimitukseen. Tuoreiden avustajien arvoita on luettavissa tassa
lehdess&, antakaa vapaasti palautetta. Saimme myods ennakkojuttujen teon muka-
vasti auki Matin kdydesséa tsekkaamassa kevaalla julkaistavaa Age of Conan: Hybo-
rian Adventures -nettiroolipelid Funcomin studiolla. Kyseessa oli Gamereactorille
tarjottu yksinoikeus, joten juttu kannattaa lukaista jos peli kiinnostaa.

Haluan mainita my&s marraskuun surullisen ampumatapauksen Jokelan kou-
lulla. Surkea episodi kaikkiaan. Kotimainen valtamedia ei kuitenkaan kaynnistanyt
sellaista vakivaltaisten videopelien ajojahtia kuin mité esimerkiksi Yhdysvalloissa
ollaan vastaavien tapausten tiimoilta nahty. Pelien ja internetin mahdolliset riskit
nostettiin esiin, mutta asiallisesti ja kohkaamatta.

Takaisin aiheeseen: Taisin ensimmaisen lehtemme paékirjoituksessani optimis-
tisesti toivoa, ettd jo tdmé joulukuun numero olisi ollut 64-sivuinen. Paljonpa tiesin,
48 sivulla mennaén ainakin toistaiseksi. Eipé silti, tdssakin sivumaarassa riittaa
haastetta. Toivottavasti saavutimme nyt korkeamman laadun, mité mielta olet?
Anna rohkeasti palautetta, vaikka verkkosivujemme kautta tai suoraan séhkdépostilla
osoitteeseen jaakko@gamereactor.fi. Eikd meita haittaa, jos saisimme joululahjaksi
vaikka pienen kehunkin!

Niin, hyvaé joulua. Nahdaén helmikuussa.

JARKKO MAANIEMI / PRATOIMITTAJA

PAATOIMITTAJA Jaakko Maaniemi(jaakko@gamereactor.fi)

TOIMITTRJA Jyri Paavilainen (jyri@gamereactor.fi)

VASTUUHENKILO Jaakko Maaniemi

GRAAFINEN VASTUUHENKILO Jyri Paavilainen

DTP JA WEBSITE Frederik Rossell

TEKNINEN VASTAARVA Emil Hall (emil.hall@gamereactor.se)

ILMOITUSMYYNTI Morten Reichel (morten.reichel@gamereactor.net) 45 88 76 00
KAANNOKSET Jaakko Maaniemi, Ossi Mattsson, Jyri Paavilainen, Jaakko Soudunsaari

AVUSTAJAT

Matti Isotalo
Janne Raikkonen
Jukka Moilanen
Tuomas Kulmala
Ossi Mattsson
Miikka Leinonen
Juho Kuorikoski
Annakaisa Kultima
Leevi Rantala
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INTERNET www.gamereactor.fi
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81 JUKKA MOILANEN

Melkoinen kuukausi oli taas,
niin pelillisesti kuin muillakin
saroilla. Huippupeleja tuli
ovista ja ikkunoista, ja osa
odottaa viela hyllyssa hiljai-
sempia aikoja. Opiskelut, tyd
ja avovaimo pitévét huolen
ettd mies pysyy kiireisena.

82 MIKKA LEINONEN

Miikan loppuvuosi sujuu
uuden tietokoneen kimpussa.
Helppoa sen hankkiminen ei
ollut. Rahaa paloi enemmén
kuin laki sallii, mutta paaasia
ettd Crysis pyorii - ldhes
téysin nykimétta. Kuka sanoi,
ettei rahalla voi ostaa onnea?

83 MATTIISOTALO

Lehti ja nettisivut on polkaistu
pystyyn ja rutiini alkaa 16ytya.
Loppukuusta Osloon tehty
matka Age of Conania kat-
sastamaan oli mielenkiintoi-
nen ja jatti odottamaan liséa.

VUODEN LEMPIPELL: VUODEN LEMPIPELL:
Puzzle Quest - Roolipelielementtejé &lypeliin yhdistényt téydellinen  Civilization IV: Beyond the Sword - Paransi taydellista.
késikonsolipeli ja vuoden koukuttavin keitos.

VUODEN LEMPIPELL:
Mass Effect - Pelatkaa niin tiedatte.
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JULKISTUKSIA

alueiden julkaisua ei ole varmistettu.

/JUORUJA/HUHUJA/LISTOJA  Pvittisia peliuutisia os /

OheeesSa www.gamereactor.fi

LOGAN KORVATTU BISHOPILLA
Rainbow Sbc: Vegas 2:n paahenkilona
toimii rutinoitunut terroristienmetsés-
t2ja Bishop. Han jahtaa

Las Vegasissa, samaan aikaan kun
ensimméisen pelin paahenkild Logan
15ytaa itsonsd Meksikosta. Pelien
Jjuonet nivoutuvat yhteen ja lopulta
Vegas-pelien tarina saa p&atoksensi.

Splinter Cell: Conviction
myohdastyy
Ubisoft on iimoittanut Sam Fisherin seu-
raavan seikkailun mydhéstyvan vahintidn
alkukes&&n 2008 tai peréti ensi syksyyn.
Splinter Cell: Convictionissa Sam on lain-
suojaton ja pakenee agenttiorganisaatio

Third Echelonia.

Rainbow Six: Vegas 2:n on kehittanyt sama ryhma, joka teki myos Vegasin ensimmaisen osan. Suunnitelmissa oli alusta léhtien tehda kaksi Las Vegasiin sijoittuvaa pelia.

PALUU LAS VEGASIN

Ubisoft panostaa jatko-osassa yhteistyohdn ja hahmonkehitykseen

Laite Kehittaja

om Clancyn kynailemét erikoisjoukot tekevat
. paluun maaliskuun puolivélissa. Rainbow Six

-pelisarjan kuudes osa sijoittuu sarjan viiden-
nen osan tapaan paheiden Las Vegasiin. Pelin juones-
sa kurotaan umpeen edellisen osan &killisen loppurat-
kaisun auki jattamia tapahtumia, mutta pelissa esitel-
laén myos joukko uusia hahmoja seka uusi konflikti.

Rainbow Six: Vegas 2:n pelijarjestelma on

suunniteltu yhteisty6té silmalla pitaen. Pelin koko
tarinan voi pelata Iapi kaverin kanssa siten, ettd toinen
pelaaja ohjaa Bishopia ja kahta ryhman jasenta
samaan aikaan kun toinen pelaaja ohjaa vierashahmoa

www.gamereactor.fi

Julkaisija

Julkaisu

Knightia. Pelinkehittéjat ovat tydskennelleet ahkerasti
parantaakseen niin vihollisten kuin joukkuekavereiden-
kin tekodlya. Viholliset ovat talla kertaa varustautuneet
muun muassa kilvin ja pimeanakdlaittein.

Toinen uusi elementti on roolipelejd muistuttava
jarjestelma kokemuspisteiden keradmiseen. Sotilas-
arvoissa ylenemisen kautta avautuu uusia mahdol-
lisuuksia raatéléida pelihahmon ulkonakda.

Samaa pelihahmoa kaytetaan niin yksin- kuin
moninpelikampanjoissakin. Pelissd on my®&s jarjes-
telmé, joka seuraa pelaajan selviytymista tositoimissa.
Kéayttamalla tiettyd asetta taitavasti avautuu uusia

mahdollisuuksia kyseisen aseen tuunaamiseen. Mikaan
néista ei tietystikdan vaikuta itse pelattavuuteen, koska
Ubisoft ei halua lisdta moninpeliin liikaa tasapainoa
sotkevia elementteja.

Rainbow Six: Vegas 2 tulee siséltdmaan suurimman
osan edeltdjansd moninpelimuodoista, kuten
conguestin ja joukkue-deathmatchin, mutta peliin
lisatdan myds kaksi uutta joukkuepohjaista pelimuotoa.
Peli tulee siséltdmaan 11 uutta moninpelikenttad, joista
osa tosin on péivitettyja versioita vanhan kunnon
Rainbow Six: Raven Shieldin kentista.

_Bengt Lemne
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Dark Void Capcomilta

Capcom on iimoittanut Crimson Skies -
tehneen henkiléstdn uuden

p—___

! Crysiksesta trilogia Lewis Hamilton Racing?
Krittikkoja ja pelasjia miellyttineen Electronic Arts on hankkinut oikeudet

| Crysiksen tehnyt Crytek on iimoittanut ~ kayttaa Lewis |
tekevénsi hittipelille kaksi jatko-osaa. nimed pelissi. Sony omistaa Formula
Suunniteimat osien ivomiseksi  1:n mutta ei tiettivasti

| ovat jo valmiina. Kakkososan on halua jatkaa yksinoikeuttaan. EA
kerottu parantavan grafilkkaa vieldkin saattaa ryhtya formulapelien tekoon.
hienommaksi.

ANNA KAVERIN JEESATA Jos pelaaja jaa jumiin Rainbow Sbx: Vegas 2:n yksinpelissd, han voi halutessaan sllnyévelﬂc;)-
pelin puolelle ja pelata tehtévén Iapi kaverin kanssa. Kentén I&paisyn jalkeen voli jatkaa yksinpelié seuraavasta kentésta.

1=

=
4

KYMMENEN VUDTTA Rainbow Six -sarja viettd4 ensi vuonna kymmenvuotisjuhlavuottaan. Osittain t&mén takia monin-
peliin on sisallytetty kentti& Rainbow Six: Raven Shield -pelista. Fanit toivoivat néin tehtévén, ja pelintekijat tottelivat.

SAMAN MITTAINEN Rainb

Six: Ve

1i tulee ok

saman mittainen kuin ykkdsosan vastaava.

Ubisoft Montrealin mukaan kampanjan Iapaisy kestsia suunnilleen 8-10 tunttia. Yhteistydtita ja nettipeli lisaavat pelin kestoa.

Sankarillisia Halo-karttoa
11. joulukuuta julkaistaan Heroic Map
Pack -karttapaketti Halo 3:lle. Xbox

PS2

Eidos on paljastanut, mita helmikuussa
perustettu Eidos Montreal-pelistudio
alkaa tyostaa. Kyseessa ei ole sen
vahempaa kuin Deus Ex 3, joka tullaan
julkaisemaan pc:lle, Playstation 3:lle ja
Xbox 360:lle. Julkaisun odotetaan
ajoittuvan aikaisintaan vuoden 2009
puolivaliin.

Electronic Arts markkinoi uusinta Need for
Speed-peliaan, Prostreetia, yhteistyossa
brittildisen The Sun-tabloidilehden kanssa.
Lehden kolmossivun ylaosattomissa
esiintyvat mallitytét kuvattiin Ferrari-
urheiluauton kanssa ja mukaan liitettiin
Prostreet-viittaukset. Alastonmallien
kayttd pelimainonnassa herétti runsaasti

ja EA veti mainokset pois,
pahoitteli tapahtunutta ja lopetti
yhteistyén The Sunin kanssa.

Microsoft aloittaa valikoitujen Xbox-klas-
sikoiden myynnin Xbox 360:n verkko-
kaupassa tassa kuussa. Halo on itseoi-
keutetusti yksi ensimmaisista julkaisuista.
Valikoimaan tulee kuulumaan myés mm.
Burnout 3: Takedown, Crash Bandicoot:
The Wrath of Cortex, Crimson Skies: High
Road to Revenge, Fahrenheit, Fable ja
erinomainen Psychonauts. Hintaa digios-
toksille tulee 1200 Marketplace-pistetta.

Rockyhtye The Romantics haastaa peli-
julkaisija Activisionin oikeuteen Guitar
Hero Encore: Rocks the 80's pelista.
Kitarapelisté 16ytyy The Romanticsin
kappale What | Like About You cover-
versiona, joka on kuitenkin bandin
edustajien mukaan niin uskollinen
alkuperaislevytykselle, ettd bandi on
oikeutettu tekijanoikeuskorvaukseen.

Suomalaisen Frozenbyten uusin peli
Shadowgrounds Survivor on saapunut
myyntiin. Marraskuussa verkkomyyntiin
tulleen pelin pakettiversioon kuuluu mm.
soundtrack-cd ja peliin on lisatty kieli-
valinnaksi suomi. Hintaa paketoidulle
pelille tulee alle 30 euroa. Frozenbyten
seuraava projekti paljastettaneen
seuraavien kuukausien aikana.

Kuuluisan ja menestyneen Worms-sarjan

luonut Team 17 on aloittanut ty6t uuden
Leisure Suit Larry-pelin parissa. Tulevasta
pelista ei ole paljastettu juuri mitaan,
mutta pelilta on lupa odottaa joka tapauk-
sessa enemman kuin viimeisimmalta
Larry-pettymykselta, mauttomalta Magna
Cum Laudelta.

Ukrainalainen pelistudio GSC Gameworld
on saanut Microsoftin hyvaksynnan kehit-
taa peleja Xbox 360:lle. Virallista tietoa ei
ole viela kerrottu, mutta spekulaatioiden
mukaan studion ensimmainen hanke on
pc-peli S.TA.L.K.E.R.: Shadow of Cher-
nobylin kdantaminen Xbox 360:lle. Studio
kehittaa myos pelin jatko-osaa Clear Sky.

Englantilainen jalkapallon maajoukkue-
maalivahti David James katsoo saari-
valtion viimeaikaisten vaikeuksien arvo-
kisoissa olevan videopelien syyta.

"Jos saisimme kaikki Xboxit ja Playsta-
tionit pois kodeista, olisi joukkueemme
pian maailman paras”, tuumaa
turhautunut James.

LAIHTUU

Vielakin kevyempi Playstation
2 matkalla kohti pelikauppoja

ony on lanseerannut uuden
S Playstation 2 -mallin Japanissa.
Laite kantaa mallitunnusta
SCPH-90000 ja on tdsmélleen saman
kokoinen kuin nykyinen PS2 Slim -malli.
Laite painaa kuitenkin vain 720 gram-
maa, kun nykymalli painaa 900 grammaa.
Playstation 2:n ensimmainen malli painoi
noin kaksi kiloa. Painon pudotus on
erityisen vaikuttavaa siksi, ettd uudessa

mallissa virtaldhde on mahdutettu laitteen
sisdlle eika ulkoista muuntajaa enda ole.

Huhujen mukaan
Playstation 2:n
hinta tulee las-
kemaan vuden
mallin myota

Japanissa uuden mallin hinta on
aiempaa halvempi, 16 000 jenid. Virallisen
tiedon mukaan vuoden alussa myyntiin
tuleva uusi malli ei ole Yhdysvalloissa tai
Euroopassa nykyisté halvempi, mutta huhu-
jen mukaan hinta tulee putoamaan hieman.

Perinteisesti konsolien hintojen alene-
mista ei kerrota etukéteen, silla taméa hei-
kentaisi nykymallin myyntia. Etenk&an
joulun alla tata ei haluta.

Playstation 2 on kaikkien aikojen me-
nestynein pelikonsoli. Laitteita on myyty
yli 120 miljoonaa ja kauppa kay yha.
Peleja PS2:lle on julkaistu yli 9000 ja lisaa
tullaan julkaisemaan vield hyvan aikaa.
_Bengt Lemne
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UUNITUOREITA UUTISIA PEUMARILMASTA

- G rq I I I: Iq T n Gamereactor tarkastelee viime aikojen
e B N - pelijulkistuksia hieman tarkemmin...

Dynasty Warriors 6

Koein Dynasty Warriors-pelisarja
sijoittuu Kiinan historian turbulenttiin
aikaan. Turbulentti on hieno lainasana,
joka tarkoittaa Dynasty Warriorsin
yhteydessa sotaisaa. Japanissa erittdin
suosittu pelisarja saapuu nyt uusille
konsoleille, ja kuvien perusteella
lupaukset aiempaa suuremmista ja
kiihkedmmista lahi taisteluista nayttavat
pitdvan paikkansa.

Dungeon Explorer: Warriors
of Ancient Arts

Hudsonin vanha 16-bittinen peli Dungeon
Explorer tekee tuloaan seka Nintendo
DS:lle etta Sony PSP:lle. Uusi peli eroaa
vanhasta jonkin verran, mutta lopulta
kyse on samasta miekanheilutuksesta
kivikellareissa kuin aiemminkin. Uusitussa
versiossa on vahva moninpelipainotus.

House of the Dead 2 & 3 Return

Sega tuntuu tydskentelevan niska limassa
vanhempien peliensa Wii-kaannosten kanssa.
Sega Bass Fishing, Sambe de Amigo ja Ghost
Squad ovat tuoreessa muistissa, ja seuraavaksi
vuorossa on valopistoolipelit House of the
Dead 2 Dreamcastilta ja House of the Dead 3
Xboxilta. Pelit julkaistaan yhteispaketissa.

- =
1_‘ ‘!_-' !

[

Samurai Warriors:

Blood Bowl

Games Workshop ideoi jo vuonna 1987
fantasiaversion amerikkalaisesta jalka-
pallosta.Tuolloin kyseessa oli perinteinen
lautapeli,mutta nyt ranskalainen Cyanide
Studios (Chaos League) tekee haarnis-
koitujen haltijoiden ja

pallopelisté pc-, koti- ja taskukonsoli-
versiota.

Jumper

Brash Entertainment tekee peliversiota
tulevasta Samuel L. Jackson -leffasta
Jumper. Elokuva ja peli eivat kasittele
lamminta villapaitaa, vaan ihmisia joilla
on teleporttaustaito. Elokuvalisenssi-
pelit voivat aina olla hirvittdvaa kuraa,
joten pelkista kuvista ei uskalla arvailla
viela juuri mitaan.

Fading Shadows

Liettualainen pelistudio Ivolgamus on
tehnyt aiemmin yksinkertaisia pikku-
peleja, mutta nyt tyon alla on ongelman-
ratkaisupeli Fading Shadows PSP:lle.
Pelin fantasiakliseita sisaltava tarina
kertoo selvannakija Airasta, jonka
taytyy pelastaa veljensa vankeudesta
viemalla tdmén sielu taivaalliseen
linnaan. Priimaa Baltiasta vai harmil-
linen fiasko, se jaa nahtavéksi...

Katana

Koein Samurai Warriors: Katana
tarjoaa miekkaa heiluttavia
samuraita ensimmaisesta
persoonasta kuvattuna. Wiille
julkaistavan pelin luvataan
tarjoavan 30 tuntia tiukkaa
toimintaa ja mestarillisia miekka-
taitoja vaativaa taistelua.
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Samsungin uusi 1450-kénnykka
siséltaa hyvalaatuista aanta tuot-
tavan mp3-soittimen ja kahden
megapikselin kameran. Erityisen
hyvén kaytettavyyden takaamiseksi
laitteessa on sormilla veivattava
navigointipyora. Kaiken taman
liséksi puhelin on ns. Smart Phone,
joten siihen voi asentaa haluamiaan
ohjelmia.

mojovan loven. Mutta on ilo antaa. Hyvaa joulua!

Laitetoimittaja: Martin Forsslund

Prada-puhelimesta ei tullut
menestysta. Konsepti oli kuitenkin

hyv4, ja nyt se on jalostettu Viewtyksi.

Pateva Windows-puhelin viiden
megapikselin kameralla ja Schneider
Kreuznach -optiikalla pystyy kuvaa-
maan jopa 120 kuvan sekuntivauh-
dilla. Viewtyssa on 170 megatavun
sisainen muisti, jota voidaan lisata
SD-muistikortilla.

JOULULLARJOJA!

On ilo antaa. Ja saada. Joululahjoja nimittéin. Kokosimme
télle sivulle valikoiman erilaisia pukinkonttiin sopivia ve-
kottimia ja laitteita. N&illa elektroniikkauutuuksilla pelurin,
leffafanaatikon, valokuvaajan ja musiikin ystavan aattoilta
saa mainion kohokohtansa, ja lahjan maksajan pankkitili

Logitech G9 on viimeisin uutuus
pelihiiien markkinoilla. Hiiren napit
on erikoisviritetty sek& nopeuden
etté tarkkuuden kannalta optimaa-
lisiksi ja hiiren painon voi sovittaa
mieleisekseen irtopainoilla. Hiiressa
on myds vaihdettava kadensija, jolla
otteen saa kapeaksi tai leveaksi.

Sonyn uusi Full HD-videotykki VW60
on jymakka peli. Kontrastisuhde on
35 000:1 ja kuva venyy tarvittaessa
jopa 300 tuuman levyiseksi. Nailla
evailla elokuvanautinnon pitaisi olla
lahelld leffateatteria. Uutuustykki sopii
tietenkin hyvin myés Playstation 3:n ja
Xbox 360:n kaveriksi naapuruston
hienoimpaan pelipisteeseen.

Sonyn uusi 8,1 megapikselin digi-
kamera ottaa todella tarkkoja kuvia ja
siséltaa nelja gigatavua sisaistd muis-
tia niiden taltioimiseen. Futuristinen
Smile Shutter -toiminto tunnistaa
kuvattavana olevat ihmiskasvot ja
répsaisee kuvan silloin, kun kaikki
kohteena olevat hymyilevat leveasti
kuin hammastahnamainoksessa.

Creativen muhkeat X-Fi-kuulokkeet
siséltavat Crystalizer-toiminnon paka-
tun musiikin teravéittamiseen ja aktii-
visen taustaiénen vaimennuksen
esimerkiksi matkalla pelaamiseen.
Matkakéaytté on huomioitu myos tai-
tettavassa rakenteessa, ja kaapelikin
on irrotettavissa. Korvakupit ja sanka
ovat erityisen hyvin pehmustettuja.

www.gamereactor.fi
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'KITARASANKARISI JA

A KUVAAVIDEO ITSESTASIPELAAMASSA
. “GUITAR HEROA JA LAHETA'SE OSOITTEESSA
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MIEUPITEITA !H REAKTIOITA
Lue lis#4 mi blogeistamme: www.gamereactorfi

JOHN, OLETKO SE SINE? Peligratilkka pystyy jo pusuhuulien kuvittamiseen, mutta kiytdssa niita el juuri nahdz.

MASSIIVINEN EFEHTI

Intiimi kohtaus pelissa on

Microsoftin Mass Effect oli yksi
loppuvuoden isoista pelijulkai-
suista. Maineikkaan Star Wars:
Knights of the Old Republicin jélkeldinen
on runsaine ominaisuuksineen todellinen
peliharrastajan herkkupala. Silti lefjonan-
osa pelin saamasta huomiosta kohdistui
sen sisaitimaan rakastelukohtaukseen.
Osa kohusta syntyi epéilematts siits,
ettél pelaajan valintojen seurauksena helli
tunteita saatetaan ilmaista naishahmojen
vélilld. Lesboseksidl, huutavat otsikot.
Minulle ja monelle muulle peliharrasta-
jalle téllainen on aika noloa. Pelit ovat sur-
keita kaikessa romanttiseen rakkauteen
vivahtavassa. Véakivallan kuvaaminen
peleissa sujuu mutkattomasti, onhan sité
harjoiteltu ensimmaisisté peleisti |&htien.

yha harvinaisuus. Miksi?

Myds kauhutunnelmointi onnistuu tehok-
kaasti. Jotkut pelit kéiyvét komediasta. Mutta
rakkaussuhteisiin ei peleissd p&#s##ntdi-
sesti edes viitata. Aika erikoista, etenkin
jos ottaa huomioon suuren osan peleisté
olevan mukamas aikuisille suunnattuja.
Taitaapa rakkausjutut olla teiniyleisdjen
viihteessékin yht# keskeisessé asemassa.
Mutta ei peleissd. Romanttisen rakkauden
mukana paitsioon joutuvat my&s kaipuu,
mustasukkaisuus, himo ja seksi.
Harvinaisia poikkeuksia lukuun
ottamatta mit&&n néisti ei peleisti I18ydy.
Parhaimmillaan tyypillinen peli p44see
siihen asti, ettd pelihahmoilla saattaa olla
vanhemmat tai sankarin tyttdystéva on
kidnapattu. Juuri tdmén takia jokainen
"rohkea” kohtaus pelissé, vaikka niin kesysti

SEHSIHASTA SISﬁLTG-A Pelihistorian kiihkeimpia hetkia

airgHne o DREAMWWEB

Vuoden 1992 rohkeimmat

hetket néhtiin Dreamweb-
issa. Pelaaja

raan pelihahmoista
sankypuuhista. Kohtausta
ei ole sensuroitu mitenkaan,
tosin ei muutamasta suttui-
sesta pikselista paljoa sel-
Vvéa saanut.

=
! .|Il|r-1||-!ﬂﬁ,
RTLY

LEISURE SUIT LARRY
PELIT

Larnry-pelit ovat ainoa moni-
osainen pelis: jossa kes-
keinen osa si 3 on pikku-
tuhmat jutut. Naistenmies Larry
seikkaili ensi kerran 1987, ja
heti lykasti. Vuoden 2004
konsolipelissa mentiin surutta
mauttomuuksien puolelle.

toteutettuna kuten Mass Effectissé, kay
erittdin tehokkaasta markkinointivélineesta.
Pelimaailman kohauttaminen ei vaadi
paljoa. Alastoman rinnan silhuetti riitt4a.

Tilanne on onneksi muuttumassa.
Pelien insinddritausta on jo siirtynyt
historiaan; isompien pelien k#sikirjoituk-
sista ovat jo pitk&&n vastanneet ammatti-
kirjoittajat. Kohderyhmé&ajattelu vaivaa
edelleen, sillé 12-16-vuotiaat pojat ovat
yhé pelien suurkuluttajia. Tutkimukset tosin
kertovat ostovoimaisten pari-kolmekymp-
pisten pelaajien osuuden olevan suuri.
Pelaajien sukupuolijakaumakin on paljon
tasaisempi kuin moni uskoisi.

Myds vanhat tottumukset ovat
muuttumassa. Muutama vuosi sitten

pelkka paljas pinta oli peleiss4 erittain

FINAL FANTASY VII

Konsoliroolipelien klassikossa
teini-ikéiset animehahmot
treffailevat. Ihku uhde
tehostaa entisestaén pelihisto-
rian dramaattisinta juonen-
kaannettd, joka murskaa oras-
tavan suhteen alkuunsa. Tata
ei ole vielakaan ylitetty, vaikka
peli julkaistiin vuonna 1997.

[IIILTMI"E'[H

harvinaista, mutta God of Warin ja Conanin
kaltaiset barbaarifantasiat saavat kyseen-
alaisen kunnian toimia uranuurtajina tissa
asiassa. Aika harva on silti valmis polygoni-
hahmojen pussailuun. Tekniset edellytykset
tolkulliseen tunteiden ilmaisuun alkavat
sent#én olla kunnossa. Edistyneimmét
tekniikat mahdollistavat vivahteikkaiden
ilmeiden ja eleiden toteutuksen, joista
Half-Life 2:n Alyx kauniine kasvoineen oli
ensimmaéisié esimerkkeja.

Heavenly Swordissa néhtiin sankari-
tarten, Narikon ja Kain, katsovan toisiaan
merkitsevisti ja halaavan véhin pidem-
péén kuin pelkét ystivykset. Ties vaikka jo
ensi vuonna uskallettaisiin kertoa kuinka
poika tapaa tytdn.

Jaakko Maaniemi

GOD OF WAR

Pelaaja tyydyttaa spartalaisen
Kratoksen hahmossa kaksi
naista kerralla. Akti on simp-
peli minipeli, jonka ajaksi ka-
mera kaannetaan sivuun. Silti
kyseessa on jokseenkin ainut-
laatuinen esimerkki interaktii-
visesta seksista suuren
budjetin pelissa.
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Some treasure lost, should never be found. ...

* A clue found in the coffin of Sir Francis Drake sets fortune hunter Nathan Drake
on the trail of the fabled treasure of El Dorado. But the expedition turns deadly:
stranded on a mysterious island and hunted by mercenaries, Nathan must fight
to survive as he begins to unravel the island’s terrible secrets...

L EXCLUSIVETO PLAYSTATION®3 [N cia” DOG
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KATSE TULEVAAN
Ennakkosivuilla esitellyt pelit ovat vielé tydn alla ja tulevat myyntiin muutaman

/ kuukauden kuluttua. Tutustu huomisen hitteihin ja huteihin!

+
+
+
+
+
+
+
+
+
+

KOKEILEE TULEVIA PELEJA

Lisda ennakoita osoitteessa v.gamereactorfi

Hge.of Cona

koroo Il'p_eh tahtaa tiukkaan
of: ‘Gamereactor
vi Oslossa tutustumassa peliin.

1 OdotetuimmaL Pelit 1 s vommme e s s = ™™
Rock Band World of Warcraft: - Zack & Wiki
Wil

PS2/PS3/XBOX 360 \é\(ljrath of the Lich King

@ Harmonixin béndipeli on jo
julkaistu rapakon takana, mutta
Euroopassa joudutaan odotte-
lemaan ensi vuoteen asti.
Jokainen paiva tuntuu ikuisuu-
delta ilman &arimmaisen rock-

% uskottavaa musiikkipelia.

The Burning Crusaden nayttojen
perusteella Wrath of the Lich King
antaa odottaa hyvaa. World of
Warcraftin toinen lisdosa tuo
mukanaan liséksi kaivatun,
uuden hahmoluokan.

Hyvia seikkailupeleja ei naina pai-
vina ole koskaan liilkaa. Capcomin
i-seikkailu rassaa aivoja ja miel-

i silmid. Pelin julkaisu siirtyi

" ensi vuodelle, mutta odotamme

sité jo innolla. Merirosvoja ja
apinoita? Tanne, kiitos!

peleja, jotka eivét ole vield valmiita. Kuumottavuusasteikkomme kertoo, kuinka peli on, etta peli voi kehityksensa aikana muuttua, joten ennakkotuomio ei ole lopullinen arvio.

ﬁiHaalea ﬁﬁi mm ﬁ“iﬁKuuma “ﬁ““iLlek

WWW.GAMEREACTORFI Haluatko lisaé tietoa tulevista peleisté ja ennakkotesteista? Lue liséa nettisivuilttamme osoitteesta

www.gamereactor.fi
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Julkaisu SYKSY 2008

Kenellepa soitat?

Vaikeita vastustgjia
Slimerin kaltaisen, yksinker-
taisen vihulaisen voi hoidella
yksin. Vaikeampien vastusta-
jien nappaamiseen tarvitaan
kaverien apua. Jos joku louk-
kaantuu ja valahtaa maahan,
on heidat kaytava nosta-
massa takaisin jaloilleen.

Kasariklassikon peliversiossa kaydaan varikkaiden lima-
kummitusten kimppuun luotettavan protonirepun kera

GHOSTBUSTERS

Laite Kehittaja

Julkaisija Laji
Pakko myontaa. Ghostbusters Il ei ollut yhta
hauska kuin ensimmainen newyorkilaisista kum-
mituksenmetsastijista kertova elokuva. Mutta
ykkésosan huumori, henkilokemiat ja Idmmin-
henkisyys olivat tallella. Niinpa olen vuodesta
1989 asti odottanut toista jatko-osaa. Ensi
vuonna, 19 vuotta edellisen elokuvan jélkeen,
on vihdoinkin aika palata Ghostbustersin pariin.
Gamereactor tapasi pelia kehittdvan Terminal
Realityn Dallasissa.

Ei ole mikdan salaisuus, etté elokuva- ja
peliteollisuudet sulautuvat hiljalleen yhteen.
Elokuvaohjaaja John Woo ohjasi vastikdan
Stranglehold-pelin, joka oli suoraa jatkoa Woon
Hard Boiled-klassikolle. Sean Connery uusi
roolinsa James Bondina pelissd From Russia
with Love.

Niinpa ei ole suuri yllatys, etté nayttelija Dan
Aykroyd (Ghostbustersien Ray Stanz) teki

www.gamereactor.fi

aloitteen kolmannen Ghostbusters-elokuvan
toteuttamisesta pelind. Ghostbusters-pelin
tarina alkaa pari vuotta toisen elokuvan tapah-
tumien jalkeen. Kummitusjahdin kiireisyyden
vuoksi Haamuijengiin on otettu koeajalle uusi
mies, jonka roolin pelaaja ottaa. Pelitiimin edus-
tajat kertoivat tdman olleen tuotantoryhmén
ensimmaisia paatoksia. Pelaajaa tullaan
komentelemaan ympaériinsa kuin Winston
Zeddemorea tdman ollessa ryhmén uusi
tulokas. Pelaajan on myds suoritettava
monenlaisia pikkutehtévié ja toimittava uusien
varusteiden koekayttéjana. Nain pelaajalle
saadaan paljon hauskaa tekemista.
Ghostbusters on pohjimmiltaan perinteinen
kolmannesta persoonasta kuvattu toimintapeli,
eli hyvin samankaltainen kuin esimerkiksi Gears
of War. Aivan kuten elokuvissakin, Ghostbusters-
pelissa juoksennellaan ympariinsé valtava
protonipaketti seldssa ja imetddn kummituksista
mehut pihalle. Yhdessé kokeilemistamme
kentista tavattiin ensimmaista kertaa erédéseen
hotelliin pesiytynyt vihrea &llétys Slimer.

-
NOSTALGIAN HAVINAA Ghostbusters on taysin uusi jatko-osa Haamujengin tarinalle, mutta se
sisaltad paljon mukavia viittauksia vanhoihin elokuviin. Pelissa kéydaan muun muassa Gozarian-
museossa, jossa eraan Vigo-taulun pahaenteinen tuijotus herattaa epailyksia.

Tuleva peli on kymmenes
Ghostbusters-iimioon pe-
rustuva peli. Ensimmainen
ja kenties edelleen paras
peli on Activisionin Ghost-
busters, joka julkaistiin
vuonna 1984 Commodore
64:lle. Tamén jalkeen on
Ghostbusters-peleja
julkaistu kaikenlaisille
alustoille tietokoneista
kolikkopeleihin.

Riittavasti vasytetty kummitus heittaa leikin
sikseen, ja télléin kummituksen voi vangita
lopullisesti heittdmalla hakin sen péélle. Tama
on helpommin sanottu kuin tehty. Kummituksen
vasyttdminen muistuttaa hieman jonkinlaista
kalastuksen irvikuvaa. Pelihahmon sidease
silpoo sisustuksen pirstaleiksi ja heittelee rim-
puilevaa haamua pitkin seinié ja kattoja. Poydat
lentelevat kaaressa, kattokruunut rajahtelevat ja
seiniin jaa palamisen jélkia.

Aseista syntyy juuri oikea tunnelma, silla ne
kuulostavat samalta kuin elokuvissa. Ehké jopa
paremmalta, sillé kaikki &anet on luotu uudes-
taan alusta alkaen. Vangittu kummitus lakkaa
valittémasti vaikuttamasta ymparistéon, joten
jos kummitus on vaikkapa lennattanyt kaikki
kalusteet kiinni kattoon, ne putovat kertarysayk-
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EIMITTAREITA Pelista on jatetty pois kaikki kuvaruutu-
nayt6t ja vastaavat, jotta elokuvamaisuus sailyisi. Nama
on korvattu laittamalla protonipakkauksen takapuolelle
nakyviin pelaajan terveydentila, jéljella olevat ammukset

ja muuta sellaista.

T

Toimiva Fysiikka
Ghostbustersin fysiikkamoot-
tori on vaikuttava. Naimme mm.
Vaahtokarkkimiehen heittelevan
autoja villisti kohti pelaajaa.
Autot keikahtelivat ja kaatui-
livat komeasti ympaéri katuja.

VAIHTELUA TARJOLLA Peliin suunnitellaan suuria ja vapaamuotoisia kenttia, joista 16ytyy pilvenpiirtgjiin kiipeamisen mahdollistavia kohtia. Vaihtelua tuodaan

myods legendaarisella Ecto-1 -karrylla. Autoa ei valitettavasti paase ajamaan,

sella lattialle. Tést4 tulee aika vaikuttava
tunne, koska taistelu nékyy ja tuntuu
ymparistossa.

Peli kdvisi pian yksitoikkoikseksi, ellei tais-
telussa olisi vaihtelua. Niinpa Ghostbustersien
maailmaa on kehitetty eteenpain. Egon
Spengler ja Ray Stanz ovat luoneet pelissé
uusia aseita. Yksi esimerkki naistéd on liman-
heitin, joka kehitettiin Ghostbusters ll:ssa
esiintyneen limatulvan pohjalta. Kaytéssa on

Ghostbusters-elokuvan oli

alun perin tarkoitus kertoa
haamuja metsastavasta
eliittiryhmasta. Ryhman oli
méaara matkustaa eri aika-
kausissa ja ulottuvuuksissa
okkultistisia voimia vastaan
taistellen. Ajatuksena oli,
etta haamujengillé olisi tyy-
likk&at uniformut ja julmat
hitech-visiirit. Rooleissa
piti olla Dan Aykroyd, John
Belushi ja Eddie Murphy.
Budjetti paisui kuitenkin
likaa ja projektia taytyi
pienentda. Lopputuloksena
oli Ghostbusters-elokuva,
jossa padosissa olivat hie-
man tuntemattomammat
nayttelijat.

{ta se on mukana minipelissa.

myds kummituksia hyydyttava jadsade.

Monet tutut kummitukset tekevat paluun.
Slimerin liséksi tavataan ensimmaisessa
elokuvassa jengia séikytellyt kirjastonhoitaja.
Mukana on myés sarjan ikoni Vaahtokarkkimies.
Terminal Realityn luomia ja Sony Pictures -elo-
kuvastudiolla hyvaksytettyja uusia haamuja
ovat muun muassa sadehattuun ja pelastus-
renkaaseen pukeutunut jalaton kalastaja seka
edelleen siséllissodan taisteluja kdyvéa kuollut
pohjoisvaltioiden kenraali. Naisoopperalaulaja-
kummituksella oli tosi tyylikk&at viikinkitamineet.

Elokuvalisenssipelin ajatteleminenkin tuo
useimmille pelaajille pahan maun suuhun.
Ghostbusters voi kuitenkin onnistua, silla peli
on vaihtelevan tuntuinen ja tarinan on kirjoit-
tanut myos elokuvien kasikirjoituksesta vas-
tannut Dan Aykroyd. Tamén luulisi takaavan,
ettei pelissd hukata elokuvien henkea.

_Jonas Maki

skuuMoTTAVUUS RN

Terminal Reality néyttda suoriutuvan klassikon digi-
talisoinnista hyvin. Odotamme lopputulosta innolla...

12-87

Klubittaa

Bizarre tekee erilaista

raiskintapelia
THE CLUB
Laite Kehittaja
Julkaisija Laji

Ensivilkaisulla The Club vaikuttaa kuluneelta
ampumapelilta. Lukemattomien raiskyttelyjen
tavoin pelaaja ohjaa takaapain kuvattua
toimintasankaria ja tykittda automaattiasein
rosvoja nurin. Pelialueetkin ovat kapeita ja
sokkeloisia tunneleita, sisépihoja,
teollisuuslaitoksia ja kdytavia, aivan kuin
pelityypissa oli takavuosina tapana.

Kaikesta tasta huolimatta The Club ei ole
tavanomainen réaiskintépeli. Pelin idea on tehda
raiskinndsta urheilun kaltainen taitolaji. Peli-
muodosta riippuen pelaajan tehtava on kulkea
pelialueen 1&pi mahdollisimman hyvét pisteet
keraten tai tietyn aikarajan puitteissa. Vihollisia
ampumalla saa paitsi pisteitd, myods piste-
kertoimia. Kertoimet alkavat laskea, jos pelaaja
ei saa ammuttua osumia muutamaan sekuntiin.
Tappotahti on siis pidettévéa tasaisena, eika
herpaantumisia sallita.

Pelissa jaetaan my®&s tyylipisteitad kauko-
laukauksista, padosumista, lippaan viimeisella
luodilla tappamisesta ja ties mistd muusta.
Hyva suoritus vaatii reitin ulkoa muistamista
vihollisineen kaikkineen, joka muistuttaa
enemman kuin vahan kilpa-ajajalta vaadittavaa
radan jokaisen mutkan ja kuopan muistamista.
Se ei ole sattumaa, silla Bizarre tunnetaan
Project Gotham Racing-autpeleista. Parhaat
osumat taas vaativat herkkia kasig, aivan kuin
palloilulajit tai skeittipelit.

En ole ihan varma, miten The Clubiin pitaisi
suhtautua. Peli havainnollistaa konkreettisesti,
mink& moni raiskintédharrastaja on tiennyt jo
pitkdan. Raiskintapelien koukku on taito, ei
vakivalta. Silti ihmisen ampuminen pelkkien
pisteiden toivossa tuntuu vahén oudolta. Pelin
mauttomuus tai oivaltavuus selvinnee vasta
valmiin version myéta.

_Jaakko Maaniemi

rKuuMOTTAVUUS [N

The Clubista tulee hyva argumentti pelivakivalta-
keskusteluun, mutta kumpaan leiriin?

MENNAAN RADALLE Erikoisen The Clubin kenttasuunnitte-
lusta tekee selva ratamaisuus; etenemissuuntia on vain yksi,
mutta pienié reittivaihtoehtoja kohdataan usein

www.gamereactor.fi
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GRMEREACTOR KOKEILEE TULEVIA PELEJR

ENNAROT

Radh! Tapan!
Julmemmat viholliset voivat
paattaa pelaajan paivat j
amputaation kera. Mil

taisi muinaisen lohil

ateriaksi paatyminen?

Julkaisu MRALISKUU

Crom soikoon!

Age of Conan on karujen karjujen nettiroolipeli

AGE OF CONAN:
HYBORIAN ADVENTURES

Laite PC Kehittdja

Julkaisija Laji
Barbaarikuningas Conanin mieltd painavat mur-
heet. Valtakunta on vaarassa, joten kuningas
kutsuu avuksi kaikki kynnelle kykeneviat. Myos
Gamereactor sai kutsun Osloon, Funcomin
studiolle, katsastaman loppusuoralla olevan
nettiroolipelin saloja.

Age of Conan: Hyborian Adventures on mm.
Anarchy Onlinesta ja Dreamfallista tunnetun stu-
dion uusin tuotos suosituille nettiroolipelimarkki-
noille. Sotilaiden saattamana journalistiseuru-
eemme kierteli pitkin toimistotaloa haastatellen

Ensi hetkestd Idhtien

lien pikakuvakemaiskinta on mietitty uusiksi.
Pelaajat voivat rakentaa linnoituksia eri raken-
nuksineen ja taistella néiden hallinnasta. Tai
sitten vain polttaa naapurin kyhdelmat maan
tasalle. Maailma on entista realistisempi ja bru-
taalimpi. Peli on selvasti suunniteltu varttuneem-
malle yleisélle.

Ensimmaisesté pelihetkesta lahtien oli
selvag, ettd Age of Conanista on tulossa yksi
markkinoiden komeimmista massiivimoninpe-
leistd. Alkusaaren viidakko on tihed, varikas ja
vaikuttava. Sama jatkuu ensimméisesséa kau-
pungissa, Tortagessa, joka on vaarallaan luke-
mattomista yksityiskohdista koostuvia puisia
rakennuksia. Ei-pelaajahahmojen kanssa kay-

on selvaa, ettd Age of

Concu]ista_on tuloss_g _gksi [narkki_no_i_den
komeimmista massiivimoninpeleista

pelintekij
pelaten tdménhetkisté beta-versiota. Talossa
tiedetdan hyvin nettiroolipelien tiukka kilpailu-
tilanne, ja siksi Conanilla on enemman kuin yksi
kikka hihassaan. Perinteinen massiivimoninpe-

5itd, seuraten pelin kehitysta ja tietysti

www.gamereactor.f

dyissa roolipelityyppisissd monivalintakeskus-
teluissa nékyy myds hienostuneet kasvojen
piirteet. Animaatiota on enemmé&n kuin useim-
missa moninpeleiss3, ja ne tuovat mukavasti
eloa nettiroolipelien normaalisti pokkelémaisiin

PVvP -muotoja [ytyy
baaritappeluista aina
piiritystaisteluihin asti.
Pelaajien rakentamia
linnoituksia voi ry6stéa ja
vallata mm. piirityskone-
iden ja mammuttiratsujen
avulla. Moniin minipeli-
maisiin PvP -muotoihin
taas voi hypata mukaan
milloin huvittaa. Lipun-
ryosto beta-testissa oli
hauskaa hupia. Tehokkaim-
man Teurastajan titteli tuli
luonnollisesti Suomeen.

OMITUISTEN OTUSTEN KERHO Morkd on pahalla paalla, mutta miekalla taputtelu rauhoittaa. Age of
Conanin viholliset ovat ihmisia ja hirvidita.

hahmoihin. Loistolla on tietenkin hintansa lait-
teistovaatimusten muodossa. Pelin padsuun-
nittelija Gaute Godager ei kertonut tarkkoja
tietoja, mutta monet World of Warcraftia pelan-
neet joutunevat uhraamaan hopealantin jos
toisenkin tekniikan alttarille.

Erds Funcomin tavaramerkeisté on ollut
pelien &ani- ja musiikkipuoli. Padsimme paa-
aanisuunnittelija Morten Segrlien mukana kuun-
telemaan yhté pelin monista musiikkiraidoista.
Normaalien taistelu- ja ambienttidénien lisaksi
koko soundtrack on 5.1 —formaatissa, ja loppu-
tulos on vaikuttava. Ambienttidaniin on panos-
tettu myds; esimerkiksi viidakon 18pi kulkiessa
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soitetaan 30 eri 84nté yhtaaikaisesti.

Vaikka peli on teknisesti vaikuttava, suurim-
mat odotukset omalla kohdallani kohdistuvat
uusittuun taistelusysteemiin, johon on tuotu
toimintapelimaisia piirteitd. Kun miekalla hei-
lauttaa vaakalydnnin, kohteeksi otettu vastus-
taja saa osumaa. Lisaksi kaikki muutkin miekan
reitille jadvat ottavat vahinkoa. Pieni muutos,
mutta useita vastustajia vastaan taistelu saa
uutta eloa. Vihollisilla on liséksi uudentyyppi-
nen suojaussysteemi. Vastustajat suojaavat
iskuja eri puolilta eri vahvuudella, joten mak-
simivauriota tehdakseen on lyétava heikoimmin
suojattua puolta. Pirulaiset kuitenkin oppivat
muuttamaan suojaustaan, jolloin lydmissuuntaa
on vaihdeltava. Pelaaja voi suorittaa myds
erityisid yhdistelmaliikkeita, jotka rumimmassa
tapauksessa paatyvét raajoja ratkoviin tappo-
lyénteihin.

Pelihahmon varusteet ja kokemustaso mer-
kitsevét taistelussa edelleen, joten yksin pelaa-
jan taidoista kiinni taistelu ei ole. Taistelun uu-
distukset koskevat ennen kaikkea l&hitaistelevia
hahmoluokkia (esim. Dark Templar, Conqueror
ja tietysti Barbarian), loitsivien luokkien (esim.
Lich ja Demonologist) tyyli muistuttaa enemman
perinteistéd pikakuvakekliksuttelua. Hahmo-
luokkia on kaksitoista, ja niiden lisaksi nelja
erityisominaisuuksia antavaa Prestige-luokkaa.
Esimerkiksi jokainen Komentaja lisda ryhman
maksimikokoa yhdelld, kun taas jokainen Lordi
nopeuttaa saman killan jasenten kokemuspis-
teiden kertymista.

Ennakkotiedoissa ja -kuvissa Age of Cona-
nista luvattiin komeaa, brutaalia ja taistelupai-

KLYYVARI VINOON Oman hahmon luominen on hyvin yksityiskohtaista. Kuvan naamanvaantelya vielakin tarkemmassa tilassa jokaista piirretta voi saataa
portaattomasti. Kiilttokuvapojun kannattaa olla varuillaan, silla tdssa maailmassa rujous on muotia.

L

Funcomilla on omat tilat
motion capture- eli likkeen-
kaappaustekniikalle, jossa
kamerat tallentavat valkois-
ten pallukoiden taplitta-
massa mustassa puvussa
heiluvan nayttelijan liikkeet
tietokoneelle. Kaapattujen
likkeiden avulla animoi-
daan niin miekaniskut kuin
ihan tavallinen kavelykin.
Péité lennattavat iskut
joudutaan kuitenkin jostain
syysta tekemééan osin
tietokonemallinnuksena.

AVARA LUONTO Pelin maisemat vaihtelevat tiheista viidakoista hiekka-aavikkoihin ja lumisiin
vuorenhuippuihin. Seikkaillessa on hyva pitaa silméat auki, ellei halua paétya punaiseksi tahraksi
lumipenkkaan. Kuvan yetit eivat nimittéin ole vuoriston suurikokoisimpia asukkeja...

notteista pelid. Studiovierailulla koetun perus-
teella néita lupauksia ollaan lunastamassa.
Taistelu tuntuu tuoreelta, ja audiovisuaalisesti
jalki on vaikuttavaa. Robert E. Howardin luoma
maailma ja sen saalimatdn tunnelma ovat vah-
vasti 1dsné. Parasta mainosta oli pelintekijéiden
aito innostus ja usko omaa pelidén kohtaan.
Funcomilla on nelisen kuukautta aikaa viimeis-
telyyn. Jos hahmoluokkiin saadaan riittavéasti
vaihtelua, eri PvP -muodot toimivat ja tekniikka
kestéd, tavoite markkinoiden toiseksi suosi-
tuimmasta nettiroolipelista voi toteutua. Jos
Crom suo.

_Matti Isotalo
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Age of Conan vaikuttaa lupaavalta. Mikali Funcom
onnistuu, voi pelista tulla isojen poikien WoW.

YHTEISPELIA Rock Bandissa “yhtye” saa lisabonuksia, mikali
musikantit soittavat samaan rytmiin.

Rock on!

Guitar Heron luojat ovat
haukanneet isomman palan

ROCK BAND

Laite
Julkaisija Laji

Kehittsja

Harmonix on luonut lukuisia rytmipeliklassikoita
kuten Frequency ja Amplitude. Studion suurin
hitti oli kuitenkin maailmanmaineeseen noussut
Guitar Hero. Pelkka kitarointi ei kuitenkaan riit-
tanyt Harmonixille, vaan studio paatti ottaa tyén
alle koko bandin musiikkipelin.

Rock Bandissé tarjolla on kitaroinnin liséksi
basson nappailya, laulua ja rumpujen pauku-
tusta. Yhteistydsopimus musiikkikanava MTV:n
kanssa varmistaa sen, etta alkuperéisbiiseja on
luvassa roimasti. Lisdsisaltda oli ladattavissa jo
marraskuun lopussa jenkkijulkaisussa, ja Har-
monix on luvannut, etta soitettavaa tulee lisda
viikottain. Testaamassamme demossa oli muka-
na sellaisia klassikoita kuin Detroit Rock City,
Wanted Dead or Alive seka tietenkin Paranoid!

Rock Band on hauskim-
millaan kaveriporukassa

Soitinten véliset erot ovat selkeitd. Kitara-
riffit eroavat basson yksinkertaisemmasta ryt-
misté ainakin helpommilla vaikeusasteilla. Laulu-
osiossa peli tunnistaa seka savelen etta sanat,
joten vaisusti hyrailemalla ei parjaa. Mielenkiin-
toisin soitin on rummut, jotka ovat etenkin han-
kalammilla vaikeustasoilla piinallisen todentun-
tuiset. Kun hakkaa toisella kadella hi-hatia, toi-
sella vuorotellen tomeja ja virvelid, seka polkee
viela jalalla bassorumpua, tulee hiki hitaam-
massakin biisissa.

Rock Band on ehdottomasti hauskimmillaan
kaveriporukassa. Nettipeli tukee myds neljan
muusikon yhteissoitantaa, mutta samaan tunnel-
maan ei verkon vélitykselld paése. Pelin korke-
ahko hintalappu karsinee ostajia, mutta Guitar
Hero -sarja on saamassa todellisen haastajan.
_dJyri Paavilainen

sxuuMoTTEVUUS S|

Harmonix on osunut kultasuoneen ainakin kerran ai-
emmin, ja Rock Band nayttéisi olevan samaa laatua

www.gamereactor.fi


creo



UBISOFT SHANGHAlI UHOAA UUDISTAVANSA REAALIAIKAISTEN
STRATEGIAPELIEN GENREN. GAMEREACTOR TUTUSTUI TOM
CLANCY -TUOTEPERHEEN TULORKAASEEN KINASSA.

Laite PS3/XBOX 360 Kehittdja UBISOFT SHANGHAI Julkaisija UBISOFT Laji STRATEGIA Julkaisu MARLISKUU 2008

uinka kaikki meni niin pieleen? Miten
vapauden tavoittelu k&&ntyi kolman-

neksi maailmansodaksi? Euroopan ja
Yhdysvaltojen lanseerattua ohjuskilpijérjestel-
ménsé vuonna 2014 juhlittiin kaikkien sotien
loppua. Ubisoft Shanghain tulevan strategiapelin,
End Warin, skenaario ei ole kaukana kuvitelta-
vissa olevasta tulevaisuudesta.

Strategisten ydinaseiden uhka raivattiin pois
ja vanhoista atomipommeista tuli arvottomia.
Suojaavan kilven ulkopuolella murahteli Venéjén
karhu. Muutaman vuoden kuluttua kévi myds
selvéksi, ettd maailman &ljy-yhtiét olivat yli-
arvioineet kayttdmattémien Sljyvarantojen
méérén. Maailman talousmarkkinat joutuivat
kaaokseen. Ainoastaan Vendja paistatteli
tyytyvéisend, ja valtavilla luonnonvaroillaan ja
siséan virtaavilla dljyrahoilla idén mahti kustansi
uuden, huipputeknisen armeijan. USA liittolai-
sineen puolestaan suunnitteli I&hettivansa
sotlilaallisen avaruusaseman ja merijalkavike&
kiertoradalle, josta joukot voisivat laskeutua
késkyn saatuaan mihin maapallon kolkkaan

tahansa 90 minuutin kuluessa. Tilanne oli kireé.
Terroristihnybkkays amerikkalaisen avaruusase-

man viimeistd komponenttia vastaan oli kiping,
joka sytytti koko maailman jélleen roihuamaan.

Ubisoft Shanghai on tullut tunnetuksi
tydstédn Splinter Cell-sarjan parissa. Pandora
Tomorrow -lisénimell& tunnettu sarjan toinen
peli kehitettiin Shanghaissa, kuten my&s
Splinter Cell: Double Agentin Xbox 360-versio.
Mutta End War on jotain ihan muuta. Shanghain
studio kehittdd ensimmaisté kertaa omaa peli-
sarjaa alusta asti. End War haastaa tietdmyk-
semme strategiapeleista.

Ensimmadinen suuri valinta oli kehitta peli
Playstation 3:lle ja Xbox 360:lle eiké pc:lle, joka
on ollut reaaliaikaisten strategiapelien koti.
Pé#toksesti seurasi liuta muita uudistuksia.
Yleensi korkealla taistelukentén yl&puolelle
sijoitettu kamera seuraa nyt vapaasti valittavaa
yksikkd4. Pelaaja ndkee vain mité oikea ken-
raalikin nékisi. Maaperén korkeuseroilla on
todellisen kaltainen vaikutus pelaajan koko-

naiskuvan késitykseen. My&s perinteisen

- Katsomme asiaa vahén
kuin toista maailmansotaa.
Suursodasta riitaa luke-
mattomia tarinoita kerrot-
tavaksi. Aloitamme kerto-
malla Pohjois-Atlantin
sotanayttamosta ja seu-
raavissa peleissa keski-
tymme johonkin muuhun,
kertoo Michael de Plater.
Vaikuttaa my®s silta, etta
suunnitelmissa on sijoittaa
muita Tom Clancy-peleja,
kuten Ghost Recon ja
tuleva Firehawk, samaan
kolmannen maailman-
sodan skenaarioon.

tosiaikanaksun kontrollit kokivat isoja muutoksia.
Kun kéytettévissi ei ole ndppaimist64 ja hiirta,
on vaikea tehdé kayttajaystavéllista reaaliaika-
strategian kéyttdliittymaa. Ohjainkapulalla ei
yksinkertaisesti ole samoja mahdollisuuksia
panoroida nopeasti kartan poikki ja téysikokoi-
seen nappaimistédn saa enemmaén pikakomen-
toja kuin konsoliohjaimessa on nappeja.
Ubisoftin ratkaisu ongelmaan on nerokas,
joskin dramaattinen: Kaikki mita pelissé tehd&én
on ohjattavissa &#nikomennoilla. Adniohjaus
toimii kaikessa yksinkertaisuudessaan siten, etta
pelaaja painaa ohjaimen oikean liipaisimen
pohjaan ja huutaa yksikdn numeron, mita sen
kuuluu tehd4 ja missé. Esimerkiksi "Unit 3 move
to crosshair". Se tarkoittaa, ett4 kolmosyksikén
kuuluu liikkua téhtdimen osoittamaan paikkaan.
Pelaaja voi my&s komentaa vaikka "Unit 2
attack enemy 4" ja niin edelleen. Kaikki vahvis-
tusten kutsumisesta suojautumiseen ja talojen
valtaamiseen on yht# yksinkertaista. Mutta
yksinkertaisuus ja kéytettavyys asettavat kovia
vaatimuksia tekodlylle. Jokaisen yksikén on
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Oljytulojen ansiosta Venaja on
voinut modernisoida ja rakentaa
armeijansa entisiin supervallan
mittoihin. Venalaisjoukot ovat
tyypillisesti vahan muita hitaampia,
mutta aseistus on raskaampaa ja
valikoimaan kuuluu my6s likaisia
aseita kuten kemiallinen liekinheitin
ja taktiset ydinaseet.
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Ubisoft Shanghai painottaa
yksityiskohtaisesti, ettei End

Warin taistelukentilla tapah-
du mitaan yliluonnollista.
Taydennysjoukot saapuvat
paikalle helikoptereilla eika
yksikéita materialisoidu
tyhjasta. Sotilaat kantavat
mukanaan kaytettavissa
olevia aseita kaiken aikaa.

UNREAL ENGINE 3.8

End War kéiytt32 Unreal Engine 3.0:n gratfiikkatekniikiaa aivan kuten Bioshock,
Brothers in Arms: Hell's Highway, Gears of War ja Mass Effect. Ubisoft Shanghai

kayttdydyttava oikealla tavalla ja tiettyyn pistee-
seen saakka myds toimittava itsendisesti, muuten
pelaajan hoidettavaksi jéisi aivan liikaa pieni&
yksityiskohtia.

- On hiuksenhieno tasapainotuskysymys tehda
toimiva tekodly ilman etta siitd tulee itsest&én soi-
va piano, sanoo Michael de Plater. de Plater vaih-
toi tydpaikkaa Ubisoftille The Creative Assemblyita
(Rome: Total War) johtaakseen End Warin tekoa.

Total Warin vaikutteet End Warissa ovat ilmei-
sid, vaikka ruudulla onkin vihemmén sotilaita.
Mutta End War ei ole ottanut vaikutteita ainoas-
taan strategiapeleista.

ihan luonnolista. Uppouduin pelaamiseen niin
téysin, ettd huomasin vasta jélkeenpéin jattineeni
kokonaan kayttdmétta koko taistelukenttii kuvaa-
van kartan, josta nékee kaikki havaitut vihollis-
yksikét ja vallattavissa olevat satelliittiasemat.
Satelliittiasemat vaativat hieman tarkempaa
selvitystd. End Warin taisteluissa on kyse satel-
littiasemien hallinnasta. Kun jokin osapuoli saa
haltuunsa enemmistdn satelliittiasemista, alkaa
taistelun loppuvaihe, osuvasti nimelt&&n End War.
Talldin kuvaan astuvat myds voimakkaammat
aseet, kuten venéléisten ydinaseet ja mikroaalto-
aseet. Toisin kuin suurimmassa osassa muita

DE PLATER VERTAA PELIA SIHEN,
MITA BIOWARE TEKI KNIGHTS OF THE
OLD REPUBLICILLA ROOLIPELEILLE

- Haluan mielell&ni verrata meidén tekemisi-
&mme End Warin ja strategiagenren kanssa siihen
mité Bioware teki Knights of the Old Republicilla
roolipeleille, sanoo de Plater. Bioware otti merkki-
pelisséén uuden l&hestymistavan ja teki rooli-
pelistd helpommin I&hestyttévin.

Mutta vertaukset ja palvonta sikseen. Lopuita
kaikki riippuu siitd, miten homma toimii k&ytan-
ndssé. Kourallisen End War -matseja jélkeen tun-
tuu silté, etté Ubisoftilla on tekeilld jotain todella
jAnnittavaa. Adnikomennot toimivat erinomaisesti
ja muutaman minuutin jalkeen kskemisesta tulee

strategiapelejs, joissa taistelun loppuvaihe alkaa
usein muistuttaa rahtiharjoitusta, alkaa End
Warissa tikitté4 pelikello. Jos niskan péélle paas-
syt osapuoli hallitsee vield aikarajan téytyttyskin
enemmistdé satelliittiasemista, hén voittaa. Jos
toiset osapuolet eivit siis ole tuhonneet kaikkia
hé&nen yksikditasn.

Toinen End Warin muista strategiapeleista
erottava seikka on sen massiivinen nettikampanja.
Verkkopelissé tuhannet pelaajat osallistuvat
samaan sotaan ja vaikuttavat taisteluillaan
etulinjassa seuraavana péivéné tapahtuviin
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NEW YORK PALAA New Yorkin sibuetti liskehti, mutta kaupunkin sijoitiuva taistelu of tapahdu keskustassa vaan kelluvalla ammeiian tuidicohdalla kaupungin edustalla

Shanghaissa on jatkuva

meteli. Joka puolella raken-

netaan ja pilvenpiirtajia
nousee kuin sienia sateella.
limi6 nakyy myos Ubisoft
Shanghaissa, joka aloitti
Pandora Tomorrow’n kaan-
ndstydlla vuonna 1996 ja
on sittemmin kasvanut no-
peasti. Nyt palkkalistoilla
on pitkalti yli 500 ihmista.

End Warin esindyt6s koostuu
kuudesta tehtavastd, joissa

tutustutaan sodan osapuoliin
Eurooppaan, Venajaan ja
Yhdysvaltoihin. Sitten
valitaan puoli ja varsinainen
sota alkaa.

liikkeisiin. Yksinpelaajillekin End War tarjoaa
avoimen kampanjan, jossa pelaaja valitsee
seuraavan taistelunsa itse ja etulinja siirtyy
pelaajan ja muiden samanaikaisten taisteluiden
lopputulosten perusteella. Moninpelin puolella

urheilun kautta, kertoo de Plater.

End Warissa jopa 12 pelaajaa voi pelata
samanaikaisesti vastakkain ja toistensa kanssa.
Suurin osa pelin 25:st4 kentésti on kéytetts-
vissi molemmissa p&&asiallisissa moninpeli-

UBISOFTIN RATKAISU ON NEROKAS:
KAIKKI MITA PELISSA TEHDAAN ON
OHJATTAVISSA AANIKOMENNOILLA

jotkin asiat muistuttavat ruotsalaisen Massive
Entertainmentin World in Conflictia, jossa
keskityttiin paljolti yhteistython.

- Sen sijaan ett tayttéisimme kartan tuhan-
silla sotilailla, jaamme joukot pelaajien kesken.
Néin pelaajien taytyy erikoistua ja tehdé yhteis-
ty6té. End Warin moninpelié voi ajatella joukkue-

muodoissa. Niiden vélillé ei ole suuren suurta
eroa, mutta Conquest-nimisess4 tilassa pelaajat
aloittavat pienelld yksikkémaaralla ja voivat
kutsua tydennyksié satelliittiasemien valtaa-
misen jélkeen. Toisessa, taistelupainotteisem-
massa vaihtoehdossa aloitetaan suurilla
joukoilla, ja liséksi luvassa on kaupunki-
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Yhdysvaltoja ja Eurooppaa
suojaava ohjuskilpi ei esta
venalaisia kayttamasta

taktisia ydinaseitaan. Tassa
ranskalaiset saavat maistiai-
set Vendjan karhun raivosta.

taisteluun keskittyvé piirityspeli.

Ubisoft Shanghain studiolla esiteltiin kahta
kenttds. New York -kentt4 sijoittui kelluvalle
armeijan tukikohdalle ja La Mancha-kentta
paljon avoimempaan maastoon. Ensin maini-
tussa kentéssé oli viisi satelliittiasemaa; kaksi

VERKROPELISSA
TUHANNET
OSALLISTUVAT
SAMAAN SOTAAN

lahelld kumpaakin pelaajaa ja yksi taistelu-
kentén keskelld. Klassinen asetelma, jossa
riski valittdmasta kentén keskustaan rynni-
kéinnista pité& punnita sen tuomaa etua
vastaan. Aloittelijat kuten miné ja vastustajani
ratkaisevat taistelun keskiasemalla, mutta HELIKOPTERIRYNNAKKU) Jalkavaelle tulee kovat paikat rynnaksivien helikoptereiden kanssa. Jos jalkavael ol
keskustellessani de Platerin kanssa kévi ilmi, olkapaaohjuksia, tulisi koptereista hetkessa siippua. Pelin yksikdt noudattavat tutiua kivi-paperi-sakset
ett&d End War suosii lopulta puolustavaa ja T,
taktisesti pelaavaa pelaajaa. La Mancha on
asetelmaltaan tiysin erilainen. Autiomaa ei
tarjoa juuri mink&#nlaista suojaa jalkavéelle,
toisin kuin urbaani New York. Satelliittiase-
miakin on kuusi, joten taistelu kest&a vaista-
méttd kauemmin. Kaytén helikopterilentuetta
tuhotakseni vastustajani panssarijoukot ja
keskityn liilkkuvan komentokeskukseni eteen-
péin tySntémiseen. Valtaamme molemmat
kaksi asemaa, mutta lopulta voiton vien min4,
kiitos End War-vaiheen erikoisaseiden.

End War tuntuu ennakkoon pelilté, joka voi
ravistella strategiapelien vakiintuneita perus- 1 - . - ]
kasityksid. Uudet tuulet tekevét vammasti hyvaa o ‘ y T a—
pelityypille, jota rakennetaan edelleen kymme- . - | SUURI TIMI End Warin parissa tydskentelee periti 175
nen vuotta vanhan Starcraftin perustalle. VAHTELEVUUTTA End Warin ympéristit eroavat toisistaan merkitiavasti. Maaston tehokas hybdyntaminen m&mm m m
_Bengt Lemne edellytt34 olkeita yksikkdvalintoja ennen tehtavaan ryhtymista. péivittelee ty5ta johtava Michael de Plater.
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”Kasikirjoitus on raytaa.”
Gamereactor Finland,8/10
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Pelivuosi 2007 oli uusien konsolien juhlaa. Toimitus listasi
kuluneen vuoden parhaat pelit seitsemassa kategoriassa. - 4

0000000000003 PPPPPBBPR

Vuoden parhaiden listaaminen on lehdistdn perinne. Miképa on listatessa, silla
vuoden parhaiden julkaisujen, laitteiden, urheilijoiden tai mink& tahansa lapikéy-
minen on aina hauskaa puuhaa. Etenkin viihdelehdistossé kriitikon ty6 on liian
usein sita, ettd arvioitavat tuotteet kdydaan lapi mahdollisimman nopeasti ja rutii-
nilla, ja sitten onkin jo Kiire siirtyd seuraavaan. Pidemmaén paélle téllainen sumentaa
nakemystd, kun aikaa sulatteluun ja pohdintaan ei jaa. Joskus julkaisut ovat sen
verran mutkikkaita, etteivat ne aukea kokonaisuudessaan kuin vasta pitkan ajan
paasta. Siksi vuoden lopuksi on mahtavaa asettaa rinnakkain vuoden kovimmat
tapaukset ja aloittaa ankara pohdinta. Miké olikaan lopulta paras, ja miksi? Joskus
johtopaatokset yllattavat pahkailijatkin.

Vuoden pelien listaaminen ei ole kuitenkaan pelkkaa toimittajien terapiaa. Pelaajilla
on tietenkin omat mielipiteensd, ja pelilehtien listat toimivat usein keskustelun
avaajina. Listoista saa ja pitda keskustella, vaikka kiistella, jos silta tuntuu. Jaikd
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+

oma suosikkipeli huomiotta, tai onko jarjestys vaara? Rohkeasti vain aéni auki,
keskustelualueemme 16ytyy osoitteesta www.gamereactor.fi. Eri pelilehtien listojen
vertailu on myd&s aina mielenkiintoista. Joskus vuoden parhaista peleista ollaan
liikuttavan yksimielisia, joskus ei.

Viela pari sanaa kategorioistamme. Koska teemme suomalaisen Gamereactorin
ensimmadista Vuoden Pelit -artikkelia, katsoimme sopivaksi aloittaa listaamisen
téysin oman makumme mukaan. Emme vield tieda, mitk& ominaisuudet ovat
lukijoillemme térkeimpia, joten siksi Iahdimme liikkeelle niista asioista, jotka ovat
meille pelikriitikkoina merkittavid. Emme yrittdneet olla ehdoin tahdoin omaperaisi,
vaan péaatimme jaottelun sen mukaan, mihin ominaisuuksiin on mielestdmme syyta
kiinnittdd huomiota. Pyrimme my®s valttdmaan, mutta emme keinotekoisesti
estdmaan, yhden pelin nimedmistéd uudestaan ja uudestaan monissa kategorioissa.
Seuraavilta aukeamilta 16ytyvat vuoden 2007 parhaat pelit.

A
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1.SUPER MARID GALAXY

Punapaitainen putkimies valtasi ykkospallin tutuilla tempuilla

ja NINTENDO Julkaisija NINTENDO

uper Mario Galaxy on nykypaivana
harvinaisuus. Se on toisaalta &arim-

maisen perinteinen peli, tasohyppely
vailla juonellisia perusteluja. Toisaalta se viehét-
&4 tunti toisensa jélkeen, yllattaen ja haastaen
pelaajan taysin ennenndkemattomalla tavalla.
On huvittavaa, etta juuri Wiille julkaistu peli
kéayttaa fysiikkamallinnusta monipuolisemmin
kuin varsinaisten tehokonsolien pelit.

A

SUUNNITTELUA RAUNEIMMILLAAN Super Mario Galaxy on osoitus siitd, etta pelin graafisessa
loistossa taso- ja hahmosuunnittelu on tarkeamméssa osassa kuin pelkka pikselien maara.

Super Mario Galaxyssa kiteytyy kaikki se vie-
hatys, joka teki viiksekkadsta putkimiehesta taso-
hyppelymaailman ikonin. Galaxyn tasosuunnittelu
hipoo taydellisyytta, ja pelin kehittanyt Nintendon
EAD Tokio -studio on rohjennut kayttéda mielikuvi-
tuksensa liséksi myods véreja. Teravapiirtokuvan
puuttumisesta huolimatta pelin taiteellinen suun-
nittelu auttaa nostamaan sen tdméan sukupolven
kauneimpien pelien joukkoon.

Grafiikka ei ole kuitenkaan mitaan ilman
siséltdd. Super Mario Galaxy ottaa kourallisen
kliseita (vesi- ja tulimaailma, aavikko) ja tekee

kuin Nintendo olisi katsellut Super Mario 64:a4
ja Super Mario Sunshinea, ja miettinyt, milla ta-
valla jalkimmaisen teossa epaonnistuttiin hyddyn-
tdmaén ne elementit, jotka tekivat edellisesta
menestyksen. EAD Tokio on onnistunut luomaan
pelin, joka on enemman kuin osiensa summa.
Erikoismaininnan ansaitsee pelin musiikki.
Koji Kondo on tehnyt vanhoilla teemoilla ihmeita
ja loihtinut tyhjasta lukuisia uusia klassikoita.
Toivottavasti Nintendo ymmartaa jatkossakin
toteuttaa pelimusiikkinsa sinfoniaorkesterin
avulla midimelodioiden pakertamisen sijaan.

Super Mario Galaxyssa kiteytyy kaikki se
viehatys, joka teki viiksekkaasta putki-
miehesta tasohyppelymaailman ikonin.

niistd mielenkiintoisia. Tdmaén lisdksi se heittda
pelaajan eteen taysin uudenlaisia pelikenttia.
Lentely planeetalta toiselle tahtijahdissa tekee
ianikuisesta tasohyppelyformaatista mielen-
kiintoisen jalleen kerran.

Super Mario Galaxy tuntuu tutulta, muttei
negatiivisella tavalla. On vaikea selittédd, miksei
usein niin parjattu samojen elementtien kierréat-
taminen kyllastytéd Galaxyn tapauksessa. On

. |

Vuonna 2007 ilmestyneista peleista Super
Mario Galaxy on se, joka antoi eniten peli-iloa.
Markkinoilla voi hyvinkin olla peleja, jotka
tekevat jonkin yksittdisen osa-alueen paremmin
kuin Super Mario Galaxy, mutta kokonaisuutena
putkimiehen uusin seikkailu on niin pitkalle
hiotun ja tarkkaan mietityn oloinen, etta se
ansaitsee vuoden parhaan pelin tittelin. Mario
on tehnyt paluun pelimaailman huipulle.
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2.CRYSIS

.

" Ensiluokkainen tekniikka ei tarkoita vain KauT§sta grafiii(kaé s

Laite Wil Kehittaja NINTENDO Julkaisija NINTENDO

uluneen vuoden loppuosa oli rais-
kintépelien kulta-aikaa. Moni kauan
B odotettu ampumapeli - Halo 3, Half-
Life 2: Episo-de Two, Bioshock, Call of Dut'y 4:
Modern Warfare, Team Fortress 2, Enemy

Territory: Quake Wars, Unreal Tournément 3,

Metroid Prime 3: Corruption — julkaistiin viimein.

Kuin ihmeen kaupalla kéytdnndssa kaikki
naista onnistuivat lunastamaan niille asetetut
odotukset. Suurin ja kaunein tdméan vuoden
raiskintdeepoksista on kuitenkin Crysis.

Crysiksesta ei tietenkéén voi puhua mai-
nitsematta sen grafiikkaa. Se todella on erittdin

vaikuttavaa, jos pelikoneessa riittaa tehoa. Pelin

tehnyt Crytek-studio kohautti jo kolme vuotta

sitten edellisella raiskintépelilldén Far Crylla, ja
Crysis aiheuttaa vastaavan reaktion. Paljon
nahneen pelitoimittajankin on hieraistava
silmiaan ja pysahdyttava syynddmaéaan: Naenkd
oikein? Onko tuo... Oho, on!

Noyremmalla laitteistolla Crysis menettaa
nopeasti suuren osan visuaalisesta viehatyk-
sestaén. Talldin padstéan itse asiaan; Crysis on
todella hyva peli myds pinnan alta.

Pelikokemuksen voimakkuus on suorastaan
yllatys, silla Crysis ei ole niin hiottu kuin monet

tuoreista kilpailijoistaan. Sarmia ja kauneus- +
virheitd I6ytyy, mutta kuten usein kaikkein
parhaiden pelien kanssa kdy, huomaa pian

“epataydellisten yksityiskohtien korostuvan .

suhteettoman paljon sen takia, etta pelin

paaasiat niiden ymparilla toimivat niin

erinomaisesti. ! -
Kun Crysiksen vihollisten tekoaly, peli- .

maailman fysiikanmallinnus, kenttédsuunnittelu,

pelisuunnittelu ja kasikirjoitus loksahtavat

sopivasti kohdalleen ja synnyttavat parhaan i

mahdollisen yhteistuloksensa, jaavat kilpailijat

kauas taakse.

Master Chiefin kolmas seikkailu on Halo-sarjan paras peli

Laite Wl Kehittaja NINTENDO Julkaisija NINTENDO

ienin yllatys vuoden pelien karjessa
E on Halo 3. Bungien tieteissaaga on

aina ollut réiskintdd parhaimmillaan,
ja tuskin kukaan kuvitteli laadun hei_kkenevén
trilogian paatdsjaksossa. Bungie teki juuri sen
mité siltd odotettiin; Halo 3 on sarjan laaduk-
kain, hiotuin, tasaisin ja onnistunein osa.
Vuonna 2001 aloitettu tarina sai paatdoksen, *
vuonna 2004 startannut supersuosittu nettipeli
arvoisensa jatkon ja Xbox 360 sen pelin, jonka
takia moni konsolin hankki.

Tietyssa mielessé Halo 3:n palkitseminen
oli kuitenkin kinkkista. Pelid on nimittain vaikea
ajatella yksittéisena peling, ilman aiempien
osien ansioiden vaikutusta arviointiin. Harva
pelitrilogia on néin yhtendinen ja tiivis koko-
naisuus. Mutta ei Halo 3:n tarvitse mennei-
syyden saavutuksilla ratsastaa. Erinomaisessa
yksinpelissa, jopa neljan hengen yhteispelissa
ja Liven suosituimmassa nettipelissa riittaa
komeasti meriitteja vuoden peli -kategorian
kolmospaikalle.
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'I BIOSHDCH Vuoden alkuperaispeli on vimmainen eloonjaamistaistelu
y karismaa ja kuolemaa pursuavassa unelmakaupungissa

Laite PG/XBOX 360 Kehittéja 2K GAMES BOSTON / 2K GAMES AUSTRALIA Julkaisia 2K GAMES .

Vuoden 2007 alkuperaispeli on Bioshock. Siitd huolimatta, ettd Bioshockin friikkkeja. Mielipuolilla kun selvasti oli vield ihmismielen rippeitd, mutta ei niin

voitaisiin vaittaa olevan jatkoa System Shock 1-2 -peleille. On totta, etta paljon etté niiden olisi voinut olettaa kuuntelevan jérkipuhetta. Pelaajan oli siis

Bioshockilla ja System Shockeilla on paljon yhteista taustahenkildiden, esitys- aivan pakko puolustautua. Haulikolla, kasvoihin. Varikkyydestaén huolimatta

tavan, nimen ja keskeisten pelimekaniikkojenkin osalta. Merkittévia eroja on Bioshockin véakivalta ei ollut ollenkaan mutkatonta.

kuitenkin niin paljon, ettei Bioshock ole System Shock 3 edes ndennéisesti, Eika pelivuosi 2007 olisi ollut niin vaikuttava ilman kunnioitustaherattavaa

vaan itsendinen, omaperainen pelinsé. Jatko-osien kulta-ajalla on tarkeaa, etta Big Daddya ja kieroutunutta Little Sisteria. Harva peli mydskaan pelotteli

vaikka rakennettaisiinkin aiempienlsuurteo'sten perustalle, uskalletaan mainei- pelaajaa niin hyytévasti kuin Bioshock, jossa valojen sammuminen ja sekop&a-

kas tuotenimi hylaté luovuuden sitd vaatiessa. Nykyaén on taloudellinen riski mutantin héiriintynyt raakaisy todella kouraisi vatsan pohjasta. Eik& moni peli

julkaista peleja ilman nimen peréssa ei ole numeroa, ja riskinotte on kunni- edes yrittanyt haastaa pelaajaa ajattelemaan, saati siina onnistunut, niin hyvin
. oitettavaa sinénsa. kuin Bioshock.

Pelivuosi 2007 olisi‘ollut paljon latteampi ilman meren pohjaan rakennettua * Toki Bioshockilla on my®s tekniset ja laadulliset ansionsa. Siséltd en ehka
Rapturen unelmakaupunkia. Rapturen rappion todistaminen tuntui surulliselta, kuningas, mutta kaunis kuori houkuttelee siséllén &areen. Bioshock hallitsee
ja surun tunteminen pelatessa on harvinaista. Eika pelivuosi 2007 olisi ollut niin molemmat suvereenisti. Luojan pelivuonna 2007 julkaistuista alkuperaispeleista
vimmainen ilman kasista riistdytyneen geenimanipulaation turmelemia splicer- se nousee ansaitusti korkeimmalle.

L
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2 PORTAL 3. SKATE

Laite PC/XBOX 360 Kehittaja VALVE Julkaisija VALVE Gamereactor-arvosana T Laite PS3/XBOX 360 Kehittéja ﬂmmx Julkaisija EA r
< L 4] Portalia on vaikea kuvailla. Se on peli, joka pitd&d kokea - Kun Skate julkistettiin, moni odotti lopputuloksen olevan
itse. Pelin pulma- ja ammuskeluelementtien sekoitus on I " puolivillainen Tony Hawk -kopio. EA Black Box onnistui
e viehattavan uudenlainen konsepti. Kun soppaan sekoi- . -. - kuitenkin luomaan omaperéisen skeittipelin, joka laittoi
" . tetaan vield yllattavid juonenkaénteitd, on tuloksena yksi # E koko lajityypin taysin uuteen uskoon. Skaten kontrollit
e E - kaikkien aikojen tuoreimmista pelikokemuksista. Toisaalta ovat ennenndkematon lahestymistapa videopeliskeittai-
on hyva, ettéd Portal julkaistiin Orange Boxin mukana, sillé peli oli sen verran luun, ja Skaten jélkeen uusin Tony Hawk tuntuu auttamattoman vanhanaikai-
lyhyt ja omalaatuinen, etté se olisi varmaankin jaényt monelta pelaamatta. « selta. Melko hyvin uuden pelisarjan esikoisosalta. Skaten viehattavah rento
Maailmalla herannyt valtaisa Portal-innostus osoittaa, etté Valven pieni tunnelma kutsuu San Vanelonaan:kerta toisensa jalkeen. Toivottavasti pelia
pulma-ammuskelu olikin yllattavan onnistunut sattuma. vaivaavat pienet bugit korjataan jatko-osan julkaisuun mennessa.

+ : = .
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'I FORZA 2 Vuoden vauhdikkain jatko-osa tarjoaa silmakarkkia,
. millintarkkoja kurveja ja runsaasti tiukkoja tilanteita

Laite XBOX 360 Kehittaja TURN 10 Julkaisia MICROSOFT

- E "
Autopelivuosi 2007 oli monipuolinen. Tarjolla oli laadukasta pelattavaa niin térkeimméksi osa-alueeksi nousi yllidttden autojen koristelu. Pelin auton-
®  arcade-kaahailun yst&ville kuin realismiakin hakeville autopelaajille. Yksi peli maalausosio osoittautui monipuoliseksi tydkaluksi, ja taitavimmat taiteilijat

nousi kuitenkin muiden autopelien yl&puolelle. Forza Motorsport 2 on todella onnistuivat luomaan uskomattomia maalauksia. Konepelleille loihdittiin muun
laadukas paketti, joka tarjoaa vaihtoehtoja kevyesté simulaattorista tuskaisen muassa Jessica Alban ja muiden julkkisten kasvoja. Myds sarjakuvista ja
" realistiseen ajokokemukseen asti. elokuvista ammennettiin inspiraatiota. .
Alkuperdinen Forza Motorsport oli Xboxin suosituimpia pelejé. Jatko-osaan Forza Motorsport 2 on nettipelin uranuurtaja. Se tarjoaa pelaajakunnalle
kohdistuneet odotukset olivat kovat, mutta onneksi peli kykenee lunastamaan ennennékeméttdmén monipuoliset tydkalut seké nettipeleihin ettd muuhun
ne. Ajomallinnus on &&rimméisen onnistunutta. Autojen virittely vaikuttaa tuntu-  vuorovaikutukseen. Verkkohuutokauppa, autojen lahjoittaminen kavereille,
vasti ajettavuuteen, ja eri autojen viéliset erot tuntuvat realistisilta. Pelin erin- monipuoliset ranking-listat, viralliset turnaukset... Kunnioitettava lista.
omainen vauriomallinnus tekee etenkin nettipelaamisesta jannittdvaa puuhaa. Forza Motorsport 2 aiheutti my&s vuoden positiivisimman kohutapauksen,
Hyvéssi ja tasaisessa seurassa kisoista tulee usein tiukkoja taisteluja, jossa kun pelin netisté ladattavan lisradan hinnoittelu tuntui pelaajista liian korke-
ajotaidot ovat suuremmassa osassa kuin tdrke&t kiilaukset, kun kolaroimalla alta. Foorumikeskustelun yllyttyd muutaman péivén kuluessa kovin negatiivi-
hajottaa oman ajokkinsakin. seksi Turn 10 p&étti laskea radan hintaa. Hieno ele pelin kehitt4jéitd, mutta
Pelin ulkoasu on kauttaaltaan kiillotettu, mutta graafisesta puolesta vield hienompi osoitus massan voimasta.
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2. CALL OF DUTY M 3.GUITAR HERO 3

Laite PC/PS3/XBOX 360 Kehittsja INFINITY WARD Julkaisija ACTIVISION Laite MAC/PC/PS2/PS3/WIVXBOX 360 Kehittsja NEVERSOFT Julkaisia ACTIVISION
= | Call of Duty 4 oli positiivinen yllétys. Ziljardinnen mukiin- [—— iﬂ Guitar Hero 3: Legends of Rock on hyvé esimerkki siitd,
menevén fps-sarjan kolmas jatko-osa ei ole mitenkin EAN ~— miksi jatko-osat ovat joskus todella hyva asia. Guitar Hero
. !" kiinnostava, mutta Infinity Ward otti Modern Warfarella we J. = onbriliantti konsepti: Kuinka moni ei ihan oikeasti halua
{ M. tybvoiton. Peli onnistuu tavoittelemassaan militaaripornon fi %, %&. saada maistiaisia rokkitihteydest4? T4ss4 suhteessa jo
! st == tyylissi ja tunnelmassa hienosti. Vuosia sitten eldhtsineen e "i ensimmadinen peli oli napakymppi. Kakkososaan liséttiin
toisen maailmansodan teeman unohtaminen oli yksinkertainen mutta viisas kaksinpeli, joka tuntui nostavan pelin tiydellisyyteen. Mutta niin vain k&vi, etté
ratkaisu. Moninpelipuolella oivallettiin hahmonkehityksen merkitys ja niinkin vield kolmannestakin osasta saatiin vield parempi nettipelilld, verkkokaupalla -
yksinkertainen asia kuin seinien I&pi ampuminen. Kyll&4, se vaan on hauskaa. ja useammilla alkuperéisbiiseilld. Jos ensi vuonna Euroopassa julkaistavan
+ Se kuvaakin osuvasti koko pelié: ei kovin fiksu ja kypsé, mutta viindyttava. Rock Bandin siisteys jatkaa samaa kehitysts, tulee siité jérjettdmén kova peli. =
- L]
L ]
- 3 " "
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) TEAM FORTRESS 2 (e

Laite PG/XBOX 360 Kehittzja VALVE Julkaisia VALVE i .

Team Fortress 2 uhkasi jaddé vaporwareksi. Vaporwarella tarkoitetaan pelia, ei ole tarkoituskaan olla helppoa, saati toimivien joukkuetaktiikoiden raken-
josta puhutaan paljon ja pitkdan, mutta jota ei lopulta koskaan julkaista. tamisen ja toteuttamisen. Kentét ovat klassisen rajattuja ja sokkeloisia, joten
Kuuluisa esimerkki vaporwaresta on Duke Nukem Forever (joka osoittaa jalleen jokaisen nurkan ja tulilinjan ulkoa muistaminen on jélleen yhté tarkeéssa
elonmerkkejd, mutta se on toinen juttu). Team Fortress 2:n ldhes kymmen- roolissa kuin takavuosina. Ajoneuvoja Team Fortress 2:ssa ei ole lainkaan,
vuotiseen kehitystaipaleeseen ja mutkikkaisiin vaiheisiin kannattaa tutustua eivatka ne rajallisen kokoisiin kenttiin mahtuisikaan. Lyhyesti sanottuna, Team
vaikka Wikipediasta, silld tarina on sen arvoinen. Lokakuussa peli kuitenkin Fortress 2 kunnioittaa perinteita eika aliarvioi pelaajia. Kaksi hienoa perus-
julkaistiin, ja hyva niin. arvoa, joita vaalitaan enda harvoin.

Team Fortress 2 on nykyaikaisten nettirdiskintdjen outolintu. Nykytrendln Monimutkaisen joukkupelin olemuksestaan huolimatta Team Fortress 2 on
mukaisesti nettirdiskinndssa pitéda olla mahdollisimman laajat ja avoimet lahes mahdottoman hauska perjantai-illan pikamatseina, jopa satunnaisella -
taistelukentat, vahintaéan puolentusinaa ajoneuvoa tankeista lentokoneisiin ja peliporukalla. Kiihkeéa tempo, pienet kentét j Ja humoristinen grafiikka pitéavat
ehkd muutama hahmoluokka marginaalisin eroin. Team Fortress 2:ssa kaikki on  siité huolen.

" péinvastoin. Rohkeasti erilaisella I&hestymistavallaan Team Fortress 2 on my6s kaivattua

Hahmoluokkia on peréti yhdeksén, ja jokaisen luokan ominaisuudet ja roolit ~ vaihtelua nettirdiskintéjen maailmassa. Ansioita piisaa, joten Team Fortress 2
eroavat toisistaan ratkaisevasti. Kaikkien hahmoluokkien opettelun ja hallinnan on lopulta helppo valinta vuoden nettipeliksi.

L
0000000000330 333PPPBBBBEEPPNBRIIICIIIIICIIVVOOOOHFOCOOOOOOOC OO0 0000000000000 0333333 PPPPPPPBEPIPBIIICIIICIIVOOOOOOOOCOOOOOOOOO 000000 0 o

2. WARHAIWK ___3. THE BURNNG CRUSADE

Laite P83 Kehittdja INCOGNITO Julkaisija SONY . Laite PC/MAC Kehittsja BLIZZRRD Julkaisja VIVENDI

4 Warhawk on jokseenkin téydellinen tuote. Peli on halpa,

; sen saa verkkokaupasta ja se tukkii juuri sopivasti yhden

§ Playstation 3:n pelitarjonnan aukoista. Samalla se esit-
telee hienosti‘laitteen teknisia omlnalsuuksua Ja on viela

: ,.*.._— pirun hauska peli! Warhawk todistaa, etta suuren mitta-

ﬁ Lol apua, WoW voittaa palkinnon. World of Warcraftin mer-
. kitystéa pelimaailmaan ja -bisnekseen on vield vaikea arvi-
oida, silla vaikutus jatkuu edelleen. Joka tapauksessa
The Burning Crusade varmisti, ettei koko WoW-ilmid ole
vain sattumien summa. Blizzard tiet34 tarkalleen mit

kaavan nettirdiskinta onnistuu konsoleilla siind missé pc:llakin. Warhawkin soti- tekee ja tekee sen hyvin. The Burning Crusade uudisti pelid paremmaksi ja -
: misesta on my®ds osattu tehda paallepéin sopivan yksinkertaista, mutta ei " laajensi sita reippaasti. Parannettavaa on tietenkin edelleen, ja aika ajanee

syvyyden kustannuksella. Pelissé on saavutettu my&s hieno tasapaino yksin ikdéntyneen pelimekaniikan ohi jossain vaiheessa, mutta sitd ennen pelataan

tai yhteistydsséa pelaaville seka taistelutaidoilla tai taktiikalla parjaaville. seuraavaa laajennusta. Wrath of the Lich King julkaistaan ensi vuonna.

+ "
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1. MASS EFFECT

Laite XBOX 360 Kehittsja BIOWARE Julkaisia MICROSOFT

Mass Effect tarjoaa perinteisen roolipelitarinan; maailmankaikkeus on vaa-
rassa, ja vain pelaaja voi estda tuhon. Pelin tapa kertoa tarinaa on kuitenkin
jotain mita konsolipeleissé ei ole koettu koskaan. Vaikka keskustelujen ja
muiden vélindytdsten toteutus on paljon velkaa elokuvamaailmaan, on
loukkaus sanoa Mass Effectid vain elokuvamaiseksi peliksi.

Pelin parhaita puolia on yksinkertainen mutta nerokas keskustelujérjes-
telmé. Mahdollisuus valita oma vastaus juttelukumppanin puhuessa tekee
keskusteluista ainutlaatuisen sujuvia kokonaisuuksia. Mass Effectin jélkeen ei
tee ené# mieli naksutella tekstinpétkia tai katsella tdnkdsti animoituja hahmoja
"keskustelemassa”.

Asnindyttely on alan huipputasoa, ja ammattimainen ote rooleihin eldy-
tymiseen kuuluu I8pi koko pelin. Pelin tarina tarjoaa tiukkoja tilanteita purta-
vaksi, ja monia pa&tdksia joutuu miettim&an vield jélkeenpdin. Vaikka juoni on
melko lineaarinen, on pelaajalla paljon mahdollisuuksia vaikuttaa henkildiden

©000000000005533333>RIBBBBN

2. BIOSHOCK

Laite PC/XBOX 360 Kehittdja 2K GAMES BOSTON / 2K GAMES AUSTRALIA Jukkaisia 2K GAMES

Bioshock on loistava esimerkki toisesta videopeleille
g ainutlaatuisesta tarinankerrontamahdollisuudesta. Peli&
F- g r.* . voi pelata vain réiskintdan keskittyen. Talldin pelin juoni
p."ﬁ i m toimii hienosti, kuin toimintaelokuvassa. Pelaaja voi kuiten-
==| kin halutessaan valita verkkaissmman pelitavan ja tutkia
pilalle kieroutuneen utopian asukkien kohtaloita péivékirjai#nitteiden kautta.
Talldin elokuvamainen juoni syvenee romaanin kaltaiseksi tarinaksi. Kerronta
on my&s kauttaaltaan laadukkaasti toteutettu, mika tarkoittaa ilmeisen kerron-
nan tukemista kuvakerronnalla ja ulottamalla pelaajan tekemiset tarinaan.

A, T
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Vuorovaikutteisen tarinankerronnan virstan-
pylvas on science-fictionia parhaimmillaan

#
vélisiin suhteisiin. Pelin I&p&istyddn sen pariin tekee mieli palata heti uudestaan
erilaista l&hestymistapaa kéyttéen.

Mass Effectin henkilShahmoissa on syvyyttd useamman pelin tarpeiksi.
Kaikilla on oma persoonallisuutensa, ja henkilékohtainen historia jota avataan
keskustelujen kautta. Keneenk&én ei ole pakko tutustua syvemmin jos ei
kiinnosta. Myd&s l&hes kaikella planeetoista I&htien on oma taustahistoriansa
pelissé. Hulppea taustatiedon mééré syventéé pelin tarinaa ja tekee kaikesta
tekemisestad merkityksellisemp&4; universumin kohtalosta valittd# oikeasti.

Mass Effect on kerronnallisesti mullistava peli. On ilahduttavaa n&hda, ettd
pelimaailmassa riitté4 vield innovatiivisuutta uudistamaan pelej& muutenkin
kuin graafisesti.

Bioware on jélleen onnistunut luomaan konsoliroolipelien klassikon. Toivoa
sopii ettd saamme jatkossa néhdé vastaavanlaista tarinankerrontaa myés
muissa peleissé. Mass Effectin jatko-osia odotellessa..

3.HEAVENLY SWORD

Laite P83 Kehittaja NINJA THEORY Julkaisija SONY

Kolmas vuoden 2007 pelitarinoiden saavutuksista 18ytyy
L  Sonyn suurpelisté Heavenly Sword. Palkinto on ansaittu
i silkalla tydn laadulla. Tarina itsess&én on perinteinen

. ' hyvé-vastaan-paha -asetelma, mutta se on kirjoitettu
= I fiksusti. Pelin edetessé tiputellaan jatkuvasti yksityiskohtia
henkildiden vélisisté suhteista ja yhteisistd menneisyyksisti. Lopputaistelun
alkaessa pelaajalla on hyvé késitys miten tilanteeseen p&#dyttiin ja mita on
kyseessd. Teknisesti peli on tyhjentéva argumentti siitd, miksi toimintapelinkin
tarinaa kertomaan kannattaa palkata maailmankuulu Andy Serkis ryhmineen.
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1. TEAM FORTRESS 2 Pixar-ofta a raiskitdpel?

Laite PC/XBOX 360 Kehiti4ja VALVE Julkaisia VALVE i *

Team Fortress 2 on yksi tdmé&n vuoden suurista voittajista. Ykkdspaikat liioittelua hyddyntamalla.

nettipelien ja visuaalisen ilmeen kategorioissa ovat ndyttavia saavutuksia. Pyssymiesten ruumiinrakenne kattaa vartalotyyppejé hintelasta Scout-

Nayttava on pelikin. Eika pelkastdan nayttava, vaan ulkoasultaan massasta tiedustelijasta raskaan sarjan painijalta ndyttavéaan Heavy-korildaseen. Eika

poikkeava ja — pelimaailmassa ainakin — omaperdinen. kyse ole pelkéstéén koosta, vaan myds ryhdisté ja olemuksesta. Hahmo-
Team Fortress 2:n grafiikka tuo mieleen The Incredibles -animaation tyylin. luokkien vaatetus ja varustus on niin ikdén pistaméattéman ilmeikasta. Liekin-

Nettirdiskintdjen maailmassa kyseessé on raikkain tuulahdus vuosiin. heitinta kantavalla Pyrolla on tulenkestéva suojapuku ja kaasunaamari, Spy-

Kérjistéen ilmaistuna tyypillisen nettirdiskinnédn metallilla paallystetyt - ag'entti pukeutuu liituraitaan ja Engineer-rakennusmiehella on kirkkaankeltaiset
lihaskimput erottaa l&hinna siitd onko késissé kaksi pienta vai yksi iso pyssy ja tydrukkaset ja tydbmaakypéra.

onko ukkelilla sanki vai ei. Team Fortress 2:n veikeat sarjakuvahahmot ovat limeen kruunaa hahmojen mainio animointi. Peli on likkeessé viela '
jotain ihan muuta. 3 hienompi kuin kuvissa. Hahmojen karrikoitu liikehdinté korostaa niiden
Aplodien arvoista on yhta lailla se, miten valittu graafinen tyyli tukee tunnistettavuutta entisestian ja on lopulta se viimeinen niitti, joka kaant4a pelin
" pelattavuutta. Pelissé on peréti yhdeksén ominaisuuksiltaan ja rooleiltaan “vain” nettirdiskinnésta hulvattomaksi sarjakuvahahmojen vélienselvittelyksi.
poikkeavaa hahmoluokkaa, joiden erottaminen toisistaan silmanrapéyksessa Team Fortress 2:ta vuorovaikutteisempaa sarjakuvaa, tai sarjakuvamaisempaa
on tarkead: Tunnistettavuus on tavoitettu sarjakuvamaisen tyylin sallimaa pelid, on vaikea kuvitella.

»
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2 BIOSHOCK '3 UNCHARTED

= 1)

Laite PC/XBOX 360 Kehittaja 2K GAMES BOSTON / 2K GAMES AUSTRALIA Julkaisia 2K GAMES Laite P83 Kehittaa NAUGHTYDOG Julkaisiia SONY
Jep, ei edes teeskennelld. Tama palkinto myonnettiin Big T @~ < Drake’s Fortune saa oikeutetun paikkansa vuoden visu-
Daddysta. Porakétinen jattildinen valurautaisessa sukel- _, -“ﬁa' o aalisimpien pelien joukossa. Télla hetkelld se on PS3:n
luspuvussa on vaan niin hemmetin parayttava ilmestys, i || i | pelivalikoiman nayttavimpia julkaisuja. Upea pelimaailma
ettei vastaavaa néhda ihan joka vuosi edes Imielikuvituk— ‘ & i f! i toteuttaa tarkoituksensa seikkailun selkédrankana erittain
: sellisuudestaan tunnetuissa videopeleissa. Big Daddysta [ Bl o hyvin. Heavenly Swordin tapaan oikeiden nayttelijsiden ja
tuli valittdmasti uusi pelimaailman ikoni. Onhan Bioshockissa paljon muutakin motion capturen kaytté syventaé realistisuuden aivan uudelle tasolle: liike on -
: hienoa, kuten tosi sairaan oloiset naamiopaiset mutantit, tyylikasta 1950-luvun todenmukaisen nédkoisté ja henkildidensiimeet parhaimmillaan sykéhdyttévia.
kitschid, kursailemattomia veriroiskeita... Okei, ei tatd palkintoa my&nnetty Drake’s Fortunella Naughty Dog ndyttad, mihin suuntaan PS3-pelit ovat
pelkastadn Big Daddysta. Bioshock on vaan todella makeen nékdinen peli. visuaalisesti menossa, ja samalla petaa tieta niille, jotka vield ovat tulossa.
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Laite DS Kehittzja NINTENDO Julkaisia NINTENDO

Enemmén kotikonsoleilta kuin mobiilaitteilta mallia ottava Nintendo DS:n
ensimmaéinen Zelda on hieno kokemus. Gamecubelle julkaistun Wind Wakerin
tyylié lainaava peli on siirretty kannettavaan muotoon erinomaisesti. Siin ei ole
tehty samaa virhetté kuin esimerkiksi Ratchet & Clank: Size Mattersissa ja
yritetty runtata kotikonsolipeli& sellaisenaan taskupelin muotoon.

Tekijét ovat sisdistaneet téysin kannettavan laitteensa mahdollisuudet ja
hybdynténeet niitd onnistuneesti. Samoin he ovat tiedostaneet laitteen rajoi-
tukset ja osanneet kiertda ne taitavasti. N&in legendaariseen pelisarjaan on
onnistuttu luomaan uusi osa, joka on aivan yht& arvokas kuin aiemmat koti-
konsoleiden osat.

Kolmiulotteisten ja nopeatempoisten pelien siirtdminen mobiilimuotoon on
ongelmallista monesta syysté. Useimmiten homma karahtaa karille huonon
ohjaustavan, hankalien kamerakulmien tai yksinkertaisesti yhden pelikerran
liian pitk&n keston takia. Phantom Hourglass kuitenkin suoriutuu néist4 haas-

©000000000005533333>RIBBBBN

Laite DS/PSP Kehittaja VICIOUS CYCLE Julkaisija D3 PUBLISHING

=| Puzzle Quest onnistui siind, missé niin moni muu peli on
epéonnistunut: Se yhdisti kaksi téysin erilaista pelityyp-
pid saumattomasti yhteen niin kovaksi paketiksi, ettei
siité 18ydy kéytdnndssa lainkaan kritisoitavaa. Pelaaja on
ritari, joka suorittaa erilaisia teht#vii valtakunnassa. Tais-
telut hoidetaan Bejeweled-tyylisené &lypeliné, johon on yhdistetty taikuutta
ja muita erikoisuuksia. Roolipelielementteja pulmanratkontaan sekoittava
Puzzle Quest on Iéhes téydellinen kisikonsolipeli - sité voi pelata muutaman
minuutin sessioina, mutta syvyytta I6ytyy kymmeniksi tunneiksi.

. =
o T
P "
'] P
L]
B .
L

T TTTT

ST Y

A 1L il
T T

[ A
"R
L =4
o
LY
L |

). ZEL DA PHANTOM HOURGLAS
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2. PUZZLE QUEST

Linkin uusin

seikkailu ihastutti

teista kynéohjauksen ja hyvén pelisuunnittelunsa ansiosta. Kameraa ei tarvitse
jatkuvasti v&&nt&4 oikeaan asentoon, vaan pelaajan annetaan keskitty4 peli-
hahmon ohjaamiseen. Peli on my&s koko pituudeltaan erittéin onnistuneesti
rytmitetty. Phantom Hourglassin pelaaminen onnistuu yht& hyvin pitkissa ja
lyhyissé pelisessioissa, houkuttelipa pelimaailma mukaansa bussimatkalla tai
laiskana sunnuntaip&ivané kotisohvalla.

Phantom Hourglass on hieman muita Zelda-sarjan teoksia lyhyempi, mutta
seikkailu on laatutavaraa ensimmaéisesta saaresta viimeiseen loppupomoon
asti. Voimakkaasti tyylitelty graafinen ilme toimii téydellisesti taskukoossa
selkeiden linjojensa ansiosta.

Musiikit toivottavat Zelda-veteraanin tervetulleeksi ja kertovat ensikerta-
laisellekin pelimaailman hengesti. Hyvilld kuulokkeilla kuunneltuna teemat ovat
suorastaan sdvéyttédvid. N&in laadukkaan seikkailun tarjoaminen taskupelin
koossa on ilman muuta palkintonsa ansainnut.

VOOOOOOOOOOOOOOO0O00 00008

3. CRUSH

Laite PSP Kehittdja KUJU Julkaisija SEGA

Vuoden kolmanneksi paras késikonsolipeli lienee yllatys
® » . = . kaikille paitsi niile, jotka ovat sit4 pelanneet. Crush oli
“ ¥ | t4man vuoden virkistavin kasikonsolitapaus. Pelin perus-
! ' idea on mielenkiintoinen: pelaajan tulee matkustaa p&a-

w == hahmon mieleen eriinlaisessa psykoterapeuttisessa

kokeessa. Pelimekaniikka on kuin joku olisi huomannut Super Paper Marion
2d-3d-kikkailun ja tehnyt pelin sen ympérille. Crush haastaa pelaajan ajatte-
lemaan téysin uudella tavalla. Peli on viehéttéva, ja se olisi valitettavasti kil-
paillut voitosta my&s vuoden aliarvostetuimman pelin tittelista.
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UUSISTA PELEISTA

Lisa4 arvioita osoitteessa: www.gamereactor.fi
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MASS EFFECT
ASSASSIN'S CREED ~ #3§
SUPER MARIO GALAXY 1{
THE WITCHER '
HELLGATE: Lonbon
SINGSTAR

i~ N
AL ————

i 3 Crysis L7 I ! Y7 Guitar Hero IlI: 818
RS ' % PS2/PS3/Wii/Xbox 360

, J" t Call of Duty 4 S/18 WL Ratchet & Clank Future 8/18

PC/PS3/Xbox 360 - PS3
Metroid Prime 3: 9/8 = " AoE llI: Asian Dynasties 8/18

- = Wii PC
—1 - The Simpsons Videopeli S/18 . 3 Need for Speed Prostreet8/18

= - . DS/PS2/PS3/PSP/Wii/Xbox 360 — b Kaikki
=" | Naruto:Rise of aNinja 8/18 Ace Combat 6: 78
> Xbox 360 Xbox 360

Arvioimme jokaisessa Gamereactor-numerossa uusimmat pelit, jotta sinun el tarvitsisi
erottelevat jyvit al C

WH40k :Squad Command?/18
PSP

Kane & Lynch: Dead Men 6/18
PC/PS3/Xbox 360

Eye of Judgement 6/18
PS3

Tony Hawk’s Pr. Ground 5718
PS2/PS3/Wii/Xbox 360
Smackdown vs Raw 2008: /18
DS/PS2/PS3/PSP/Wii/Xbox 360

ARVOSTELUASTEIRKO Ni218 2/8 3/8 Y8 5/18 6/18 778

WIIWGAMEREACTORF| Jaiké jonkin pelin saama arvio mietityttdmaan? Lisa arvioita [6ytyy osoitteesta www.gamereactor.fi
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UNCHARTED: DRAKE'S FORTUNE

Tiivistunnelmainen toimintaseikkailu vie El Doradon jaljille

Laite PLAYSTATION 3 Kehittaja Julkaisija

Laji TOIMINTASEIRKAILU [Luellisaa:
2 :

=
o RN

OTAHAN KOPPI
Naughty Dog on siséllyttanyt
peliinsd my6s PS3:n kallistus-

sivuosaan. Esimerkiksi kranaat-
tien heittdminen on toteutettu
ominaisuutta hyddyntamalla.

ykypaiva. Hampaisiin asti aseistau-
m tuneet merirosvot yhyttavat pienen

laivan Panaman rannikon edustalla.
Tallaista sattuu. Laivalla matkustaa seikkailija
Nathan Drake ja toimittaja Elena Fisher, jotka
eivat ole noin vain antautumassa. Rosvot saavat
pian huomata, etta he ovat auttamattomasti
vaarassa paikassa vaaraan aikaan. Drake nimit-
tdin kuvainnollisesti sanoen sy6 merkkareita
aamupalaksi.

Seikkailija ja toimittaja eivat suinkaan ole
Panaman edustalla sattumalta. Drake uskoo
olevansa kuuluisan 1500-luvun seikkailijan Sir
Francis Draken jalkeldinen ja etsii jotakin kauan
kadonnutta. Fisherille tiedossa on vuosikym-
menen juttu, silla tunnetusti Sir Drake kuoli
lapsettomana. Nain alkaa sarjakuvamaisista
Crash Bandicoot -peleista tunnetun Naughty
Dog -studion hyppy tuntemattomaan,
realistisenomaiseen toimintaseikkailuun.

Toimintasankarina Nathan Drake on
pidettdvampi kuin Half-Lifen Gordon Freeman,
hyppaéa pidemmalle kuin Tomb Raiderin Lara
Croft ja kestaa kranaatinheitintulta paremmin
kuin 24:n Jack Bauer. Han on nykypaivan
Indiana Jones, joka selviytyy mité tiukimmista
tilanteista — usein omaksi hdmmastyksekseen.
Nathanin aisaparina seikkaileva Elena Fisher on

www.gamereactor.fi

Julkaisupaiva

SULAVAA LIKRETTA
Suurin osa pelin liikkeesta,
mukaan lukien tarinaa
sidostavat lukuisat vali-
animaatiot, on tehty kayt-
téen motion capture
-menetelméaa. Kyseessa
on sama tekniikka, jota
kayttamalla esimerkiksi
Andy Serkis kykeni
naytteleméaan Klonkkua
Taru Sormusten Herrasta -
elokuvissa. Menetelmén
kaytto heijastuu uskotta-
vimpana hahmoanimaa-
tiona, jota peleissa on
koskaan nahty.

Heavenly Sword -

Narikon ja Kain seikkailu
tarjoaa samanlaista silma-
karkkia kuin Uncharted:
Drake’s Fortune.

Pelaajien lukumaara 1 Testattu Versio

lkaraja

(8

ULOTTUVUUKSIA Drake's Fortunessa pelaajan on mahdollista kdyda myos kasikahmaéan vihollisten kanssa. Vaikka joskus rinnuksista
kiinni ottaminen onkin varteenotettava vaihtoehto, asearsenaaliin turvautuminen on usein kannattavampaa.

nokkeluutta ja sympaattista kauneutta tihkuva
utelias vikurip&a ja yksi mielenkiintoisimmista
naissankareista pitkaén aikaan. Joukon téyden-
téa vanha kehékettu Sullivan, jossa on enem-
man kuin paélle pain nayttaa.

Drake’s Fortune jakautuu kolmeen selkeasti
hahmotettavaan osa-alueeseen. Ensinnakin
peli on silmiinpistavan elokuvamainen. Dialogi
on népsakkaa ja paikoin riemastuttavan
alykasta. Juoni etenee tiiviisti laadukkaiden
vélianimaatioiden myéta. Parhaimmillaan
tunnelma on hengéstyttava.

Toinen osa-alue pohjaa Naughty Dogin
tasohyppelymenneisyyteen. Viidakkojen, temp-

peleiden ja rauniokaupunkien halki edetdan
tasohyppelyn kautta, mutta loikkimisjaksot ovat
lyhyehkoja. Nayttava kiipeily toimii moitteetta
sujuvien kontrollien ansiosta. Tasoloikka on
myds kyetty pitdmaan muutamaa pitkaa loikkaa
lukuun ottamatta uskottavan oloisena.
Tulitaistelu osoittautuu ainesosista keskeisim-
méksi. Suojan kayttd ja vaivaton t&htdaminen
tekevéat merirosvojen ja palkkasotureiden
kurittamisesta sulavaa. Pelattavuutta on hiottu
realismin kustannuksella. Kymmenen sekunnin
piilottelu palauttaa Draken elinvoiman takaisin
normaalitilaan. Valilla toimintaa on liikkaa ja vihol-
lisia I8ytyy ensialkuun luoksepaéaseméttdmiltéa
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RIELI KESKELLA SUUTA... Tai sitten ei. Sixaxis-ohjaimen liketunnistusominaisuuden k

muutamassa kohdassa. Liiketunnistuksen kéyton vahyys tuskin pahastuttaa ketaan.

vaikuttavista paikoista. ltsetarkoituksellista rais-
kinta4 olisi voinut korvata muullakin sisalllla.
Yksinpeli kestdd maksimissaan 15 tuntia,
mutta ei jaté paattyessaan onttoa tunnetta.
Laadukkaan pelattavuutensa liséksi Drake’s
Fortune on merkittéva tekninen voimannayte.
Pelin ymparistdt ovat henkeésalpaavan
yksityiskohtaisia ja varikkaita. Valo hailahtelee
viidakon lehtikaton I1api, repaleiset varjot
liikkuvat pinnoilla, vesi kastelee ja heijastaa.
Kamera on ongelmaton — vapaa py®rittely ja
sidottu kuvakulma vaihtelevat kulloisenkin
tilanteen tarpeiden mukaisesti.
Hahmoanimaatio on aivan yhta onnistunutta
kuin peliympéristotkin. Tarkkuutta on kaytetty
erityisesti tietokoneanimaation riippakivena tun-
netuissa kasvonilmeissé, jotka tukevat Drake’s
Fortunessa dialogia hyvin. Erityishuomion ansait-
sevat Elenan ilmeet, jotka kykenevat iimenté-

IEMEHDINTAA
Vélianimaatiot ovat
Uncharted: Drake's
Fortunen suola. Ne
rytmittavat pelin temmon
juuri oikeaksi ja nayttavat
ja kuulostavat mainioilta.
Fotorealismiin ei viela
ylleta, mutta téllaisenaan
animaatiot sulautuvat
kiintedksi osaksi koko
pelikokemusta.

oko potentiaalia ei ole huomioitu, silla esimerkiksi tasapainoilemaan joutuu vain

VARIKKAASTI

Ympéristot ovat miellyttavan va-
rinkyllaisia, eika usein nahdysta
raiskintapelien harmaudesta ole
tietoakaan. Kenttasuunnittelu
on myos miellyttavan moniulot-
teista: Jos pelaaja ajattelee, ettd
johonkin voisi kiiveta, sinne
usein seuraavaksi kiivetaan.

madan ironian kaltaisia syvempia merkityksia.

Huomautettavaakin graafisesta ilmeesta
16ytyy. Réjahdykset ovat paikoin muovisen
nékoisid ja savun olisi voinut toteuttaa parem-
minkin. My&s ase-efekteisté olisi voinut
puristaa enemman irti. Tallaiset huomiot ovat
tietenkin koykaisia pelin grafiikan koko kuvaan
suhteutettaessa.

Myds aénellisesti Uncharted on alansa
huippua. Musiikkiraita nousee tun-
nelmanluojana paikoitellen jopa kuvan ohi.
Klassiset teemat vaihtuvat toiminnan rumpu-
rytmeihin kiitettavalla liukumalla. Keskeiset
sévellykset ovat mukaansatempaavia ja
aiheelle sopivan mahtipontisia. Aaninayttely on
ammattimaista ja omiaan taydentdmaéan pelin
elokuvamaista otetta.

Uncharted: Drake's Fortune on kokonai-
suutena ensiluokkainen taidonnayte. Sen
tekninen osaaminen nostaa rimaa kaikilla
alustoilla. Vaivattoman pelattavuuden ansiosta
toimintaseikkailu on harvoin ollut néin viihdyt-
tévéaa. Vioistaan huolimatta Drake’s Fortune
siséltaé leijonanosan klassikon aineksista. Se
on epdilematté vuoden kovimpia PS3-peleja.

_Janne Raikkonen

Grafiikka Aani Pelattavuus

TOIMINTASEIRKAIL!

Dialogi, aaniraita, graafisesti mestarillinen, pelattavuus, tunnelma
B Vihollisten sijoittelu, turhat dkkikuolemat
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Pitkaikaisyys

HARAKKA Maasta kerdtadn ammusten liséksi aarteita. Tavarat
valkehtivat maastossa, joten ne on helppo paikantaa.

Grafilkka Aani

ANSIOKAS AGENT!

USAA ARVIOITA OSOITTEESSA WWW.GAMEREACTOR.FI

SYPHON FILTER:
LOGAN'S SHADOW

Agentti mukaan bussimatkalle
Laite PSP Kehittaja Julkaisija
Julkaisupaiva Pelaajien lukumaara

Testattu Versio lkéraja

alleen olisi maailma pelastettavana.
likeét terroristit uhkaavat maailman-
rauhaa ja Gabe Loganin on toimit-
tava. Soppaa sekoittaa vanha arkkivihollinen,
eika kaikki ole sita miltéa nayttaa. Syphon
Filter: Logan's Shadow ei paase yllattamaan
juonen omaperaisyydella, mutta pelilliset
ansiot ovat kunnossa.

Hiiviskely ammentaa inspiraationsa sa-
masta lahteestd Konamin Metal Gear-sarjan
kanssa. Bend Studios on tehnyt agenttiseik-
kailustaan kuitenkin omanlaisensa, eika
kaikkea ole lainattu. Draamaa on huomatta-
vasti Metal Geareja véhemman, eivatka vihol-
liset halytd apua muuten kuin huutamalla.

Eteneminen tapahtuu seinia pitkin ja tulit-
taminen suojasta. Jos suojaa ei ole tarjolla,
Loganin kohtalona on yleens& harpunsoiton
alkeiden opettelu. Tekodlylla on hetkensa,
mutta p&dasiassa pikseliterroristit ottavat
kiltisti lyijya vastaan. Hiivintéa tukevat erin-
omaiset kontrollit. PSP:ssé ei ole kuin yksi
analogiohjain, mutta kahden tatin jarjestelma
on emuloitu ottamalla toiseksi tikuksi oikean
puolen toimintanéppéimet.

Hahmomallit ja ympéristét ovat komeita, ja
koko grafiikka py6rii ilman nytk&hdyksia.
Aanimaailman toteutus karmeaa dialogia
lukuunottamatta on myds kunnossa. On
mukava térméata vihollisiin, jotka eivat haasta
lontoota. Syphon Filter kayttda automaatti-
tallennusta. Vapaa tallennus olisi sopinut
paremmin, sillé tehtavéat ovat melko pitkia.
Tallennus tapahtuu ainoastaan tehtavien
valilla, mika syd ideaa bussipelaamiselta.
Sonyn agenttipaketti yllattaa iloisesti. Vaikka
juoni on lahempana Austin Powersia kuin
James Bondia, muu toteutus tallennusjérjes-
telmaé lukuunottamatta toimii. Pitkan bussi-
matkan kaveriksi Logan's Shadow sopii kuin
pommivy9 terroristille.

_Juho Kuorikoski

118718

Pelattavuus Pitkaikaisyys

L
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Pelattavuus, audiovisuaalinen toteutus

B Juoni, juonen toteutus, tallennusjérjestelma

www.gamereactor.fi
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MASS EFFECT

Biowaren odotettu suurteos lunastaa odotukset

Laite XBOX 368 Kehittaja Julkaisu Pelaajien lukumaara | Testattu versio Ikéaraja

LajiROOLIPELI

Julkaisija

l.: _'-\N.l.l.'; “

A Shepatd

W Garmus

ROBCLIPELI=
MESTARIT
Bioware tunnetaan rooli-
peleistaan. Maine alkoi
kasvaa Baldur's Gatella
(1998) ja Baldur's Gate Il:lla
(2000). Neverwinter Nights
(2002) oli monessa mieles-
s& uraauurtava tietokone-
roolipeli. Todellinen jattime-
nestys oli kuitenkin Xboxin
Star Wars: Knights of the
Old Republic (2003), jossa
-
teitd kuin Mass Effectissa.

Jade Empire
Mass Effect miellyt-
lienee Biowaren aiem-
pi roolipeli perusvarma
valinta.

www.gamereactor.fi

n

n vuosi 2183. Ihmisten kansoittamasta
Eden Prime -siirtokunnasta on Ioyty-
nyt muinaisten prothealaisten kadon-
nnoksid. Pelaajan ohjaama komentaja
Shepard saa tehtdvakseen noutaa muinainen
majakka ihmisten liittoumalle. Kuten arvata
saattaa, ei tehtdva ole aivan niin yksinkertainen
kuin luultiin. Shepardin ryhma huomaa siirto-
kunnan olevan ldhes autio, ja tehtavassa muka-
na ollut erikoisagentti I6ytyy murhattuna. She-
pardin on aloitettava ajojahti, jonka panoksena
voi olla koko maailmankaikkeuden kohtalo.
Vuoden odotetuimpiin peleihin kuuluva
Mass Effect yhdistaa toimintaelementteja
roolipelipelaamiseen. Pelaajalla on mahdolli-
suus luoda komentaja Shepardista mieleisensa
sukupuolta, erikoistaitoja ja henkil6kohtaista
taustaa mydten. Hahmonluontijérjestelma on
hyvin simppeli kdyttad, vaikka se tarjoaakin
kiitettdvan monipuoliset vaihtoehdot pelihahmon
luomiseen omien mieltymysten mukaiseksi.
Pelaajan valinnat vaikuttavat olennaisesti tais-
teluiden kulkuun, silla erityistaidot vaikuttavat
mm. aseiden ja erikoiskykyjen kayttddn. Myds
taustatarinalla on merkityksensa, silla Shepardin
menneisyys nousee puheenaiheeksi yllattavis-
sakin tilanteissa.
Pelin toiminta vaikuttaa paallisin puolin rais-
kintépeleista tutulta, mutta vaatii jonkin verran
totuttelua. Tapahtumia kuvataan pelihahmon

00H, SE KIMMELTAA! Mass Effect on kaunis peli, eiké ihme. Pelissa kaytetaan Gears of Waristakin tuttua Epicin Unreal 3.0 -grafiikka-

moottoria Biowaren itsensa virittimana.

olan takaa, ja nykytrendin mukaisesti suojau-
tuminen on hengisséa pysymisen edellytys. Asei-
den lisaksi kdytdssa on pelihahmosta riippuvai-
sia erikoiskykyja, jotka korvaavat fantasiarooli-
pelien loitsut. Kyvyt valitaan erillisesté valikosta,
jonka kayton ajaksi peli pyséhtyy odottelemaan.
Shepardilla on ryhmassaan mukana kaksi peli-
hahmoa kuuden hahmon seurueesta. Pelaaja
voi halutessaan antaa tekoalyn toimia omillaan
ja kayttaa erikoiskykyja vapaasti. Téma onkin
luonteva tapa pelata, silla toverien erikoiskykyjen

valitseminen itse katkoo taistelua jatkuvasti. Te-
koaly toimii kohtuullisesti, vaikka taktiikan tajua
ei l6ydy sen enempaa omilta kuin vihollisiltakaan.

Pelissa tutkitaan myds planeettojen pintaa
taisteluajoneuvon kyydissa. Ajokohtaukset
tuovat mukavaa vaihtelua jalkamiehena taiste-
luun, ja tarjoavat mahdollisuuden kartoittaa
mielenkiintoisia paikkoja tutkimattomilta
planeetoilta.

Pelkkana toimintapelind Mass Effect olisi
vain keskinkertainen tekele, mutta hienosti
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ERSOOTTISIA ELAMANMUOTOJA Pelissé taistellaan paljon ja viholliset ovat scifi-teeman mukaisesti mielikuvituksellisia. Kaikki vastaantulijat eivét kuitenkaan ole viha-

mielisid, joten muukalaisten kanssa on myos keskusteltava.

—
MA OON REKKAMIES Tai -nainen. Vieraiden planeettojen tutkiminen

jaredlla maastoajoneuvolla tuo peliin todellisen tiedeseikkailun tuntua.

toteutetut roolipelielementit nostavat pelin
erilleen massasta. Pelin parasta antia ovat
elokuvamaiset kohtaukset muiden henkildhah-
mojen kanssa. Oman puheenvuoron savy
valitaan keskustelukumppanin puhuessa, ja
Shepard muuttaa valinnat téysimittaisiksi rep-
liikeiksi. Myds pelaajan mukana olevat kump-
panit osallistuvat keskusteluun silloin talléin, ja
saattavat myds vaikuttaa keskustelun lopputu-
lokseen. Loistava kasikirjoitus ulottuu myds
keskustelujen ulkopuolelle. Pelimaailma on
suunniteltu tarkkaan, ja pienimmistékin yksityis-
kohdista voi I6ytaa tietoa valikosta 16ytyvasta
galaktisesta tietosanakirjasta.

Pelin audiovisuaalinen ilme on upea. Peliym-
paristdt ovat padosin vaikuttavan nakaéisia, vaik-
ka mukaan mahtuukin muutamia itseéén toista-

SALAISUUKSIA
Biowaren tulevaisuus on
salamyhkainen. Electronic
Arts osti Biowaren ja
Pandemicin omistavan

via paikkoja. Pelin grafiikka nayttda kuitenkin
parastaan keskustelujen aikana. Pelihahmojen
eleet ja ilmeet nayttavat todella luonnollisilta,
ja valilla tuntuu kuin seuraisi animaatioelo-
kuvaa. Grafiikan ainoina puutteina mainitta-
koon satunnainen tekstuurien latautuminen
lian my6h&an sekéa kuvan péivitystahdin
hidastelu. Pelin &&nimaailma on hieno
kokonaisuus, ja etenkin a&ninayttelysta
huokuu ammattimainen toteutus. Myos pelin
teemaan sopivat musiikit ansaitsevat kiitosta.

Mass Effect on viimeistelty kokonaisuus.
Ainoa pelielamysta haittaava piirre on auto-
maattitallennus, joka tallentaa aivan liian
harvoin. Pelin joutuukin tallentamaan valikon
kautta todella usein kuolemanpelon takia.
Tama ei kuitenkaan muuta sita tosiasiaa, etta
Mass Effect on yksi kaikkien aikojen parhaista
konsoliroolipeleista. Mass Effectin paatarina
tarjoaa pelattavaa arviolta hieman vajaan 20
tunnin ajaksi, ja toinen mokoma menee lisa-
tehtévien suorittamiseen.

Pelin pariin palaa mielellddn uudestaan,
vaikka vain paastakseen kdymaan keskustelut
eri lahestymistavan kautta. Mass Effect lu-
nastaa sille asetetut odotukset, ja on vuoden
parhaita peleja.

_Jukka Moilanen

yhtién lokakuussa. Pian
taman jalkeen ilmoitettiin
Biowaren ja LucasArtsin
aloittavan jonkin yhteis-
hankkeen. Todennakoi-
sesti ty6n alla on jotakin
Star Wars -aiheista, kenties
massiivinen nettiroolipeli.

a
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Grafiikka Aani Pelattavuus Pitkaikaisyys
VIMEISTELTY KOl
Tarinan ja peli i 1 mukaar 1us, eloku inen

toteutus
B Huonosti toimiva automaattitallennus
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ASSASSIN'S
CREED

Kunnianhimoinen peli-idea
kaatuu yksitoikkoisuuteen

Laite PS3/XB0OX 368 Kehittaja Julkaisija
Julkaisupaiva Pelaajien luku-
maara | Testattu Versio lkaraja

KARKUMATKALLA Salamurhaajan perassé on valitettavan
usein roppakaupalla vartijoita.

ssassin’s Creed on peli, jota pela-

tessa ei voi kuin harmitella. Pelin

perusidea on loistava, ja siind on
paljon hyvié asioita. Valitettavasti se tuntuu
turhan monen alkuperaisen pelin tavoin hio-
mattomalta. Pelin potentiaali kaatuu muuta-
maan harmituksen aiheeseen.

Ensimmainen iso miinus tulee pelin yksi-
toikkoisesta rakenteesta. Pelaajan ohjastama
Altair-assassiini saa kerta toisensa jélkeen
tehtavakseen paastda paha mies paivilta.
Ennen kuin varsinainen salamurha tapahtuu,
taytyy pelaajan tehda taustatutkimusta. Sala-
kuuntelun, taskuvarastelun ja kuulustelun
jalkeen pelaaja saa luvan suorittaa tehtava.

Kun kohde on murhattu, alkaa kilpajuok-
su kohti turvapaikkaa. Vartijoita on ympéri
kaupunkia, ja piilopaikkaa etsiessé pulssi
nousee. Paastyaan turvallisesti assassiinien
turvapaikkaan isketéan pelaajan eteen jalleen
uusi tehtava.

Toinen harmillinen asia on se, ettéd dsken
mainitut vartijat eivat paasta Altairia yhtaan
helpommalla ennen murhan paljastumista-
kaan. Pelin kaupungit ovat kauniita, suuria ja
elavid, mutta niiden tutkiminen on tehty tus-
kallisen hankalaksi. Vartijat eivat arvosta
katolla kiipeilevaa assassiinia, ja ellei halua
joutua miekkataisteluun, téytyy seuraava
piilopaikka I16ytéaa vikkelasti.

Assassin’s Creed on kaunis peli, mutta
sen ruudunpadivitys tokkii ajoittain pahasti.
Pelin &4nimaailma on suunniteltu hyvin.
Kaupungeissa voi kuulla basaarin melua,
saarnaajan paasausta ja vartijoiden riepot-
telemien kansalaisten avunhuutoja. Etenkin
jalkimmaiset 16ytaa helposti korvien avulla
hyvin toteutetun tiladanen ansiosta.

Assassin’s Creed on lupaava alkuperéis-
peli. Se on peli, josta haluaisin pitéé todella
paljon, mutta valitettavasti se ei tarjoa tar-
peeksi sisaltoéd siihen. Mikali pelin myynti-
luvuista voi paéatella mitaén, jatko-osaa
aletaan tyostaa pikimmiten. Toivottavasti
siihen saadaan lisaa vaihtelua.

518

elattavuus Pitkaikaisyys
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Grafilkka Aani

JATKO-0SAA 0DO

Grafilkka, &animaailma, likkumisen vapaus
B Itseaan toistava, hairikoivat vartijat, itsedan toistava, nykiminen
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SUPER MARIO GALAXY

Tasohyppelyn pioneeri asettaa riman jalleen entistd korkeammalle
Laite WII Kehittaja

Laji TASOHYPPELY

Julkaisija Julkaisupaiva Pelaajien lukumaara Testattu Versio lkéraja

POMOTTAA
Mario Galaxyssa on run-
saasti pomotaisteluja,
jotka on toteutettu todella
hyvin. Ndmé osiot ovatkin

uper Mario Galaxya on vaikea olla
vertaamatta Super Mario 64:34n.
Galaxy ei missaan nimessa ole yhta
mullistava, tuskin mikaan peli enaa ikina on. Se
on kuitenkin kuin huippuunsa kehitetty, uuden
sukupolven versio Super Mario 64:sta.
Gamecuben Super Mario Sunshine vaikutti
vesiruiskuineen vakisinvadnnetylta. Sen piilo-
tasot, joissa Mario hyppi ilman apuvaélineita,
olivat kuitenkin haastavuudessaan uskomatto-
man hyvin suunniteltuja. Super Mario Galaxy
on kuitenkin pitkdén odotettu todellinen jatko-
osa maailman parhaalle tasohyppelypelille.
Super Mario Galaxyn pelimaailma on jaettu,
kuten nimikin kertoo, galakseihin. Pelin keskus-
maailma on jaettu observatorioihin, joiden kaut-
ta erilaisiin galakseihin lennetaan. Galakseista
kerataan tahtia, joiden avulla paésee uusiin
galakseihin. Super Mario Galaxy onkin hieman
lineaarisempi kuin aiemmat 3d-Mario-pelit.
Super Mario Bros. 3:ssa esitellyt Marion
erilaiset puvut tekevét paluun Super Mario
Galaxyssa. Useassa tasossa eri pukujen erityis-
ominaisuuksia pitda kayttaa hyvakseen joko
erikseen tai yhdessa. Valitettavasti pukuja ei voi
séiléa Super Mario Bros. 3:n tapaan, vaan pu-
kujen paikat pitéda 16ytaa joka tasosta erikseen.
Mario-pelit ovat aina olleet ohjattavuuden
uranuurtajia. Super Mario Galaxy ei tuota
pettymysta télla saralla. Ajoittain kamera voi
kuitenkin aiheuttaa paanvaivaa, etenkin Marion

www.gamereactor.fi

Super Paper Mario /|
Roolipelivaikutteinen taso-
hyppelypeli tarjoaa pelaa-
jille mukavaa seikkailua ja
loistavan juonen.

o —

RAKSIN-AINA
RAUNIHIMPI

Super Mario Galaxyssa on
mybs eraénlainen monin-
pelitoiminto. Toinen pelaa-
ja voi ohjata kuvaruudulla
nékyvaa kursoria seka
poimia ja ampua tahden-
palasilla vihollisia. Talla
tavalla pelista tulee
hieman helpompi, kun
kakkospelaaja voi myds
pysayttaa Mariota
jahtaavat viholliset.
Kaksinpelitoiminto tuntuu
toisaalta kovin kdykéiselts,
mutta se on etenkin peleja
pelaamattomille hyva tapa
tutustua putkimiehen
seikkailuun.

pelin kohokohtia.

. x 3

UJOSTUTTAA Boo-haamut pelkaavat Mariota, paitsi jos tdma sattuu olemaan haamupuvussa. Kummituksen eldama lienee
yksinéista, silla jopa viiksekkaén putkimiehen nékéinen haamu aiheuttaa vélittdman ihastumis- ja seuraamisreaktion.

juostessa pienimpien taivaankappaleiden alapin-
noilla paa alaspain. Ohjauksessa on kuitenkin
logiikka, jonka siséistettydan punapukuista putki-
miesté voi kaskyttaa tarkasti ja vaivattomasti.

Wii-peleja on kritisoitu graafisen loiston puut-
tumisesta. Super Mario Galaxy korjaa tilanteen
kertaheitolla. Etenkin laavaefektit ovat uskomat-
toman kauniita. Viholliset ovat sekoitus vanhaa
ja uutta, ja perinteisetkin Mario-viholliset on
paivitetty tyylikkaasti.

Pelin &&nimaailma on niin ik&an huikea.
Nintendo on viimein ymmartényt, etta orkesterin
soittama musiikki kuulostaa paljon vaikuttavam-
malta kuin parhaatkin midi-aénet, ja Galaxyn
sédvellystyd on vailla vertaa. Muutamaan ottee-
seen laskin ohjaimet kasistani ja kuuntelin hetken
pelin melodioita.

Super Mario Galaxy ei ole téaydellinen peli.
Se ei ole koko pelialaa mullistava peli. Se on
kuitenkin se todellinen Super Mario 64:n
seuraaja, jota on odotettu ikuisuus, ja joka
jokaisen itsedén kunnioittavan pelaajan pitaa
kokea. Super Mario Galaxy on perinteinen
videopeli paivitettyna nykyajan muotoon. Mutta
ennen kaikkea, se on maailman paras

N8/18

_Jyri Paavilainen
Pitkaikaisyys
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gxlin
Grafiikka Aani
TASOHYPPELY V|

Varikas grafiikka, musiikki, vaihtelevat maailmat, ohjattavuus
[ -] Aaninayttely puutteellista, ajoittain turhan helppo

.
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ENDLESS

Rentouttavan sukellussimulaattorin tempo on ehka liiankin rauhallinen

OCEAN

Laite Wil Kehittdja ARIKA Julkaisija NNTENDO Julkaisupéiva JULKAISTU Pelaajien méaré 1-2 Testattu Versio PAL Ikdraja 3
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Endless Ocean antaa pelasjalle mahdollisuuden tutustua vedenalaiseen maaiimaan kail h
os delfiinit ja Enya ovat kestosuosikke-  taan ja elukoita p&&see koskettelemaan tékkien
J jasi seki haaveilet limpimien vesien (painamalla nappia) tai rapsuttaen (ohjaimen
sukellusreissuista, on Endless Ocean  ravistus). Vesistdjen kartoittamisen liséksi pelaa-
suunniteltu juuri sinua varten. ja voi saada lisétehtévid, joissa hén toimii valo-

Peli& voisi kuvailla rentouttavaan toimintaan
‘ téhtasvaksi kevyeksi seikkailupeliksi, jonka my&-

kuvaajana tai turistien vedenalaisena oppaana. oA
Rentouttavat, erilaisiin pelikokemuksiin téh-

USAA ARVIOITA OSOITTEESSA WWW.GAMEREACTOR.FI

kokemusta liikaa tarinallisen seikkailupelin ja
opettavaisen CD-rompun vélimaastoon.
Pelissé on paljon teksti# ja pitkdstyttévia
dialogeja. Lis#éksi pelaaja joutuu katsomaan
paljon tarpeettomilta tuntuvia, vaikkakin
néyttévis, vélianimaatioita.

Kaiken kaikkiaan vesien syvyyksissi lillu-
minen on kuitenkin yll&tt4vén rentouttava koke-
mus. Pelin visuaalisesti rikkaat vedenalaiset
maailmat ovat riittévén kiehtovia herattdméén
ainakin minun muistoni Thaimaan vesist seki
synnyttdmé&an uusia haaveita. Endless Oceanin
pelaaminen on kuitenkin liian tylsé4: pelissé on
likaa lukemista ja odottelua. Omaehtoista
toimintaa ei tueta riittévén viehéttévasti. Peli
pysyy helposti hyllyli& kun rentoutuminen
tapahtuu passiivisesti television &#ressi. Sitd
paitsi tunnaribiisin laulaa uusiseelantilainen
Hayley Westenram eiké Enya.

_Annakaisa Kultima

ta voit my&s oppia paljon erilaisista [&mpimien taavat pelit ovat hieno vastapaino toiminnan-
vesisttjen kala- ja elitlajeista. Endless Oceanissa  téyteisille réiskintipeleille. T4sté hyvana esi-

RALANRERAILYA

Endless Ocean pitaé kirjaa

pelaaja p4&isee purjehtimaan Manaurain merta  merkkina toimii Nintendo DS:n Electroplankton, st

ammattisukeltajan roolissa. Tehtévéné on kar- joka antaa pelaajalle selke#sti vapaamman,
toittaa vesiston eliblajeja uimataidottoman meri-  leikillisen pelikokemuksen. Endless Ocean ei
valitettavasti ihan toimi téllaisen pelaamisen
osoittamalla Wii-ohjainta haluttuun kulkusuun- ehdoilla vaan pyrkii taivuttamaan rentouttavaa

biologi Catherinen puolesta. Peliss# liikutaan

HIRVITTAVAN HAUSKAA Buzz! Junior: Monsterimania koostuu pienisté minipeleists, joissa pitéa pai-
naa oikeanvérista ohjaimen nappia oikeaan aikaan. Yksinkertaista ja hauskaa.

kaloista. Kalakirjassa on

englannin- ja latinankieliset
nimet, joten innokkaimmat

asioita pelatessaan.

PISIEET 7718

pelkan kuvan lisaksi kalan Grafiikka 8/18 Aani 718 Pelattavuus 518 Pitkaikaisyys 718

RUUTAMOUINTIA

pelaajat voivat oppia uusia [ Rauhallinen, nétt
B Tyis4, likaa odottelua

BUZZ! JUNIOR
MONSTERIMANIA

Onko lapsesi hirvio? Nyt voit maksaa potut pottuinal

Laite PS2 Kehittj Julkaisija Julkaisupaiva
Pelaajien lukumaara Testattu Versio Ikaraja

okonaan suomeksi toteutettu Buzz!
. Junior: Monsterimania on lapsille ja
lapsenmielisille suunnattu bilepeli.

Pohjimmiltaan kyse on yksinkertaisesta mini-
pelikokoelmasta, silla tarinaa ei pelissa ole.

Minipeleja on yhteensé 25 ja niista arvotaan
valittu maéara kuhunkin peliin. Valittavana on
nelja eri pituista pelia lyhyestd maratoniin asti.
Kentén jélkeen pelaajille jaetaan pisteita ja
suurimman potin kerénnyt voittaa kokonais-
kilpailun. Ennen pelin aloittamista pelaaja voi
luoda itselleen oman monsterin hirvideditorilla.

Varsinainen pelaaminen on helppoa, silla
suurin osa minipeleisté perustuu yksinkertaisen
Buzz-peliohjaimen oikean napin painamiseen
oikeaan aikaan. Esimerkiksi Paketin Purku -mini-
pelissé on tavoitteena riisua muumio k&areis-
tadn mahdollisimman nopeasti painamalla kaa-
reiden varisté painiketta ohjaimesta.

Kilpikonnanviskauksessa taas paastaan
heittdmaén omia kilpikonnia mahdollisimman
lahelle kentan keskustaa. Naiden lisdksi pelista
16ytyy my6s yksinkertaisa ajopelin tapaisia,
monsterin ohjaamiseen ja esteiden vaistelyyn
perustuvia minipeleja.

Monsterimania on erittdin lapsiystavéllinen
peli, silla jokaisesta kentasta annetaan selkeét

suulliset ohjeet. Jotkin nopeisiin reaktioihin
perustuvista kisoista voivat olla liian vaikeita
aivan perheen pienimmille, mutta mukautetun
pelin valitsemalla voi halutessaan napsia kisaan
vain helpoimmat minipelit. Myds suomenkielinen
toteutus on kaikin puolin erinomaista ty6ta.
Dialogi on rikasta ja mielikuvituksellista, ja
kertojan aani on miellyttavan ilmeikas. Minipelit
alustetaan selkeélla suomen kielella ja huumori
on kohtuullisen toimivaa jopa aikuiseen makuun.
Vaikka joissain kentissa toimintaa on niin
paljon, ettd monstereita on vaikea erottaa taus-
toista, suurimman osan ajasta grafiikka ajaa
asiansa ja on mukavan varikésta. Kun aani-
puolikin toimii, on Monsterimania kaikin puolin
mukava paketti. Kovin pitkaikéiseksi peliksi
siitd ei tarinaosuuden puuttumisen vuoksi ole,
mutta monipuoliset minipelit maistuvat
varmasti lapsille pidempé&ankin..
_Miikka Leinonen

PISIEET) SV N,

Grafilkka Aani Pelattavuus Pitkaikaisyys

KAMMOTTAVAN

Kaénnds, monipuoliset minipelit, yksinkertainen pelimekaniikka
B Ei tarinaosuutta

www.gamereactor.fi
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HADOW- RAYMAN RAVING RABBIDS 2
RUUNDS Sekasortoa, sédhkojaniksid, anarkiaa ja réhénauruja

Laite DS/l Kehittaja Julkaisija Julkaisupaiva Pelaajien lukuméara Testattu Versio 1! lkéraja
. - luvulle jdmahtaneiden hippien yhteiselo kom-

Hyvaa ja halpaa Suomesta muunissa. Vai miltd kuulostaa baarin ylapar-

velta syljeskely tiskilla hengailevien jansjen

GiV)

Laite PC Kehittaja Julkaisija L e . . .
Julkaisupaiva Pelaajien mukeihin? Tai toimistossa riehuminen aina kun
lukumééré | Testattu Versio Ikéraja

pomon silma valtta, taustanaurun ryydittdma-
na? Liikenneruuhkaan jamahtaneessa koulu-
bussissa pikkupuput hiljennetaan luonnollisesti
lapsimalla heilté taju kankaalle, silla moraali on
Raving Rabbidsissa hyvin venyva kasite.

Pelissa padsee myos toteuttamaan musii-
killista itseddn Guitar Hero -parodiassa, jossa
rytmikas laulu, kitarointi tai kannujen méattd
palkitaan pisteilla.

Peli ottaa ohjaimesta ja nunchuck-lisdosas-
ta kaiken irti. Ohjaimia vatkataan, veivataan ja
vaannetaan niin ettd heikompia hirvittda. Mini-
pelit ovat kestoltaan joitakin minuutteja, ja moni-
puolisuutensa ansiosta homma ei missaan
vaiheessa mene yhden liikkeen veivaamiseksi.

Yksinpeli on kaluttu nopeasti l&pi, mutta
moninpelind Rayman Raving Rabbids 2 on

PAM! Shadowgrounds Survivorin toiminta on nopeatempoista.
hadowgrounds Survivor on suoma-
laisen Frozenbyten tekema raiskinta.
Halpishintaisena julkaistussa

Survivorissa pelaaja ohjaa lintuperspektiivista
kuvattua sankaria tulevaisuuden avaruus-

ekopaiset pupujussit ovat taalla taas,
kun Wii:n julkaisupeleihin kuulunut

Rayman Raving Rabbids saa jatkoa.
Edeltéjénsa tavoin peli koostuu erilaisista mini-

siirtokunnassa ja tykittda avaruushirviéita pala- peleista, joita voi hakata joko yksin tai kimpassa. rautaa. Muokattavissa olevat suosikkipelilistat
siksi. Toiminta on nopeatempoista, pelkistet- Minipelit on jaettu maanosien mukaan mat- ja nopeat mutta sitakin hektisemmat lajit
tya ja komeaa. Halpatuotannon kaéantdpuoli koiksi. Nelja naista on heti pelattavissa ja viimei- SADEMIES takaavat sen, ettd bilepelind se nousee lahelle
tul ilmi toimi Ik el illa valiani- t ki t lattu I14pi. Jokai Ranskalaisen pelijatti Ubi- Kkésluokk
ulee ilmi toiminnan ulkopuolella, silla véliani nen avautuu kun muut on pelattu I&pi. Jokaisessa softin kehittama irtojasen- ykkdsluokkaa.
maatiot ja esillepano ovat vaatimattomia. reissussa on mukana kuusi lajia, mutta hyvien nen Rayman esiintyi ensi _Miikka Leinonen
Jaakko M . . . K laai ki il leil kerran omaa nimeaan
_Jaakko Maaniemi suoritusten kautta pelaaja palkitaan uusilla peleil- Kentavassa tasohyppely= T
¥4 ‘ g 1. Jokainen lapipelattu matka avaa my6s uuden pelissé jo vuonna 1995 *
HE R - K X ! R Atari Jaguarilla ja vuotta : + +
l! 3 § : kentan hauskaan, vanhan ajan pelihallihenkea myéhen?min P,;ystatio, :.: F,. ‘
- 2 iin, i itka i nilla. Uusimman pelin " Azni it i s
Grafiikka Aani Pelattavuus Pitkikaisyys hohkaavaan ammuskelupeliin, jossa pitkdkorvia D kahdekls)ameen Grafiikka Aani Pelattavuus Pitkaikaisyys
: aiskitdan kaupunkien kaduilla Vit
MAINIOTA RET rais . osaan ehtinytta Rayman- HERVOTON BI
Yksinkertaista ja toimivaa, halpa Huumori on pe“n kantava voima la kuvaker- ;:ﬁ(gma: c;itgl:l:;t;"l:hes Huumori, monipuolisuus, loistava bilepeli
Bl Heikko esillepano, lopulta liiankin pelkistetty ronta on parhaimmillaan yhté absurdia kuin 60- P = B Lyhyehk yksinpeli

www.gamereactor.fi
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-RILPAILU

1.PALKINTO:Limited Edition pc-peli (sis. peli, soundtrack-cd,
making of -dvd, taidekirja, kaksipuoleinen kartta-
juliste) + The Witcher t-paita + The Witcher: The
Last Wish -kirja + nahkainen hiirimatto
2 PALKINTO: The Witcher: The Last Wish -kirja, taidekirja, sound-
track-cd, t-paita
3.PALKINTQO: The Witcher: The Last Wish -kirja, soundtrack-cd

Voittaaksesi sinun pitaa tietda vastaus yksinkertaiseen kysymykseen:

MINKA MAALAINEN FANTASIA-
TEOS THE WITCHER ON7?

Osallistu kilpailuun osoitteessa WAW.GAMEREACTOR.FI. Palkinnot arvotaan
kaikkien 20.12. mennessé vastanneiden kesken. Kilpailuun osallistuminen
edellyttdd 18 vuoden ikaa (alaikaiset holhoojan suostumuksella).

Voittajille ilmoitetaan henkil6kohtaisesti. Voittajien nimet julkistetaan
WWIW.GAMEREACTOR.FI -verkkosivuilla.

H A Z E—HILPAILU Ny .

1—5. PALKINT O: Haze-peli Playstation 3 -konsolille + Kornin cd-levy f
6.—10. PALKINT O: Kornin cd-levy

" e

! "y

Voittaaksesi sinll..ln pitaa tietda vastaus yksinkertaiseen kysymykseen: . \i. # i{—___
MINKA NIMISEN KAPPALEEN ‘ ‘

kaikkien 20.12. mennessa vastanneiden kesken. Kilpailuun osallistuminen
edellyttda 18 vuoden ikéa (alaikaiset holhoojan suostumuksella).

# : —
KORN TEKI HAZE-PELIIN? z
Osallistu kilpailuun osoitteessa WAIN.GAMEREACTOR.FI. Palkinnot arvotaan " - ';
. -

g s - - - = - - - “___—_
Voittajille ilmoitetaan henkilokohtaisesti. Voittajien nimet julkistetaar -

WWW.GAMEREACTOR.FI -verkkosivuilla.

4 |
& .

—
— i - -
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RAPEAA DEMONIA Vaikka Hellgate: London ei olekaan graafisesti henkedsalpaava, ajavat sen efektit

asiansa. Demonin grillaaminen on aina yhta palkitsevaa.

ke

THE WITCHER

Puolalaisen pelistudion fantasiaroolipeli on raikas tuulahdus, joka sopii aikuiseen makuun

Laite PC Kehittdja CD PROJEKT Julkaisija ATARI Julkaisupéiva JULKAISTU Pelaajien lukumaira 1 Testattu Versio FINAL Ikaraja 18

LajiROOLIPELI

“The Witcherin maailma on yksityiskohtainen ja elévainen. Ei-pelaajahahmojen kanssa passee vaikuttamaan paljon.

he Witcher on puolalaisen Andrzej
Sapkowskin kirjolhin perustava rooli-
peli. Pelissé seurataan muistinmene-
tyksestd kirsivin witcherin, Rivian Geraltin
edesottamuksia synkéssa fantasiamaaillmassa.
Witcherit ovat hirviSnmetséstdjia, jotka
tekevét yliluonnollisten kykyjensa avulla vihol-
lisista selvé4 jélked. The Witcher kuulostaa ase-
telmansa perusteella hyvin perinteiselté rooli-
pelilté. Peli onnistuu kuitenkin murtamaan
kuluneen hyvé-vastaan-paha —asettelun.
The Witcherin pelimaailma on uskottava.
Vastaantulijat eivét ole yksiselitteisen hyvié tai
pahoja. Pelaaja joutuu tdmén tésti tekeméin

=l

USAA ARVIOITA OSOITTEESSA WWW.GAMEREACTOR.FI

HELL GATE: L ONDON

Diablon perillinen on tiukkaa

Laite PC Kehittéja Julkaisija
Pelaajien lukumaara 1 Testattu Versio |kéraja

ellgate: London on osin maineikkaan
m Diablon tekijoista koostuvan tiimin

luoma toimintaroolipeli. Moderni Lon-
too on jaanyt loputtomien demonilaumojen
jyraamaksi ja pelaajan tehtava on pistaa vih-
tahousuille kampoihin.

Pelaaja etenee juonen mukana tukikohtina
toimivien metroasemien valilla demonien
kansoittamia alueita pitkin. Asemalla saadaan
uusia asemia avaavia juonitehtavia ja lukuisia
sivutehtavia.

Pelissa on kuusi eri hahmoluokkaa, joissa
on kiitettavasti vaihtelua. Tuliasein taistelevia
Marksmania ja Engineeria ohjataan fps-tyyliin
ja maagit Evoker ja Summoner tahtaavat
automaattisesti. Pelityyliessé on oikeasti eroa
toisiinsa verrattuna.

Graafisesti Hellgate on hyvaé keskitasoa.
Varusteet ovat komeita, vastustajat ja tausta
hieman yksinkertaisempia. Efektit rajahdyksi-
neen, napalminkaryineen ja salamaniskuineen
ajavat asiansa. Pelimaailman alueet luodaan
satunnaisesti, miké lisda uudelleenpeluuarvoa,
mutta samalla osittain heikentaa tekijdiden
mahdollisuuksia eheiden ymparistokokonai-
suuksien luomiseen.

Aénipuolella Hellgate on kaksijakoinen.

tavaraa, muttei viela klassikko

Julkaisupaiva

Osa aseiden aanista on todella onnistuneita,
kun taas musiikki on hyvin minimaalista.

Pelin aseisiin voi pultata jos jonkin sorttista
lisdpalikkaa. Parhaan aseistuksen saaminen
vaatii sek& hyvén aseen etté siihen sopivia osia.
Osia saa néppérasti mm. tapetuilta demo-
neilta saaliiksi saatuja varusteita purkamalla.

Pelin voi pelata Iapi my&s massiivimonin-
pelien tyyliin tiimina. Pelaajat kokoontuvat met-
roasemilla, ja peli skaalaa taistelut ryhmélle so-
pivaksi. Perusnettipeli on ilmaista, mutta kuu-
kausimaksua maksamalla saa uusia varusteita,
kenttid seka jatkossa myds hahmoluokkia.

Kokonaisuutena peli on yhdistelm& luo-
lastojen komppausta ja réiskintapelia. Milj66
on mielenkiintoinen, ja juoni seké dialogi
toimivat hyvin. Jos helvetin asukkien kurmot-
taminen ja tavaran hamstraus kiinnostavat,
Hellgate: London on hyva valinta.

_Matti Isotalo

PISIEET ISP Y

Grafilkka Aani Pitkaikaisyys

[ DEMONINLAHTAL

Tavaroiden hamstraus ja hallinta, jalleenpeluuarvo
B Kenttasuunnittelu, bugisuus

Pelattavuus

tason pelaaja jakaa kykypisteet eri taitojen ja
ominaisuuksien vilill4. Yksi parannus voi nos-
taa Geraltin hykkaysten tehoa, toinen taas
mahdollistaa taikajuomien valmistuksen.
Tasojen nousu ja taikajuomien ja &ljyjen val-
mistaminen tapahtuu Geraltin meditoidessa
taloissa tai nuotioiden &&ressa.

Peli néytt44 ja kuulostaa hyvéltd. Ympéa-
ristét ovat uskottavan tuntuisia. Yksityiskohtiin
on kiinnitetty huomiota, ja rajatut alueet tuntu-
vat elévammilté kuin esimerkiksi Oblivionin
vapaa pelimaailma. Grafiikan pahin puute
piilee hahmoanimaatioissa. Adnindyttely on
laadukasta ty6té, ja hahmojen keskusteluja
kuuntelee mielell&&n.

vaikeitakin moraalisia valintoja. Peli ei moralisoi
Geraltin tekoja, vaan antisankari taiteilee hyvén
ja pahan rajamaastossa vailla katumusta.

Pelin kéyttéliittymé tuntuu aluksi sekavalta.
Geraltia voi ohjalilla lintuperspektiivisté tai pelaa-
jan olan takaa kuvatusta n&kymésta. Geraltilla
on kéytdsséin kolme taistelutyylia jotka sovel-
tuvat erilaisiin tilanteisiin. Joskus taisteluissa
kay niin ettei peli reagoi milld&n tavalla hiiren
painalluksiin, jolloin Geralt saa kylm&a kyytia.
Pelaajalla on kiytdssé#in myds taikoja, jotka
ovat melko perinteista roolipeliainesta.

Hahmonkehityksen kykyjérjestelmé on
yksinkertainen. Geraltin noustessa kokemus-

RIVIAN-GERALT

The Witcherin paghahmo
Geralt ei oikeasti ole Rivian
kaupungista kotoisin. Nimi
on perdisin Geraltin mestari
Vesemirin kehotuksesta
keksia uskottava nimi.
Geraltin ensimmainen
ehdotus, jonka Vesemir
hylkasi, oli Geralt Roger
Eric du Haute-Bellegarde.

The Witcher on vuoden parhaita
roolipelejé. Pelin juoni on hitaan alun jélkeen
mukaansatempaava, ja tarinan haluaa seurata
loppuun asti. Valitettavasti The Witcherin
tekniset puutteet estévét sitd nousemasta
tietokoneroolipelien kirkkaimpaan kérkeen.
_Jukka Moilanen

PISIEEN 8/10

Grafiikka 7718 Aani /18 Pelattavuus 818 Pitkaikaisyys 818
PUOLALAISTA LAATUA

[ valintoja mietittéva, kasikirjoitus on rautaa

Bl Tekniset pikkuviat

www.gamereactor.fi
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HIGH SCHOOL
MUSICAL:SING [T!

“East High-five!”

Laite PS2 Kehittaja Julkaisija
Julkaisupaiva Pe-
laajien lukupaiva Testattu Versio lkéraja

HYH! High School Musical ei ole todellakaan kaunis peli.

igh School Musical: Sing It! on
m Disneyn huippusuosioon nous-

seeseen tv-musikaaliin ja sen
jatko-osaan perustuva karaokepeli.

Vajaan tunnin pituisessa tarinaosuu-
dessa kuunnellaan aina pieni patka tari-
naa, jonka jalkeen paastaan laulamaan
kohtaukseen liittyvaa biisia. Hyvin suju-
neesta laulamisesta on tarjolla erilaisia
porkkanoita, kuten uusia lauluja.

Peli noudattaa tuttua kaavaa. Laulun
sanat nakyvat ruudun alareunassa, ja
alla pyérivan taustan paalla nakyvat
nuottien pituudet ja korkeudet. Biisiva-
likoima on laaja, silla peli sisaltda
kappaleita molemmista leffoista.

Pelin ruma ulkoasu on pettymys. Vii-
suja luritellaan leffoista tutuissa paikois-
sa. Mikali et saa tarpeeksesi East
High:n lukioa kayvista nuorista, peli on
pakko-ostos. Jos leffat eivat ole tuttuja,
ei pelistékaan saa juuri mitaan irti.

EEE6/18 E

Grafiikka Aani

LUKIOMUSIKAA

Laaja lauluvalikoima, uskollinen leffoille
B Ruma, vaatii leffan tuntemista

Pitkaikaisyys

www.gamereactor.fi

UVIVA PINATA:
PARTY ANIMALS

Lapset pelaamaan
isin koneella

Laite XBOX 368 Kehittaja

Julkaisija Julkaisupaiva
Pelaajien lukumaara Testattu Versio
lkéraja

VARIKASTA Viva Pifata: Party Animalsin grafilkka on

kaunista ja iloisen varikasta.

asual-pelien vdhyyden ohella
laadukkaiden lastenpelien tar-

jonta on ollut Microsoftin Xbox
360:n heikkous Sonyn supersuosittua
Playstation 2:ta vastaan. Viva Pinata:
Party Animals korjaa tilannetta.

Peli on tyypillinen minipelikokoelma,
jonka omaperaisinta antia on muutaman
minipelieran vélein toistuvat juoksukil-
pailut. Noin 50 erilaisesta minipelista
suuri osa on muista peleisté tuttuja, ei-
vatka aivan kaikki ole kovin onnistuneita,
mutta kokonaisuutena paketti on tuhti
ja laadukas. Graafisesti peli on asiaan-
kuuluvan vérikas ja hauska. Xbox 360:n
iso etu on tietenkin monipeli Live-verk-
kopalvelussa. Nettipeli toimiikin mainiosti
ja pelaajiakin 16ytyy. Paikallisesti pelia
voi pelata nelja pelaajaa. Viva Pinata:
Party Animals on parasta Xbox 360:n
lapsille soveltuvaa tarjontaa.

_Jaakko Maaniemi

PISTEET [2 Vg [ NP

Grafiikka Aani Pitkaikaisyys

NAPEROIDEN

Varikas ulkoasu, hauska
B Osa minipeleista tylsia

Pelattavuus

O es . abuge O
S elle 2 D6
0 0S
Dialog e ego O D &
3 O ole O et o
eiden plip
etenes den p 0
elo e O e
0l 0 apa ry
Oon pe 0 8 Kes -

SCENE [T

Ihan kuin elokuvissa

Laite XBOX 368 Kehittaja
Julkaisija
Pelaajien luku-
lkéraja

Julkaisupaiva
maara Testattu Versio

LOOGISTA Osa Scene IT?:in kysymyksista on paa-
teltévissa yksinkertaisella logiikalla.

lokuvatietovisailu on hauskaa,
E ja sita tarjoava Scene IT? -dvd-

pelisarja on maailmalla suosit-
tu. Toisaalta Microsoft tarvitsee jotain
kilpaillakseen Playstationin Buzz-sarjaa
vastaan. Ja kas, Scene IT? saapuu Xbox
360:lle triviaohjaimilla varustettuna. Ja
mika jottei, homma toimii hienosti.

Nelja vastausvaihtoehtonappia ja
yhden suuren vastausvuoronapin sisél-
tavat ohjaimet toimivat hienosti, ja ovat
Buzzista poiketen langattomia. Tekniik-
kana kaytetaan infrapunaa, mutta se ei
haittaa yhtdan. Jonkinlainen ongelma
on se, ettei pelia ole kdénnetty lainkaan
suomeksi.

Muuten peli on laadukas. Kysymyk-
sié ja kysymysmuotoja on paljon, ja
suuri osa vastauksista on keksittavissa
hoksottimilla ja hyvalla muistilla. Niinpa
vdhemman leffafriikitkin voivat parjata.
Ikdjakaumasta huolehditaan ulottamalla
néytevalikoima tdman vuoden leffoista
ainakin 1960-luvulle asti.

_Jaakko Maaniemi

PISIEET|= V[N

Grafilkka Aani Pitkaikaisyys

LAADUKASTA

Paljon kysymyksia, homma toimii
B Ei kaannetty suomeksi

Pelattavuus

A
V4

MARIO
PARTY DS

Varikas, sopo ja lapikotai-
sin hyvantuulinen peli

Laite DS Kehittaja Julkaisija
Julkaisupaiva Pelaajien lukuméaara
Testattu Versio Ikaraja

KUTSU Marion juhlat jatkuvat nyt kasikonsolimuodossa.

Mario Party on lautapeli sah-
m koisessd muodossa. Pelaajat

heittavat noppaa ja etenevat
pelilaudan ruuduilla silmaluvun verran.

Ruuduista voi saada rahaa tai sita
voi menettas, ja lisda kateista tienataan
kierroksen paatteeksi kdynnistyvasta
minipelista. Rahalla ostetaan t&htia,
joita eniten kerannyt voittaa pelin.

Pelin suola ovat minipelit. Ne vaati-
vat erilaisen taktiikoiden kayttamista ja
niissa hyddynnetaan DS:n mahdolli-
suuksia hyvin: Valilla puhalletaan mikro-
foniin, seuraavalla kerralla piirretdéan kos-
ketuskynalla ja niin edelleen. Helpot mi-
nipelit sopivat myds perheen pienimmille.

Grafiikka on vérikasté ja selkeaa. lloi-
nen musiikki sopii hyvin peliin. Pelin
toteutus on laatuty6té. Ainoastaan liik-
kumistapa on ongelmallinen, silla se ko-
rostaa liikaa onnen merkitysta pelissa.
Toisaalta onni kuuluu lautapeleihin.

PISTEEL (=)@

Grafilkka Aani Pelattavuus

[HYVAN TUULEN PE
Hyvantuulisuus, DS:n ominaisuuksien kekselias kayttd
B valilla liian helppo kokeneelle pelaajalle
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&  TOIMITUS

Kuukauden
pelatuimmat

Tassa kuussa toimituksen
omissa pelikonsoleissa
eniten pydrineet pelit

Jyrin Wiissa asui tassi kuussa vain yksi
peli - muut kévivat vain pikavisiitilla.
Marion tuorein seikkailu on tuulahdus
ajalta, jolloin videopelit olivat hauskoja,
lapsellisia, eivatka lainkaan vakavasti
otettavia. Super Mario Galaxy tekee
kaikki perusasiat téysin oikein ja heittaa
sekoitukseen viela paljon taysin uuden-
laisiakin elementteja. Vuoden paras peli.

XBOX 368

Ubisoftin uusi seikkailupeli loihtii pelaajan
eteen huikaisevan keskiaikaisen maailman.
Vaikka pelissé on jonkin verran arsytyk-
sen alheita, on Altalrin seikkailu omalla
tavallaan viehattivan uudenlainen koke-
mus. Toivottavasti mahdolliseen jatko-

osaan keksitdan vaihtelevampaa sisaitda.

b

v ’

%

v
e S

PC

Loppukuusta Jaakko ehti viimein Crysik-
sen kimppuun. Yll&ttavan kovaa settial
Mieleen muistui eldvéasti kolmen vuoden
takainen Far Cry, joka taisi olla edellinen
néin totaalisesti purkan pudottava peli.
Saksalainen Crytek rakentaa vakuutta-
vasti teknisen edellakavijan imagoaan.

Pelilehden alkuvaikeuksien kanssa tappelu
on kuluttavaa hommaa, joten pa&toimit-
taja alkoi olla nollauskanavan tarpeessa.
Heti 2.3. -péivityksen tuoman grindaus-
helpotuksen my5ta WoW palasi paivaoh-
jelmaan. Outlandille saapuu uusi kupla-
poika néind hetkind. Hammer of Lol ftw!

W O N VA WN

10.

SUOMI TOP 18 VKO 43-4

1.

L O N VA WN

—
=

Lihde: FIGMA. Listat kootaan yli kahdensadan pelikaupan Iahettimien myyntiraporttien pohjalta.

KISTRTTOMAT KANSANSUOSIKIT

Mitka pelit ovat oikeasti suoslumpla? Enté mité peleja toimituksessa
isesti listasivulta

JAPANI TOP 18

[l super MARIO GRLAXY
2 MARIO PARTY DS
[EJ ovnasTY warrIoRs 6
Y FINAL FANTASY TACTICS 2 os
B sroneuco2
6 ACE COMBAT 6: FIRES OF LIBERATION
4 RESIDENT EVIL: UMBRELLA CHRONICLES
8 NISHIMURA KYOTAROU: DEADLY INTENT os
B} ureraTuRe couection
18 WORLD SOCCER WINNING ELEVEN: GOALTOGOAL 0

LhdesMedbaCroae |

USATOP 18

Il HAws

2 GUITAR HERO Il LEGENDS OF ROCK
EJ curmar Hero it LeGeNDS OF ROCK

XBOX 368

CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

PC/PS3/XB0OX 368

XBOX 368

THE SIMPSONS VIDEOPELI / GAME

DS/PS2/PS3/PSP/WIl/XBOX 368

CRASH OF THE TITANS M GUITAR HERO Ill: LEGENDS OF ROCK Ps2
DS/PS2/WI/XBOX 368 B eceno oF zeLoa: PHANTOM HOURGLASS
U 6 WilPLAY Wi

PQE,%QJXS?(!Q S CREED [ vALe-re 2: THE orANGE BOX

B  GUITAR HERO Ill: LEGENDS OF ROCK SOLUS Ps2
NHL 08 El fraos
PC/PS2/PS3/XBOX 360

18 BRAIN AGE 2: MORE TRAINING IN MINUTES os
CRYSIS Lahde: NPD Funworld (HUOM! Ainoastaan konsolipelit)
PS2
SUPER MARIO GALAXY
Wi

HALF-LIFE 2: THE ORANGE BOX

PC/XBOX 368

PRO EVOLUTION SOCCER 2008

PC/PS2/PS3/XB0OX 368

ROTTATOUILLE / RATATOUILLE

DS/PC/PS2/PS3/PSP/WIl/XBOX 368

PRO EVOLUTION SOCCER 2008

PC/PS2/PS3/XBOX 368

HALF-LIFE 2: THE ORANGE BOX

PC/XBOX 368

ENGLANTI TOP 18

[l mssassin's creep
2 CALLOF DUTY 4: MODERN WARFARE XEOK 360
EJ super MaRIo GALAXY

Y BRAIN TRAINING 0s

NHL 08
PC/PS2/PS3/XB0OX 368 ‘E ASSASSIN'S CREED

. 6 MORE BRAIN TRAINING oS
m ETROID PRIME 3: CORRUPTION \ CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

8 HIGH SCHOOL MUSICAL: SING IT! Ps2

CRASH OF THE TITANS \E] WWE SMACKDOWN VS RAW 2008
OS(RSSAIRE0N 368 18 THE SIMPSONS VIDEOGAME pPs2
PI-CIELLGI=|TE: Lonbon

THE SIMPSONS VIDEOPELI / GAME

DS/PS2/PS3/PSP/WI/XBOX 368
THE WITCHER

PC

ECOUHTER-STRIKE: SOURCE

ROTTATOUILLE / RATATOUILLE

DS/PC/PS2/PS3/PSP/WIl/XBOX 368
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BLADES OF STEEL

PALUU VANHOJEN SUOSIKKIEN PARIIN
Lis#4 artikkeleita osoitteessa www.gamereactor:fi

Olipa kerran aika ennen vuosittaisia NHL-peleja...

Laite NES Kehittaja KONAM Julkaisija KONAMI limestyi 1968

ainan virtanappia. Television

ruudulle iimestyy hopeinen

teksti. Kaiuttimista kuuluu
teréksen kilahdus, ja miehekis &ani
sanoo jotain, joka muistuttaa hamérasti
iimausta “Blades of Steel”.

Konamin uljas kaukalonahistelu ei
suinkaan ollut NESin ensimmaéinen
jadkiekkopeli. Jo vuoden 1988 alussa
ilmestyi Nintendon kekselidésti nimetty

Ice Hockey, joka oli karrikoidumpi versio
lajista. Blades of Steel sen sijaan néytti ja
ennen kaikkea tuntui oikealta jadkiekolta.
Pelaajien varusteet néyttivét aidoilta ja
grafiikka oli aikanaan todella kaunista.
Blades of Steel tehtiin aikana ennen
NHL-lisensointia. Pelissé esiintyvét 8
joukkuetta eivét olleet virallisia liiga-
joukkueita, vaikka niiden nimet olivatkin
NHL-paikkakunnilta lainattuja. My&s

peliasujen vérityksissé jouduttiin tekem&&n
my8nnytyksié. Pelaajat olivat nimettdmia,
eiké ketjunvaihtoja tai muita taktisia
koukeroita tunnettu. Blades of Steelin
viehatys piileekin sen arcade-henkisessé
toiminnassa.

Néin kaukalovékivallan vastustuksen
aikana on hauska mietti&, miten juuri
tappeleminen teki Blades of Steelista
klassikkopelin. Mik&li kaksi pelaajaa
tdrmasi kentélld kolme kertaa, heitettiin
hanskat ja&han, ja kuvakulma vaihtui

Ndin kaukalovdkivallan vastustuksen aikana
on hauska miettid, miten juuri tappeleminen
teki Blades of Steelistd klassikkopelin

Pelin nopeahko tempo ja vaihtelevat
tilanteet tekivat siitd huippusuositun
ympéri maailmaa. Etenkin hydkkays- ja
puolustuspelaamisen dynamiikka kiehtoi.
Maaliviivalla liikkui pystysuunnassa
punainen nuoli, joka osoitti, mihin hySk-
k&&jén laukaus kohdistuu. Puolustavan
pelaajan piti ohjata maalivahtia ja puo-
lustajia samaan aikaan, joten laukausten
torjumisen ja hySkkaijén taklaamisen
vélilla oli tasapainoiltava tarkasti.

Blades of Steelin ikimuistoisin osa
lienee kuitenkin sen tappelukohtaukset.

perinteisen taistelupelin kaltaiseksi.
Pelaajat osasivat seki lyddéa etta torjua
korkeita ja matalia iskuja, ja viiden
osuman jélkeen (vainl) havigja kiikutettiin
jaahyaitioon.

Blades of Steel on todennékdisesti
yksi pelatuimmista jaskiekkopeleistd
ikin&. Se sisélsi my&s yhden
ensimmaisistd minipeleistd koskaan.
Ajoittain er&tauolla paasi rdiskimdin
vihollisia niin ik&&n Konamin tekemén
Gradiuksen malliin.

N\YRH\T PYSTYYN Blades of Steelin tappeluminipeli oli taktinen taistelu. Korkeat ja matalat
iskut piti ajoittaa oikein, etteivit ne jisi vastustajan torjuntaan. Tappiosta seurasi jadhy.

ICE HOCKEY

Nintendo Entertainment
Systemin ensimmainen

jaakiekkopeli nahtiin alku-
vuodesta 1988. Pelissa oli
kolmenlaisia jaékiekkoili-

joita, joista sai koota oman
nelihenkisen joukkueensa.
Nintendon ote jadkiekkoon
oli hyvin sarjakuvamainen.

Jos tappelu alkoi lahella
maalia, oli tuloksena rankkari-
laukaus. Rankkareihin mentiin
myds tasatilanteessa.
Veskarilta vaadittiin nopeita
reaktioita ja tarkkaa silmaa,
sillé eri korkuiset laukaukset
nayttivat lahes samalta.

Jaakiekkopelien valitut palat

NHL HOCKEY -SARJA

Electronic Artsin vuosittai-
set urheilupelit ovat tuttuja
jokaiselle videopelaajalle.
NHL-sarja alkoi vuonna 1991
Sega Genesiksella nimella
NHL Hockey. Seuraavan
vuoden painos kulki nimella
NHLPA Hockey, josta siir-
ryttiin nykyiseen nimimalliin.

NHLHITZ -SARJA

| WRAYNE GRETZKY HOCKEY
VN

Midwayn NHL Hitz -sarja oli
erilainen lahestymistapa jaa-
kiekkoon. Nopeatempoiset
kolme vastaan kolme -ottelut
tarjosivat vauhtia ja vaarallisia
tilanteita vahemmén vakavan
jaakiekon ystaville. Suuren ylei-
s6n mieltymyksiin pelit olivat
kuitenkin liian arcade-henkisia.

Maailman kaikkien aikojen
paras jaakiekkoilija on esiin-
tynyt useammassakin pelis-
s&, mutta naista ensimmai-
nen oli Amigalle 1988 julkais-
tu Wayne Gretzky Hockey.
Mielenkiintoiseksi pelin tekee
se, etta sen on kehittanyt
Oblivionistakin tuttu Bethesda.
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RERISTEROIDY NETTIN JA

VOITA

PLAYSTATION 3!

PLAYSTRTION =3

Gamereactor ja Playstation jarjestavat kilpailun kaikille uusille
Gamereactor.fi-kayttajille! Rekisteréidy Gamereactorin netti-
sivuille osoitteessa www.gamereactor.fi 20.12.2007 mennessa
ja vastaa kilpailukysymyksiin. Nain osallistut kilpailuun ja voit
voittaa 40Gt kiintolevyn siséltdavan Playstation 3:n uuden mallin!
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P]ayStatmn 3 kaupoissa 7.12. i
Saatavina myds Xbox360 ja PC. i
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