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Jori Virtanen,

Hei ja
moi, olen
peliaddikti

Heraan vasyneena. Haukottelen
koko paivan. lllalla kaynnistan
konsolin ja vannon, etten pelaa
yli puolen yon. Toisin kdy. Taas.

Peliaddiktiosta puhutaan paljon rahapelien
kohdalla. Rahallisen voiton ja havidmisen
tuoma annos jannitysta onkin monille se,
mihin riippuvuus muodostuu. Olen silti
korkeimman omakétisesti huomannut, etta
kyseinen addiktion muoto ei koske pelkés-
taan uhkapelaamista.

Tiedostin olevani peleihin koukussa,
kun tahkosin Counter-Strikea modeemin
kautta pelaamalla 1400 markan puhelin-
laskun. Laskun koko havahdutti minut, ja
Counter-Strike jaikin sitten siihen.

Peliaddiktio eld4 ja voi minussa kuiten-
kin oikein hyvin, mutta se on hyvin hallin-
nassa. Peliharrastus on kauniisti tasapai-
nossa perheen, ystévien ja muiden hieno-
jen asioiden kanssa. Vaikka tietoisella paa-
tokselld annankin addiktion valilla kukkia
uppoutuessani Dragon Age: Originsin
kaltaiseen upeaan ja massiiviseen peliin,
pelin paatyttya addiktio pannaan taas
komeroon.

Riippuvuuden voittaminen riippuu pit-
kalti siitd, onko ymparilld mitddn muuta
mielekasta tekemista? Hassua kylla, kaik-
kea kivaa I6ytyy, kun vain malttaa etsia.
Milloin viimeksi luit hyvén kirjan? Milloin
kavit isolla kaveriporukalla nauttimassa
illallista oikein pitkan kaavan kautta? Mil-
loin heitit jotakuta lumipallolla?

Pelit ovat hieno asia, mutta ne eivéat
saa hallita elamaa. Ne ovat mauste, eivat
itse siséltd. Muistakaa nauttia niistd muis-
takin ihanista asioista.

Jori

Sane

limainen pelilehti
www.gamereactor.fi

Paatoimittaja Jori Virtanen (jori@gamereactor.fi)
Taittaja Susi Vaasjoki (susi@gamereactor.fi)
Vastuuhenkilé Jori Virtanen

Art Director Petter Hegevall (petter@gamereactor.se)
Kaannokset Jori Virtanen, Susi Vaasjoki
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SISALTO &

Vuoden Pelit 2009

Pelivuosi lahestyy loppuaan. Virstanpylvaéan kunniaksi GR
listasi vuoden parhaat, pahimmat ja muuten vaan paheét.

Assassin’s Creed 2 _

Enemmén vapautta, enemmén tekemistd, enemman aseita ja
enemman seksi. Ubisoft lupasi paljon - mita se toimitti?

Paasimme juttuetaisyydelle BioWaren Ray
Muzykan ja Greg Zeschukin kanssa. Mista
puhuimme? Roolipeleist, tietysti.

CoD: Modern Warfare 2
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Infinity Wardin réiskinta on kiistatta vuoden odotetuin, mutta mita
16ytyy hypen takaa ja miksi se myi miljoonia jo julkaisuviikollaan?

Bayonetta

Jo ennen syntyméansa pohkoksi tissihipaksi tuomittu Bayonetta
yllatti Jukan taysin. Tammikuista julkaisua kannattaakin odottaa.

26 Mass Effect 2 30 Call of Duty: 37 Tempo

Rabbids Go Home 41 EyePet 06
27 Star Trek Online Modemn Warfare 2 38 DJ Hero 41 Spore Hero 09 GRTV
27 Ammy of Two: 32 Assassin’s Creed 2 38 Band Hero 41 Locoroco 10 Reaktio
The 40th Day 34 Bayonetta 39 Ratchet & Clank: Midnight Carnival 11 Haastattelu
28 God Of War 3 35 Left 4 Dead 2 A Crack In Time 41 Bakugan: 44 Paivakirja
35 Borderlands 40 New Super Battle Brawlers 44 Blu-ray
b 36 Dragon Age: Origins Mario Bros. Wii 41 Kingdom Hearts 45 Ladattavat
Vuoden pelit 2009 37 Shattered Horizon 40 Little Big World PSP 358/2 Days 46 DVD

Tekniikka & verkkosivut Emil Hall
(emil.hall@gamereactor.se)

Avustajat

Kimmo Pukkila, Matti Isotalo, Jukka Moilanen, Annakaisa
Kultima, Leevi Rantala, Tero Kerttula, Tuuli Saarinen,
Milsa, Ida Kankaanpaé, JD Sorvari

Verkkosivut www.gamereactor.fi

Live-sy6te m.gamereactor.fi

Tilaa www.gamereactor.fi/tilaa

Painos 35 000 kappaletta

Paino Colorprint Danmark

ISSN 1798-5412

Jakelu Pan Nordic Logistics

limoitukset Morten Reichel
(morten.reichel@gamereactor.net) 45 88 76 00

Gamereactor ei vastaa tilaamatta lahetetysta
materiaalista. Gamereactor ei takaa artikkelien
virheettdmyytta eika vastaa mahdollisista virheista.
Lehdessa iimoitetut hinnat saattavat muuttua.
Kaikki oikeudet materiaaliin pidetaan: lainaaminen
on sallittu vain asianmukaisin l&hdeviittein.

Gamereactor on pohjoismainen ilmaisjakelulehti,
jota tekee viisi eri toimituskuntaa Suomessa,
Ruotsissa, Norjassa, Tanskassa ja Saksassa.
Suomessa Gamereactoria jakelevat mm. Gigantti,
EB-Games, ToysRus, ONOFF, Markantalo,
Verkkokauppa, Puolenkuun Pelit ja VPD. Voit
myds ladata lehden PDF-muodossa verkkosiv-
uiltamme tai tilata sen kotiin vuodeksi postikuluja
vastaan.

Verkkosivuiltamme www.gamereactor.fi 16ydat joka
paiva uusimmat uutiset ja peliarviot, unohtamatta
haastatteluita, artikkeleita ja yleistietoa pelialalta.
Gamereactor.fi:ssa voit myds perustaa oman
blogin, kirjoittaa lukija-arvioita, keskustella fooru-
millamme ja esittdd kysymyksia toimitukselle.

Testiversiot:

Arvioissa ei yleensa mainita erikseen, milla alustalla
peli on testattu - tdma voi olla mik& tahansa meille
pelista toimitettu versio. Mainitsemme kuitenkin
aina, jos arvion pohjana kéytetty koodi ei ole pelin
lopullisesta julkaisuversiosta. Mikéli pelin eri alusta-
versioiden valilla on merkittavia eroja, saatamme
julkaista niista rinnakkaisarvion.

Ikarajat:

Peliarvioissa annetut ikarajat ovat PEGI-jarjestelman
mukaisia. PEGI-luokitukset ovat EU:n hyvaksyma
standardi j; vaavat tuotteen siséltoa seké sovel-
tuvuutta e hmille, ei pelin vaikeustasoa. PEGI-
jarjestelmén ikarajat ovat 3-vuotiaat ja sita
vanhemmat, 7-vuotiaat ja sita vanhemmat, 12-
vuotiaat ja sitd vanhemmat, 16-vuotiaat ja sitd
vanhemmat seka 18-vuotiaat ja sitd vanhemmat.

Verkkoarviot:

Lehdessa julkaistaan tilasyista arvion lyhennetty
versio. Pitkét arviot, kuten my&s vanhat peliarviot,
16ydat verkkosivultamme!

Gamereactoria julkaisee Gamez Publishing
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SOUND BLASTER ARENA SURROUND | SR - L
USB GAMING HEADSET *

PELIN AANI

ON AIKA SUHTAUTUA VAKAVASTI PELIIN!

Tehokkaan X-Fi-teknologian ja EAXtuen ansiosta Sound Blaster Arena Surround-USB-
pelikuulokemikrofonin tehokas kolmiulotteinen tiladani antaa sinulle mahdollisuuden nahda
pimedssa. Aanta peittavalla VoiceFXtoiminnolla ja taustamelua vaimentavalla Silencer-tekniikalla
varustettu Sound Blaster Arena Surround on vaativan pelaajan valinta. Kuulokemikrofoni on
suunniteltu kdyttdmukavuutta ajatellen, ja sen USB-liitdnta takaa yhtenaisen &dadnenlaadun ja
parhaan mahdollisen suorituskyvyn intensiivisen kilpailun aikana.

MUUT PELIKUULOKKEET:
FATAL1TY PROFESSIONAL SERIES FATAL1TY USB GAMING HEADSET FATAL1TY GAMING HEADSET
GAMING HEADSET MK I o X-Fi-ohjelmisto varmistaa © 40 mm:n Neodymium-elementti
 Silencer*-tekniikka takaa entista huippuluokan pelidénet tuottaa mahtavan dé@nen
ammat aanikesk | .___'..--" gt » USB-liiténta takaa yhtendisen * Puhtaasta happivapaasta kuparista
* Kok itettava rak i EELCLIEELT - valmistettu kaapeli luo
helpottaa sdilytysta { f: ; * Johdossa oleva P . selkedn
* Johdossa oleva F &Y d3nenvoimakkuuden | aanielamyksen
aanenvoimakkuuden | - = | sdadin 3 - * Nauti huippuluokan
saadin | { =t | kayttomukavuudesta
L l'|"' r i ja pitkista
s peliistunnoista
¥
i-.:__ T
* Toiminnon k&yttéén vaaditaan
Sound Blaster X-Fi Titanium -sarjan &&nikortti
© 2009 Creative Technology Ltd. Kaikki oil idatetaan. Todelliset tuotteet ja varit voivat hieman poiketa kuvatuista.

FATAL1TY PROFESSIONAL SERIES
GAMING HEADSET MK 1l

ot L
--I (‘\. —
- - ol

X-Fi CMSS-3D -kuva

5 ENCER
Wolce FX

BLASTER

www.soundblaster.com

VALTUUTETUT JALLEENMYYJAT

TILA EunerI@ Iﬁl LaPRISMa  Verkkokeuops
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Skeittailusarjan kolmannessa
osassa sosiaalisuus on valttia

un ensimmainen Skate-peli kei-

kautti elegantin ja brutaalin Tony

Hawk -sarjan valtaistuimeltaan,

se aanestettiin vikkelasti parhaa-
ksi skeittipeliksi ikina.

Kakkososa petrasi suoritusta kaikilla osa-
alueilla. Nyt, kolmannessa osassa, EA Black
Box haluaa pelaajien taas kokeilevan jotain
uutta: sosiaalista virtuaaliskeittailua.

Ensimméisessé pelissa kivuttiin uraput-
kea ja luotiin maine skeittilegendana. Sitten
paadpaino oli viranomaisissa ja vartijoissa,
joita valttelemalld pelaaja kerasi seka nimea
ettd pahamaineisuutta. Mutta todellinen

04 www.gamereactor.fi

skeittilegenda ei toimi tyhjiossa. Skate 3:ssa
pelaajan tehtévana onkin ratsastaa maineel-
laan ja myyda brandikamaa tekemélla en-
tistd paheampia temppuja.

Brandin lisaksi pelaaja tarvitsee oman
possen. Suurin osa kolmososan haasteista
on laadittu porukalla lapaistaviksi, mutta li-
saksi porukalla voi suunnata myds nettiin,
jossa voi haastaa muita pelaajia ja vallata
aluetta tai kisata kikkailukuninkuudesta. Kai-
kesta paatellen EA yrittaa kdantaa yksinais-
ten susien pelityypin joukkuelajiksi: kevaalla
2010 n&hdaan, tuleeko kunnianhimoisista
toiveista totta.

SKEITTAAJAN KAUPUNKI

San Vanelonan suurkaupunki vaihtuu Port
Cavertoniin. Uuden ympaériston suurin
bonus on, ettd San Vanelonan lautailu-
vihamielinen lainsaadanto jaa taakse.
Skeittaajaystavallisempi ote tarkoittaa, etta
pelaajan ei tarvitse viettaa kaikkea
aikaansa happamia vartijoita pakoillen.

PAINO MONINPELISSA

Talla kertaa virtuaaliskeittailusta puuh:
sosiaalista suoritusta. Pisté posse py:
kamujen kanssa ja kisaa lautakikkailijoiden

kuninkuudesta verkossa. Kamujen poissa-
ollessa heidan hahmonsa voivat silti pyoria
mukana taustavéria tuomassa.

KOLME ALUETTA

Port Caverton jakautuu kolmeen alueeseen.
Aloitusalueena toimii keskitasoisia
haasteita tarjoava yliopistoalue. Keskusta-
alueella vaikeustaso nousee hieman, ja
haasteisimmaksi homma menee telakalla.
Vanhat laivarungot tarjoavat oivia paikkoja
niiden t I pien temppujen kokeiluun.

dngL i e e
SRS i b
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PARANNETUT ANIMAATIOT

Skate 2:ssa hamo paasi viimein
hyppaamaan laudaltaan, mutta jaykka ja
hidas juoksuanimaatic ef vakuuttanut
keta@fin. Skate 3:ssa like kay sukke-
lammin, ja hahmat sucriutuvat sulavasti
esimerkiksi portaissa sprinttailusta

UUSIA TEMPPUJA

Vaikka useimmat oikeasti mahdollisista
skeittitempuista on jo lisatty peliin,
kolmososa tuo pari uutuutta. Niihin

lukeutuvat m&ﬂgi;e -flipit seka
Underside -grindit, joi lauta
keikautetaan nurin ja hypataan sen

pyorapuolelle grindin ajaksi.
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Unohdetut suuruudet

3 pelileffaa,
joita kehtaa
odottaa
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. - Epic Mickey

Mikki Hiiri uudistuu Warren Spectorin tulevaan Wii-yksinoikeuspeliin.

Kun Deus Exin isd Warren Spector ilmoitti tekevan-
sa seuraavaksi Disney-pelin, moni pelkasi peligurun

myyneen sielunsa lopullisesti. Usko palautui hiljat-

tain Lontoossa, kun Spector ja Junction Point Stu-

dios esittelivat 25-30-vuotiaalle yleisélle suunnatun
Nintendo Wiin yksinoikeuspeli Epic Mickeyn.

Epic Mickey sijoittuu salaiseen maailmaan, jossa
unohdetut animaatiohahmot viettévét elakepaiviaan.
Maailmaa hallitsee Mikki Hiiren unohdettu edeltéja,
Oswald the Lucky Rabbit. Rauha rikkoutuu kun
Mikki vahingossa 16ytaa piirrettyyn paratiisiin - ja
héavittda sen. Tuho on niin suuri, ettd Mikki jaa itse-
kin sen vangiksi. Havitetyn piirrettyjen paratiisin
erdmailla Mikki joutuu kohtaamaan seké tekojensa
seuraukset, vaaristyneita versioita tutuista Disney-
hahmoista, ettd Oswald-kanin vuosikymmenten
ajan hautoman katkeruuden.

Tuoreen ja mahtavalla tavalla vinksahtaneen
idean paalla on yhté kiinnostavan kuuloinen pelime-
kaniikka. Mikki aloittaa matkansa pensselilla ja maa-

Prince of Persia

linohentimella varustautuneena. Kohdatut ongelmat
voi ratkaista joko luomalla - esimerkiksi maalaamalla
puuttuvat portaat ehjiksi - tai tuhoamalla esteet piir-
rettya todellisuutta syovalla maalinohentimella. Mikin
valinnat seuraavat mukana, ja julkkishiiresta voi
kehittyd niiden myota yhté hyvin veijarimainen luoja
kuin (I&hes) paha tuhon airut. Mikki myos kehittyy
taitavammaksi tuhertajaksi matkan varrella - uudet
taidot nimittéin haalitaan oppimalla uusi piirros. Esi-
merkiksi kelloluonnos opettaa hidastamaan aikaa.

Toistaiseksi Epic Mickey on Wiin yksinoikeus,
vaikka Spector onkin ilmaissut halunsa tehdé pelin
my06s muille alustoille. On pakko myontaa, etta
vaikka Wiimote-maalailu kuulostaa todella siistilta,
HD-grafiikalla toteutettu steampunk-Disney kiehtoisi
ihan yhté paljon.

Epic Mickey on méara julkaista loppuvuodesta
2010. Spector kuitenkin myontéa iloisesti suunnitel-
leensa jo ainakin kaksi jatko-osaa. Ensi vuonna
selvinnee, ndhd&anko niité ikind tuotannossa.

Joel Bruckheimerin toimintaspektaakkeli saattaa olla se kaénteentekijé, joka murtaa pelielokuvien kirouksen. Tuotantoon

ainakin satsataan kunnolla: rainan ohjaa vanha konkari Mike Newell ja sité téhdittévét nimekkaat Jake Gyllenhaal, Gemma
Arterton ja Sir Ben Kingsley. Viihdearvo on taattu, mutta jattasko Bruckheimerin kosketus pelin juonesta mitéan jéljelle?

BioShock

BioShock-tarinan filmatisointioikeudet ovat siirtyneet Pirates of the Caribbean -ohjaaja Gore Verbinskiltd kokemattomalle
mutta zombielokuvallaan 28 Weeks Later vakuuttaneelle Juan Carlos Fresnadillolle. Fresnadillo on osoittanut hallitse-
vansa genretietoisuuden ja kauhulla leikkimisen, ja vedenalaisen Rapturen kéytavilld molemmille on kysynt&a.

Kane & Lynch

Kane & Lynch on riski. Elokuvan ohjaa stuntmiehené paremmin tunnettu Simon Crane ja sen kirjoittaa tuntematon
suuruus Kyle Ward. Miten néin vaatimattomilla evéilla saadaan elokuvaan kiinnitettya Bruce Willisin kaltainen suurtéhti
haikaileméattéman Kanen rooliin? Mikali elokuva uskaltaa olla puoliksikaan niin héijy kuin peli oli, se on nékemisen

arvoinen.
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syyta miksi

GTAIV

on kunkku

Ihmettelitks, mikst peh senkun porskuttas?

Tyly tarina

Nico Bellic ei varsinaisesti hae
hankaluuksia, mutta sitkeésti ne
vain l6ytavat luokse - ja eihan
Balkanin sodissa karaistu vete-
raani nyt peraantya voi. GTA IV
ottaa itsensé vakavammin kuin
edeltajansa, mutta myos kertoo
itdeurooppalaisen pikkurikollisen
tarinan rautaisella otteella.

Huhu

kertoo
etta...

Movies

Hiekkalaatikon riemu

Paajuonen lisaksi pelista 16ytyy
reilusti sivutehtavid, sekalaisia
illanviettotapoja seka useampi
viekoteltava mimmi. Sosiaalisia
suhteita haaliva sankari huomaa
tasapainoilevansa aika pian oman
elaman ja rikollisen uran valilla -
peli kuitenkin antaa valita juuri
sen itselleen sopivan tahdin.

pelitilan

Laatupaivitykset

Isonkin pelin tulee tahkonneeksi
|&pi jossain vaiheessa. Rockstar
on laékinnyt vaivaa toistaiseksi
kahdella siséltopaivityksella. The
Lost And Damned paastaa katso-
maan Liberty Citya pratkajengien
vinkkelista. The Ballad of Gay
Tony taas heittaa pelaajan yoker-
hokunkun henkivartijaksi.

Autoa joka 1ahto6n
Eiké& vain autoja, vaan myds
kaksipyoraisia ja lentopeleja.

Bully 2 on jo tekeilla

hylkaa dedikoidut PC-palvelimet

Hamara huumori

Radiossa jauhaa vainoharhaisten
hullujen talk-show, telkkarista
pukkaa aarioikeistolaista Repub-
lican Space Rangers -piirretty3, ja
mista edes alkaisi kuvailemaan,
mitd GTA IV:n netista [6ytyy? Pelin-
sisdista viihdetta ja mediamate-
riaalia 16ytyy tuntikausiksi, ja sen
laatu on yllattavan kovaa.

On kivaa olla retku

Korkeamoraalisten ja kirkasot-
saisten sankareiden edesotta-
muksista kertovia pelejé on tehty
maailman sivu. Valilld on kivaa
heittaytya ihan nilkiksi ja purkaa
aggressioitaan kaahaamalla kyttia
karkuun tai kepittamalla kilpaile-
via nilkkeja niin etta niiden esivan-
hemmatkin saavat mustelmia.

saattaa saada co-op

Carmack

vilkkainta joulumyyntia ikina

VIIMEINKIN

Zune videopalvelu Suomessa

Rapakon takana Xbox on ollut myds leffa-
vuokraamo jo pitk&&n. Xbox Liven syys-
péivitys toi ominaisuuden myos meille.

Marraskuussa julkaistun syyspaivityksen myété aukenee
Xbox 360:n omistajille useita mielenkiintoisia ominai-
suuksia. Yksi odotetuimmista uutuuksista on Zune
Marketplace, josta voi vuokrata elokuvia muutaman
euron hintaan. Hankkimaansa rainaa voi katsoa valitto-
masti, silla suoratoistolla imuroituva filkka latautuu
tasaisesti, eika katselukokemus pétki. Vaihtoehtoisesti
elokuvan voi tallentaa kovalevylle odottamaan sopivaa
katseluhetkea.

Elokuvien vuokra-aika on se tavalliset 24 tuntia, jonka
jalkeen patkan katselu ei onnistu ilman uusintavuok-
rausta. Kello py6rahtda kayntiin kuitenkin vasta ensim-
maisen katselukerran kdynnistyttya — kovolle ryystettya
rainaa voi sdilyttéda pari viikkoa ilman vuokra-ajan
umpeutumista.

Elokuviin ei palvelun alkumetreilléa kuulu kotimaista tuo-
tantoa eiké tekstitysta, mutta puute ei jaé pysyvaksi.
Microsoft aikoo jalostaa palvelun toimintaa niin tarjon-
nan kuin tekstitystenkin osalta, mutta aikataulusta ei ole
viela toistaiseksi tietoa.
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KUUKAUDEN
FOKUS

Joulu lahestyy, ja GRTV:
koko kuukauden!

Joulukalenteri

Palaako Retro-Pukki elahdyttdmaan meita
seurallaan? Onko luvassa uskomantonta
hengenlentoa ja luovuutta? Vai onko luvassa
sittenkin vain 24-jaksoinen sarja bloopperkeloja
GRTV-tiimin ei-niin-loistokkaista hetkista? No,
joulukuuhun on en&é hetki matkaa, ja sittenhén se
selviaa.

Jotain joka tapauksessa lupaamme, nimittéin
GRTV:n peinteisen videokalenterin, jossa Benke ja
Petter laskevat péivia jouluun - pelitunnelmissa,
tottakai. Ja koska t&té tehdaan lukijoillemme,
tilauksia otetaan vastaan. Jos siis olet aina
halunnut ndhdé miten Bengt oikeasti hoitaa salaiset
kuvauksensa, tietdd miten hyva Petter Martenson
on Street Fighterissa, tai kuulla kaksituntisen
luennon Thomas Blichtfeldtiltd pikselinréiskijéiden
kruunaamattomasta kunkusta, jéta toiveesi. Varo
kuitenkin mita pyydat - saatat nimittain saada juuri
mité halusitkin.

3KNOPPIA

Kurkkaamme kameran taakse ja
jututamme vaihteeksi GRTV:n tekij6ita.

Aliens vs Predator

Tapasimme tiimin pelin takaa, ja kaikesta paatellen
luvassa on ehta testosteroniahdettu toimintaplajays
vanhaan hyvaan 80- ja 90-lukuleffojen tyyliin. Jos H.R.
Gigerin verinhimoisten muukalaisten ja vahintaan yhta
kovien predatorien yhteenotto kiinnostaa, haastatte-
lumme paljastaa likaiset yksityiskohdat.

Toiset pelaavat, toiset
tekevat perassa...

Oletko jo nahnyt cosplay-spesiaalimme Tokyo Game Shown imessulattialia? Jlos
s padsi livahtamaan ohi, vield on tilaisuus tsekata parhaat puvuat. Katse, miten
Petter ja Bengt yrittivai parhaarnsa mukaar sshitiaa, misth puuhassa on kyse.

COD: Modern Warfare 2

Sita tyyppia ei 16ydykaan, joka ei tuntisi Modern
Warfarea, tai myontéisi Infinity Wardin pistaneen pelilla
verkkoréiskinnédn standardit uusiksi. Vastajulkaistu
kakkososa lupasi tehda saman - kerromme, miten se
suoriutui haasteesta. Uudistukset, parannukset ja
lopullinen tuomio videoarviosta.

Assassin’s Creed 2

Assassin's Creed kerési aikoinaan sekd ihailua etta
vihaa: kakkososa on luvannut korjata puutteet, ja olla
suurempi, kauniimpi ja monipuolisempi kuin edeltdjansa.
Suunnitelmat ovat kuulostaneet kutkuttavan hyvilta -
mutta yltaako todellisuus lupausten ja fanien toiveiden
tasolle? Meiltahan se selvida.

Bengt Lemne

GRTV-tuottaja

Paras muisto Tokyo Game Showsta?
- Cosplay-scene tietysti.

Miten istaudut GRTV-otol ?

- Valmistaudun? Improvisoin kaiken. Sitten ei
tarvitse hermoilla ja yrittad muistaa hengittaa
peligurujen edessa.

Kuka keksii joulukalenterin paattomat ideat?
- Ne ovat vuosien luovan tyon, tieteellisen

08 www.gamereactor.fi

tutkimuksen seka ja laatutarkan yleisétestauksen
tulos.

Paindjainen ennen joulua

GRTV-suunnitelmissa sikainfluenssaa ja kalenterikuvauksia

Jouluhdssékka on ollut kdynnissa jo kuukauden,
ja vaikka aina paatdmme etté jouluostokset alka-
vat vasta marraskuussa, niin se aika ja raha on
taas palanut jo pelintaytteisen lokakuun aikana.
Ja jotta homma ei olisi lilan helppoa, sikainflu-
enssa paatti ilahduttaa toimitustamme visiitilla.
Vietin sitten viikon kotona loikoillen etten olisi
vienyt samaa herkkua koko loppukonttorin iloksi.
Seuraavana kalenterissa on viimeisten haas-
tattelujen késittely ennen kun aloitamme sen,
mité olemme suunnitellleet koko vuoden. Kylla
vain, olemme jo aloittaneet joulukuun suuren
adventtikalenterin kasaamisen. Nyt urakasta
puuttuvat enaa viimeiset yksityiskohtien hiomiset,

renderdintien virittely, viimeisten repliikkien
kirjoittaminen seka pari rohkeaa uhria kameran
eteen asetettavaksi - sitten kaikki on valmista
koko kuukauden kestavaan kuvaus- ja
leikkausurakkaan.

Joulukalenteri on luultavasti koko vuoden
vaikein urakka, mutta myds hauskin, koska se
antaa meille niin paljon vapautta. Bengtkin saa
vaihteksi laukoa hdmaraa huumoria paivittaisella
tasolla. Mitd muuta kameramies voisi paivatyol-
taén toivoa?

Naihin puheisiin, ndihin tunnelmiin: Hauskaa
joulua koko GRTV-toimitukselta!

Andreas Hvid
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Mielipiteité ja reaktioita
Lisaa mielipiteité blogeissa www.gamereactor:fi

Vanhat pelit uusiksi

Se ensimmainen todella loistava peli, jonka pelasit. Mité jos voisit palata siihen, sellaisena kuin se tehtaisi nyt?
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AIKA ON JULMA Joskus aikoinaan Baldur's Gate Il nytti herkulta. Nyt ei voi valttaa pienta retrotuskaa kun tajuaa, etté kuva on yha néttia - mutta vain jos
sen ruttaa HD-monitorilla suunilleen tdméan kuvan kokoiseksi. Mutta remasterointi Dragon Agen grafiikoille ja pelimoottorille, hmm...

Lopetin taas hetkeksi WoWaamisen. Vastoin yleista
luuloa, tulos ei ollut holtiton vapaa-ajan ylimaéara,
vaan rastiin jaéneiden konsolipelien purkumarathon.
Kahden konsolipelaajan taloudessa on kuitenkin raja
silld, miten paljon aikaa Xboxilla voi viettda. Kun
siippa vaati omaan Batman-vuoroaan, paadyin van-
han koulukunnan retroon: Baldur's Gateen.

Voi veljet, se oli jotain iimestyesséan. Jo Might
and Magic antoi koota oman seikkailijapoppoon,
mutta vasta Baldur's Gate toi kuvioon myés NPC-
tovereiden omat tarinat, tehtavat ja keskinaiset
kahinat. Siihen péélle poliittista kieroilua ja muinaisia
ennustuksia kuhiseva tarina, sievat isometriset kar-
tat ja téysin naurettava maara sivujuonia seka satun-
naiskohtaamisia - myyty, tuhat markkaa! Baldur's
Gate oli ensimmaisié peleja, jotka tuntuivat rooli-
peliltd, eivat vain tasomekaniikalla ja varustekoti-
leikilla varustetulta matkispatkikselta.

Aika on ollut julma BioWaren lippulaivalle. Vanha
640x480 -grafiikka ndyttdd HD-monitorilla vaista-
méatta suttuiselta ja DirectX-paivitykset ovat lisén-
neet ennen niin toimivaan peliin kurjia grafiikka- ja
aanibugeja. Myds pelimekaniikassa nékyy ika:
vakioslottimaaréaan perustuva inventaario, pelin

Keskustele, blogaa tai lue
lisd4 aiheesta osoitteessa
www.gamereactor.fi

Kuka tekisi peleille
saman palveluksen
kuin cd- tai Blu-ray
remasterointi muille
klassikoille?

Sama vanha hittipaketti uusilla
grafiikoilla ja &anilla - tai sellaisenaan
kéasikonsolille kdannettyna

www.gamereactor.fi

Vanhan
uusi elama

Joillekin pelisuosikeille
uusi elama on koittanut.
Ainakin ndma on
Gamereactorin testissa
havaittu edeltdjansa
arvoisiksi.

Bionic Commando: Rearmed (PS3, X0)

Beneath a Steel Sky Remastered (iPhone)

paussaaminen aina kun katsoo karttaa (mutta ei jos
kurkkaa reppuun) ja muut pienet Ul-kémpelyydet.
Ehka selvimmin iké nékyy dialogissa. Milloin kukaan
on viimeksi fantasiapelissa vakavalla naamalla
sanonut thee ja thou?

Silti, kun shokki meni ohi, huomasin taas seu-
raavani verijumalan perillisen menoa pistehipan
sijasta tarinana. Huomasin valitsevani seurueeni
persoonina, ei yksikdina. Ja huomasin toivovani,
ettéd BioWare tekisi vanhalle Baldurille saman palve-
luksen kuin LucasArts hiljattain Monkey Islandille.
Koska niin kivaa kuin retro onkin, YouTube -koon
pelikuva ei nyt vain oikeasti skaalaa 1680x1050
ruudulle niin, etta sita sietéisi katsoa.

Tama peleilla on yhteisté kirjojen ja elokuvien
kanssa: niiden parhaiden pariin haluaa palata aina
uudestaan ja uudestaan. Esteeksi nousee tekniikka,
joka ajaa armotta ohi. Xbox Originalsin my&ta Micro-
soft on alkanut viimein tarjota konsolikansalle mah-
dollisuutta nostalgoida vanhojen suosikkien parissa,
ja Sonyn véitetysti kaavailema PS2-pelien lataus-
palvelu tuntuisi tavoittelevan samaa PS3-puolella.
Saatavuus on hyva alku, mutta kuka tekisi peleille
saman kuin cd tai blu-ray remasterointi levy- tai
elokuvaklassikolle - siloittelisi vanhan tekniikan
rajoitukset ja nayttaisi pelit sellaisina kuin ne olisi-
vat, jos ne olisi tehty nyt?

Systemshock. Dreamweb. Planescape Torment.
Ultima IV. Thief. Joidenkin pelien pariin tuntuu vain
védrélta palata, jos vastassa on se sama "oi kun
retroa, tdma oli siis joskus cool?” fiilis, joka Baldur’s
Gate -kokemustani leimasi. Missé viipyvéat Secret
of Monkey Island -malliset peliremasteroinnit? Uusi
grafilkka vanhan péélle, uudet dénet ja ehka vahan
kayttoliittymaviilausta, mutta muuten sama hitti-
paketti nykytekniikalla. Tai sitten vanha klassikko
sellaisenaan, mutta DS tai PSP-muotoon kéénnet-
tyn&? Id Software on jo hyvan aikaa k&antanyt
Doom-ajan klassikoita iPhonelle, ja Valven kulttipeli
Portal liittyy pian seuraan.

Ostajia olisi, ja kehitystyd olisi varmasti minimaa-
lista verrattuna uuden pelin kehittdmiseen nollasta.
Missa on mun DirectX 10 —paivitetty Planescape:
Torment? Missé on se Thief 3, jossa Garretin katto-
valtakunta ei koostu kenkélaatikoista vaan on yhtd
laaja kuin Assassin’s Creedin rénsyileva kaupunki-
maasto? Aina ei ole pakko keksia pydraa uudes-
taan. Rakkautta l6ytyisi varmasti myds sille kehit-
tajélle, joka antaisi meidan palata lapsuutemme
peleihin tietden, etta nostalgia tulee olemaan juuri
niin hyvaa kuin se aina olikin.

Susi Vaasjoki

The Secret of Monkey Island - Special Edition (PC, PS3, X0)
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BioWaren perustajat Ray Muzyka ja Greg Zeschuk ovat vastuussa muuta-
mista maailman parhaista roolipelikokemuksista. Istuimme juttusille Baldur's
Gaten, Knights of the Old Republicin ja Dragon Age: Originsin luojien kanssa.

Miti teilla oli tavoitteena kun perustitte
BioWaren?

- Perustimme studion, koska rakastimme
tietokonepeleja. Olemme molemmat kouluttau-
tuneet ladkareiksi, mutta pelit ovat se todellinen
rakkautemme. Etenkin roolipelit. Kun aloitimme
uraamme ja Baldur's Gaten tekemist&, olimme
huomanneet ettéd pelimarkkinoilla oli tilaa sel-
laisille peleille. Tuohon aikaan monet uskoivat
roolipelin olevan kuoleva tai jo kuollut tyylilaji,
mutta me olimme kasvaneet Wizardryn, Ultiman,
Bard’s Talen ja Wastelandin tapaisten pelien
parissa. Olimme my&ds huomanneet, ettéd yha
useammat pelit olivat alkaneet kayttaa roolipe-
liméisia elementtejd, kuten maailman tutkimista,
hahmonkehitysté ja mahdollisuutta luoda oma
pelihahmonsa. Paatimme siis tehdé niin hyvan
roolipelin, ettd todistaisimme kaikkien olevan
vaaréssa.

Ja vaarassahan he olivat, 1998 oli erinomai-
nen vuosi roolipeleille. Alkuvuodesta julkaistiin
Diablo, ja mydhemmin samana vuonna me
julkaisimme Baldur’s Gaten. Akkia roolipeli oli
taas kovaa kamaa.

Mité haluatte saavuttaa peleillinne?

- Meilla on useita tavoitteita, jotka ohjaavat
tyétamme. Kun teemme pelin haluamme tarjota
maailman parhaan tarinavetoisen kokemuksen.
Haluamme tehdé pelejé, jotka vetoavat pelaajan
tunteisiin, tarinoita ja paikkoja jotka saavat ih-
miset kokemaan jotakin. Jokaisessa pelissa
haluamme luoda jotain parempaa, kuin mita
olemme tehneet ennen. Perusajatuksemme on,
ettd haluamme pelaajan tuntevan jotain pelates-
saan, olevan lasna hahmona pelin maailmassa,
vaikuttuvan kokemuksistaan ja pelin maailmasta.
Ja uskon my®&s, etté paras pelimme on vielda

tekematta.

Monet Baldur's Gate -fanit ovat sitad mielta, etta
mikaan tuoreempi peli ei ole yltinyt sarjan
kakkososan tasolle. Miksi luulet, etta kukaan ei
ole onnistunut luomaan yhta pidettya roolipelia
kuin Baldur's Gate 2?

- Koska néita peleja on vaikea tehda. Vaadi-
taan jérjetdn tydmaara, valtava investointi aikaa
ja rahaa. Liséksi peleja tehdaan yha enemmaén
puhtaan teknisesti. BioWare on kehittynyt tasai-
sesti Baldur’s Gatesta alkaen, ja sama péatee
my®ds kilpailijoihimme, kuten vaikka Bethesdaan
ja Fallout 3:een. Uuden kehittéjan on todella
vaikea todeta, etta he aikovat nyt kehittéda
jotain miké on parempaa kuin Baldur’s Gate 2
tai Dragon Age: Origins tai Fallout 3. Néita
peleja on vain &arimmaisen vaikea tehda.

On kaikkea muuta kuin helppoa upottaa
tarinaa peliin, jossa paapaino on tutkiskelulla,
hahmonkehityksella, taistelulla ja muokattavuu-
della. Tarinan kytkeminen pelaajan tekoihin,
oikean tempon ja palkitsemisen ja toiminnan
suhteen rakentaminen pelaajalle on todella
vaativaa.

Muut kehittéjét alkavat puhua tarinasta
usein vasta sitten kun peli on jo suunnilleen
valmis. Se ei vain ole niin helppoa, et voi vain
heittéa tarinaa peliin ja saada pelaajaa koke-
maan, ettd hén tekee valintoja, jotka vaikuttavat
pelin kulkuun.

Mitka ovat térkeimmét erot vanhojen Baldur's
Gate -pelien ja uuden Dragon Age: Originsin
valilla?

- Baldur's Gate oli ensimmaéinen pelimme.
Koko prosessi oli yritysté ja erehdysta. Kukaan

koko 60 hengen tiimissamme ei ollut ennen
tehnyt pelid, miké on aika alyténta, jos sita
oikeasti ajattelee. Kokeilimme paljon, keksimme
paljon uusia juttuja, eiké kenelldkaan ollut kovin
selvaa kasitysta siitd, mité pelisté oli tulossa.

Ironista kyll&, tilanne oli hyvin samanlainen
Dragon Agen kanssa. On haaste itsess&én
lahtea tekemaén henkista seuraajaa Baldur’'s
Gate 2:n tapaiselle pelille. Oli paljon yritysta ja
erehdyst4, ja vasta nyt tdmé&n vuoden aikana
peli alkoi tuntua Baldur's Gatelta puhtaasti peli-
kokemuksena. Elamyksen syvyys ja vuorovai-
kutus seikkailijaryhmén muiden jésenten kanssa,
esimerkiksi. Yhtékkid, se vain tuntui oikealta.
Se tuntui seuraavan sukupolven Baldur's
Gatelta.

Tuntuuko teists, ettad suuri fanijoukko ja sen
yhta suuret odotukset voivat olla haitaksi kun
teette uusia peleja?

- Ei, meidan tehtdvdmme on aina yrittéda
vastata fanien odotuksiin. Ja itseasiassa he
ovat aina suhtautuneet hyvin positiivisesti kun
olemme yritténeet laajentaa repertuaariamme.
Pyrimme kehittym&an, mutta emme oikeastaan
pyri kokonaan uusille markkinoille, jotka eivét
sovi ydinfilosofiaamme. Jos katsoo Mass
Effectia, huomaa etté siina on yhté paljon rais-
kinta& kuin roolipelid. Dragon Agessa on reaa-
liaikastrategisia elementtejé. Star Warsissa
painotamme niita kerrontatekniikan ja tarinan
elementteja, joista BioWare on kuuluisa, vaikka
kyseessé onkin verkkoroolipeli. On hienoa
voida tehda niin monia erityyppisia pelej, ja
tiedamme etta fanimme ovat mukana tuke-
massa meita.

TEKSTI JA KUVA: Jon Cato Lorentzen

www.gamereactorfi 11
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UNCHARTED 2: AMONG THIEVE

Sonyn oma Indiana Jones toimittaa seka seikkailua, sanailua etta toi a

1

Playstation 3 Naughty Dog 9/10

Mité tapahtuu, kun paketoidaan hengéstyttava pulpseikkailu allistyttavan koreaan
kuoreen, lyddaan kylkeen jytisevat daniefektit ja taustalle as musiikki, vieri-
tetédan pelia eteenpain kuin hullun vimmalla, heitetdan ﬁﬁtkuvia vaaratilan-
teita ja nopeita kamera-ajoja, asetetaan eteen niin slummeja Ktin muinaisia
temppeleita ja kuorrutetaan koko komeus hakellyttdvan hyvilla daninayttelijoilla?
Kymmenisen tuntia kestava Uncharted 2: Among Thieves on Juuqﬁta parasta
viihdettd mité pelimaailma télla hetkellé tuntee.

Suurin osa pelin viehattavyydesta tulee sen genretietoisuudesta. Uncharted 2
hanskaa upeasti sen, mik& on pulpseikkailuissa tarkeinta: siind on henkeésalpaavia
maisemia, lapeensd matiad konnia ja jossain silla rajamailla taiteilevia sankareita.
Todellisiin myytteihin ja Marco Polon mysteereihin nojaava juoni on juuri sopivan
eeppinen ollakseen pulp-uskottava, muttei liilan pohko ollakseen naurettava.

14 www.gamereactor.fi

Pelin varsinainen selkdranka on sen tapa kasitt
vasti, mallintaa heidan liikkeitaan elavasti ja antaa na
toimia. TAmé takaa sen, etté peli on erittdin ja hahmovetoinen
toimintaryllistys, jossa pelaaja kokee todella olevansa.mi kilkkumassa
jyrkanteiden reunoilla tai tarttumassa hadissaan siihen VIII’II'I%I een kdynnoksen
patkag.;'t

Moninpelin laatu yll&tti kuitenkin innokkaimmatkin b;t\lerl'(kopella voi kayda
kahden kilpailevan aarteenetsijatiimin tiukkana taistona, jos's% kaikki likaiset keinot
ovat sallittuja, tai sitten darimmaisen intensiivisena yhtelstyopellna jossa kaverin
turvaaminenjon ainoa keino padsta kaIIeuksun,.ka& <si 'Uncharted 2: Among
Thievesin viiidearvo peitté4 helposti alleen ne vahs iset

€ rosmsl,fdet mité peliin
on jaanyt. Ei epailystédkaan, se on selva oden paras peli.

kildhahmojaan uskotta-
joiden kemialle tilaa
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DRAGON
AGE:
ORIGINS

BioWaren roolipeli on
puhdasta kultaa

W ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360
KEHITTAJA BioWare
GAMEREACTORIN PISTEET 10/10

Otetaan synkka ja julma fantasiatarina pettu-
ruudesta, sankaruudesta ja selviytymisesta
pahimman mahdollisen keskella. Otetaan
nippu hahmoja, jotka puutteineen ja vahvuuk-
sineen tuntuvat hyvin todellisilta henkil6ilta.
Otetaan taktiikkapohjainen taistelujarjestelma,
joka tarjoaa syvyytta juuri niin paljon kuin
pelaaja haluaa kayttas, kuitenkaan pakotta-
matta hirvittdvéaan pilkunviilaukseen. Annetaan
BioWaren keittda soppa - ja tulos on vahvin
roolipelikokemus, mita vuoden tai BioWaren
historian aikana on nahty. Dragon Age: Origins
kutsuu pelaajan osallistumaan, houkuttaa
valittdmaan, ja lopulta pakottaa tuntemaan,
millaista on eldd maailmassa, jossa toivo on se
haurain mahdollinen asia. Sellaista suoritusta
on vain pakko arvostaa.

VUODEN PELI 2009 VIELA TUMDIMPI LISTA WWW.GAMEREAGTOR.FI

BRUTAL LEGEND

Vastustamaton heviseikkailu

BATMAN:
ARKHAM ASYLUM

Parasta Batmania sitten ikin& Suvereenilla soundtrackilla varustettu
visiitti brutaaliin hevimaailmaan oli juuri
sité, mita syksyyn kaivattiinkin. Tapansa
mukaan Tim Schafer teki itsensa nakoi-
sen pelin, joka yhdistelee eri genreja,
mutta ei tingi hetkeakaan pelin punai-
sen langan tarjoavasta tyylilajista.

Kuka hullu ehdoin tahdoin haluaisi hullu-
jenhuoneelle? Ainakin kuka tahansa, joka
on kaynyt Arkhamissa Batmanin kanssa.
Verrattoman sujuva toiminta ja yhta sutja-
kasti kulkeva tarina kelpaavat aina.

M ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Rocksteady GAMEREACTORIN PISTEET 9/10 M ALUSTA PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Double Fine GAMEREACTORIN PISTEET 9/10

e B CALL OF DUTY:

MODERN WARFARE 2

Lyhyt mutta armoton

KILLZONE 2

Sotapelin osat kohdallaan

Erittain nayttavaa ja liki taydelliselta
kuulostavaa sodankéayntia saastaisella
teollisuusplaneetalla iiman turhia taukoja
toimintaan. Killzone 2 on kehunsa
ansainnut, silla harvassa sotapelissa on
nain moni elementti taysin kohdallaan.
Helghanilla on ihanan kurjaa

Sotaa vailla saantoja. Siviileista ei sakoteta
kuin treeneissa ja tarkoitus pyhittda mur-
hatkin. Pannaan tiiviin ja toiminnantaytei-
sen yksinpelin kylkiaisiksi yksi parhaista
moninpeleista koskaan, ja valmista tuli.

M ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Infinity Ward GAMEREACTORIN PISTEET 10/10 M ALUSTA PS3 KEHITTAJA Guerrilla GAMEREACTORIN PISTEET 9/10

FORZA MOTORSPORT 3

Ralliveteraani ei peta

WARHAMMER 40K:
DAWN OF WAR

Tylya fantasiastrategiaa
Tulevaisuudessa on vain Sota. Keisarin
puolesta iskevét valiojoukot kurmottavat
Kaaoksen kétyreitéa ja ottavat niilta
samalla pataan niin etta veri lentaa.
Reaaliaikainen strategia on harvoin nain
tylya - heikot joutavatkin jaada jalkoihin.

Forza on pitk&an saanut nauttia rallisimu-
laattorien kunkun tittelista, mutta tana
vuonna se lunastaa sijoituksensa myos
muilla ansioilla. Satoja autoja, julmasti
modailumahdollisuuksia seké uusi verk-
koulottuvuus modausten esittelemiseen -
kylla sellaisesta jo sietdékin kehua.

M ALUSTA Xbox 360 KEHITTAJA Turn 10 GAMEREACTORIN PISTEET 8/10 M PLATTFORM Playstation 3 UTVECKLARE Naughty Dog GAMEREACTORIN PISTEET 8/10

www.gamereactorfi 15
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BATMAN: ARKHAM ASYLUM
Jylhaa gotiikkaa ja kauhuldgketiedetta

Arkhamin parantola luottaa pakkopaitoihin, metallikouriin,
sahkoshokkeihin ja muihin kyseenalaisiin hoitokeinoihin.
Ei ihme, etta sairaala on taynna hulluja, silla Arkhamin
vihelidisin hoitomenetelmin tuskin yksikdan potilas ottaa
askeltakaan parempaan suuntaan

W ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Rocksteady PISTEET 9/10

VUODEN LADTTAVA 2009

TRIALS HD
Pulmapeli, ajopeli, tasohyppely, tai ne kaikki

Trials HD:ssa tarvitaan runsaasti tahdonvoimaa lukuisiin
uudelleenyrityksiin, kun hieno kenttédsuunnittelu pistaa
ajamaan mahtihyppyrien, rajahtavien tynnyreiden ja
tasapainoramppien lapi. Kun vihdoin ylletédan high score -
listalle, voitonriemun huuma on mahtava.

W ALUSTA Xbox 360 KEHITTAJA RedLynx PISTEET 9/10

16 www.gamereactor.fi

BORDERLANDS

Miksi vetaa tappiin, jos voi lydda ylikin?
Sarjakuvamaiset maisemat ja vaaraleukainen landepauk-
kumeininki kuorruttavat vinkeaa toimintarymistelya, jossa

kaikki on vahintaankin liioiteltua. Psykoottisesti hihkuvat
ja veisté heiluttelevat kaapitt valkoisissa maskei 1

LEGEND

Levykansitaidetta
ja heviestetiikkaa

B ALUSTA Playstation 3 / Xbox 360

KEHITTAJA Double Fine

GAMEREACTORIN PISTEET 9/10

Frank Farzettan levynkansista haltioituneena
Double Fine paétti maalata Brital Legendisté
maailman, jonka rikas varimaailma katsoo
karsaasti nykymuodin mukaisia harmaan- ja
ruskeansavyisia maisemia. Pelkastaan turis-
tina haahuileminen on erittéin palkitsevaa —
maailma todellakin on heavy metalin lapikyl-
lastdma paikka. Kalja kasvaa puissa, muurit
ovat valtavia kauitinpinoja ja maasta puskee
V8 hot rodeja kuin kummallisia hevisienia.
Séahkokitaroiden nakdisia graniittimonument-
teja on joka kulmalla, kalloista koottu vuori
ihastuttaa ensindkemalta ja kaduilla tallustaa
tietysti headbangereita.

W
FLOWER

Koska aina ei tarvitse rytisté ja rayhata

Satumaisen tunnelmallinen Flower ei varsinaisesti ole
peli, vaan retki rentoon liitelyyn. Pelaaja on tuulenpuuska,
joka pyyhkiessaan peltoja pitkin saa kukat kukkimaan ja

naurattavat sadannellakin kerralla.

W ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Gearbox PISTEET 8/10

TRINE

Ihana satupeli tarjoaa myds aivojumppaa
Unenomaiset maisemat luovat hienot puitteet kekselidisyy-
teen nojaavalle pelattavuudelle. Fysiikkamallinnus kannus-
taa pelaajaansa rakentamaan etenemisreittinsé itse. Outoja
ratkaisuja kayttamalla seuraukset ovat usein toimivia, mutta
myos allistyttavan hienoja.

W ALUSTA PC / PS3 KEHITTAJA FrozenByte PISTEET 9/10

kevaan puhkeamaan. Hiljaisen helindn saestama peli-
tuokio sai paatoimittajan miltei kyyneliin.

W ALUSTA PS3 KEHITTAJA ThatGameCompany PISTEET 9/10

SHADOW COMPLEX
Metroidin henki muutti nykyaikadystopiaan

Shadow Complex on erittéin tyylikés ja viihdyttava toimin-
taseikkailu, joka yhdistédé vanhan koulukunnan pelisuun-
nittelua moderneihin tuotantoarvoihin. Terroristien maan-
alaisen bunkkerin koluaminen on ehka hivenen kallis mutta
sitékin nautittavampi reissu.

W ALUSTA Xbox 360 KEHITTAJA Jonathan Blow PISTEET 9/10
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CHRIS REDFIELD
Resident Evil 5

Gears of Warin Marcus Fenix voi olla &ija, mutta
hanellakaan ei ole mitdan mahkuja parjata
Chris Redfieldille. Aiemminkin siloposkinen ja
atleettinen Chris-seta on pumpannut itsensa
tayteen steroideja, silla millaén muulla ei tuol-
laista maaraa lihasta voi selittaa. Kylla noilla
muskeleilla kelpaa murjoa Kijujun virustar-
tunnan saaneita alkuasukkaita.

VUODEN MAHELTAJR

SONIC THE HEDGEHOG
Sonic and the Black Knight

Sonicin nykytila on sangen surkea. Olemme
jo luopuneet toivosta, etta sininen vauhtisiili
saisi kiskottua itsensa ojanpohjalta ylés. Jopa
mieron tielld oleva piikkikasa veti uudet pohja-
lukemat uppo-onnettomalla Sonic and the
Black Knightilla, joka uhkui kasittamattéman
kamalaa pelisuunnittelua alusta loppuun.
Kaveri hei, eiké olisi aika jo jaada elakkeelle?
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VUODEN VIHOLLINEN

HELGHAST ELITE

Killzone 2

Unohda Locustit, zombit tai Covenantin isku-
joukot. Vuoden kovimman mosurin ja ilkeimméan
sotakarjun titteli menee ansaitusti Killzone 2:n
Heghasteille. Oranssina kiiluvat silmét ja paha-
enteinen panssarointi pistéavat herkemmille pe-
laajille pupun péksyyn, ja se, etta epéatoivoista
taistoa kdydaan julmureiden kotitantereella
tekee kohtaamisesta vield ikdvamman.

AR

UNCHARTED 2: AMONG THIEVES

Naughty Dog teki kenties koleimman konsolipelin tahén asti

M ALUSTA Playstation 3 KEHITTAJA Naughty Dog GAMEREACTORIN PISTEET 9/10

On vaikea hahmottaa miten ihmeessa Naughty Dog sai
tungettua kaytanndssa kaiken mahdollisen grafiikkatek-
nologian peliinsa, ja vieldpa kompromisseja tekeméatta.
Sitakin suurempi ihme on, miten se kaikki komea visuaa-
linen ry6pytys saadaan esiin ilman lataustaukoja, aikaa-
vievia kovalevylle asentelemisia tai pienintédkaan nyki-
mista ruudunpaivityksessa. Pelin ylivertainen grafiikka-

KILLZONE 2
Guerrilla piti mité lupasi vuonna 2005 E3:ssa

Kyllahan siité nattia pelia povattiin, mutta grafiikan laatu 16i silti
allikalla. Guerrilla puristi kaiken irti Playstation 3:n apuproses-
soreista ja esitteli sellaisen maaran valaistuksella kikkailevaa
karkkia, ettei mikaan toinen peli ole pystynyt samaan. Killzone
2 on niin kaunis etté se sattuu.

M ALUSTA Playstation 3 KEHITTAJA Guerrilla Games PISTEET 9/10

moottori tarjoilee jatkuvalla sy6télla terdvépiirtoa tehok-
kaasti hyvaksikayttévia tekstuureja ja kaukanakin tark-
koina nékyvid maisemia. Joka paikka on taynna upeita
yksityiskohtia ja hienosti animoituja hahmoja. Koko tata
visuaalista vyorytysta sdestad liki tdydellinen setti erikois-
efektejé jyhkeine rajahdyksineen, vardjavine liekkeineen
ja kimaltelevine valaistuksineen.

RED FACTION: GUERILLA
Mars péreiksi vaikka paljain késin

Geo Mod 2.0 -pelimoottori antoi pelaajan tuhota lahes minka
tahansa rakennuksen niin, ettd sen hajoaminen oli paitsi
tyydyttavaa, myos fysiikan lakeja noudattavaa. Satametrisen
tornin kaataminen pelk&n moukarin voimin on yksi tdman
vuoden hienoimmista kokemuksista.

W ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Volition PISTEET 8/10

VUODEN ASE 2009
SONIC ERUPTOR

Ratchet & Clank -sarjassa paasee aina kasiksi mita
mielenkiintoisimpiin aseisiin.. A Crack in Timessa
pelaaja saa hyppysiinsa Sonic Eruptorin, tussarin
joka hyédyntaa kapistukseen kahlittua toukkaa.
Kutkutettaessa mato keraa poskiinsa vatsahappojen
kyllastamia royhtayksia, jotka jysayttavat viholliset
kerralla kanveesiin.
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UNCHARTED 2

M ALUSTA PS3 KEHITTAJA Naughty Dog PISTEET 910

DRAGON AGE: ORIGINS

Kenen seurassa pelastat maailmaa?

Tarina on vain yhta hyva kuin hahmonsa - ja juuri siksi
Dragon Age on panostanut sankarin tovereihin koko
rahalla. Mahtavat aaninayttelijat, monisyiset persoonal-
lisuudet ja oivallinen dialogi herattavat myés muun
maailman eroon ja saavat tarinan tuntumaan pelaajan
omalta. Kyky vieda pelaajaa tunteista késin on yha se
tarinankertojan taidoista voimallisin.

M ALUSTA Xbox 360 / PC KEHITTAJA BioWare PISTEET 10/10
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Yksityiskohtia enemmaéan kuin ehtii huomata

Uncharted 2 on paitsi kaunis katsoa, myds upeaa kuun-
neltavaa. Pelin jokainen hetki on taynna yksityiskohtia:
soran rapinaa, hylsyjen kilisemistd maahan, kenkien
lipsumista liukkailla pinnoilla ja pad&henkilén ahkimista
aarimmilleen vietyjen stunttien rasituksesta.

INFAMOUS

S&hko kuuluu myds d&nimaisemissa

W ALUSTA PS3 KEHITTAJA Sucker Punch PISTEET 9/10

UNCHARTED 2
Hahmokemia kantaa 1api kivenkin

Muinaiset salaisuudet, petolliset liittolaiset, tiukka toiminta
ja kiperéat pahkinat ovat iso osa Uncharted 2:n viehatysta,
mutta pelin todellinen sielu piilee aaninayttelijéiden kemi-
assa. llman Northin, Blackin ja Rosen panosta erinomai-
nen kerronta ja upea rytmitys jaisi vaille sita teravinta
karked, eika kolmikon keskinaisesta naljailusta tahdo
saada tarpeekseen.

W ALUSTA PS3 KEHITTAJA Naughty Dog PISTEET 9/10

Séahkoisia supervoimia saestetaan hairitsevan hienolla
aanimaailmalla. lima ratisee kun salamat karistavat
konnat ja autojen varashalyttimet huutavat. Erityispisteet
taustamusiikille, jossa perinteisia soittimia korvataan
sahkosurinalla, tyhjilla tynnyreilla ja lasimurskalla.

KILL
ZONE 2

Harvoin on 5.1-8ani nain
oikeuttanut kaytténsa

B ALUSTA PS3
KEHITTAJA Guerilla
GAMEREACTORIN PISTEET 9/10

Ylitse viuhuvia tykinammuksia, rajahtavia
kranaatteja, metallin vdantyminen sarjatulen
alla, joukkueenjohtajan tylyt kaskyt ja kaiken
metelin yli kuuluvat &rjyvien vihollisten sota-
huudot. Playstation 3:n &&nentoistoa ei ole
koskaan pistetty nain lujille, eikd sodankaynti
ole milloinkaan kuulostanut néin massiivisen
hienolta. Vakivaltainen ja armoton konflikti
helghastien kanssa pauhaa uskomattoman
jykevéna ja massiivisena 5.1-aénivallina.
Efektien suunta kuuluu selkeasti ja tarkasti,
ja taustalla rdyhaéa harvinaisen dynaaminen
soundtrack. Sota Helghanin pinnalla oli ehka
yhta helvettid, mutta se kuulosti taivaallisen
hyvalta.

BRUTAL LEGEND

Jyhkeét danet jyhkeddn maailmaan
Vivahteikas d&nimaailma messevine efekteineen on
riemastuttavan ylilyéva ilmestys, ja vihollisjoukkojen
kepittdminen hevisooloja kiskomalla on hilpe&a puuhaa.
Rock-uskottavuudesta iso siivu kuuluu metallimaailman
legendojen kayttdmiseen &aninayttelijéina.

W ALUSTA PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Double Fine PISTEET 9/10

600 YNIHVL N3 ONA

BATMAN: ARKHAM ASYLUM
Viittaritarin ura péhkin&nkuoressa

Vuosikymmenten historialla varustettu hahmo ei ole
helppo aihe - miten siihen tarttuisi niin, ettd seka fanit etta
ummikot kokevat pelin omakseen? Arkham Asylum
ratkaisee dilemman kasaamalla viittaritarin vihamiehet
yhteen osoitteeseen turpakekkereita varten, ja paljastaa
kunkin sosiopaatin suhdetta viittaritariin psykiatrihaas-
tatteluissa. Pyha historiakatsaus, Batman!

M ALUSTA PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Rocksteady PISTEET 9/10
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BIONIC COMMANDO
Grinin lippulaivasta tulikin mahalasku

Ruotsalaisen pelitalo GRINin versiota Capcomin vanhasta toimintaklassikosta
odotettiin innosta véristen. Kun paketista paljastuikin kullan sijasta silkkaa
silkkoa, pettymys oli melkoinen. Outoja suunnitteluratkaisuja, suoraviivaista
etenemisté vapaamuotoisen samoamisen sijaan, toistuvia kuolemia tyhjasta
ilmestyviin sateilyseindmiin ja kdmpeld lukittautumissysteemi saivat ra t
miehet itkemaén avoimesti. Pettymys sai karvaan teran, kun GRIN joutui
sulkemaan ovensa. Ruotsin ylpeyden hymy oli hyytynyt lopullisesti.

W ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Grin PISTEET 6/10

EAT LEAD:
THE RETURN OF MATT HAZARD

Kasikirjoitus olisi ansainnut tasoisensa pelisuunnittelun

Eat Leadin konsepti oli mitéa lupaavin. Joku haluaa eilispaivan toimintasankari
Matt Hazardin hengilt3, ja yrittdessaan selvittdd miksi ja kuka hanet haluaa viivata,
Hazard veistelee vitseja pelimaailman ja toimintaelokuvien pahimmista kliseista
ja tunnetuimmista hahmoista. Huumori oli viehattavalla tavalla ilkeda, mutta se ei
jaksanut kantaa pelisuunnittelun kdmpelyyttd, jossa tylsia ja rumia kenttia
konka-tessa kuoltiin joko tylsyyteen tai yllattaviin, laakista tappaviin padosumiin.

W ALUSTA PC / PS3/ Xbox 360 KEHITTAJA Vicious Cycle PISTEET 6/10

&
WOLFENSTEIN

Raiskintépelien isa jai valille arvoistaan uusintaa

Vuonna 2001 julkaistu Return to Castle Wolfenstein oli yllatyshitti. Moni toivoi,
ettei Raven Softwaren natsienammuskelu tahraisi edeltdjansa nimea. No, niinhan
se tietysti teki. Natsiokkultiikalla ja maagisilla voimilla kikkaileva Wolfenstein osoit-
tautui vanhentunutta grafiikkaa ja siséllétonta raiskintaa sisaltavaksi, tyhjanpai-
vaiseksi toimintapatkaksi. Pelistd on vaikea 16ytaa mitéaan, mika jaisi mieleen,
joten sen lyhyt kesto lienee téssa suhteessa vain siunaus.

M ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Raven Software PISTEET 7/10
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G.I.JOE

Joskus toivoisi terroristien voittavan

G.l. Joen uutta tulemista odotettiin enemman
pelokkaana kuin toiveikkaana. Mikaan ei kui-
tenkaan valmistanut The Rise of Cobran kaltai-
seen kalkkunaan. Tama aarimmaisen tylsamie-
linen ja surkea peli on niin kamala kasa
sontaa, etté kesti viikkoja virvoittaa pelin
arvostellut Jukka takaisin elavien kirjoihin.

M ALUSTA PS3 / Wii / Xbox 360 KEHITTAJA EA PISTEET 1/10

JU-ON: THE GRUDGE
Vain huonous pelottaa

Tero koki kauhun hetkia joutuessaan tutustu-
maan The Grudgeen. Kuka olisikaan arvannut,
etté lukuisat bugit, ideakdyha sisaltd, hajanai-
nen tarina, jarkyttavan huono grafiikka ja jat-
kuva fikkarilla lyysédaminen ei tuottaisik 1
hyvaa pelia, saati sitten loisi minkaanasteista
haivahdysta piinaavasta kauhusta?

W ALUSTA Wii KEHITTAJA Rising Star Games PISTEET 2/10

VUODEN MUSIIKKI 2009

BRUTAL LEGEND

DAMNATION

Miten niin se ei ole ilmaismodi?

Damnation ei jaa kauaksi G.l. Joesta. llmais-
modina alkunsa saanut steampunkhenkinen
lankkariraiskinta sisalsi kasittamattomia
suunnitteluratkaisuja, amaté6riméisen tarinan
ja aivan halvaannuttavan huonoa &aninayt-
telya. Peli on sangen loistava esimerkki siita,
mité tapahtuu kun ei vaan osata.

M ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Blue Omega
Entertainment PISTEET 1/10

TERMINATOR:
SALVATION

Rumaa mutta myos kdmpeldéa

GRIN mokaili myds Terminator-lisenssinsa
kanssa. Molemmat pelista 16ytyvat terminaat-
torimallit jaivat kulmiin ja kuoppiin jumiin tai
rupesivat raiskim&an uhkaavannakoista
seinaa. Alle nelituntinen pituus oli sekin sulka
floppitehtaan hatussa.

W ALUSTA PC / PS2 / PS3 / Wii / Xbox 360 KEHITTAJA Grin
PISTEET 4/10

Koska t&té soundtrackia metallijumalatkin kumartavat

Heavy Metal -seikkailun soundtrack siséltaa niinikdan mittavan maaran todellisia heviklassikoita.
Tauotta raskasta metallia luukuttava Mouth of Metal -radiokanava py®érittéa reilua sataa kappa-
letta 75 artistilta, mika tarkoittaa todellista rautaisannosta nahkaa ja raskaita sointuja. Viela kun
soundtrackin tdydentaa pelin oma &énimaailma jatkuvine heviriffeineen ja kolmisointukomppei-
neen, ei pelin musiikkimaailmasta voi olla pitamatta. Musiikilla on pelisséa my&s varsin konkreet-
tinen vaikutus, silla Clementine-kitaralla veivatut sar6aénet pistavat pahan keisarin kéatyreita

I16ylyttaviin vallankumouksellisiin uutta puhtia.

M ALUSTA PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Double Fine PISTEET 9/10
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DRAGON ARE: ORIGINS
Valtava tarina ja uudelleenpelattavuus

Monta hahmoluokkaa, hirveat maarat laadu-
kasta dialogia, valtavasti tutkittavia paikkoja
eikd mitdédn mahdollisuutta saada sita kaikkea
kelattua lapi edes neljannella pelikerralla. Fanta-
siaan mieltyneiden roolipelaajien suurimpiin
haaveisiin on viimein vastattu.
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M ALUSTA PC / Xbox 360 KEHITTAJA Bioware PISTEET 10/10

VUODEN PIENINZ009

Modern Warfare 2 on kuin mannaa taivaasta verkkomitte-
16ihin mieltyneelle. Erinomainen yhteispelid tukeva Spe-
cial Ops tarjoaa helposti pureksittavia toimintapatkia,
joissa suoritetaan kaverin kanssa vaarallinen tehtava
tiukan aikarajan puitteissa. Taysimittainen verkkopeli
taasen on todellisen FPS-harrastajan unelmien tayttymys
kymmenine kokemustasoineen, erilaisine erikoiskykyi-

MARIO & LUIGI:
BOWSER'S INSIDE STORY

Vain Nintendo keksii téllaisia juttuja

Kun Mario ja Luigi kutistuvat ja joutuvat
Bowserin nielaisemaksi, edessa on kummallinen
mutta harvinaisen kekselids pulmapeli. Sen
sijaan, ettd Bowseria kuritettaisiin sisalta kasin,
veljekset hoitavat homman kotiin avittamalla
Bowserin ruoansulatusta lihashieronnalla ja
kehnosti sulavia eineksia pilkkomalla. Outo
konsepti, mutta harvinaisen hauska.

M ALUSTA DS KEHITTAJA Nintendo PISTEET 9/10

FORZA MOTORSPORT 3
Modailua ja mahtavia verkkokisoja

Siina missa pelin uratila on kdyhan tekoalyn ansiosta epata-
sainen kokemus, verkkopeli on taysin toista maata. Peli antaa
runsaasti séatévaraa aina aloituspaikoista l&htien, nautittava
ajofysiikka ja pehmeé ruudunpaivitys takaa kisojen nautitta-
vuuden, ja pelaajien vélinen kauppapaikka kruunaa kaiken.

M ALUSTA Xbox 360 KEHITTAJA Turn 10 GAMEREACTORIN PISTEET 8/10

GENERAL LIONWHYTE
Brutal Legend

Kenraali Lionwhyte on kirjaimellisesti hiuksia
nostattava vastustaja. The Hair Metal Militian
johtajana riehuva glam rock -pelle keikistelee
pystyyn tupeeratun kuontalon kanssa, joka
kaikessa kimalteessaan imee valoa puoleensa.
Rob Halfordin esittdmé konna tarjoaa Eddie
Riggsille kunnon vastuksen, etenkin kun kelmi
kykenee lentaméaan tuuhean pehkonsa avulla.

W ALUSTA PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Double Fine PISTEET 9/10
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CALL OF DUTY: MODERN WARFARE 2

Moderni sota tarjoaa eraan parhaista verkkopeleista koskaan

M ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Infinity Ward GAMEREACTORIN PISTEET 10/10

neen, vapaavalintaisine varustepaketteineen ja tehok-
kaine aseineen. Jokainen kentt& on tarkoin harkittu koko-
naisuus, jossa on useita etenemisreittejd, hengahdys-
paikoiksi kelpaavia suojia ja vaijytyspaikkoja. Vield kun
kayttodn saa risteilyohjusten ja tutkakuvien kaltaisia
erikoiskikkoja joko parjadmalla hyvin tai ottamalla jatku-
vasti turpaansa, on tasté vaikea pistda paremmaksi.

Ultrarealistista sodank&ynnin mallinnusta

Sotapeli haikaisee realismintavoittelullaan. Yksikoita on
mallinnettu pilkuntarkasti, yksi sotilas ei pysty ihmeisiin,
suunnistaminen on vaikeaa ja yhdenkin luodin osuma tekee
pahaa jalked. Pelin alla hyrréédvaa moottoria kaytetaankin eri
armeijoiden koulutusohjelmistojen pohjana

M ALUSTA PC KEHITTAJA Bohemia Interactive PISTEET 8/10

VUODEN SEIKKAILUPELI 2009

THE SECRET OF MONKEY
ISLAND - SPECIAL EDITION

20 vuotta sitten julkaistu LucasArtsin merirosvo-
seikkailu on yha eras genrensa maineikkaimmista
edustajista. Peli on taynna absurdeja tilanteita, mie-
leenpainuvia letkautuksia ja omaperaista huumoria.
Uusintapainos Apinasaaren salaisuudesta paivittaa
pelin nykyaikaan kadottamatta viehatysta tippaakaan.
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X-MEN ORIGINS: WOLVERINE
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BATMAN:
ARKHAM
ASYLUM

Kun toiminta vain toimii

B ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360
KEHITTAJA Rocksteady Studios
GAMEREACTORIN PISTEET 9/10

Batmanin aiemmat sekoilut videopeleissa
ovat olleet saalittavia répellyksia, eikd Yon
ritarin uusimman kohtaloksi povattu sen
parempaa. Emme olisi voineet olla enem-
paa vaarassa. Batman: Arkham Asylum on
erittéin tiukka ja tunnelmallinen toiminta-
peli, joka on tdman vuoden parhaita peleja
milla mittapuulla hyvansa, eika vahiten sen
upean, sarjakuville ja animaatiosarjalle
uskollisen toteutuksen vuoksi.

Kivaa voi olla ilman tarinaakin

Toisin kuin useimmat, nollavaivalla tehdyt lisenssirapel-
lykset, Wolverine paljasti kyntensé ja teki ennakkoluu-
loista silppua. Taistelumoottori oli yllattavan monipuolinen
ja nayttava: veri lensi ja &ijaa lakosi kuin heinaa. Juonesta

viis, pelattavuus oli tayttd adamantiumia.

W ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Raven Software PISTEET 7/10

GHOSTBUSTERS
Haamujengi jaksaa yha viihdyttaa

Lasten animaatiosarjalta nayttava Ghostbusters katki
sisélleen saihkyvan hyvan pelattavuuden, jossa let-
kaukset lensivat ja ymparistvahingot olivat vain osa
hauskuutta. Pelia voi hyvalla syylla nimittaa sarjan
kolmanneksi elokuvaksi.

W ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Terminal Reality PISTEET 7/10

DJ HERO

Tiskijukkailu onkin kivaa

Hah! Miten levysoittimen veivaaminen voisi muka parjata
kitarasankariudelle? Kunhan ristihéivyttimeen ja levylau-
taseen paasi kasiksi, vahvaan juurtuneet ennakkoluulot
hélvenivat heti. DJ Hero taytti tarpeen, josta emme
olleet edes tietoisia, ja olemme tasta kovin kiitollisia.

W ALUSTA PS2 / PS3 / Xbox 360 / Wii KEHITTAJA Freestyle Games
PISTEET 7/10

PROFESSOR LAYTON
AND PANDORA’'S BOX
Nokkela ja symppis mysteeri

Oivalliset pulmat, mainiosti toimiva ohjaus ja
persoonallinen ulkoasu tekevat Professor
Laytonin tuoreimmasta seikkailusta vuoden
kasikonsolihuipun. Sisaltoa riittaa yli 150 rat-
kaistavan pahkinan verran ja pulmien vaihte-
levuus takaa, ettei toisto paése yllattdmaan.
Mnestysreseptin viimeistelee mainio tarina.

ALUSTA DS KEHITTAJA Level 5 PISTEET 9/10

YLIHERRAN KATYRIT
Apurit tekevat pahan yliherran

Mita olisi paha yliherra ilman kadettémia apu-
reita? Overlord 2:n katyreita ei ole alynlah-
joilla pilattu, mutta sen mita nokkeluudessa
menetetaan otukset paikkaavat pieksamalla
herransa vihollisia, roudaamalla rojua pois
armeijan tielta ja kantamalla aarteita isdnnan
iloksi. Mukaan viela tuhti annos huumoria, ja
pakkohan mokomista on tykata.

ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360
KEHITTAJA Codemasters PISTEET 8/10

GTA: THE BALLAD OF
GAY TONY

Tervetuloa takaisin Liberty Cityyn
Grand Theft Auto on perinteisesti nayttanyt
sita Liberty Cityn rupuisempaa puolta - Ballad
of Gay Tony taas siirtyy isojen poikien piirei-
hin. Jannittava juoni, iskeva tarinankuljetus,
loistava tunnelma seka sisallén rikkaus ylei-
nen rikkaus lunastavat lisdosalle listapaikan,
mainiota musiikkia unohtamatta.

STREET FIGHTER IV
Capcomin méatkispatkis palaa
Kymmenen vuotta hiljaiseloa, eika kukaan
en&a jaksanut uskoa nelososan saapumiseen.
Sielta se sitten kuitenkin putkahti, eika peli
ole koskaan ollut néin hyva. Street Fighter IV
elvytti kdytannossa yksin koko tappelupelien
genren. Peli rikkoi lukuisia myyntiennatyksia
ja muistutti nuorempaa yleis6a arcadetikkujen
ja hyvien refleksien olevan avain voittoon.
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UNCHARTED 2

Mutta sehan oli yksinpeli?

W ALUSTA PS3 KEHITTAJA Naughty Dog PISTEET 9/10

EDDIE RIGGS
(Briital Legend)

Tim Schafer halusi tehda pelin, josta Jack Black pitaisi.
Herra Black paatyikin pelin padosaan, ja Briital Legendin
paahenkildsta sukeutui ketjupolttava hevariroudari, joka
kiroilee kuin merimies pistdessdan metallimonstereita
pilkkeiksi. Hyvien puolella taistelevan Eddien sydéan on
oikealla paikalla, eikéa mies lepaa ennen kuin kivilohi-
kaarmeet on vapautettu bondagekahleista!

W ALUSTA PS3/ Xbox 360 KEHITTAJA Double Fine PISTEET 9/10
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Harva olisi uskonut, etté elokuvamaisen yksinpelin kylkiai-
sind tulisi néin loistava moninpeli. Pelasi sita kaksi timia
vastakkain tai yksi porukka tekoalyarmeijaa vastaan,
kavereiden antama tulituki ja ylimaaraiset silmaparit ovat
aarteisiin kasiksi padsemisessa elintarkeita apuvalineita.

LEFT 4 DEAD 2

Suurempi, parempi ja verinen kuin mika

W ALUSTA PC / Xbox 360 KEHITTAJA Valve PISTEET 9/10

NATHAN DRAKE
(Uncharted 2: Among Thieves)

Kasikirjoittaja Amy Hennig ja aina niin luotettava aaninayt-
telija Nolan North antoivat Nathan Drakelle reilusti enem-
méan syvyytta kuin mitd Uncharted ykkésessé nahdyssa
sankarissa oli. Vastanayttelijdidensa sakenoivassa seu-
rassa Nathan kasvoi ihmisena — Drake on ehka hurmuri,
ryokéle ja vaaroja rakastava onnenonkija, mutta han
my0s aidosti valittaa lahimmaisistaan.

W ALUSTA PS3 KEHITTAJA Naughty Dog PISTEET 9/10

Epéakuolleiden lihaa janoava aalto hydkyy ylle joka suun-
nasta, eiké henkiinjaéneité ole kuin neljé. Kirvein, paistin-
pannuin, miekoin ja konetuliasein varustetut ihmiset
yrittavat epatoivoisesti pysya elossa yhdessa parhaista
ja komeimman nakoisista yhteistyopeleista koskaan

BORDER
LANDS

Tana vuonna kaverit
vieddan Pandoralle

W ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360
KEHITTAJA Gearbox
GAMEREACTORIN PISTEET 8/10

Gearbox uhosi pitkdan ja hartaasti yhdista-
vansa uutukaisessaan roolipelaamisen ja
raiskinnén tavoilla, joka saisi pelaajat ennen-
nakemattéman tiukasti koukkuun. Vaikka
Borderlands ei ihan kaikkia lupauksia lunas-
takaan, moninpelind se on silti hemmetin
lystid. Addiktiivisuuskerroin on jo yksinpelind
korkea, mutta neljan pelaajan yhteistyéna
Pandoran aavikkoplaneetalla melttoaminen
parempien varusteiden ja kokemuspisteiden
toivossa on hirvittéva aikasyoppd. Se
parempi tussari saattaa l6ytya jo seuraavalta
supermutantilta, eikd asiaan saa varmuutta
ennen kuin otuksen on lihvinyt.

RESIDENT EVIL 5

Ahdingossa kaveri on paras turva

Capcom ei halunnut tehda pelkastéaan kurjaa survival
horror -kokemusta, vaan panosti kaksinpelin tenhoon.
Mainiosti toteutetussa kauhuréiskinnassa kaveriin luot-
taminen onkin elinehto. Zombien keskella ei pysy
hengissé, jos toveri ei ole turvaamassa selustaa.

W ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Capcom PISTEET 8/10

6007 OHYH N3DONA

BATMAN
(Batman: Arkham Asylum)

Batman: Arkham Asylumin paghenkil6 ei ole kuka tahansa,
vaan itse Yon Ritari. Hahmo on todellakin se Batman,
jolla on monikymmenvuotinen historia sarjiksissa, eik&
mikéén geneerinen viittasankari. Batmanin otteet ovat
oikeaoppisen tyylikkéita ja tylyja, ja konnien pelottele-
minen ja yksitellen napsiminen on prikulleen se, mita
Batman vastaavassa tilanteessa tekisi.

W ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Rocksteady PISTEET 9/10
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TRIALS HD

Murhaavan vaikea temppurata

RedLynxin temppurata ei ole helppo pala.
Vaikka peruspelimekaniikka onkin simppeli,
kentat ovat niin lapikotaisin kieroja ja vaikeita,
etta niiden tyylipuhtaasti suorittaminen on
aarimmaisen hankalaa. Usein pelkastaan
kiikkulautoja, rajahteita ja tulirenkaita sisal-
tavan radan loppuun asti paaseminen on
itsessédén aihe pieneen juhlintaan. Juuri tasta
syysta Trials HD kiehtoo — mita oikeastaan
pitaa tehda, etta suoritustaan saa hiottua
paremmaksi?

M ALUSTA Xbox 360 KEHITTAJA RedLynx PISTEET 9/10

RIDDICK: DARK ATHENA

Avaruudessa ei hiippailu kuulu

Riddick ei ole mikaan turha jannu. Kivenkovaa
tappajaa ei pitele yksikaan vankila, eikd pime-
assa nakevaa murhaajaa huomaa ennen kuin
veitsi jo iskee. Butcher Bayn tylyt oltavat seka
Dark Athena -aluksen lukuisat sotilaat palavat
halusta osoittaa, ettei antisankarimme suin-
kaan ole haavoittumaton - varjoista iskiessaan
mies on ehka pelottavan tehokas, mutta kiinni
jaadessaan vartijoiden aseet tekevat leikista
heti lopun. Oppitunti: pysy varjoissa, ala
hataile, alaka varsinkaan jaa kiinni.

M ALUSTA PC / PS3/ Xbox 360 KEHITTAJA Starbreeze Studios
PISTEET 8/10

VUODEN OMAPERAIS

SCRIBBLENAUTS

Hullu ja tdysin hurmaava idea

Pienen 5th Cell -pelistudion Scribblenauts on
pulmapeli, jossa pahkinat ratkaistaan taikomalla
esiin esineité ja olentoja kirjoittamalla kyseinen
sana ruudulle. Mit siité seuraa riippuu ihan
siitd, mita on halunnut loihtia esiin, asiat ja
otukset kun kayttaytyvéat kuten niiden
olettaisikin.

W ALUSTA DS KEHITTAJA 5th Cell PISTEET 9/10
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Batman: Arkham Asylum

W ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Rocksteady GAMEREACTORIN PISTEET 9/10

Hyva pomotaistelu voi olla pelin paras osuus, mutta
yleensé elmojen méatkiminen noudattaa tiettya logiikkaa,
kuten tutuksi tullutta ampumismekaniikkaa. Rocksteady
haistattaa moisilla sd&doksilla pitkat: Scarecrow huumaa
Batmanin pelot pintaan nostattavalla hallusinogeenilla ja
yrittda nitistéd&d Yon Ritarin harhojen ja hallusinaatioiden
tayttdmissa painajaisissa. Kéapioksi kutistunut Batman

STAY PUFT MARSHMALLOW MAN
Ghostbusters

Terminal Reality kosiskelee vanhempia pelaajia lyttdmaén siis-
tilla pomotaistelulla, jossa otetaan yhteen itsensa Stay Puft -
vaahtokarkkimiehen kanssa. Jattiméainen sokeriukko kipuaa
pilvenpiirtajaa ylos, ja otuksen kostoa pelkaava Haamujengi
tyrkkaa tietysti pelaajan torjumaan uhkaa.

W ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Terminal Reality PISTEET 7/10

yrittad pysytella piilossa jattimaisen Scarecrow'n etsin-
tavaloina hohtavien silmien haravoidessa psykedeelista
rauniorypasta. Hiiviskelyyn ja hitaaseen etenemiseen
keskittyvé pomotaistelu jakautuu useampaan osaan,
joista osa pitaé sisallaan niin mehukkaita yllatyksia kuin
pelaajaakin vedéattavia juonenkaanteitd, ja edustaa
ehdottomasti pelin hienoimpia hetkia.

SPIDER QUEEN
Brital Legend

Misté saada skittaan kunnon kielet? Tietysti heavy metal -
hamahakin seitista. Termi todellakin pitaa paikkansa: kielia
kutova Spider Queen on valtava teraksinen lukki, jonka
pahaenteisesti sdkenoivat silmat, ilkea asenne ja kiiltavat
metallijalat uhkaavat koitua jopa Eddien tuhoksi.

W ALUSTA PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Double Fine PISTEET 9/10

YUODEN KUMIJALKA 2009
THE DEUCE

The Deuce (tai Druidiaura) on Eddien rakentama
rallirassi, jolla roudarimme reissaa ympéri hevi-
maailmaa, vetdd mutkat suoriksi ja kiusaa viattomia
heviluontokappaleita. Mustassa kaarassa on
asiaankuuluvasti lieskat kyljissa, eika radiosta
kuulu mitdén muuta kuin raskasta rokkia. Vuoden
muilla kaaroilla ei tissé kisassa ole mitaan jakoa.
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Mass Effect 2

Alusta Kehittaja BioWare Julkaisija EA
Pelityyppi Roolipell

oli loistava paketti
roolipelid, taistelua ja taiten kerrottua tarinaa.
Trilogian toinen osa asettaa komentaja Shepar-
din jélleen vastuuseen galaksia uhkaavan tahon
kukistamisesta. Savyiltddn huomattavasti syn-
kempi Mass Effect 2 panostaa hahmojen vali-
siin suhteisiin. Mukana kulkevat hahmot eivét
ole vain mukavia juttukumppaneita, vaan heidén
apuaan konkreettisesti tarvitaan suuressa tehta-
vésséd onnistumiseen. Myods keskustelemista on
viilattu — Shepard voi nyt keskeyttéé tylsaksi
kayvan keskustelun kesken lauseen tarttumalla
véaédraleukaa riveleisté ja nakkaamalla tdman ik-
kunasta alas. Kaikki tdmé petaa niin hyvaa rooli-

peli&, kuin mita BioWare vain osaa tehda. Ot-
taen huomioon studion aiempien téiden tason,
se on paljon se. Allekirjoittanut on harvoin odot-
tanut mitéén pelid néin paljon.

Jori Virtanen

Loittoryhmét padsevat ndkemaan
asioita, joita ei kukaan ole ennen
nahnyt. Tallekin Benzarin pojalle
moiset eteeriset lintuset ovat
varmasti mieleenpainuva
kokemus.

Joidenkin rotujen kanssa ei vaan
neuvotella. Loittoryhmalaisten onkin
syyta pitad mielessd, etta vaiheisilla

tainnuttaminen ei ole se ainoa tapa
sanoa vihamielisille liskoille hyvastit.

Ollakseen enimmékseen avaruuteen
sijoittuva taistelupeli, Star Trek
Onlinen grafilkkaan ja pelattavuuteen

on panostettu myds maan paalla
samoillessa. Slsanba_on vaan paras

16ytya testituok

— Julkaisu 5.2.2010

Star Trek Online

Alusta PC Kehittaja Cryptic Studios Julkaisija Atari
Pelityyppi MMO

rydmikéé koloistanne ja
hierokaa silmiénne, sillé tuikkusateiden ja valopallojen
aika on koittanut jélleen! Star Trek Online tuo téhtilaivat,
urheat upseerit ja valonsateiden tayttamat avaruustais-
telut PC:lle. Kyseessa ei ole pelkké fantasiaropelluksen
kééntdminen scifi-ymparistéon, vaan mukaan on mah-

26 www.gamereactor.fi

tunut myds aidosti uusia innovaatioita.

Liittoutuneiden Planeettojen Federaation hegemonia
on muutoksen kourissa, ja Klingonit ovat jélleen pahisten
puolella. Soitellen sotaan sydksyvien pelaajien valittavina
olevat hahmoluokat ovat yhdistelma seké kapteenin am-
mattia ettd kaytossa olevaa alusluokkaa. Kapteenina pe-
laaja voi esimerkiksi korjata purtiloaan kesken taistelun
tai tehdd enemman vahinkoa, kun taas alusvalinta antaa
vaikkapa héirité vastustajien jarjestelmia tai lahettaa
loittoryhmia vihollisristeilijéille hairikdimaan.

Peli suosii yhdelld hahmolla pelaamista usean sijaan,
silla ensimmaisesté kapteenistaan voi pidemman péélle

tuunata melkoisen moniosaajan. Pelaajan apuna haarivat
palkattavat upseerit, jotka tdydentavat kapteenin kykyja
sekd avaruudessa ettd maan paalla. Hyvia uutisia niille
jotka eivét jaksa nostaa useita hahmoja kunnon tasoille.
Suurin ja samalla hienoin innovaatio on avaruustais-
telu. 1500-luvun meritaisteluita muistuttavassa vaan-
nossé vihollisalukset kayvat paélle, laskevat miinoja,
ampuvat torpedoja ja perdéntyvat tarpeen mukaan. Eri
aseilla on omat ampumissektorinsa, jotka riippuvat seka
aseet tyypisté etta siitd, mihin aluksen aselokeroon se
on asennettu. Torpedot ampuvat kapealla sateelld ja
sédeaseet leveammalla. Alukset eivat mydskéén kaanny



creo



Julkaisu 4.1.2010

Armmy Of Two:
40th Day

Alusta Kehittsja EA Montreal
Julkaisija EA Pelityyppi Raiskints

katastrofi ravis-
telee Shanghaita, sosiopatiaa lahentelevét palk-
kasoturit Rios ja Salem ovat vaarassa paikassa
- vadraan aikaan. Kaksikko yritta luovia tietdan
. turvaan kaaokseen suistuneen kaupungin kujia

i ja miesta kaatuu kuin Assyrian valtakuntaa.

Viilatun pelimoottorin liséksi 40th Day tukee
yhteispelid ensimmaista osaa paremmin. Jatku-
valla tulituksella huomion vetédminen itseensé
% onnistuu edelleen, mutta nyt kohteet voi maa-
lata tehokasta vyorytysté varten tai teesken-
nelld antautuvansa samalla kun kaveri kiertda
selustaan. Mik&&n mestariteos ei 40th Day
vaikuta olevan, mutta peli lunastaa varmasti
paikkansa kaljanhuuruisia &ijailtoja varten.
Rosmojen ratkiminen yhteistydssé on lystia,
etenkin jos siihen ei yritd suhtautua vakavasti.
; : Jori Virtanen

pennin paalla, joten liikkumisensa on harkittava tarkoin
vallitsevan tilanteen mukaan.

Selvasti taktinen ja
huikean koukuttava

Taistelu onkin tavallista pikanappuloiden naksuttelua
huomattavasti taktisempi ja ehdottoman koukuttava.
Visiitilla Crypticin studiossa kansainvalista pelijourno-
porukkaamme ei meinannut saada irti koneista lahdén
koittaessa. Maataistelu on huomattavasti perinteisempi

v WAy

kokemus, ja valitettavasti varsin tylsd, ja kontrasti inno-

vatiiviseen avaruustaisteluun kdy harmillisen ilmeiseksi.

Cryptic on kuitenkin tiedostanut ongelman, joten toivot-
tavasti asiaan on luvassa parannusta ennen 2010 julkai-
sua.

Star Trek Online on komea ilmestys. Alusmallit ovat
sekd alkuperdismateriaalilleen uskollisia etta yksityiskoh-
taisia. Sama laatutyd pétee myds tuikkuséteiden lois-
teessa. Planeetan asteroidikehaa kiertdessa vastaan
tulee haikaisevia tahtisumuja ja tyylikkaitd panoraamoja
taivaan téhtitarhan monimuotoisuudesta. Planeettojen
pinnalla ndkymaét eivét ole ihan yhté henkeésalpaavia, ja

e T omay,

esitellyssa versiossa animaatiossa oli vield rutkasti viilat-
tavaa. Kaikesta huokuu Crypticin henkilékunnan uskol-
lisuus Star Trekin tyylid ja henke& kohtaan.

Star Trek Online jatti hyvan maun suuhun. Ennak-
koon en télta massiivimoninpelilta liikoja odottanut, mutta
Crypticin komennuksessa pelista on kuoriutumassa ai-
dosti omanlaisensa nettikokemus. Hieno taistelu, muokat-
tavuus ja Idhdemateriaalin kunnioittaminen saivat minut
odottamaan beta-testausta ihan tosissaan. Kovasti kil-
paillulla areenalla Star Trek Onlinella on mahdollisuus
elad pitkaan ja menestya.

Matti Isotalo
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Kratos tappoi edellisen sodan
jumalan, Aresin, ja otti timan
paikan pantheonin sodan jumalana.
Taméakaan ei riita tyydyttamaan
kaunaa kantavan kiukuttelijan
verenjanoa.

Kun vastaan tulee khimairan
kaltaisia hirvidits, ne liikehtivat
nayttavasti ja sulavasti, ja ennen
kaikkea vaarallisen nékoisesti.
Naiden éttigisten runteleminen onkin
baletista kauneinta.

Kratoksella on kehoonsa ketjuin
pysyvasti sidottujen terien lisaksi
myds muita astaloita, kuten taistelu-
hansikkaat, joilla kelpaa Iatki tielle
tulevia turhimuksia kakéttimeen.

God of War il

Alusta Kehittaja Sony Santa Monica
Julkaisija Sony Pelityyppi Toiminta

Julkaisu Maalis 2010

Kratos selvittdéd kaunaansa Olym-
puksen jumalia kohtaan entisté laajemmalla hydkkaysten
ja liikkeiden arsenaalilla. Sodan herra my®és liikkuu nyt
aikaisempaa keveammalla askeleella, silla pelista 16ytyy
myds seindjuoksuja seké loikkia.

Toiminta onkin edelleen sité hienointa siséltda, ja
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vaikka "elokuvamainen” voi olla hieman puhki kulutettu
termi, sopii se tassa tapauksessa kuin miekka silmaan.
Kamerakulmat on lukittu maaston mukaan ja matkaa voi
taittaa terét viuhuen, dramaattisten kuvakulmien ja hyvin
kehystettyjen kohtausten ryydittdessa kulkua. Massivinen
aanimaailma kohtalokkaan kuuloisine kuoroineen ottaa
kaiken irti surround-kokemuksesta. Lyénnit kuulostavat
siltéd miltd nayttavatkin, ja kuin vuohenpéinen khimaira
pukkaa Kratosta vatsaan, vélittévat kaiuttimet kokemuksen
onnistuneesti myos pelaajan keskivartaloon.

Se miké néyttavyydessé voitetaan, hévitdaan heti jous-
tavuudessa. Vililla todella kaipaisi sité, etta kakkostattia

voisi kayttdd hahmottamaan ympéristéd paremmin. Toi-
nen menoa hidastava seikka ovat armoitetut quicktime-
tapahtumat, joissa pelaaja hamuaa ohjaimestaan ruu-
dussa vilahtavan symbolin ilmaisemaa nappia.

N&ama ovat ne ainoat kaksi valitusta mita tumpelo
testaaja I6ysi. Toiminta on nopeaa, kiihkeaa, ja nayttaa
jumalaisen hyvélta. Kratoksen taisteluliikkeet ovat mas-
siivisia ja suurten hirvididen liikehtiminen on todella
uskottavaa, luoden vaikutelman vakavasti otettavista,
alykkaista vastustajasta. Arvostelija jaa innolla odotta-
maan taytta versiota.

JD Sorvari
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Peliarviot

Kuningas on kuollut - kauan elak6o
ors-m

~

MODERN WARFARE 2

Julkaisija

Modern Warfare 2:n hehkuttaminen alkoi jo
kuukausia ennen julkaisua eika kuudennen
Call Of Duty -pelisarjan osan kohdalla ylisanoja
saastelty. Uutukaisen arvioiminen tuntuukin
hieman epaékiitolliselta puuhalta, sillé pelimedia
on tuutannut modernia sodankéyntia ulos
sellaisella tahdilla etta drsyyntymiskynnys on
jaanyt jo kauas taakse.

Jos jokin on varmaa, niin ainakin julkaisija
Activisionin pomot hierovat karvaisia kasidaan
yhteen leved virne kasvoillaan, silla vain muu-
tama paiva pelin julkaisun jélkeen Xbox Liven
pelaajaméaarat nayttivat aivan uskomattomia,
lahes miljoonan pelaajan lukuja. Myyntilukuja ei
voi kiistad, peli on myyntihitti. Mutta ovatko
myyntiluvut sittenkin vain osoitus taitavasta
markkinoinnista, vai onko Call of Duty: Modern
Warfare 2 todella vuosikymmenen suurimpia
peleja?

Viime pelin pahis Imran Zakhaev nostetaan
kuolemansa jalkeen nationalistisen Venajan
kansallissankariksi ja Yhdysvaltain toiminta
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Julkaisu

Kilpa-
varustelua

Avattavan sisallon maara
on kasvanut viime néke-
masta reilusti. Verkkopelin
seitsemankymmenen ko-
kemustason lisaksi erilai-
sia etuja parempine versi-
oineen on kymmenia, ja
jokaiseen aseeseen voi
avata useita lisakkeita
vihollisten eldmén hanka-
loittamiseksi. Haasteet
ovat yksi tarkeimmista
syistd Modern Warfare 2:n
viehatyksell ikka toi-
minta itsessa:

taytta rautaa.

Pelaajia 1 lkéraja

ulkomailla kiristaa supervaltojen valit réhjadys-
pisteeseen. Toiminta on tiivista ja testosteroni
virtaa kuin teinipojan kiveksissa. Raiskinnan
taytteeksi tarinan varrelle on ympatty James
Bond -henkisia takaa-ajoja hauskasti toteutet-
tujen ajoneuvokohtausten muodossa. Peliin
mahtuu jopa oikeasti tunteita herattavia koh-
tauksia, ja heikkohermoisten kannattaa todella
huomioida pelin alussa tarjoutuva mahdollisuus
ohittaa uskaliaimmat paikat. Peli tekee my6s
omalla tavallaan kunniaa populaarikulttuurin
iimidille, ja kampanjan varrella nahdaan viittauk-
sia niin The Rock ja Red Dawn -elokuviin kuin
tuoreempaan ja kerrassaan erinomaiseen Gene-
ration Kill -sotateokseenkin.

Edeltéjaa pelanneet tietavat pelin todellisen
myyntivaltin olevan moninpelin puolella. Yksin-
peli vaikuttaa paperilla melkoiselta vitsilta, eihan
reilun kuuden tunnin rutistuksesta jaé kuin paha
maku suuhun. Harva kuitenkaan osaa arvata
kuinka paljon tiukkaa toimintaa ja laadukasta
kerrontaa kuuteen tuntiin voidaan mahduttaa.

Juonikuviot ovat toki hieman ep&uskottavia ja
kliseisigkin, mutta yksinpelikampanja kantaa
manttelinsa kunnialla 1api. Varsinaisen kampan-
jan lisaksi pelin Special Ops -tilassa lyhyita
taistelunpétkia voi ryynéta haastehenkisesti

MONINPELI
MYY PELIN
TOIMINNAN
YSTAVILLE

yksin tai kaverin kanssa, joten tekemista riittaa
vaikka verkkoon ei veri vetaisikaan.

Jos yksinpelisisaltd ei riitd hankinnan perus-
teeksi, on moninpeli lopullinen niitti vauhdikkaan
toiminnan ystéaville. Kédytanndssa moninpeli on
pitkalti samaa kuin viimeksikin, eik& toimivaa
kaavaa ole liiaksi muutettu. Hahmonmuokkaus-
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jarjestelmé on saanut kuitenkin reippaasti lisda
saatdvaraa uusien aseiden, varusteiden ja etu-
jen muodossa. Nettipelissa on hurja méara koke-
muspisteiden avulla kdyttdon avattavaa siséltod,
eika nollatasolla pelimuodoistakaan ole mukana
kuin kourallinen. Uudistusten myéta peli tuntuu
monipuolisemmalta ja edellisen osan tapaan
takuuvarman koukuttavalta.

Heikommin parjéavien iloksi verkkopelissa on
perattéisista tapoista saatavien palkintojen liséksi
myds toistuvista kuolemista palkitseva systeemi,
joka helpottaa tilien tasaamista vastustajien
kanssa. Perinteisemmasta toiminnasta pitévat
saattavat kaihtaa uusia tukitoimintoja, kuten itse
ohjattavia ilmasta maahan laukaistavia ohjuksia
ja jopa taktisia ydinaseita. lImaiskun kohteeksi
joutuminen ei tietenkaan ole kivaa, mutta mika
olisikaan makeampaa kuin majayttaa kostoksi
vihulaista ohjuksella takaraivoon. Lisaksi hah-

Jorin kakkosmielipide
I I l Ollakseen sodasta kertova peli,
Modemn Warfare 2 ajaa pasifismin

aatetta yllattavan tehokkaasti. Se on téynna synkkaa ja
ilkeda sotakuvausta, jossa padhenkilét eivat ole kirk-

kaita sankareita vaan sosiopatiaa ldhentelevia tappajia.
Peli iskee kasvoille sellaisia kaanteita ja tapahtumia,
joita ei todellakaan odottaisi, ja valilla tuntuu aidosti
pahalta. Kaikki timé on sullottu erinomaisen vauhdik-
kaaseen ja tiiviiseen pakettiin, joka jytisee munaskuissa
asti. Ja se moninpeli... Huh. Todennakdisesti vasta
Modern Warfare 3 pistaa tata paremmaksi.

Loppukaneetti:
llkeda, odottamatonta ja ehdottoman toimivaa. 10/ 10

Sykemittari
Jotkin aseet on varustettu katevalla
tutkalla, joka nayttaa monitorilla Iahella
olevien sydamenlydntien summittaisen
suunnan ja etaisyyden. Tarkkoihin yllatys-
iskuihin ei aparaatista ole, mutta sen
ansiosta suoraan vihollisen syliin marssi-
minen on astetta helpompi vélttaa.

Siviilia kaatuu Juuri ennen pelin julkaisua vuodettu lentokenttékohtaus aiheutti pienen skandaalin paljastamalla, ettd yhdessa kohtauksessa pelaajat joutuvat siviileja
niittaavien terroristien saappaisiin. Kohtaus poiki polemiikkia seka siita, mita peleissa sopii nayttaa, etta pelien kasvamisesta elokuvan kaltaiseksi aikuiseksi mediaksi.

mon kykyjen parannuksista saa my®s paranne-
tut versiot, joten verkkosiséllssa riittdd puuhaa
pitké&ksi aikaa. Infinity Ward on saanut moninpe-
lissd oikeastaan kaiken kohdalleen, ja verkko-
peli on kaytdnnossa parasta toimintaviihdetta
sitten alkuperédisen Modern Warfaren.

Modern Warfare 2 nayttéé luonnollisesti pa-
remmalta kuin aikaisemmat Call Of Duty -sarjan
pelit, vaikka ihan konsolisukupolven kirkkaim-
paan karkeen pelin graafiset saavutukset eivat
ylldkaan. Afganistanin vuoristoista jenkkiléiselle
esikaupunkialueelle vaihtelevien pelialueiden
maisemat ovat kuitenkin tyylikkaita ja etenkin
tuhoutunut Washington, D.C. on toteutettu to-
della komeasti. Hahmomallit ovat yksityiskoh-
taisen nakodisid ja pelin yleisiime nayttaa viimei-
sen padlle hiotulta. Hollywood-elokuvista tun-
netun Hans Zimmerin séveltdméa musiikki sopii
erinomaisesti toiminnan taustalle, ja aédnimaa-
ilma on todella laadukas kokonaisuus. Ammat-
titaitoista vakea pelin taustajoukoissa riittaa,
silla pelissé kuullaan mm. Rooma-sarjasta
tunnetun Kevin McKiddin &énityoskentelya.

Epiikkanamiskat
kaakkoon

Saksalainen Hans Zimmer
tunnetaan elokuvasavel-
lyksistaan. Seitseman
kertaa Oscar-ehdokkaana
ollut saveltgja voitti palkin-
non vuoden 1995 Leijona-
kuninkaasta. Modern War-
fare 2 on miehen ensim-
mainen peliprojekti, mutta
toimintaguru Jerry Bruck-
heimerin kanssa tyosken-
nelleen Zimmerin jalki on
omiaan luomaan tunnel-
maa korkeatempoisen
toiminnan lomassa.

Kéarjistéden voitaisiin todeta Modern Warfare
2:n tarjoilevan pdytdén samaa annosta kuin vii-
meksikin, vain erilaisessa muodossa. Onkin ihan
totta, ettei peli oikeastaan pyrikdan mullista-
maan maailmaa uudistuksillaan. Vaikka pelkka
yksinpeli ei monille valttamatta riitd vastineeksi
taydesté hinnasta, omissa kirjoissani tiivis ja
laadukas toiminta voittaa helposti parinkym-
menen tunnin tylsistelyn. Erinomaisen monin-
pelin parissa viihtyy joka tapauksessa seuraavan
osan julkaisuun asti.

Loppukaneetti:
Vauhdikas ja komea yksinpeli seké& koukuttava
ja moninpuolinen verkkopeli tekevat Modern
Warfare 2:sta yhden vuoden parhaista peleista.
Jukka Moilanen
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" ASSASSIN'S CREED 2

Renessanssiajan Italiassa da Vincin koodi sallii salamurhaajan avittamisen

Alusta Kehittaja

Ubisoftin parin vuoden takainen Assassin's
Creed oli hitti, tylsdsta tehtdvarakenteestaan
saadusta kritiikistd huolimatta. Kakkososa jat-
kaa salamurhaajien tarinaa renessanssin ajan
Italiassa ja paikkaa alkuperaisen pelin puutteita
isolla kadella.

Pelia voisi karjistden kuvailla historialliseksi
GTAksi. Pelaaja suorittaa tehtavid avoimessa
maailmassa ympdri Italiaa, ja matkan varrella
tutuksi tulee niin Venetsia kuin Firenzekin. Tari-
nassa késitellaén salaliittoja ja valtataistelua,
joihin assassiinien jalkeldinen Ezio Auditore jou-
tuu mukaan todistettuaan isénsé ja veljiensa
kuoleman vihollisperheen késissa.

Assassin's Creed ll:n juoni mukailee histori-
allisia tapahtumia, joten mukana on jalleen liuta
oikeita tunnettuja henkildita, kuten Eziota tdméan
tehtavisséa tukeva Leonardo da Vinci. Historial-
listen tapahtumien tueksi pelaajalle tarjotaan
napinpainalluksella mahdollisuus lukea faktatie-
toja pelissé kohdatuista merkkihenkildista ja
nykypéaivaan asti sailyneistd monumenteista.

32 www.gamereactor.fi

Julkaisija

Julkaisu

Mystinen UPlay

Ubisoftin uutuuden
julkaisun yhteydessa
lanseerataan myds uusi
UPlay-verkosto. UPlayn
funktio jaa kuitenkin
hieman hamarén peittoon,
silla sen on méaara toimia
Ubisoftin pelien siséisena
verkkona, josta pelaajat
Ioytévat lisasisaltoa ja
muuta salaa peleihinsa.
Siis verkosto peleille, joille
on jo olemassa omat
valmiit verkostonsa.
Eriskummallista.

Pelaajia

lkéraja

Tyylikkaasti toteutettua italialaisuuden tunnel-
maa rikkoo hieman pelin &&nindytteleminen, silla
hahmot puhuvat padosin englantia italialaisittain
murtaen, joka saa dialogin kuulostamaan 18hinna
tahattoman huvittavalta. Ratkaisu tuntuu pdljalta,
ja kuuntelisin paljon mieluummin laadukkaasti
jommalla kummalla kielella puhuttuja keskus-
teluja nykyisen sekasikion sijaan.
Tehtavarakenne on parantunut selkeéasti en-
simmaisesté pelista, ja tehtavatyyppien laske-
minen vaatii yhden kaden sormien sijaan jo
jokusen varpaankin. Toimeksiannot saadaan
tutkimisen sijaan pelaajan kohtaamilta henkildilta
ja juonitehtévien liséksi kaupunkien kaduilta
16ytyy myos reilusti erilaisia pikkupuuhia suori-
tettavaksi. Salamurhaajien peruskuviot ovat
kuitenkin tuttua kamaa, joten kiipeily, vakijouk-
koon sulatuminen ja kamppailu sujuu Eziolta
kuin luonnostaan. Vapaa lilkkkuminen on toteu-
tettu vanhaan malliin, eli kaytdnndssa koko
kaupunki seinineen ja kattoineen on pelaajan
leikkikentt&a. Parin napin avulla tapahtuva kii-

peily on helppoa ja vain hetken totuttelun jélkeen
korkeinkaan rakennus ei ole este, jos edes
hidastekaan. Aika ei kdy tehtévienkaan vélissa
pitkaksi, sillé katoilta ja katujen katkoista
16ytyviin salaisuuksiin kasiksi pddseminen vaatii
paikoin luovaa ajattelua.

Assassin's Creed ll:n kaupunkimaisemat
ovat eloisia mukavasti animoituine vékijouk-
koineen. Kansa on muutakin kuin este pelaajan

Samaa hyvaa, mutta enemmén -

siina tiivistettyna menneisyyden
salamurhaajan toinen tuleminen. Assassiinisuvun vesa
Ezio Auditore saa kakkososassa kéyttoonsa enemman

2 Matin kakkosmielipide

leluja, liikkeita ja tarkeimpéna kaikesta, enemmén teke-
mista kuin teknisesti vaikuttavassa mutta siséltonsa
puolesta puolitichen jadneessa ykkdsosassa. Juonikin
kutoutuu nyt paremmin osaksi kokonaisuutta. Ykkdsen
wow-efektia jatko-osa ei kuitenkaan pysty luomaan
uudelleen. Eri konsolien versiot ovat ldhes identtisia,
joten valintaan vaikuttaa I&hinnd oma ohjainpreferenssi

Loppukaneetti:
Enemmén mutta ei niin siistia kuin viimeksi.
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likkumisen tielld, ja matalaa profiilia pitavéa sala-
murhaaja liikkuu mieluummin hitaasti huomaa-
mattomana véen keskell& kuin huomiota herét-
téen talojen katolla. Kaduilla liikkuvia kurtisaaneja
voi halutessaan palkata hAmaamaén vartijoita.
Ezio pystyy my®s nappaamaan ohikulkijoiden
floriinit taskuista tarke&dmpiin kayttotarkoituksiin,
kuten lagkintékuluihin tai parempaan aseistuk-
seen. Kaduilla joutuu kuitenkin olemaan varuil-
laan, silla pelaajan maine kasvaa tehtévien
suorittamisen myoété. Tuntomerkkien tullessa
virkavallalle tutuksi kiinnostuvat vartijat helpom-
min Ezion tekemisista ja kaikki epailyttava
johtaa vagjaamatta perassa juoksevaan vartija-
laumaan. Nailtd pakeneminen onnistuu kuitenkin
suhteellisen helposti nokkeluutta kayttaen, eli

SE PELI,
JOKA
YKKOSOSA
HALUSI OLLA

seinda pitkin ylds kirmaaminen saa innokkaam-
mankin vahdin hetkeksi hamilleen.
Késikdhmaén joutuminen on kuitenkin vain
ajan kysymys. Alun hieman toksahtévasti esitetyn
opetusvaiheen anti jaa hieman vaisuksi, silla
todelliset taistelutaidot opitaan vasta myéhem-

Vartijoiden kurittamisessa maltti on valttia. Oikeaoppinen torjunta avaa mahdollisuuden vastahyokkaykseen, ja pistomiekan ikavat puolet kayvat vartijoille

Periaatteessa salamurhaajan ty6 kay
kétevimmin selustasta, mutta Eziolla on
suoraan réhinaan enemman vaihtoeh-
toja kaytettavissaan kuin Altairilla oli.
Sama pétee rahinasta poistumiseen:
toisin kuin esi-isdnsa, Ezio osaa uida.

nopeasti selvaksi. Suin péin soheltava miekkamies puolestaan paljastaa niin kylkensa kuin selustansakin vahtien pistoille.

min aseistettujen vartijoiden kanssa. Verenvuo-
datus on onneksi toteutettu helposti omaksut-
tavalla tavalla. Kamppailu vaatii paasaantoisesti
vain oikeaa ajoitusta ja parin napin painamista.
Vihollisten tekoaly tuntuu kuitenkin hieman
turhan simppeliltd, ja varsinkin vartijoiden heit-
tely kéy usein liiankin helposti. Kasikdhman
haastavuus perustuu usein 18hinné vihollisten
ylivoimaan, jolloin vastustajien liikkeisiin reagointi
hankaloituu huomattavasti ja pakenemisesta
tulee houkuttelevampi vaihtoehto.

Assassin's Creed Il ndyttda paikoin hieman
vanhentuneelta nykypaivan standardeilla, muttei
kuitenkaan missadn mielessa rumalta. Animointi
on normaalitilanteissa sujuvaa, mutta varsinkin
joukkotaisteluissa liikehdinta tahtoo vakisinkin
menna vakindisen tonkoksi. Peli on selkeésti
parhaimmillaan kauempaa katsottuna, silla
kaupungin katoilta tiirailtuna maisemat ja maa-
merkit ndyttavat mainiolta. Hahmomallien tar-
kastelu lahempé&a paljastaa kuitenkin jo selvid
puutteita pelimoottorissa.

Assassin's Creed |l on monella tapaa se

Historiallisia
vapauksia

Pé&&henkilb Ezio Auditore
on yksi pelin hahmoista,
joka ei tiettavasti perustu
historialliseen henkil6on.
Jalosukuinen Ezio ei pelin
alussa tieda olevansa
assassiinien sukua, mutta
joutuu pian toteamaan
tilanteen perheensa
joutuessa pulaan. Ezion
|aheisimpia tukijoita
pelissa on tarinan alussa
vield tuntematon taitelija
Leonardo da Vinci, jonka
suhteen otetaan historial-
lisia vapauksia hieman
reilummallakin kédella.

peli, joka sarjan ykkdsosan piti olla. Se paikkaa
ison osan edellisessé pelissé tehdyisté virheista,
mutta onnistuu séilyttdmé&én hyvét ominaisuudet
aikakauden vaihdoksenkin my6ta. lhan kaikki ei
kuitenkaan osu nappiin uutukaisessakaan, silla
osin vanhentuneen nékdéinen peli tuntuu ajoit-
tain hieman tokeroltd, varsinkin pelihahmojen
pizza-italiaa kuunnellessa.

Pelissa on kuitenkin paljon hyvaa ja viihdyt-
tavaa sisaltdd, vaikka se jaakin viimeaikojen
ehdottomien karkijulkaisujen varjoon.

Loppukaneetti:
Salamurhaajan uusi seikkailu toimittaa kaiken
mita lupasikin. Viihdetta riittda, mutta ihastus
jaa vanhentuvan pelimoottorin ja &&nindytteli-
jéiden kamalan pizza-italian jalkoihin.
Jukka Moilanen

8/10
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Jos pelivuosi 2009 paattyy komeasti laatupelien
merkeissd, jatkuu sama meininki uuden vuosi-
kymmenen alussa Bayonettan vauhdittamana.
Kyseessa on erikoinen ja tyylikds kokonaisuus,
jonka voi jo sanoa lahentelevin taidetta. Japanin
markkinat jo valloittanut Bayonetta herattaa
varmasti huomiota myds lansimaissa, silla vaha-
pukeisen nimisankarittaren tahdittdma peli on
erinomainen toimintapaketti.

Ensisiliméyksella Bayonetta vaikuttaa melko
tavanomaiselta kolmiulotteiselta toimintaseik-
kailulta. Pelaaja ohjaa Bayonettaa, keskiaikaisen
eurooppalaisen noitaklaanin jasenta, joka on
virunut jarven pohjassa nykypéivaédn saakka.
Yllattavan eloisana vuosisatojen levosta selvin-
nyt neito kerailee muistiaan ja listii siiné sivussa
laumoittain enkeleita.

Devil May Cry -sarjaa pelanneet tunnistavat
ohjaaja Hideki Kamiyan kédenjaljen helposti.
Bayonetta jatkaa pitkalti samalla kaavalla, mutta
tuo mukanaan hienoja uudistuksia lajityyppiin.
Toiminta on helposti omaksuttavissa yksinker-
taisen ohjaustavan vuoksi, ja alkuun paésee
pelkéstaan nappeja rampyttdmalla. Tehokkaam-
mat hydkkayssarjat vaativat harjoittelua, ja
treenata voikin népparéasti pelin lataustauoilla.

Bayonettan aseena on iskujen ja potkujen
liséksi tukku tuliluikkuja ja lahitaisteluaseita, joita
pelaaja voi sijoittaa valintansa mukaan neidin
kasiin ja jalkoihin. Tarkein ase on kuitenkin
Bayonettan hiuspehko, joka toimii sankarittaren
asusteena ja taikavoimien vélineend. Maagisia

34 www.gamereactorfi

Pelaajia 1 Ikaraja

Luu rutisee Demonin syleilyssa on kurjaa. Quick time eventit eli oikein ajoitetut napinpainal-
lukset pelastavat sankarittaremme moisen méron halihaluilta ja antavat otukselle huutia.

Taikatukka
Mittavasta arsenaalista
huolimatta taikatukka on
Bayonettan tarkein aseis-
tus. Tarvittaessa neidin
niukahkon vaatetuksen
muodostava letti taipuu
vaikka lohika&rmeen muo-
toon. Milla ihme-Wellalla
tuollaisen tukan saa?
Kansa vaatii tietoa!

kikkoja kaytetdén iskusarjojen yhteydessa, ja
koska taikatukka ei ylla seka peittdmaan neidon
kroppaa etté loihtimaan voimallista magiaa, prio-
riteetti on jalkimmaiselld - ja néin Bayonettan
vaatetus niukentuu entisestaan.

Erds olennainen taistelutemppu ovat hyvin
ajoitetut vaistoliikkeet, jotka hidastavat tapah-
tumien kulkua, tarjoten pelaajalle arvokasta
aikaa vihollislaumojen kurittamiseen. Pienen
harjoittelun jélkeen taisteluista tulee tyylikkaita
ja nautinnollisia kohtauksia hidastuksineen ja
tehosteineen. Pelattavuus pysyy kasassa erin-
omaisesti isompienkin vihollislaumojen kanssa,
ja nopeatempoinen toiminta on sujuvaa ja
komeaa.

Taistelun liséksi Bayonetta sisaltéda tasoloik-
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katyyliin toteutettuja kohtia, joihin tarvitaan nok-
keluutta ja tarkkoja reflekseja. Hirvittdvaan napin-
painallusrumbaan peli ei kuitenkaan sorru, vaik-
ka osa pomotaisteluista ratkeaakin vain oikein
ajoitetuilla ndppainsarjoilla. Yli kymmentunti-
sessa tarinassa on myds muutamia yllattavia
kohtia, joissa perinteinen toiminta vaistyy lento-
raiskinnan ja moottoripydrailyn tielta.
Bayonettan omaperaisyys nékyy myos tyy-
lillisissa ratkaisuissa. Peli on taynna tyyliteltya
huumoria, jota tukee hdmmastyttavan sopivasti
taustalla soiva J-pop -henkinen tunnusmusiikki.
Pelia on vaikea kuvailla sanoin, mutta tarina on
mainiota viihdettd paattémyydestadn huolimatta,
tai juuri sen takia. Sen pariin palaa mielelldan
uudestaan, silla osioista jaetaan pelaajan suori-
tusten mukaan palkintoja. Virheettdmat suori-
tukset vaativat reilusti harjoittelua, ja kova tyo
palkitaan uusilla aseilla, asusteilla ja tarvikkeilla.
Tyylikds Bayonetta on omaperéisyytensa ja
huippulaadukkaan toimintansa ansiosta var-
masti yksi tulevan vuoden parhaista peleista.

Loppukaneetti:
Nayttavasséa verkkoropessa piisaa puuhastel-
tavaa, vaikka vaihtelevia tehtavia ja mielekasta
tekemistéa 16ytyykin toistaiseksi laihanlaisesti.
Jukka Moilanen
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Splat sanoo zombi, kun moottorisaha laulaa

LEFT 4 DEAD 2

Alusta PC/XBOX 360 Kehittaja Julkaisija

Tunnen oloni haavoittuvaksi ja panikoin. Hassua
kylld, samaan aikaan tekee mieli nauraa. Koen
kaikki ndma tunteet kerralla ja olen kiitollinen
siita, etten ole yksin taistelemassa tuhansia
elavia kuolleita vastaan. Konsepti on varmasti
tuttu, mutta toteutus ei ole koskaan ollut néin
maukas.

On kulunut tasan vuosi siita, kun tapasim-
me edellisen osan p&aahenkilt ja otimme osaa
zombivoittoiseen maailmanloppuun. Yhdysval-
tain eteldosiin sijoittuvan kakkososan tapah-
tumat esittelevat uudet nelja hahmoa, jotka
yrittelevat pysytelld elossa koko maahan levin-
neen zombiepidemian keskelld. Vitsaukseen
on olemassa vain yksi lagke: vékivalta.

Nelikko aseistaa itsensé pumppuhaulikoilla,
rynkyillé ja pistooleilla, mutta my®s Molotovin

AINOA . .
VASTALAAKE
N ZQMBIIN ON
VAKIVALTA

cocktaileilla, putkipommeilla, palokirveilla ja
sahkokitaroilla. Kun henkiinjaéneet pitavat
hengéahdystaukoa asekaupassa ja varustavat
itsensa kunnolla, lasertéhtainten valojuovat
nostavat tunnelman kattoon. Itse olen muodos-
tanut varsin laheisen suhteen etenkin mootto-
risahaan, ja kumpikin unelmoimme jatkuvasti
kuolleen lihan pilkkomisesta.

Pelin kaikki viisi kenttdé ovat uskomattoman
intensiivisia ja vaativat pelaajiltaan jatkuvaa
panostusta. Omaksi suosikikseni nousi ransis-
tynyt tivoli, Dark Carnival, joka tarjoaa monta
ikimuistoista hetkea lemmentunneleineen,
vuoristoratoineen ja epékuolleine klovneineen.
Peli on tdynna mustaa huumoria — on harvi-
naisen tyydyttédvaa nahda rajahteiden nakke-
levan raadonpaloja ympariinsa. Fysiikkamoot-

RF.

Julkaisu Pelaajia

Fiksuja raatoja

Ykkososassa debyyttinsa
tehnyt Versus-moninpeli
I6ytyy myos kakkosesta.
Neljén ihmispelaajan yrit-
téessa selviytya kalmojen
kourien keskelta turvaan,
heita jahtaa tusinazom-
bien liséksi myds nelja
ihmisen ohjastamaa epa-
kuollutta. Raatorooleissa
nahdaan vanhojen, ykko-
sesta tuttujen lisdksi myos
uusia hahmoluokkia, mm.
myrkkya sylkevéa Spitter
ja jattikouraa heiluttava
Charger. Kaikkia kampan-
jakarttoja voi pelata Ver-
sus-tilassa, ja juuri ndma
mittel6t ovat selviytymis-
kauhua parhaimmillaan -
kiihkeaa, haastavaa ja
ennalta-arvaamatonta.

lkéraja

Tahtaa paahan Ainoa varma tapa pudottaa raivohullu zombi on litsaista sité luodikolla otsik-
koon. Pikatahtays on valttia, sillé hituroiva henkiinjaényt on silmanrapéyksessa osa ongelmaa.

tori onkin paivitetty, jotta torso, paé ja raajat
irtoaisivat mahdollisimman monella tavalla.
Jotta epétoivoinen hengissépysyttely pitéisi
pelaajat jatkuvasti varpaillaan, peli rytmittaa
zombihyokkaykset joka pelikerralla uudestaan.
Lihanhimoiset kalmot eivéat tule samasta suun-
nasta kuin edelliselld kerralla, maarasta puhu-
mattakaan. Lopputulos tekee Left 4 Dead
2:sta uskomattoman intensiivisen kokemuksen,
jossa kaikki aistit ovat jatkuvasti valppaina.
Juuri tdmén vuoksi peli sailyttaa viihdearvonsa
niin pitkaan, etenkin jos mukana on laatukave-
reita pitdmassé selustan puhtaana ylle ryntaa-
vista raadoista. Peli on hysteerisen hauska,
pelattavuudeltaan taytté timanttia ja ehdot-
tomasti paras zombiepidemia koskaan,

Loppukaneetti:
Runsas valikoima mahtavia aseita ja erikoisia
pelitiloja tekee Left 4 Dead 2:sta zombifanin
unelman.
Daniel Steinholtz

BORDERLANDS

Alusta X Kehittaja
Julkaisu | Pelagjia ' Ikaraja

Julkaisija

E1 nain. Pakkoko sen kiikarikivaarin kanssa on menna
lahikontaktia hakemaan? Sité varten on haulikko.

Borderlands yhdistaa raiskintépelien hektisyyden
seka lankkariroolipeleista tutut kokemuspisteet
ja hahmoluokat. Luvassa on eksoottisia otuksia,
karua aavikkoa, synkkia luolia ja sekopaisia
sélleja. Niin ja armoton kasa kerattévaa rojua.

Sarjakuvamaisen nékoistd Borderlandsia
pelataan kuin réiskintapelid. Pelaaja hyppii, juok-
see, ampuu, lataa ja vaistelee luoteja aivan kuin
monissa muissakin ratkyttelyissé. Haarniskan
virkaa toimittava suoja latautuu pelaajan pysy-
essé erossa luodeista ja hampaista hetken,
joten toimintaa on pakko tauottaa ja rytmittaa
hengissé selvitdkseen.

Borderlands on tehty alusta asti yhteistydssa
maksimissaan neljan kaveruksen kesken pelat-
tavaksi, ja hahmoluokat tukevat toisiaan. Tuki
onkin tarpeen, silla peli skaalaa vihollisten vai-
keustasoa seurueen koon mukaan. Monet pelin

KUN FPS
TAPASI
LANKKARI-
ROOLIPELIN

ominaisuuksista palvelevat nimenomaan yhteis-
ty6ta, joten maksimaalisen hyédyn pelista saa
irti kavereiden kanssa.

Raéiskinnén suurin innovaatio liittyy aseisiin.
Tuliluikkuja on vaatimattomasti miljoonia erilaisia,
silla suurin osa niistd generoidaan lennosta. Muu-
tamia uniikkeja, ominaisuuksiltaan aina vakioita
aseita lukuun ottamatta pelissé ei helposti kah-
teen identtiseen aseeseen térmaa. Mahdollisuus
aseistuksen muokkaamiseen lisépalikoilla olisi
tehnyt erinomaisesta jarjestelmasta taydellisen.

Uusien aseiden kerd@minen on hAmmentavan
kannustavaa puuhaa. Eri hahmoluokat poikke-
avat toisistaan niin paljon, etté pelin voi vetda
mukavasti lapi parikin kertaa. Miinuksia tulee
l1ahinn& kenttdsuunnittelusta ja ajoittaisista teko-
alyn repsahduksista seka juonenkuljetuksen
ohuudesta. Jos yhteistydssé pelattava raiskinta-
roolipeli kuulostaa hyvalta, Borderlands toimittaa
laatuviihdettd moniksi illoiksi eteenpain

* Loppukaneetti:

Lankkariroolipelid, raiskintda, miljoonittain aseita
ja erinomaisesti toteutettu moninpeli? Kylla,
juuri niin addiktoivaa kuin miltd kuulostaakin.
Matti Isotalo

8/10
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Verta, valintoja, ja vaikeuksien kautta aikuiseksi kasvanut fantasiapeli

A(())N A
ORIGINS

Alusta PC/PS3/B0X 360 Kehittéja

Julkaisija £A Julkaisu Pelaajia 1 lkaraja

Myo6s Mass Effectin tekijana tunnettu BioWare
on ollut roolipelien luottonimi yli vuosikymmenen
ajan. Dragon Age: Originsin my6té studio palaa
juurilleen keskiaikafantasiaan ja kéasittelee niin
tarinaa, hahmoja, tapahtumia kuin historiaan-
sakin poikkeuksellisen vakavastiotettavalla ja
aikuisella tavalla.

Syvéllisen roolipelin liséksi Dragon Age lupaa
taktista taistelua: métoén voi koska tahansa py-
sayttéd ja kaskyttdd hahmoa kayttdmaan kykyja
tai esineitd. Kahakoiden selkdranka on kuitenkin
ohjelmoitava tekoaly. Hahmoilla on taktiikka-
kaskyja, joihin voi sijoittaa hydkkayksen tai kay-
tettavan esineen, sekd maarata ne olosuhteet,
joissa sita kaytetddn. Hahmo voi siis automaat-
tisesti kurpata parannusjuoman ollessaan hei-
kossa hapessa tai keilata nurin heikompaa
kaveria pieksévan vihollisen. Erinomainen jar-
jestelmé antaa hioa ryhmén taistelutoiminnan
juuri sellaiseksi kuin haluaa.

Mainion pelimekaniikan paalle on kaaraisty
komea grafiikka - itseasiassa niin komea, etta
seka pelikuva ettd vélianimaatiot tulevat samasta
moottorista. Animaatio on laadullisesti hieman
epétasaista, mutta parhaimmillaan jalki on seka
luontevaa ettd hahmolle persoonallista. Etenkin
NPC-toverien ilmeisiin ja eleisiin on palanut seka
taitoa, rakkautta ettéd ilmaisuvoimaa.

34 www.gamereactor.fi

Taytta Baldur's Gatea. BioWaren isometrisen fantasiaklassikon perinté nakyy paitsi maise-
missa myds sosiaalisissa pelielementeissa kuten Baldur's Gate 2:sta tutuissa romanssijuonissa..

Oikein
rankisteltu

Kurjia tyyppejé on pelissa
enemman kuin kivoja, veri
tubrii viattomatkin kasvot
ja joka demonipimulla on
paljaat tissit. Shokkikikko-
jen alla on kuitenkin pure-
vaa arkijulmaa: kun epa-
toivoiset maajussit tavoit-
televat pelaajan paasta
luvattua palkkiota voidak-
seen ruokkia perheensa,
itsensa puolustaminen
tuntuu vakisinkin pahalta.

Se mika kuitenkin nostaa pelin omaan luok-
kaansa on dialogi - on vain a&rimmaisen harvi-
naista saada eteensé fantasiapeli, jossa hah-
mojen puhe kuulostaa luontevalta. Adninaytte-
lijat tekevat rautaista jélked ja kasikirjoittaja on
tehnyt sankaritydn kirjoittaessaan tekstiin draa-
man lisdksi my®és huumoria, joka seka naurat-
taa etté sopii hahmojen suuhun. Kun vielé pelaa-
jalle usein tarjotaan pari erisavyisté tapaa sanoa
suunnilleen sama asia, tulos on dialogijarjes-
telmd, jossa tuntuu etté on oikeasti mahdollista
seka esiintya etta kohdella muita hahmoja

aitoina persoonallisuuksina.

Taydellista pelia ei tietysti olekaan, mutta
yleistaso on kovaa eiké pelattavuus kompuroi
kertaakaan. Paallimmaisena kateen jaa tunne,
ettd tdma on se peli, jonka BioWare olisi tehnyt
jo 11 vuotta sitten, jos vain pelitekniikka ja mark-
kinat olisivat olleet kypsia aikuiselle fantasialle.

Vankalla toteutuksella, toimivalla taistelume-
kaniikalla ja melkoisella uudelleenpelattavuus-
arvolla siunattu Dragon Age: Origins on vahvan
ysin peli kenen tahansa asteikolla. Jos kuitenkin
kuuluu porukkaan, jonka mielesté loistava dia-
logi, hienot hahmot ja ehta mahdollisuus pelata
persoonallista seikkailijaa ovat ne roolipelin
tarkeimmat osat... No. Kun huomaa, etta kello
on nelja yolla ja viimeiset kaksi tuntia on vain
jututtanut muita hahmoja, on pakko myoéntaa
ettd kympin pelihdn tama on.

Loppukaneetti:
Luonteva taistelu, pidettavat hahmot, karut
ihmiskohtalot ja ennen muuta loistava dialogi
nostavat pelin omaan luokkaansa.
Susi Vaasjoki
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Painottomassa tilassa raiskinta vaatii taktiikkaa ja suuntavaistoa

SHATTERED HORIZON

Alusta Kehittaja Julkaisija
3DMark-ohjelmistaan tunnetun Futuremarkin
esikoispeli on vauhdikas nettirdiskinta, joka si-
joittuu kuunsirpaleiden halkomaan ldhiavaruu-
teen. Vapaa rakettirepuilla kaasuttelu tekee
toiminnasta yllatyksellista ja tarjoaa uusia haas-
teita myos veteraanipelaajille.

Shattered Horizonin ydinidea on kiitettdvan
erilainen: toimintaa kdydaan painottomassa
tilassa, jossa rakettirepulla voi kiitdd mihin suun-
taan tahansa. Taydellista realismia ei tavoitella,
mutta liike-energialla on térkeé vaikutus taistelun
kulkuun. Liike nimittain jatkuu vaikka kaasukah-
vasta péaastaisikin irti. Talla voi myos taktikoida,
silla hiljaa lipuvaa astronauttia on vaikeampi
havaita kuin urku auki paahtavaa tulihéntaa.

Oma taitolajinsa on my®ds sijainnin ja suun-
nan hahmottaminen joka suuntaan kieppuvan

N

LAATUIDEA,
VAIKKA .
SISALTOA
KAIPAAKIN

taistelun tiimellyksessa. Tekijat ovat yrittaneet
auttaa luomalla rakennelmia, joista ilmansuuntia
voi tarkistaa, mutta pahimmat sokkelot jattimai-
sen kuukiven sisélla vetavat sormen suuhun
vield tuntien pelaamisen jélkeenkin.

Selviytymisen kannalta térkeinta on tiisis
yhteisty® joukkuetovereiden kanssa. Yksindiset
sudet napsitaan tahtitaivaalta kuin marjat met-
sastd. Useampi silimédpari auttaa suojaamaan
selustaa ja helpottaa vastustajien jallittamista.
Vapaan likkumisen ansiosta peliin aukeaa mie-
lenkiintoisia taktikointimahdollisuuksia, silla varo-
mattomat viholliset voi yllattda periaatteessa
misté ilmansuunnasta tahansa.

Rynnékkokivaari toimii pelin ainoana aseena,
mutta se on harvinaisen monipuolinen kapistus.
Vaikka aseen keskeisin funktio onkin nopea sar-

Julkaisu

Pelaajia

lkéraja

Avaruudessa ei painovoima paljoa purista, sen kun lilli menemaan mihin

Ei
nuhapumpuille

Shattered Horizon on tek-
nisesti huipputuote, joka
ei vanhempia tietokoneita
kumarra. Konepellin alta
on paras l6ytya rutkasti
ruutia, jotta pelia pagsisi
pelaamaan ilman takelte-
lua, mutta kovimmilla ase-
tuksilla audiovisuaalinen
tykitys saattaa monet kal-
limmat pelit hapeaan.
Kuunsirpaleiden tayttama
avaruus on karulla tavalla
eteerinen ja kaunis, kun
jattiméinen maapallo lipuu
kaukana jalkojen alla ja
kaatuneet tanssivat kirk-
kaassa auringonpais-
teessa. Hiljaisuudessa
lipuessa olo on kuin
suoraan elokuvasta.

suuntaan ja miten péin haluaa. Suuntiman séilyttdminen on silti tirkea, eika ihan helppoa.

jatuli, sopii se myds taka-alalla viihtyville tahyili-
joille. Paikallaan pysymalla tulee kiikarilla varus-
tetusta aseesta lahes tarkkuuskivéarin veroinen
salamurhaaja. Kivaarilla voi lisdksi ampua rajal-
lisen maaran taktisia kranaatteja, joilla voi luoda
nakdsuojaa, lamauttaa vihollisen tai rajayttaa
nurkan takana piilotteleva vastustaja tahtaimeen.
Kiinnostavan asetelman ja hienon toteutuk-
sen padlle sisallon niukkuus on pettymys. Yksin-
pelia ei I6ydy ja verkossa pelattavia kenttia on
vain nelja, kolmella eri pelimuodolla. Lupaukset
iimaisista liséosista eivat vield paljoa lohduta.
Onneksi jokainen kentté on tyyliltd&n hyvin
omanlaisensa kokonaisuus. Shattered Horizon
on mielenkiintoinen tulokas ja oiva vaihtoehto
jatko-osiin kyllastyneille raiskintéveteraaneille

Loppukaneetti:
Painottomassa tilassa taisteleminen on haas-
tavaa, ja toteutus tukee uudenlaista raiskintaa
upeasti. Vield kun saisi vahan lisaa sisaltoa...
Kimmo Pukkila
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RABBIDS
GO HOME

Kehittaja
Pelaajia

= &
e

Alusta Julkaisija Julkaisu

lkaraja

. 2y
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Uimarenkaalla laskeminen on ehka péljaa, vaan
eivatpa pupumme muutenkaan ole logiikalla pilattuja.

Rayman Raving Rabbids -peleista tutut, umpi-
kierot Rabbid-jénikset saivat ensimméisen oman
pelins3, ja heti iski koti-ikava. Kuuhun pitaisi siis
paasta, mutta rakettitieteeseen ei sekopaisten
pupujen tietotaito taivu. Miten siis matkata?

No tietenkin kerddmalla hillittdméan suuri romu-
18ja kaikesta maan péaalla lojuvasta turhasta, kuten
lehmistd, vaatteista, satelliiteista ja sen sellaisista.
Kamaa keréa kolme raivotautista Rabbidia, joista
yksi tyontéé ostoskarryja, kyydissa oleva huutaa
roskikset tyhjiksi ja ihmisilta vaatteetkin paalt, ja
kolmas toimii kérryn aseistuksen ammuksina.
Haalittu saalis kdydaan ahtaamassa tarkistuspis-
teelld musisoivan Rabbidin tuubaan. Keréilyhur-
moksen ohella kaahaillaan lentokoneen suihku-
moottorilla, ajetaan takaa karkuun huristavia

AIVAN YHTA
PAATON

KUIN MILTA
KUULOSTAA

lehmié ja pomputellaan uimarenkaalla. Kylla,
Rabbids Go Home on aivan yhta paatén kuin
milt4 kuulostaakin.

Kun omaperéiseen pelikonseptiin ja puhtaasti
nerokkaan anarkistiseen toteutukseen yhdiste-
t&&n juuri sopivan letked ja suurpiirteinen ohjaus,
on kasissé todella saumaton ja hillittémén hauska
kokonaisuus. Aivan loppuun asti yksinkertainen
pelimekaniikka ei kuitenkaan jaksa kannatella.
Kenttavariaatiot ovat toki virkistavia, mutta niita ei
ole tarpeeksi.

Rabbids Go Home on yksi vuoden hervotto-
mimmista yllatyksista. Kokonaisuus on persoo-
nallinen, suurimmaksi osaksi toimiva ja harkittu.
Hetkellinen alkuhdmmennys saattaa vaivata,
mutta kunhan pelin vinksahtaneeseen ilmapiiriin
paasee kunnolla sisélle, ei pelaamista malta
lopettaa milladn ennenkuin janét ovat paasseet
kuureissulleen.

*

Kaikessa anarkistisuudessaan aivan tolkut-
toman hauska ja harkittu kokonaisuus, jossa
piisaa pelattavaa.

Tero Kerttula
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Kuka olisi arvannut, etta levylautasta vatkatessa pukkaa hiki?

DJ HERO

Alusta

Kehittaja

Tiskijukkailun jalo taito on monille musiikinhar-

rastajalle tuntematon kasite. Kaikki tietavat,
etta siella ne vinyyleja jotenkin veivaavat, mutta
mita siind loppujen lopuksi tehdaan? Activisi-
onin laajaa yleis6a kosiskeleva musiikkipeli DJ
Hero opettaa kadesta pitden, miten homma
periaatteessa toimii.

Pelin mukana tulee levysoitinta matkiva

ohjain. Sen estoitta pyorivaa levylautasta hink-

kaamalla tuotetaan kaikkien tuntemia scratch-
efekteja, ja siind olevien painikkeiden avulla
”soitetaan” biisin raitoja. Vasemman ké&den
alta I16ytyva crossfader eli ristihdivytin puoles-
taan valitsee kumpaa miksaukseen kuuluvaa
kappaletta nyt kuunnellaan, ja hopeinen rulla
lisaa tai vdhentaa bassoa. Molempia kasia
tukeva toiminta takaa, etta DJ:lla on jatkuvasti

N

KELPO .
AVAUS, HYVA
MONINPELI
VAIN UUPUU

tekemistd. Mité korkeampi vaikeustaso, sitéa
enemman DJ:n kadet ovat jatkuvassa
liikkeessa.

Musiikkipelin selkaranka on sen kappale-
tarjonta. DJ Heron biisit muodostuvat kahdesta
tunnetusta kappaleesta, jotka on miksattu soi-
maan paallekéin — yhdella raidalla yhdistelladn
50 Centia ja David Bowiea, toisella MC Ham-
meria ja Vanilla Icea. Liki kaikki pelin satakunta
biisid ovat oikeasti innostavia tanssiraitoja,
eika ihme, silld kolmannes kipaleista on alan
legendojen kuten Grandmaster Flashin, DJ
Jazzy Jeffin ja Daft Punkin veistelemia. Red
Octanen oma tiimi on tehnyt hyvaa jalkea
kunnon biittien kasaamiseen, mutta nimek-
kaiden artistien raidoissa on oikeaa taikaa.

DJ Herossa on kuitenkin yksi suuri puute

98,150

.

2

¥ |
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Julkaisija

Julkaisu

Vihreén raidan heittleyt tarkoittavat ristihivyttimen vaéntamista vasemmalle. Punainen
keskipalkki puolestaan antaa pelaajan kajauttaa jonkin ennaltaméaritellyn huudahduksen.

Ei voi mokata

DJ Herossa ei taukoja
anneta, mutta armoa
sentaan kylla - vaikka
kipaleen kdmmaisikin
perinpohjaisesti, yleiso ei
buuaa artistia lavalta.
Toheloiva tiskijukka jaa
ainoastaan vahille tah-
dille, ja niitakin tarvitaan
l&hinna vain uusien artis-
tien ja vaatteiden avaa-
miseen. Ep&onnistumisen
pelkoa ei DJ Herossa siis
pahemmin kannata
tuntea. Vaikeustasot ovat
my&s mukavan loivia -
siind missa ekspertti
piiskaa namiskoita kuin
viimeista paivaa, hel-
poimmalla vaikeusas-
teella riittaa, kun painaa
mita tahansa nappia
hitaasti soljuvien nuottien
tahtiin.

Pelaajia Ikaraja

muihin musiikkipeleihin verrattuna: se on yhden
pelaajan paketti, eli yksi veivaa, toiset katsovat
paalta. Seassa on satunnainen kitaralla saes-
tettdva kappale sekd DJ-kaksintaistelut, mutta
ne ovat laiha lohtu. DJ Hero on yhden pelaajan
peli, ja ellei sankari aio sdestaa kotibileitaan
pelin kautta, yhden pelaajan iloksi se jagkin.

Pienist&d marinoista huolimatta DJ Hero on
kelpo avaus vahan erikoisemman musiikin
suuntaan. Se ei ehka saa koko kotikatsomoa
kohahtamaan, mutta monenlaista musiikkia
rakastavalle sunnuntaisoittajalle se on omiaan.
Heikkoja osuuksia on véhén ja parhaimmillaan
soittamisen ilo on aitoa intoa. Pelin oppimis-
kayra on rakennettu sopivan loivaksi, tarjoten
silti kosolti haastetta harjaantuneellekin kadel-
liselle.

Loppukaneetti:
Kylla, feikkilevysoittimen vispaamisen on
aidosti hauskaa! Saali vain, ettei mukana ole
kunnollista moninpelia bileité piristamaan.
Jori Virtanen

BAND HERO

Alusta

Kehitt&ja
Pelaajia

Julkaisija

Julkaisu lkéraja

Purkkapopiin keskittyvan Band Hero
n pahinkin tilutus on skittaveteraanille pelkka suupala.

Band Hero on poppareille omiaan! Se on raken-
nettu hyvaksi havaitun pelimoottorin paalle, kap-
palelistaan on valikoitunut tuoreempien pop-
artistien liséksi myés vanhempaa radiopoppia ja
Neversoft osaa muuttaa biisit viihdyttavaksi pe-
lattavaksi. Tutun biletilan lisdksi pelin voi ndppa-
rasti muuntaa karaoke-peliksi, jossa epaonnis-
tumista ei tunneta eika pisteita lasketa. Paallisin
puolin Band Herosta onkin vaikea 16ytéa pahaa
sanottavaa.

Harmi kyll3, kappalelista on Band Heron ta-
paukessa entistékin ristiriitaisempi. Yritys tarjota
jokaiselle jotakin on jalleen kerran kova, mutta
popin kirjo on laaja. Band Hero tarjoaa todella
monta uutta tuttavuutta, silla monet jenkkilis-
toilla parjgéavat artistit jaavat taalla pain huoma-
ttavasti vdhemmalle huomiolle. Biisilistassa on
sentdén tarjolla on poikkeuksellisen paljon bal-
ladeja, mika on vain hyva juttu. Hempeaa fiilis-
telyd naihin peleihin olenkin toivonut jo pitk&én.

PUHDASTA
POPPIA _
HYVASSA
JA PAHASSA

Vaan onko niita sitten kiva soittaa? On ja ei.
Véahéank&an kokeneempi muovikitaristi kyllastyy
Band Heron parissa hetkess3, silla kappaleet
eivat juuri haastetta tarjoa. Suoritushenkisille
laulajille peli tarjoaa viihdykkeen sijasta ongel-
man, silld monet biiseistd ovat todella vaikeita
laulaa ja kappaleet vaativat melkoista aénialaa.
Ehkéa vahan yllattaen peli on parhaimmillaan
rummuilla, muutamaa raivostuttavan vaikeaa
kappaletta lukuunottamatta.

Band Heron ongelma on sama kuin popmu-
siikkin: se on darimmaisen kertakayttoista viih-
dettd. Peli on niin helppo, etta sen anti jaa vaki-
sinkin laihaksi. Aloitteleville rokkareille se voi
sopia, eiké pelissa ole mitédan oikeaa vikaa.
V&hén valjun maun Band Hero se silti jattaa.

*

Erinomainen pelimoottori ja mainiot nuotitukset
tarjoavat kevytta ja hyvantuulista viihdetté,
mutta pitkaikaiseksi iloksi ei Band Herosta ole.
Tero Kerttula
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Vanhan taistelubarin hauska ja toimiva tasoloikkapuzzle ilahduttaa kaikin puolin

RATCHET &

LANK:

A CRACK IN TIME

Alusta PS3 Kehittaja Julkaisija

Aika, tuo mysteereista mystisin. Moni on sita yrit-
tanyt hallita, epaonnisin tuloksin. Ratchetin ja
Clankin arkkivihollinen tohtori Nefarious on kui-
tenkin keksinyt keinon. Universumin keskipis-
teessa sijaitseva suuri kello maaraa ajan kulun -
ken suurta kelloa hallitsee, hallitsee my6s ajan
kulkua.

Ratchetilla pelattavat toiminta- ja tasoloik-
kaosiot on varustettu mielikuvituksellisilla ja
hauskoilla tussareilla. Monessako muussa
pelissé paésee kapistelemaéan tappavia réyh-
tayksié henkailevaa kalahaulikkoa tai vapaasti
kieriteltdvaa sahkodansaa? A Crack in Timen
suurimmat innovaatiot koetaan kuitenkin Clankin
seikkaillessa suuren kellon sydvereissé. Clankin
osioita on nimittdin hdystetty kiperilla aikapul-
milla, joissa ideana on kloonata Clankeja nau-
hoittamalla tdméan tekemisia. Esimerkiksi huo-
neesta pois johtava ovi saattaa vaatia yhta
Clankia painamaan nappia, toista hidastamaan
aikaa, kolmannen kipittdessa ovesta ulos.
Puzzlet ovat helpompia kuin ajalla kikkailun
luulisi olevan, ja rauhoittavat pelin hektista
tempoa mukavasti.

A Crack in Time on kiireestd kantapaahan
todella laadukasta jalked. Tekninen toteutus on
todella huikeaa ja visuaalinen suunnittelu
loistaa. Hykerryttavan hienon ulkoasun liséksi

Julkaisu

Pelaajia

lkaraja

Jyrkka ei sienille. Kun vastaan pukkaa lauma erittain penseélla asenteella varustettuja
itiopaitd, nokkela sankari hakeutuu parempiin asemiin ennen aseellisen vaittelyn aloittamista..

Hatunnostoja

A Crack in Time tekee
avoimesti kunniaa inspi-
raationsa lahteille: pienia
viittauksia muihin pelisar-
joihin vilisee siella taalla.
Sivutehtavaplaneetat
tuovat etéisesti mieleen
Super Mario Galaxyn, rai-
teilla grindailu puolestaan
Sonicin seikkailut ja ava-
ruusradio hilpeine mainok-
sineen on pieni nyokkays
Grand Theft Auto -sarjalle.

myds &animaailma on hienoa jalkea. Aaniefektit
kuulostavat todella hyvalta, kuten myds radio-
kanavilla pauhaavat musiikit. Tarina on kirjoitettu
erinomaisesti, huumorin kukka on kukkeim-
millaan ja mielikuvituksekkaat maailmat ja per-
soonalliset hahmot ilahduttavat kerta toisensa
jalkeen. Erityispisteet pelin suomennokselle,
joka on suorastaan erinomaista jalkea.

Hetket A Crack in Time parissa ovat silkkaa
karkkipaivaa. Hymy ei kaikkoa huulilta missaan
vaiheessa ja pelaaminen on penteleen hauskaa.
Edellisten osioiden jekkuja kierratetdén taidolla,

HETKET PELIN
PARISSA OVAT
SILKKAA .
KARKKIPAIVAA

mutta tasté ja liiankin lepsusta vaikeustasosta
huolimatta - tai oikeastaan niiden ansiosta —
peli etenee virtaviivaisesti koko ajan. A Crack in
Timessa on hykerryttavan kiva lauantai-aamun
piirrettyjen henki vahvasti mukana, tai ainakin
sellaisena kuin mind ne muistan. Ja ne ovat
hienoja muistoja ne.

Loppukaneetti:
Upealta ndyttava ja kuulostava peli on tdynna
vaihtelevaa tekemist4, loistavaa dialogia ja
akkivaarad huumoria - ja suomennos on
kerrassaan esimerkillista tyota.
Tero Kerttula
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Varikas tasoloikka on Mariota hauskimmillaan, etenkin moninpelina

NEW SUPER
MARIO BROS WII

Alusta WII Kehittgja INTENDO Julkaisija NINTENDO Julkaisu 20.17. Pelaajia 1-4 Ikéraja 3

Uuden Mario-loikan julkaisuun liittyy aina iloista
odotuksen kutinaa. Télla kertaa innostus on
tavallistakin voimakkaampaa, silla New Super
Mario Bros. Wii on ensimmainen uusi television
ruudulle tuotu 2D-Mario liki 20 vuoteen.

Marion maailmassa eivat asiat juuri muutu.
Koopa-klaani kaappaa prinsessa Peachin ties
kuinka monetta kertaa vangikseen ja viiksekas
putkimies léhtee pelastusretkelle. Télla kertaa
Mario ei kuitenkaan loiki yksin, vaan parhaim-
millaan matkassa on Luigin lisaksi my6s kaksi
Toad-sientd. Apuna oleva superpukuarsenaali
kasittaa jo tuttujen supersienen ja tulikukan
lisdksi my6s minisienen seka kolme uutta asua.
Paras uutuus on hauska propellipuku, jonka
avulla Mario voi lentaa lyhyitd matkoja ja saa-
vuttaa korkealla sijaitsevia salaisuuksia.

MARION
N TAIKA
ON JA PYSYY

New Super Mario Bros. Wiin joka kentta on
erinomaisen hyvin suunniteltu. Harkitun liukas
ohjaus pitda alusta lahtien pelaajan varpaillaan,
mutta ilman turhautumista. Vaikka kenttien 13-
paisyyn ei supersuoritusta vaaditakaan, teke-
misen meininkié on jo alusta l&htien. Isompi
kuvaruutu ja Wiin tehot sallivat moninkertaiset
vihollis- ja ammusmaarét ruudulla. Siindhan
sitten pompit pohjattoman kuopan ylla liikkuvia
tasoja pitkin, kun samaan aikaan kohti lentéda
kymmenkunta ilkeésti irvistavaa luotia ja Koopa-
armeija hiippailee selan takaa kohti.

Ja se paljon puhuttu moninpeli, voi veljet!
Kunhan peliporukka on letkedlla asenteella

40 www.gamereactorfi

Pelattavaa
piisaa

NSMB Wii on pitk&, moni-
puolinen ja haastava. 15
tuntia riittaa pelin lapai-
semiseen, mutta suurin
osa salaisista alueista jaa
I6ytamatta. Uudelleenpe-
luuarvoakin piisaa kivasti,
silla kenttien pariin palaa
lapipeluun jélkeen mielel-
laan. Mitas sielta yhdesta
kummitustalosta 6ytyi-
sikaan, jos sinne lahtisi
propellin kanssa hyrraa-
maan?

S0Opoa huvia Moninpelina pirtsakasta tasoloikinnasta tulee kaoottista, mutta sitékin riemas-
tuttavampaa puuhaa. Peli onkin ehdottomasti parhaimmillaan kavereiden kanssa nautittuna.

liikenteess&, moninpeli on kerrassaan huimaa
hupia. Kun ruudulla viipottaa yhta aikaa nelja
pelaajaa, joita voi nostaa ilmaan, kayttaa pon-
nahduslautana tai tuuppia, hauskoja vahinkoja
tapahtuu tdman tasté. Tosikoille meno ei sovi
lainkaan, silla muut pelaajat estavat sujuvan
etenemisen tehokkaasti. Kuolema ei kuiten-
kaan haittaa, silla peli tyssaé vain jos kaikki
pelaajat heittédvat henkensa yhta aikaa.

Marion taika on ja pysyy. Pelid ei malta
millaén lopettaa ennenkuin Bowser on jélleen
pudotettu laavakuoppaan, ja sittenkin pitaa
viela lahted hakemaan puuttuvia salaisuuksia.
2D- peleilla on vield paljon annettavaa - lisda
tallaista!

Loppukaneetti:
Rautainen kenttasuunnitelu, erinomainen pelat-
tavuus ja hillittdman hauska moninpeli takaa-
vat viihdetta pitkéksi ajaksi. Ei tosikoille.
Tero Kerttula
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LITTLE BIG
PLANET PSP

Pelaajia ' Ikaraja '~

5 L |
Vanhoja tuttuja. Sakkipaan seikkailuissa ndhdaan
runsaasti tuttuja elementtejd, esimerkiksi Jessica Rabbit.
Playstation 3:n LittleBigPlanet on yksi konsolin
merkittdvimmista peleista. Lukuisia palkintoja
kahmineen herttaisen tasoloikan valtti oli pelaa-
jien luoman siséllon jakaminen verkossa. Vuoden
tauon jélkeen sympaattiset sékkihahmot palaa-
vat kannettavassa muodossa.

PSP-versio on tehty mahdollisimman uskol-
lisena k&dannoksena alkuperéisesté pelistd. Oh-
jaustapa on l&hes identtinen, eli analogisauvalla
likutaan ja napit hoitavat muut toiminnot. Perus-
ohjaus on yksinkertainen ja helppo oppia, ja niin
loikkiminen kuin esineisiin tarraaminen sujuu
hetken harjoittelun jalkeen kuin tanssi. Apuna
on myds kertoja, jonka mainio &anitydskentely
opastaa pelaajan alkuun myds suomeksi.

Valmiiksi pelisté 16ytyvéat kentat on tehty varta
vasten PSP-versioon. Kentat tuntuvat painot-
tavan hieman enemman pulmanratkaisua kuin
tasoloikintaa, vaikka mukana on myd&s kotikon-
soliversiosta tuttuja sormindpparyytté ja tarkkaa
ajoitusta vaativia kohtia. Aiemmasta poiketen

PS3-VERSIO
TASKUKOOSSA,
TOSIN .
MONINPELITTA

yritysten méaraa ei ole rajoitettu, vaan tunaroi-
minen johtaa ainoastaan pistemenetykseen sék-
kihahmon palatessa edelliselle tarkistuspisteelle.

Pelin tarkeimpia ominaisuuksia on kayttajien
luoman sisallén hyédyntédminen. PSP-versio
hyddyntaa verkko-ominaisuuksia tuttuun tapaan,
eli omien luomusten jakaminen ja muiden pelaa-
jien tekeleiden selailu onnistuu pelin sisdisesta
latauspalvelusta. Alkuperaisen pelin parhaaseen
antiin kuulunut yhteispelaaminen on harmillisesti
tippunut kasikonsolikddnndksen yhteydessa
ilmeisesti konsoliraudan asettamien rajoitteiden
vuoksi.

Yhteispelin puuttumisesta huolimatta Little
Big Planet PSP on mukava tuttavuus, varsinkin
jos verissa on yhtaén kenttdsuunnittelijan vikaa.

* Loppukaneetti:

Kevytta ja viihdyttdvaa loikintaa ja ongelman-
ratkontaa, jossa ei virheista liikoja rangaista.
Pelaamisesta tulee vékisinkin hyvalle tuulelle.
Jukka Moilanen

9/10
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SPORE HERO

Alusta DS/WII Kehittaja AXIS Julkaisija EA
Julkaisu JULKAISTU Pelaajia 1-12 Ikaraja 3

s w

Spore Hero on seikkailupeli, johon on
yhdistetty toimintapelien taisteluele-
mentteja ja kokoperheen tasoloikkaa.
Pelaaja ohjaa evoluutioprosessissa jol-
kottelevaa elukkaa, joka yrittaa joka
yrittaa itsedadn heikompia pieksemalla
ja naiden ruumiinosia itseensa sulaut-
tamalla nousta kukkulan kuninkaaksi.
Tarinankerronta on pateettisen funk-
tionaalista ja tylsdd. Huomio kiinnittyy
terdsmiesmaisen tarinankaaren lassah-
téavaan toteutukseen maailman outouk-
silla ihastelun sijasta. Sankaripelisséd on
kuitenkin ihan kiinnostavia pikkupeleja,
mutta vimmattu ohjaimien vemputta-
minen tuntuu lahinna vain nololta.
Useiden pelattavuusongelmien takia
on vaikea uskoa, etté pelid on kunnolla
pelitestattu. Kyse on ennemminkin kes-
keneréisesta tuotteesta kuin huonosta
ideasta, ja se haviaa surullisen nopeasti
laadukkaampien tuotteiden kilpajuok-
sussa. Vahvimman laki koskettaa myds
evoluutiopelid itsedan.
Annakaisa Kultima

510

KINGDOM
HEARTS
358/2 DAYS

Alusta DS Kehittaja SOUARE ENIX Julkaisija

SQUARE ENIX Julkaisu JULKAISTU Pelaajia 1-4
lkéraja 3

Apua, olohuneessani on s6p6 apina!l

EYE PET

Alusta 50 Kehittaja | 0//001 STUDI0S Julkaisija 501
EyePet on augmentoidun eli lisétyn todellisuu-
den pelituote. Kansankielisesti EyePet on laa-
dukas virtuaalilemmikki Playstation 3:lle, joka
hyodyntaa Playstation Eye -kameraa. PS Eye
kuvaa huonetta ja nayttaa sen telkkariruudulla,
mutta sijoittaa s6pon nelijalkaisen apinan
vipeltdamaan kalusteiden ja asukkien seassa.

Virtuaalilemmikki reagoi ympéristé6n ja
ennen kaikkea pelaajan eleisiin ja tekemisiin.
Vuorovaikutus lemmikin kanssa tapahtuukin
kasia huitomalla, taputtamalla, laulamalla, piir-
tamalla seka kayttamalla pelin mukana tulevaa
taikakorttia. Pikkuapina jahtaa todentuntuisesti
pelaajan katta ja ilmeilee eldvasti. Sen meuh-
kaaminen saa hymyn helposti kasvoille ja sen
Voi jopa rapsutella uneen. Lemmikin virtuaa-
linen lasn&olo on ké&sinkosketeltavaa.

Lemmikin kanssa voi suorittaa erilaisia
haasteita, jotka tekevat muutoin ohueksi jaa-
vastéa attraktiopelistd monipuolisemman peli-
kokemuksen. Lemmikki osaa esimerkiksi mat-
kia melodioita, piirtda mallista, toimia keila-
pallona, hyppié trampolinilla, avustaa puutar-
hanhoidossa ja pelata korttipelia.

Realismi ei onneksi kata kaikkea lemmikki-
eldimen omistamiseen liittyvaa arkea. Munasta

BAKUGAN:
BATTLE
BRAWLERS

Alusta DS/PS2/PS3/WII/XO Kehittaja NOW
PRODUCTION Julkaisija ACTIVISION Julkaisu
JULKAISTU Pelaajia 1-4 Ikaraja 3

N -

Julkaisu /¢

Kingdom Hearts yhdistaa japanilaista
roolipelia ja Disneyn maailmoja. Kaikki
ainekset loistavaan peliin ovat siis val-
miina, mutta DS-seikkailu ei ylla sarjan
muiden osien tasolle.

Taistelumekaniikka on kohtuuttoman
kémpeld, silla joka puolella viuhtovia
vihollisia ei nde valillé ollenkaan. Onneksi
pelissa on vihollisiin lukittuva téhtain.

Hahmonkehitysjarjestelmé ansaitsee
maininnan. Pelaaja kantaa kaikkea
osaamistaan kirjaimellisesti mukanaan,
silla joka ikinen kaytettéava kyky, taito
tai hahmon taso on selkéreppuun séi-
l6tty esine. Tamé pakottaa vakisinkin
kompromisseihin. Plussa ovat myds
ystévyytta kasitteleva juoni ja sympaat-
tiset hahmot.

358/2 Daysin kiinnostava tarina, hyvat
henkiléhahmot ja satumainen maailma
hukkuvat huonon toteutuksen alle.
Leevi Rantala

5/10

Bakuganin ideana on korjata taskuun
kolme kappaletta pelilaudalle vuorotel-
len heitettavia vaylakortteja. Bakugan-
otuksia puolestaan nakellaan kentélle
sen reunalta.

Jos yhden véylékortin paélle osuu
oman otuksen liséksi myds vastustaja,
Bakuganit taistelevat kortin herruudesta.
Heitettdvaa Bakugania tai vaylakortin
luonnetta ei kuitenkaan tunnista etuké-
teen, joten pelissé on mukana annos
yllatyksellisyytta.

Peli on todella helppo, silla tekodly ei
osaa hyédyntaa kenttéa tarpeeksi. Tata
kompensoi kolme minipelig, jotka ovat
kuitenkin tylsié ja téysin tarpeettomia.
Myds siséltda on liian laihasti. Plussan
puolelle Bakugan silti ja&, silléa peruspeli
toimii ja keréily koukuttaa. Pelin parissa
tulee usein vietettyd huomattavasti
pidempi aika kuin oli tarkoitus.

Tero Kerttula

6/10

ASTL Pelaagjia | lkaraja

kuoriutuvat EyePet-lemmikit eivat koskaan
kuole ja pysyvét ikuisesti pentuina. Virtuaali-
lemmikki on my&skin adrimmaisen sisasiisti,
vaikka sopdliinin hoitaminen eri tavoin onkin
osa pelid. Apinaotuksen ulkonakda voi muo-
kata trimmaamalla ja varjaamalla turkkia eri-
laisiin tyyleihin tai pukemalla otukselle jos
jonkinmoista asustetta.

Oikeanlaisen valaistuksen jarjestaminen on
kriittinen osa miellyttavaa pelikokemusta, silla
mitd pimeampi huone, sitd huonommin kamera
tunnistaa pelaajan liikkeita. Latausajat ovat
my®ds yllattavan pitkid. Perheen pienimmille
EyePet onkin kenties riittdvan hidastempoinen
ja suomenkieliset aéniraidat ovat siind mielessa
suunnaton plussa.

* Loppukaneetti:

Erilaisuudessaan kiinnostava peli-idea, jossa
ylisépdn virtuaaliapinan lasnéolo on yllattavan
todellista.

Annakaisa Kultima

7/10

LOCOROCO
MIDNIGHT
CARNIVAL

Alusta DS Kehittaja NINTENDO Julkaisija NINTENDO
Julkaisu JULKAISTU Pelaajia 1 Ikaraja 3

lioiset I6ll6palleromme ovat palanneet
viettdmaan keskiyon karnevaaleja. Tutut
elementit pelihahmoja, pelimekaniikkaa,
grafiikkaa ja vastustajia myoten ovat
pysyneet samana, mutta kokemuksena
peli on hyvin erilainen.

Uusina elementteiné ovat esimerkiksi
pidemmalle yltavat hyppykombot, joita
tekemalla pisteitéa kertyy paremmin. Eri-
laisia vastustajia on lisatty ja pallokollek-
tiivin tasokohtaista kokoa laskettu vai-
keustason nostamiseksi. Lisaksi Loco-
Rocot voivat tippua yhteen limautuneen
ryhmén koosta riippumatta varmaan
kuolemaan, joka johtaa tiettyjen kohtien
toistuvaan jankkaamiseen.

Aikaisemmin LocoRocot ovat edus-
taneet késikonsoleiden rentouttavimpia
hyvéan mielen peleja, nyt pelin pariin ei
halua palata. Perinteisempaa tasoloik-
kakokemusta hakevat saanevat keski-
yon kiusakarnevaaleista jotain irti.
Annakaisa Kultima

5/10
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For more information please contact your local dealer.

A

ORIGENAE M10

MINI HTPL ENCGLOSLURE

Frun ok | 10] m Mo avuiled? precimiurg o P CemgumbE farvely of o caduch rrasirsaresg, il Sndp H08vem
v g arwd 24 Devery oy ety Wien 070 bl @ Foare lachi il proreins @ eslleahe i partieTuaag
polerisll Tl i usEaiched. Yisisl e MU @ gelie 0 008 J dosd ol i ol Tl pificamanor S Bw
i m ohder |2 acteree Pk wilh Pap guaily 150 sower’ sugsply scheled

Origen

e Mol el @fedily ko ol @ Pl Tl dysidenTy oriecl [Fa
LB i ]

NH-U12P S5E2

CPU COOLER

Reraararasnis] Ty Mot Pan D kg et ssstamesn o mugaz e hooia's U PP aenea
s e & benchmark N peermEm gualdy ques conlrgg  The s HHLHTGP SEF e comses. with fam
NF-PL] imsg e frites mpiceesd periormance sred adicly wpport b UGA TEEE s sl gm | G041 500 winn e
Ladeal TasoaFarmy ™ il socks moanmng pvlen Topepad of with
Floriany orvma] sy MT-H 1 thermal coampedns e ME-LIETR
EF 7 oemra B coampisie GUsity pacicacsy thal cormmasss e REI-UH 2P
asmd by o § = i cnoking e

SILENT PRO M SERIES

500, 500 OF TODAY

s o A e debearn up 10 U8 Of poeeld o i il 10 Tl
furegh powe 16 B e i S Al Sormacians ciudetg PS8 B

¥ parh iEwe Tttty with e Wil Fegh-ared sylerms. The powes
oy opeirkes il el oo eveis Tk b ook b b adent
ik The ekl lorrraria sfech corrpresam of paleried Sylve] coppat
by afurmiraem Pl desk @b nbnibon padieg asd et et

CLI TR I

For more information please
contact your local dealer.

For more information please contact your local dealer.

SENNHEISER PC 350

A NEW ERA IN THE GAMING HEADSET
wdhe Safling awi afes o Sghing gue-ls werlee & Fac-
o ol & frems aeperwies srren fom e et Heasng and
bemg beaed can make o bresk B paTE

i 150 marks Ba begineng ol 8 new s n e geming
Fawdssl lwchroiogry by E=idng o ress Balore mrpsreroed ds
e ol reakfy o gy provadng Pa moal socures sourd
poainryg ol el gaably reslsbls o B merket Thanks o
Eamnhena 1 sxperier | 8 gictal i n slecbe-soenibes
L 350 soerd] peroepiicon & 80 precss, el you el ey
Pl s you e = T gEe

= ] P i i ] PL iurs] Peminid
oo naweye BRwLEEe o] FTeset roas
- b gy e e gt b Hess s Peomydae
LR N R D DTS SR DT g G
PR
= R e ey by
= e Dhaokol DREpeSpm BT
- Ajepive bafy ferory

= el K iy T S
sk Do s reneaphosy TR
- vl K vkl iy P el el

I SENNHEISER

* . ] d
OCZDOR3 PC3-12800/ 1600MHL / AMD BLACK EDITION
AQD READY / CAS B/ 4GE DUAL CHANKEL
0T AT Bk, Egvigr & WA 80 i) fpecicplly o AR § e Bk Epngn CPL fod
LT [ar i e LDy Fealiaeag Tl el Fomrre the osrae AL Drapr i ™ (RO
B, BT D gt T SRR Bl peglheg deectly e ARID e e wh TEOFE TG
ITHEr C T R LA & BTk TRl SO wilh R [ e [l SRty Theg Py
Siwmr bpating 00T e pras OO0 gk Eaimenn RAM whisn yfid on Donpuadchion with DisTilesg
TP ) AR Bigok FEoiaet Padngee D s i 000 v STl 10§ STl fulvyald D DhosaT el
ruy G ol D0 e OO BT L SN Tuieere] 30 P

1GE (2568IT) GDDRS
* Ty Wiipridy 1o DTl 11 P Full [erpei 0 1Y mappod

« AT T vy - e b i B Oeiiy A o e P Pl DO

¢ AT g SCOREOES TEY EDoECEbory beveed W g 1 |

- Mty 1 WO OF el el
v s Rmossnon 3o S0 B0
ATk o B TR i (R ] ! b Fapley s kal de peetrrsinn

 Dyriemer pows! rae g ol AT PowseSay Tl soncsog

» W ey i Do bk pas e e sy mks

Faater . Cooier . Tulster |

P C B DISTRIBUTION

A HARDWARE COMPANY



For more information please contact your local dealer

Chadil Fas Basjguant

Ma sl 8 dewpred o oo
TR e ' e Flol B0 ] B el
s profeweca | 110rem len rmasi b
Pkt B iy

CHAWTUE Fp dE8igieed BLiTaei bk
e Feni irwiary Fom Fa CFU el 3
PR Ak F

GPU HEATSINK R . S TR s

By iy g beppiyad b glaleg

Wl AT S A

R FE TR R, CH IR R -'i
o ]
- Bt P Ahsswes  Bate Cigpe
SETEE 0 LANER PEETRE
| = L EE
= Cpw [P
Trarr ey d TR Figrgy Righ periormance thamal greass
-l dher Ll ST - = D | T - F) TM-STGT o Tod i, FaRET W5 SO
il Corwety (YT 1M Ba T sasa

i el S RTINS

ZALMAN

G11GAMING KEYBOARD

S LAY BN THE GAME

oy o i i wraw Qe wih they ogpiesc® 511
[T B sl characiens o g B heip
iy i migi and 10 peograTenahds O ks e nai
crmals outicrr manma ol of prar games Alas
Frami . s Wl apeasd LIGH porie aad reasias con
bl . LB oy For 'Windioraslli XF s Wais

O eaporss Femman 4 Cemeon 0 Pesasm [ Coe i Cow
¥ Gl Lorm 3 e P il Carm: o (1 G . e
o A s i deer Ta deee 0F0. Dpeeor Des-Dom
i Fhari A 1 Almar B Bl § A

G9 LASER MOUSE

TUMNE FOR THE WAY YOL PLAY

Theg 0 L pged bloi ol of Dol e Swaralid C1AAOTeision
s any 10 e perloemancs | bok B il Inseschange
abky Qe Wt herang b 3 dua
P et G mn A ] g JaTRNg

30 Bk L e gt Bl e Bul AT PPEETER
1 DRSS STMITrA il T [esrkae o

TROURE ST el |.|'\.|-

-y
gl
L

625 RACING WHEEL
FEAL METAL REAL LEATHER. REAL RALIMNG +
ST’ (il Yowod hiablhaoi . GO0 Dunjiia iliabeng il B dpenead b
Suwreg oo thags Lepgenierredl G2 Rapgars

wedl Mgt npnadeng @ 2o {11
N o T e o P e e T P Py PR ] b
e, chgich, wagl praios Flow 05 ral T whesed s Pl @ goa don' e For P

Fips norsy pg (fGH qnip

P C B DISTRIBUTION

A HARDWARE COMPANY

For more information please contact your local dealer.

5

MID-TOWER GAMING CASE

A el oty O wihot ] ek e, e Tl

Huafal55il Dy SFbeL o Do Mol SRl fenTiefy) Ol
et S [V iy Pedluees iU enpee] B Asley
[
e g iy Tee Tem) Spraloee] @ss o mloais @
P bl b R ol TP skisi b et el
PP Doiped Hd Tl Ve el i Pl B WO b
d Dy el el ey S R B Bl b o

__.p-f '] L} vl Husdinesd 5 ot 4 @l Bo s 1

ael & e Bever B0 5o a5 B ke jol

0 Hr

Ty i i g § Basl o Pl Gorls BATE

et Feipinls

Aeead &
e STt wel e T

B e e LR TS Hrhwr akh
s AT, o iy S o P Conen

= B e R Sy W Esy ke e
T g

= Wrps ki HURC o o i 2 Pt e vy
Sl S e e ed e e O Dl e

Ve sowosl Hilrwe TaGood ™ e

CP-850

B50 WATT COMNTINUCLS POWER
T 030 B0 Fedmmsd &

sl TR AT
W e e B ity
Tl am faeTes O ARlE & el
D] ke G gl Perbrmgreng O

ikt eg. oFalbalnl Fui Tamibyd Hisfdisd
Pl and P60 Dy Dewssiiang tra il of
Marwiaip e el Ll GRS (SR
P 0P BT bRy o BlbE W [FgwElE B

T e (w0 GETTDITTDE T & gdenl
g 170 Polse Wilgrt Lboa sLamoe | Pl
Fan mogl il PUE el i sngoas opieasd
Caodengy [T ) ek iy

v RERA, L ey o

 Bobiae el Fylesl ralde rar mprreed =y rers o e re e e
o ey, 00 P TR carie e B AR n E‘
- B I arlp presrrdh isrmgn W dfery b bl -

Believe it.

BETA CLASSIC SERIES

MIDTOWER STEEL CHASSIES

Arduigaracang) iy BETHA 3 el Wrapd Snsd (0840 M
Sl AT B DRl e anynisd for eI
wiian bl aacribcaeg peefoemasns Bl lod maasTesm
ey HE SFw o DLBCE onibiid DH Creahid
vk oo bor d swismal § 3 dresa. § FIDD mscia
i S g 10 & peerlornancs graphers cards HEKT
mEATELL [T SapeTes i #femves menda] By e
BE TA ey fapaincsd oondera] ham des
caaviy wng CFL) wagh o 83 0mem beres’ § froesl. 1 sear el
T paia| aral § e Bond paned ival areoresa. Bariloes
The i 5 F 0o Ban o e ke Tare e e Sopihs
LiETm Mars thor can hedp masemins safioss Soddmona
feaiurra e posmwiegn. ratsinhee b 8 35 areesa
SrraEs and iop mossnien LIRS G snsance sas ol
TR B Cordenanos W T

Ty SO VR

MS59 CLASSIC SERIES

WD TOANER BLACE INTERIDH CHASEIS
B P W50 garang chaanm BEGD daleers
aptumal safiow wiih 2 poeererful e =i e oplon
iy bmarng e 12 0rmm
D0 anhond nchsded) e

U cooling & reenh Bont pansd and s bof
pd PELI deswn coniar e Brom T Bofiom
ol e camn The nissk sewthedon aew highlghind by
an ol Sinck sy and emoked dewr sndow slong
with B & I%° sleni® By press 2 cisen b powe®
[

CRAFTEOD OAHIND ANLEON

For more information please
contact your local dealer.



PAIVAKIRJA

Millaista pelilehden tekeminen oikeasti on? Pelkkaa

pelailua vai oikeaa ty6ta? Raotamme salaisuuksien verhoa
ja tarjoamme tilaisuuden kurkistaa pelitoimittajien arkeen.

ohta on vuosi taynna. Mita tassa

ajassa on opittu, muuta kuin

saannostelemaan stressia etéi-
sesti siedettdavaian muotoon? Ainakin se,
etta tekeminen ei koskaan paase loppu-
maan kesken. Koska duuni on paaasi-
assa kivointa ikind, tdma on vain hyva
juttu.

7/10

Minua pyydetéaan taas luennoimaan Koi-
lis-Helsingin lukioon. Olisi hienoa menna —
nyt olisi ihan reippaasti kerrottavaa toimit-
tajan arjesta pelkan frilkkkuosuuden kat-
tamisen sijasta — mutta mihin valiin sen
ankisi? Eikohan visiitille jostain paikka
16ydy.

8/10

Dedis on ohi. Ehdin vihdoin leikkia PSP-
gon parissa, ja sehén rydkale paljastuu
oikein viehattavaksi kapistukseksi. Harkit-
sen hetken jattdvani iPhonen hankinnan
sikseen, silld PSPgo on pieni, sieva, silla
pelaamiseen ei tarvita rasittavaa levyn-
vaihtorumbaa, ja se osaa pydrittdd video-
patkié ja soittaa musiikkia. Mité sita voisi

teimme, missa vaiheessa ja mika jéi tekematta...

enempad kaivatakaan? Kun kuulen Net-
Hackin ja Beneath a Steel Skyn 16ytyvan
iPhonelle, palaan takaisin jarkiini ja hankin
kalliin luksuspuhelimen.

9/10

Menen Pelaaja-lehden synttareille. llta on
aivan loistava! Paddymme DJ Krushin
keikan jalkeen Pelaajan toimitukseen jat-
koille paukuttamaan Rock Bandia ihan
liian lujalla. Parhautta.

14/10

Matti matkaa Kaliforniaan testaamaan
Star Trek Onlinea ja nauttimaan ihanasta
lammésté. Paskiainen.

15/10

Gamereactorin sahkdinen versio eli emag
valmistuu. Vastedes lehted voi lukea myos
netissd — hyvannakdisessé verkkopainok-
sessa on arvioiden liséksi pelien
trailereita, kuvankaappauksia sun muuta.
www.gamereactor.fi/emag/ - olkaa hyval!

16/10

Vihdoin on aikaa pelata vahan. Pistén

Uncharted 2:n kayntiin ja uppoan saman
tien pulpseikkailun sydvereihin. En voi
kuvitella, miten peli voisi olla tatd parem-
min juuri minua silmallapitéden suunniteltu.
Jatkuvia cliffhangereita, parin sekunnin
tiukkoja kamera-ajoja, kerrassaan hakel-
lyttdvan upea a&nimaailma ja grafiikka, ja
miké tarkeintd, aéninayttelijdiden valinen
kemia ja tyoskentely saa minké& tahansa
muun pelin vetdytymaén itseensa taydel-
lisen hapeén vallassa. Huikea paketti.
Kuin olisi katsonut 10 tuntia Indiana
Jonesta parhaimmillaan.

18/10

Jatkan pelisuoraa jauhamalla Bionic Com-
mandon, Call of Juarez: Bound in Bloodin
ja Eat Leadin 1api. Bionic Commando
seka turhauttaa etté riemastuttaa — naky-
mattdmat sateilyseindmat ja muut akki-
kuolemaan johtavat tysséykset turhaut-
tavat, kunnes paasen kdmpeldsta kaytto-
littyma&sta karryille. Sen jélkeen teleskoop-
pikadella svengailu on ihan hauskaa puu-
haa. Persiilleen suunniteltu, yhta kaikki.
Bound in Blood puolestaan kertoo hyvan
tarinan, mutta pelimekaniikka itsessaéan
on vdhén tylsa, mutta mita nyt ei hyvan
kertomuksen vuoksi sietéisi? Eat Lead
taasen maistuu edelleen suussa karvaalta:
nerokas konsepti elahténeesta toiminta-
peliveteraanista piruilemassa pelikulttuu-

NUMERO 20 Paatoimittaja Jori Virtanen kertoo toimituksen kuukaudesta ja siitd mita

rille haaskataan sysisurkean pelattavuuden
alle. Melkein itku tulee. Tehk&a paremmin,
perhana.

23/10

Heikki ottaa loparit. Mies paasi parem-
paan pestiin, ja olen tasta helvetin onnel-
linen. Heikin kokoinen ja nakdinen aukko
harmittaa silti. Onneksi iltaohjelma piris-
tda. Mennaén Suden kanssa Lips: Num-
ber One Hitsin pienimuotoiseen avajaisti-
laisuuteen Cafe Cubaan. Pienessa lasi-
kopperossa sielunsa kyllyydesté joikaa-
minen osoittautuu vinkeaksi puuhaksi.
Kaikkien suureksi riemuksi hdpeéntunne
on minulle vieras, silla metkasta meinin-
gista huolimatta havaitsen kaipaavani
laulutunteja. Samaa ei voi sanoa edelli-
sestd taittajastamme Jyrista, joka rappaa
Tupacin tahtiin itselleen kérkipisteet.

o
[ Y

27/10

Havaitsen tyonteon vaikeutuvan, jos emo-
levy paattaa paastaa itsestaan taikasavut
ulos.

29/10

DigiExpoissa kaynti tuntuu oudolta. Aiem-
pana kahtena vuotena olen ollut mukana
rakentamassa messuja EA:n leivissa, nyt
en ole pistényt tikkua ristiin koko tapah-

tuman eteen. En tiedd tunteako syylli-

Jori Virtanen ja Ida Kankaanpaa katsastivat kuukauden teravapiirtotarjonnan

Harry Potter

ja puoliverinen prinssi
Wamer Home Video

Harry Potter —saagan kuudes eloku-
vaversio on visuaalista ilotulitusta,
joka haivyttaa tarinalliset k6mmah-
dykset sujuvasti. Paapaino on reh-
tori Dumbledoren auttamisessa

pimean voimia vastaan, mutta toki
high school —-draamaakin paastaan
seuraamaan. Ensimmaisté kertaa

| Potter-elokuvan juoneen on lisatty

kirjan ulkopuolisia osioita. Tosifa-

neilla voi tukka nousta pystyyn, mutta ratkaisu on mairitteleva.
Harry Potter ja puoliverinen prinssi on vaikea nahda yksittaisena

kokonaisuutena, koska se lahinna petaa sarjan vi

eistd osaa.

Tamakin pohjustus olisi tosin ollut huomattavasti sujuvampi, jos
katsojalle oltaisiin vaivauduttu kertomaan, etta mika se puolive-

rinen prinssi edes on.
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rujoja demoneita ja epéatoivoisia tilanteita. Kaikkea kuitenkin sii-
vittaa erinomainen slapstick-huumori, jolle ei voi kuin rakattaa,
paahenkilon ahdingosta huolimatta. Kun vield kuvaus on niin
mestarillista kuin Raimilta voi odottaakin, kasissa on yksi vuoden

parhaista kauhupatkista.

Drag Me To Hell
‘Wamer Home Video
Evatessdén mustalaisrouvan asun-
tolainan jatkamisen Christine Brown
tuomitsee itsensé helvettiin. Musta-
lainen nimittain paljastuu noidaksi,
joka kiroaa lamiademonin Christi-
nen peraan. Lamia kiusaa Christi-
nea kolme paivaa ennen kuin raa-
n, ellei Christine

keksi keinoa paasta kirouksesta
eroon. Sam Raimi todella osaa
komediallisen kauhun kerronnan.

i id, limaa ja ihvetta,

-V sikoksi.

Lesbian Vampire Killers
Sandrew Metronome

Kaveruskaksikon hurjasteluloma

saa ilkean kaanteen, kun parival-
jakko osuu muinaisen kirouksen
riivaamaan tuppukylaan. Maailmalta
unholaan jaéneen kylapahasen
kaikki tyttaret nimittdin muuttuvat
18 vuotta taytettyaan paitsi lesboi-
ksi, myds vampyyreiksi. Elokuva on
juuri niin polja kuin milta kuulos-
taakin. Raina revittelee estoitta
pulphenkisella sexploitaatiolla ja

typerélla huumorilla. Se ei edes yrita olla mitdan muuta kuin huvit-
tava halpistelu. Se onkin erinomainen aivot narikkaan -tyylin
viihdepétka, mutta mitaén syvallista silta on kylla turha odottaa.
Nayttelijatéiden hurjat tasoerot ja kunnollisten kauhuelementtien
uupuminen estévat kuitenkin elokuvaa nousemasta kulttiklas-
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syyttd vai riemua? Ehka ensi vuonna saadaan
Gamereactorille oma nurkkaus johonkin mys-
tiseen rakoon.

2/11

Jahas? Lehden dedisté siirretdéan kahdella vii-
kolla? No kylldhan se kay.

3/11

Annan periksi ja liityn Facebookiin. Oon kylla
niin 2.0 t4ta nykyéa — iPhone, Mac-lappéri,
Feisbuuk ja kauluspaita.

4/11

Vihdoin, vihdoin! Saamme piakkoin Wiin
debug-konsolin kayttéémme, mika tarkoittaa
mahdollisuutta arvioida Nintendon aparaatille
tulevia peleja hyvissa ajoin, pelien myyntiver-
sioiden odottamisen sijasta.

6/11

Korkkaan Dragon Age: Originsin. Se siita
vapaa-ajasta.

16/11

Lehdenteon viimeiset hetket. Téman jéalkeen
seuraava pumaska ilmestyy vasta helmikuussa.
Tama tarkoittaa kevyempaa otetta yli kahden
kuukauden ajan. Tekee hyvaa kaiken tdmén
raadannan jélkeen - vaikka duuni onkin par-
hautta, en silti sylje véhemman stressin paalle.
Iso osuus tyon ilosta kuuluu kylla kaikille lehtea
tehneille avustajille. Nain julkisestikin, valtava
kiitos teille, jotka olette tdman vuoksi verta,
hiked ja kyyneleita vuodattaneet. Te olette an-
sainneet aplodinne.

L.A. Gigolo

Wamer Home Video

L.A. Gigolo on I6yha draama-
tarina, jossa naiset ovat moder-
neja vahvoja yksil6ita, mutta
miehet heikkoja luusereita, jotka
yrityksen ja erehdyksen kautta
saattavat I6ytaa poikamaisen
sekoilun alta vastuullisen mie-
henalun. Lihallisuudella méssai-
leva pétka kuvaa velton naisten-
kaatajan loikoilua rikkaan naisen
elatting, kunnes ldhikahvilan
Amor ampuu nuolen téydellisen tiukkaan pakaraan, ja pakot-
taa nuoren hurmurin punnitsemaan rahan ja rakkauden arvoa.
Mutta kuka vedattaa keta? Nayttelijakaarti pursuu Hollywood-
sopolaisia, jotka ovat niin tylsdn sarméattémia, etté ohuesta
tarinasta katoaa se viimeinenkin viehéatys. Pisteet kuitenkin
télle genrelle harvinaisen sévéyttavasta lopusta. . -IK

Y
"i.,.‘

‘ \

Alusta

_-.hbanzer General: Allied Assaultin ideana on val-
lata vastustajan kenttépuolisko tai pd&dmaja
= lcorttipakasta vedettavilld yksikéillé ja erikoiskor-
teilla. Vaiheisiin jaetussa taistelussa koetellaan
hyékkaysvoimaa vihollisen puolustusta vastaan.
‘-Wlolempia voi parantaa pakasta I6ytyvillé erikois-
korteilla tai kortteja uhraamalla. Erilaisia mahdol-
=== lisuuksia on korttien vaihtelevuuden takia paljon,
ja varma voitto voi kdéantyé tappioksi, jos par-
haita korttejaan on valmis uhraamaan.
Yksikéilla on omat vahvuutensa ja heikkou-
tensa, jotka liittyvat seké sen kayttétapaan etta

> :L An ATTAVAT i Gongaie e e

“PANZER GENERAL:
~ALLIED ASSAULT

Pelityyppi STRATEGIA Pelaajia 1-2 Hinta 15 EUR Teksti MATTI ISOTALO

3 &
_.:-r'

laudan erilaisiin ruutuihin. Jalkavéki saa puolus-
tusbonuksen kaupunkiruudussa ja tykisté antaa
tehokasta tulitukea kaukaisempiin taisteluihin.
Joukkojen oikea sijoittuminen onkin ensiarvoi-
sen térkeda.

Systeemi on helppo oppia, mutta vaikea hal-
lita. Pelin perusmekaniikka tarjoaa paljon vaihto-
ehtoisia toimintatapoja ja sopivan ripauksen
satunnaisuutta. Korttien keréilyssé on mielek-
kyyttd, vaikka oman pakan kasaaminen on hie-
man kankeaa. Peli pitdnee kotisohvan kenraalit
tyytyvaisina.

Alusta 753 Pelityyppi OHJELMALELU
“SmssPelagjia 1 Hinta 3 EUR Teksti TERO KERTTULA

.detuned on kumma ilmestys. Peliksi sité ei voi
== lclitsua, vaikka se onkin riippuvainen pelaajan
toiminnasta. Se on myds audiovisuaalisesti
oudoin ndkemaéni tekele aikoihin.

Taustalla pauhaa musiikki ja tuolissa istuu
mies. Nappeja painelemalla miehen péén voi
e €SiMerkiksi muuttaa ilmapalloksi tai elefantiksi,
tateilla taasen kévelytetdén miesta ympariinsa.
Ohjainta kallistamalla keinahtelee kamera.
mm__ Ja siina se sitten onkin. Taustalle voi heittaa
soimaan omaa musiikkiaan, mutta minkaénlaisia
pelillisia elementteja ei ole tarjolla. Varttitunnin
eikkimisen jélkeen tuotteen koko siséltd oli
nahty ja kaikki trophyt avattu. Omituinen mutta
liian nopeasti néhty ohjelmalelu.

Alusta

Pelityyppi URHEILU
Pelaajia 1-4 Hinta 15 EUR Teksti TERO KERTTULA

NBA Unrivaledissa kdydé&&n koriskentalle métkin-
tépelimaisesti, donkit méjahtavat komean liioi-
tellusti ja turbonappi saa pelaajat juoksemaan
tuulen lailla.

lkéva kylla ruutu on jatkuvasti tdynné pelaajia,
eika pelitapahtumista meinaa saada milldan
selvad. Varsinkin puolustuspelaaminen on epa-
selvyyden ansiosta epétoivoista napinhakkuutta,
eiké tunnottoman oloinen ohjaus auta asiaa.

Graafisestikin tékera pelia ei ilmeisesti ole
testattu lainkaan ennen julkaisua, silla en voi
millaan kuvitella ettéd kenellakaan olisi ollut pelin
parissa patkaékaan hauskaa. Harmi, silla suju-
vasti tehtyna téllainen koris olisi piristavaa
vaihtelua.

www.gamereactor.fi 45
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JORI VIRTANEN JA IDA KANKAANPAA KATSASTIVAT KUUN LEFFAT
Lisaa leffa-arvioita: www.gamereactor.fi

KUUKAUDEN RIKOSELOKUVA

PUBLIC ENEMY NO. 1

Roéyhkean rosmon balladi ei koskaan pééaty hyvin

Laji RIKOS
Julkaisija NORDISK FILM
Jacques Mesrine oli Ranskan
historian pahamaineisimpia rikol-
lisia. Royhkeén rosvon tavara-
merkkina oli iskea kahteen pank-
kiin samalla kertaa: poistuttuaan
ensimmaisesta kohteesta Mes-
rine hydkkasi myds kadun toi-
sella puolella olevaan pankkiin,
ja pakeni paikalta vasta kahden
pankin varat taskussaan.
Virkavaltaa pilkkanaan pitéva
Mesrine teloitettiin autoonsa
marraskuussa 1979. Kuorma-
autollinen poliiseja ajoi likenne-
valoissa hénen edelleen ja ampui
19 laukausta tuulilasin I&pi, anta-
matta paatuneelle konnalle mah-
dollisuuttakaan tehdé vastarintaa.
Kahteen kaksituntiseen eloku-
vaan jaettu Public Enemy No 1
kertoo Mesrinen tarinan seikka-

peréisesti.

Ensimméinen osa kuvaa Mes-
rinen (Vincent Cassel) metkuja
kymmenen vuoden ajalta, mutta
rikkaasta aiheestaan ja historias-
taan huolimatta kuvaus jaa puoli-
tankoon. Leve&&n eldméaan miel-
tyneen konnan seikkailuista ja
sikailuista saisi puristettua pal-
jonkin mehua irti, mutta Jean-
Francois Richet'n ohjaus ei jaksa
panostaa Pariisin alamaailman
kuvaamiseen. Vasta Mesrinen
paettua Kanadaan rakastajansa
kanssa alkaa elokuva saada
momenttia. Pieleen mennyt kid-
nappaus, tuomitseminen vanki-
laan, pakeneminen ja verinen
kostoisku vankilaa kohtaan on
erinomaisen tiukkaa settié.

Toinen elokuva on kuin toista
maata niin temmon kuin kerron-
nankin tasolla. Mesrine on téynnéa
itseddn — hanesta virkavalta on
vitsi ja vankilat vain hidaste, ja
mies suuttuu kun Pinochetin

vallankaappaus Chilessa saa
enemmén palstatilaa kuin hénen
viimeisin tempauksensa. Mesrine
saa padhansa antikapitalistisia
aatteita, mutta todellisen vallan-
kumouksellisen sijaan Mesrine
rydstéa rikkailta ja antaa itsel-
leen. Miehen holtitomuus ja
kykeneméttomyys mihink&gn
suunnitelmalliseen toimintaan
korostuu, ja verinen loppu on
vadjaamaton tosiseikka.
Yksissé kansissa saatava elo-
kuvakaksikko on puutteistaan
huolimatta tutustumisen
arvoinen. Siind missé Richet'n
kuvaus jattaa tapahtumat turhan
etéiseksi ja kerronan hapuile-
vaksi, hienot néyttelijasuoritukset
kannattelevat suvantokohtiakin
vaivatta. Cassel uhkuu vaaral-
lista ja arvaamatonta karismaa,
ja Gerard Depardieu lipevana
mafiosona on ihanan iljettava.

Jori Virtanen

Kolme viisasta miesta

Laji DRAAMA
Julkaisija

Viime vuodet musiikkidokumenttien
parissa kayttanyt Mika Kaurismaki
palaa jélleen naytelmaelokuviin. Oh-
jaajan teoksia yhdistaa mieleenpai-
nuvat ihmiskuvaukset, ja erityisen
hyvin niitd on kuvattu elokuvassa
Kolme viisasta miesta.

Kolme kohtalon kourimaa suo-
malaismiestéd péétyy jouluaattona
karaokebaariin syvaluotaamaan
syntyjé syvié oluenhuurteisin savyin.
Kolmikon murinat, naurut ja kanni-
aalisinnit ovat hyvinkin aidonmu-
kaista seurattavaa, mutta eriniset
kéénteet sydvat viehattavaa rosoi-
suutta.

Kaurisméki on rakentanut elo-
kuvansa improvisaation ylle, mika
ehdottomasti lisd4 kertomusten
kiehtovuutta. Suomalaiselokuvat
ovat tunnettuja my6tahapeéé aiheut-
tavista teenndisista dialogeistaan,
mutta téllé kertaa katsoja saa seu-
rata aidontuntuista kapakkafiloso-
fointia.

Improvisaatiolta voisi odottaa
rakenteettomuutta, mutta naytteli-
joiden kemiat selvasti pelittavat, ja
kénniavautumiset vievét tarinaa suju-
vasti eteenpain. Ajoittaisista harhai-
luista huolimatta ukkojen kénnisa-
nailua haluaisi miltei seurata
naapuripdydésta. 7718 - IK

A Woman in Berlin
Laji DRAAMA/SOTA
Julkaisija

A Woman in Berlin perustuu anonyy-
min saksalaisnaisen kokemuksiin
toisen maailmansodan jélkeisessa
Berliinist, jolloin neuvostoarmeija
valloitti kaupungin ja raiskasi sen
naiset useitakin kertoja péivassa.
Ainoa selviytymiskeino oli hankkiu-
tua sotilaiden vakituisiksi rakastajat-
tariksi turvan toivossa.

Elokuva seuraa Nina Hossin esit-
téaman kirjoittajan pyrkimystéa loytaa
mahdollisimman korkea-arvoinen
sotilas suojaajakseen. Han onnistuu
lopulta tavoittamaan majurin (Yev-
keni Sidikhin), mutta tdma ei aluksi
edes halua lahted moraalitomaan
leikkiin mukaan. Lopulta miehen
mieli taipuu ja heidan vélilleen syntyy
myds illuusio syvemmaésta ihmis-
suhteesta. A Woman in Berlin ei
kuitenkaan ole rakkaustarina, vaan
ehdottomasti selviytymiskertomus.

Hyvat nayttelijat ja kiehtovat per-
soonat vetdvat katsojan tarinaan
mukaan. Aiheeltaan elokuva onkin
miellyttavan erilainen, mutta ohjaaja
Max Farberbdckin on karistellut pois
kaiken sentimentaalisuuden. Sinihar-
maalla otteella hoidettu kuvaus jat-
t&a kerronnan yllatyksettdmaksi,
eikd elokuva paase vaikuttamaan
katsojan tunteisiin. 6718 - IK

Trick'r'Treat

Laji KAUHU

Julkaisija

Trick 'r Treatissa nivoutuu sujuvasti
yhteen nelja Halloween-illan tapah-
tumaa idyllisessa jenkkien pikkukau-
pungissa. Parissa tunnissa lukion
rehtorista paljastuu sarjamurhaajan
luonne, himokkaan tyttéporukan
neitsyt I6ytaa "sen oikean”, esiteinien
pila saa kohtalokkaan kaénteen ja
dred vanha seta joutuu taistelemaan
pahansuopaa metkuilijaa vastaan.

Kaikkia néita tarinoita yhdistaa
komean leikkauksen lisaksi Samin
eli sdkkikangaspaéisen, pyjamapu-
kuvartaloisen Halloween-kumma-
jaisen lasnaolo. Olennon pyrkimyk-
sena on kovemman kéaden kautta
kéyda muistuttelemassa Hallo-
weenin eli Samhainin traditioiden
yllapitamisen tarkeytta.

On piristavaé katsoa elokuvia,
jotka koostuvat useista pienista tari-
noista, vielédpa kun ne on liitetty niin
tyylikkaasti toisiinsa. Positiivista on
myds kertomusten tasa-arvoisuus.
Vaikka nayttelijdiden tasoissa on
huimia eroja, ei kukaan padse varas-
tamaan huomiota. Vaikka elokuva ei
lopulta olekaan kovin erityinen, on-
nistuu se yllattdmaan, jannittdmaan
ja jopa naurattamaan. Trick 'r Treat
on hyva edustaja genressé, joka
siséltdd uskomattoman maéran
roskaa. 7718 - IK

Sunshine Cleaning
Laji DRAAMA
Julkaisija

Kolmikymppinen Rose (Amy Adams)
on yksinhuoltajaéiti, joka elattaa it-
sensa ja poikansa siivoamalla rikkai-
den ihmisten huusholleja. Kyllastyt-
tyaén koyhyysrajalla tasapainoiluun
Rose ottaa rakastajansa vihjeesta
vaarin ja perustaa sisarensa Norahin
(Emily Blunt) kanssa siivouspalvelun.
Sunshine Cleaning ei kuitenkaan
putsaa sottapyttyjen jélkia vaan sii-
voaa rikospaikat veresta ja muista
ihveista puhtaiksi.

Elokuva ei edes yrita hyodyntaa
kivaa l&htéasetelmaansa, vaan hoi-
taa kaiken dramaturgian kultaisen
kirjian mukaan. Ensin hahmot esitel-
laan ja annetaan heille motiivit, toi-
sessa osassa annetaan toivoa ja
pedataan itsestaanselvaa kaanne-
kohtaa, ja loppukolmannes kayte-
taan jélkien siivoamiseen ja mene-
tetyn uskon palauttamiseen.

Sunshine Cleaning ei riskeeraa
mitaén. Kaikki ne koukut misté saisi
véhan sarmaa lakaistaan maton alle
ja unohdetaan sinne. Elokuvassa ei
ole mitaan, mihin viihteensé helposti
pureskeltavina annoksina haluava
yleiso voisi tukehtua. Kyseessé on
niin hajuton ja mauton raina, etta
sen nielee ennen kun ehtii edes
tajuta, mita tapahtui. 418 - JU
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