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For more information please contact your local dealer.
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For more information please contact your local dealer.
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Jori Virtanen,

-..

Runsauden-
pula

Heavy Rain saapuu pian, Mass
Effect 2 ja Bayonetta ovat jo
kaupoissa. Dragon Age: Origins
odottaa toista lapipeluukertaa ja
WoWiakin pitaisi ehtia. Miten
téhan kaikkeen riittaa aika?
Yleensa pelitarjonta loppuu kuin seindan
kun joulunpyhét on pulkassa. Vuosi 2010
on ensimmainen kerta, kun isot julkaisijat
satsaavat myds alkuvuoteen taydella
teholla. Tama on tietysti vahinko, silld alun
perin moni kevadn peleista oli tulossa jo
syksylla. Suurtalot pelkasivéat rahavirtojen
karsivan jos joulumarkkinat tulvivat odote-
tuista peleista, joten osa siirtyi kevaaseen.
Nyt on késissé jalleen uusi runsauden
kauhistus.

Vaan kehtaako tésta valittaa? Aiemmin
on méristy siita, etta tutustumisen arvoisia
peleja ei ole riittavasti. Pelialalta on aktiivi-
sesti vaadittu parempia tuloksia, ja nyt kun
kerrankin on hyvié pelejad enemman kuin
tarpeeksi, ensimmainen reaktio on kiskaista
niistd kunnollinen &hky. Tallainen pelien
ahmiminen kuitenkin riistdd harrastuksesta
kaiken ilon. Tilanteeseen on vain yksi
ratkaisu: ryhtya entista valikoivammaksi.

Kaikkea ei ole pakko saada ja omistaa
heti saman tien, vaan kannattaa tylysti
jatkaa hyvéksi havaittuun malliin ja kuoria
kermat paalta. Valitkaa tarkoin ne itsednne
eniten kiinnostavat pelit. Lukekaa kiinnos-
tavista nimisté lukuisia arvosteluita ja
kokeilkaa demoja. Keskittykaé vain niihin
peleihin, jotka eniten kiinnostavat, ja kun
peli on hankittu, alk&aa kiirehtikd, vaan
nauttikaa kokemuksesta taysilla. Viihtykaa.

Ne kasin pelit voi sitten saastaa kuiviin
kausiin. Niité tulee vield, eiké hyva peli
hetkessa vanhene.

Jori

Paatoimittaja Jori Virtanen (jori@gamereactor.fi)
Taittaja Susi Vaasjoki (susi@gamereactor.fi)
Vastuuhenkilé Jori Virtanen

Art Director Petter Hegevall (petter@gamereactor.se)
Kaannokset Jori Virtanen, Susi Vaasjoki
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Crysis 2

Maailman komein réiskintd on saamassa seuraajaa: Crytek

kertoi Gamereactorille, milta raiskintdherkku tulee nayttamaan.
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- .

Halc;: Reach

Jonas Méki kévi Bungiella tutustumassa Haloversumin
seuraavan version nakymiin - ennakosta selviaa kaikki.

Tempo 28 Sonic & Sega All-Stars

06

13 Reaktio Racing

44 Paivakirja 28 MotoGP 09/10

44 Blu-ray 29 ModNation Racers
45 Ladattavat 30 Halo: Reach

46 DVD 32 Napoleon: Total War

32 Supreme Commander 2
33 The Whispered World

Tekniikka & verkkosivut Emil Hall
(emil.hall@gamereactor.se)

Avustajat

Kimmo Pukkila, Matti Isotalo, Jukka Moilanen, Annakaisa
Kultima, Leevi Rantala, Tero Kerttula, Tuuli Saarinen,
Milsa, Ida Kankaanpéé, JD Sorvari, Tuomo Luukkanen

Verkkosivut www.gamereactor.fi
Live-sy6te m.gamereactor.fi
Tilaa www.gamereactor.fi/tilaa

Paino Colorprint Danmark

ISSN 1798-5412

Jakelu Pan Nordic Logistics

limoitukset Morten Reichel
(morten.reichel@gamereactor.net) 45 88 76 00

Gamereactor ei vastaa tilaamatta lahetetysta
materiaalista. Gamereactor ei takaa artikkelien
virheettdmyytta eika vastaa mahdollisista virheista. peli on testattu - tdma voi olla miké tahansa meille
Lehdessa iimoitetut hinnat saattavat muuttua.
Kaikki oikeudet materiaaliin pidetaan: lainaaminen
on sallittu vain asianmukaisin l&hdeviittein.

Parasta 2010

Listasimme pelivuoden kuumimmat jatko-osat
ja suurimmat toivot. Katso, mité téna vuonna
odotetaan kieli pitkalla ja ilo rinnassa.

& L

Vuosikymmenen voittajat
Mitka 25 nimea vuosien 2000 ja 2009 valilla kohautti kohauttivat
kovimpaa - ja mité toimitus valitsi bonusmaininnan vaarteiksi?

Mass Effect 2

BioWaren avaruusoopperan keskimmaéinen luku hurmasi
arvostelijat toimittamalla juuri sitd, mita luvattiinkin.

Mass Effect 2 40 Star Trek Online

34

36 Heavy Rain 41 White Knight Chronicles
37 Ammy of Two: The 40th Day 41 Vancouver 2010

37 Resident Evil Zero 42 Darksiders

38 M&M: Clash of Heroes 43 Dante’s Infemo

38 Zelda: Spirit Tracks 43 Tatsunoko vs. Capcom
39

Dark Void

Testiversiot:
Arvioissa ei yleensa mainita erikseen, milla alustalla

pelista toimitettu versio. Mainitsemme kuitenkin
aina, jos arvion pohjana kéytetty koodi ei ole pelin
lopullisesta julkaisuversiosta. Mikéli pelin eri alusta-
versioidel Ila on merkittavia eroja, saatamme
julkaista niista rinnakkaisarvion.

Gamereactor on pohjoismainen ilmaisjakelulehti,
jota tekee viisi eri toimituskuntaa Suomessa, Ikdrajat:
Ruotsissa, Norjassa, Tanskassa ja Saksassa.
Suomessa Gamereactoria jakelevat mm. Gigantti,
EB-Games, ToysRus, ONOFF, Markantalo,
Verkkokauppa, Puolenkuun Pelit ja VPD. Voit tuvuutta
myos ladata lehden PDF-muodossa verkkosiv-
uiltamme tai tilata sen kotiin vuodeksi postikuluja

Painos 35 000 kappaletta vastaan.

Peliarvioissa annetut ikarajat ovat PEGI-jarjestelm:
mukaisia. PEGI-luokitukset ovat EU:n hyvaksyma
standardi ja aavat tuotteen sisaltoa sekd sovel-
i hmille, ei pelin vaikeustasoa. PEGI-
jarjestelmén ikarajat ovat 3-vuotiaat ja sita
vanhemmat, 7-vuotiaat ja sita vanhemmat, 12-
vuotiaat ja sitd vanhemmat, 16-vuotiaat ja sité
vanhemmat seka 18-vuotiaat ja sitd vanhemmat.

Verkkosivuiltamme www.gamereactor.fi 18ydat joka Verkkoarviot:
paiva uusimmat uutiset ja peliarviot, unohtamatta
haastatteluita, artikkeleita ja yleistietoa pelialalta.
Gamereactor.fi:ssa voit myds perustaa oman
blogin, kirjoittaa lukija-arvioita, keskustella fooru-
millamme ja esittdd kysymyksia toimitukselle.

Lehdessa julkaistaan tilasyista arvion lyhennetty
versio. Pitkét arviot, kuten my&s vanhat peliarviot,
16ydat verkkosivultamme!

Gamereactoria julkaisee Gamez Publishing
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Crytek on ladannut akkunsa, ja nyt New York
palaa. Petter jututti tuottaja Cevat Yerlia.

uudinkéryn kyllastama paratiisisaari on

jadnyt kauas taakse. Kylmaa rakastavat

avaruusoliot, ruskettuneet korealaiset ja

korkeat palinut ovat vain kaukainen
muisto. Saksalainen Crytek on kerdnnyt voimia ja
aikoo uudistaa raiskintégenren jilleen kerran.
Luvassa on enemman vapautta, yha laajempia
alueita ja entistd enemman taktista sodankayntia,
talla kertaa keskelld New Yorkia.

Uusi kriisi kdynnistyy, kun muukalaiset iskevat
jalleen. Laskeutumisalukset sukeltavat tulisina
komeettoina pilvien lapi asfalttia kyntdmaén, kopat
aukeavat ja otukset vydryvét ulos. Uhka on todel-
linen ja New York on taysimittaisen hydkkéayksen

_W—

kohteena. Yhdysvaltain paras puolustus lepdéa tutun
sankarin, Nomadin, harteilla. Nomad on kovaksikei-
tetty ja peloton sotilas, joka on amerikkalaisen sota-
koneiston taidonnaytteen, uskomattomiin ponnis-
tuksiin kykenevan nanopuvun peittdma.

Crytek kutsuu invaasion torjumista katastrofaa-
lisen kauniiksi. Vihollisten ensimmaisen aallon torju-
minen riippuu taysin Nomadista, siis pelaajasta.
Tama kaikki vain pohjustaa vield suurempaa
hyékkéaysta ja voitte olla varmoja, etté se on tulossa.

Crysis 2 tulee olemaan kovempi, adnekkaampi,
nopeampi ja suurempi. Otimme selvaa tulevasta ja
haastattelimme pelin takana olevaa tuottajaa,
kehittéjanero Cevat Yerlia.
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Ensimmainen peli paattyi siihen, kun Nomad
palasi saarelle. Jatko-osassa hén taistelee New
Yorkissa. Mita tassa vélissa on tapahtunut?

- Kun aloitimme Crysis 2:n suunnittelemisen,
yritimme ensin paattaa mihin suuntaan
haluamme tarinaa vieda. Crysis oli erinomainen
seikkailu, mutta miten siita jatkaisi? Mita histo-
riankirjoihin seuraavaksi kirjattaisiin?

Koska koko Crysisin tarina pyri paratiisi-
saaren ja hallituksen salaliiton ymparill3,
kerronnan mahdollisuudet oli tiukasti rajattu.
Nain pelkistetysti kaikki tapahtui piskuisella
saarella, eikd muu maailma tiennyt mita oli
tapahtumassa. Mutta oli selvaa, ettéd henkiin-
jaaneet kertoisivat avaruusolentojen maihin-
noususta eteenpain, ja pian huhut katastrofista

Turkkilainen Cevat Yerli,
32-vuotias pelinero, perusti
Crytekin 11 vuotta sitten.
Hénen veljensa Faruk ja
Avni Yerli liittyivat mukaan,
vuotta myéhemmin. Nyt
kolmikko johtaa yhta maa-
ilman suurimmista riippu-
mattomista kehittajista.

levidisivat.

Joten kun miettii mité& tuon jélkeen tapahtuisi,
oli pian selkead, etta kaikki kulminoituisi suuressa
asutuskeskuksessa, ja valitsimme New Yorkin.
Ensimmaisté kertaa studion historiassa Crytek ei
puuhastele viidakkoympéristén kanssa, vaan
sijoittaa osaamisensa yhteen upeimmista ja
kuuluisimmista kaupungeista. Valitettavasti sen
enempad en voi paljastaa.

Mita uusia ominaisuuksia nanopuvusta Ioytyy?
- Crysis 2:ssa esitellaédn uusi ja paranneltu
nanopuku, Nano-Suit 2.0. Se antaa pelaajille
enemman toiminnanvapautta kuin mihin
ykkdsosasta tuttu panssaripuku pystyi. Talla
kertaa kyse on enemman erilaisten pelityylien

KOKEILE ERI YHDISTELMIA

Crytekin mukaan Crysisissa eniten kaytetty voimayhdistelma oli nopeus ja teho. Suurin osa pelaajista nautti

saatu tuplaetu on varmasti elintérkea temppu tiukoissa tilanteissa selviamiseen.

vauhdin hurmasta kirmatessaan vihollistensa lahettyville, ja hyvaan asemaan paastyaan oli kiva vaihtaa
tuliaseiden tehoa kasvattava Power-kyky paalle. Monilta pelistd muuten pitévilta faneilta tuli kuitenkin kitkeraa
palautetta koskien kyvynvaihton kdmpelyytta kesken kiihkeiden tulitaisteluiden. Pelaaja menehtyi aivan liian
helposti sdatédessaén pukuaan uudelle vaihteelle. Crysis 2 korjaa asian pehmentamalla siirrosta kyvysta
toiseen: ennen kuin nopeus vaihtuu tehoksi, pelaajalla on hetken aikaa kaytossa molemmat. Hetkeksikin

08 www.gamereactor.fi

"CRYSIS 2
ESITTELEE
NANO SUIT 2.0:N”

tukemisesta kuin puvun tiettyjen ominaisuuksien
kayttamisté kenttdsuunnittelun maaraamilla
hetkilla. Olemme hyvin tietoisia siita, etta
ykkdsosan pelaajat kehittivat kekseligita tapoja
kayttaa nanopukua, ja olemmekin hioneet puvun
eri aspekteja nimenomaan rohkaistaksemme
kokeilevaa ja omaan tyyliin sopivaa pelaamista.
Jotkut pelaajat haluavat pelata aggressiivisesti,
toiset varovaisesti, ja kolmannet kayttavat puvun
jokaista temppua ollakseen tehokkain
mahdollinen tappokone. Uusi nanopuku tukee
kaikkia naita pelitapoja, ja siind olevia lisdjippoja
voi péivittda ja muokata oman maun mukaiseksi.
Maksimaalista tehoa hakevat yhdistavat
puvun kykyja ja ominaisuuksia, kuten nopeutta
ja voimakkuutta. Vaikka aktiiviset kyvyt eivat
olisikaan kaytossa, passiiviset ominaisuudet ovat
jatkuvasti paalla, antaen pelaajien pysytella
valitsemassaan roolissa koko ajan.

Mika oli Crysisin paras pala?

- Se ensimmaéinen kerta, kun pelasin nanopuvun
toimintojen kokeilemiselle suunniteltua testi-
kenttad. Loikkasin mdkin paélle, hakkasin
kattoon reian ja pudottauduin sisalldolijoiden
niskaan yhtena havityksen pydrremyrskyna. Se
oli elamys, mihin mikdan muu kokeilemani
toimintapeli ei ole pystynyt vastaamaan. Ennen
kaikkea se oli hienoa nain tuottajan ndkokulmasta.
Silméakarkin ja avoimen maaston ohella nano-
puku erilaisine temppuineen oli se paras
yksittainen osa.

CRYENGINE 3 JYRAA

Gears of Warin takana oleva pelitalo Epic on véitetysti kehittelemassé uusinta versiota
suorastaan rikollisen suositusta Unreal Engine -pelimoottoristaan. Samaan aikaan id
Software viimeistelee Id Tech 5 -moottoriaan kaunista grafilkkaa rakastavien kehittajien
iloksi. Vaikka ndma kaksi polygonipéatijaa yhdistéisivat voimansa, niillé ei ole mitaan
jakoja parjata Crysis-pelien térkean hyvan grafiikan takana olevalle CryEngine 3:lle.
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CRYSIS KOHTAA CRACKDOWNIN

Tuottaja Cevat Yerlin mukaan suuri osa siita pelillisesté vapaudesta, mita Crysis 2 lupaa tulee perustumaan
mahdollisuuteen valita taisteluasemansa myos korkeussunnassa, ei vain maantasalla. Toisin kuin
esikoispelin pannukakkuviidakko, New York City tulee tarjoamaan riittamiin arkkitehtuuria, jota tuhota,
suojella, kavuta ja hyotykayttaa taistelussa muukalaisia vastaan. Pelkka ajatuskin pilvenpiirtajissa
pomppimisesta pistda suun kuolaamaan innosta.

El SANAAKAAN TARINASTA

Crysis 2:n juonesta Crytekin mahtimiehes ei antanut pienintakaan yksityiskohtaa. Meilla ei ole
aavistustakaan keitd nama ruskeapukuiset tyypit ovat, tai miksi he valitsivat kohteekseen juuri
New Yorkin. Joudumme odottamaan juonipaljastuksia kesaan ... valitettavasti.

KAUHEAN KAUNIS KATASTROFI

Crytekin versio New Yorkista on kaunis silloinkin, kun sita runtelee kaoottinen ja
raivoisa sota ulkoavaruuden valloittajia vastaan. Crytek itse kutsuu tata
kahtiajakoisuutta "katastrofisen kauniiksi” - studio on aktiivisesti yrittanyt valttaa
sortumista monia peleja riivaviin dystoopisen synkkiin vareihin ja savyihin.

www.gamereactor.fi 09
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Mika taas oli Crysisin heikoin lenkki? enemman mahdollisuuksia korkeuseroihin

- Vaikea kysymys. Luulenpa, etté heikoin perustuvaan peliin kuin mité viidakko voi
osa pelia oli itse tarina. Minun mielestani tarjota. Pelaaja voi loikkia kerrosten ja
juonesta puuttui omaperaisyytta ja rakennusten valilld, pudottautua bussien ja
yksityiskohtia. Crytekia on moitittu tasta rekkojen péaalle seka kierid kraaterin seinaa
usein ja olemme tdysin tietoisia, ettemme alas. Pelaajalla on enemman etenemistapoja
ole tehneet ldksyjamme tarinankerronnan kaupungissa kuin viidakossa. Crysisissa
suhteen niin hyvin kuin pitaisi. Mutta me pelaajat tulevat saamaan entistd enemman
opimme vuorenvarmasti virheistdmme. valinnan vapautta niin etenemisen kuin

"TSOMPI, HAUSKEMP],
VAIHTELEVAMPI JA SIISTIMPI
KUIN ESIKOISPELT”

Toinen ongelma koski pelin loppupuolen hyodkkaystensa suunnittelemisen suhteen.
ratakiskomaisuutta. Kolmas virhe taasen oli
paatos olla kehittamatta Crysistd myoés Xbox  Miten moninpelia parannetaan tai

360:lle ja PlayStation 3:lle. muutetaan?
- Tassa vaiheessa Crysis 2:n kehitysty6ta en
Mita yllatyksia on luvassa? valitettavasti halua paljastaa mitédén
- Koska Crysis 2 julkaistaan PC:lle, Xbox yksityiskohtia moninpelista. Kiitdmme
360:lle ja PlayStation 3:lle, haluaisin jakaa Gamereactorin lukijoita karsivallisyydesta.
vastaukseni osiin. Luulen, etté erityisesti
konsolipelaajat tulevat pitdmaan Crysis 2:n Cryteks genombrott kom i samband med
vapaata etenemisté mielenkiintoisena. releasen av Far Cry, sen tog Ubisoft 6ver
Crysis-pelien rakenne ei ole se tyypillinen licensen. Vad tyckte du om Far Cry 2?
”mene tuonne ja tee ndin”, vaan siind - Valitettavasti en ole juurikaan ehtinyt pelia
tarkastellaan tilannetta etaélta ja laaditaan pelata, mutta olen pitényt siitd mité olen
suunnitelma, jotta vastassa olevat viholliset t&h&n mennessa nahnyt. Hauska peli.
saadaan kukistettua parhaaksi nakemallaan
tavalla. Pelaajilla on vapaat kadet paattaa Lukuunottamatta Crytekin omia peleja,
mitéd aseita ja millé tavoin niité kaytetaan, tai mitk& ovat omia toimintapelisuosikkejasi?
miten ympéristda kaytetaan hyodyksi. - Téahén on vaikea vastata, silla hyvia
Kutsumme t&ta "Veni Vidi Vici” -pelityyliksi. peleja on niin paljon. Néin yleenséottaen
PC-pelaajat ovat jo saaneet tastd makua pidan kovasti koko Call of Duty -sarjasta.
ensimmaisen Crysisin kohdalla, joten se ei Call of Duty: Modern Warfare 2 on SUOJAA NAHKASI
valttamatta tule heille yhtd mukavana lumonnut minut perinpohjin. Todella, R . ) F .
N r ) N T ) " Crysisin erittain pahea nanopuku saattaa olla jo todellisuutta. Kiinan armeijalla on
yllatyksend, vaikka varmasti viihdyttaakin. todella hyvin tehty peli. hajanaisten raporttien mukaan prototyyppivaiheessa oleva, nanotekniikkaan pohjautuva
haarniska. Yhdysvalloilla puolestaan on sitkeiden huhujen mukaan jo kayttévalmis versio,
Ensimmadinen Crysis on edelleen Crysis 2 julkaistaan samanaikaisesti joka huolehtii kehon lampétilasta, pysayttaa verenvuodon seka vahvistaa lihasten tehoa
markkinoiden upein peli. Mita graafisia PC:lle, PlayStation 3:lle ja Xbox 360:lle. ja joustavuuitta. Vaikka moiset scifipanssarit olisivatkin vield vasta kehityksensd
. ! A alkuvaiheessa, ei niiden viimeistelemiseen todennakéisesti kovinkaan kauaa mene.
parannuksia kakkososa tuo tullessaan? Julkaisupéivaé ei ole annettu, mutta
- Kiitoksia kehuista! Crysisissa halusimme veikkaamme lokakuun loppua.

piiskata CryEngine 2:sta kaiken irti ja se,

etté pelid edelleen kéytetasn graafisen o ;
loiston mittatikkuna on oiva osoitus onnis- w '-,_: o
tumisestamme. Crysis 2:n kulisseissa o o

hyrraava CryEngine 3 yhdistéa skaalautu-
vuutta seka Crytekin graafista ja renderéin-
tiosaamista. Olemme kehittyneet kaikilla
osaamisemme alueilla, ja pyrimme totta kai
ylittdmaan aiemmat saavutuksemme.

Vaikuttivatko konsolien graafisten tehojen
rajat paatokseen vaihtaa rehevat Tyynen
valtameren viidakot New Yorkin urbaaniin ja
helpommin hallittavaan betoniviidakkoon?
- Oikeastaan pa&tos siirtda tapahtumien
keskipiste New Yorkiin oli pitkdn pohdinnan
tulos, eika silla ollut mitdan tekemista
konsoligrafilkan kanssa. Meilld oli takana jo
kolme viidakkoon sijoittuvaa pelia, emmeka 1
halunneet ena4 tehd4 neljatta. Kun aloimme b I:
suunnittelemaan Crysis 2:a, mietimme aluksi -
miten voisimme pistdd paremmaksi ja mihin ;
suuntaan haluaisimme jatkaa, ja millaisen ’
jattimaisen hiekkalaatikon haluaisimme i
r

seuraavaksi rakentaa. Halusimme kaikki
néhda Nomadin keskelld suurkaupunkia, ja
New York valittiin melko varhaisessa

&= = ]
il T =
vaiheessa suunnitteluprosessia. i -':.T : ;
Kaupunkiympéristd tarjoaa paljon [ - Y f"l P |
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Syyta miksi
Id Software
kunkuttaa

Mita Texas toi toimintapeleihin?

=

—

Toimintaklassikot Vaikuttavaa jalkea Vaikutteet Upeita peleja Raivoa sen olla pitaa Ikimuistoiset aseet

Id seka loi FPS-pelien lajityypin
etté hallitsi sité k 90-luvun.
Wolfenstein 3D ti pelaajat
kokemaan réiskintédpelaamisen
aivan uudella tavalla, Doom teki
uudistuksesta klassikon ja myés
Quake oli aikoinaan seka siisti
etta ehta mullistus verkkopelaa-
misen kulttuuriin.

Jo Wolfensteinin ajoista Id on
ollut grafiikan edellakavija.
Studion perustaja John Carmack
kuuluu alan huippuihin ja on itse
ollut luomassa monia tekniikoita,
joita nykyisin pidetaan pelityypin
standardeina - ja Ragen myé6ta

pistaméan maareita taas uusiksi.

Id ottaa vaikutteita monesta
suunnasta - jo studion nimi, joka
tarkoittaa Sigmund Freudin vietti-
vetoista “se”-olentoa, kertoo
studion kulttuuripohjasta.
Quakessa voi ndhda vahvoja
vaikutteita H.P. Lovecraftin
teoksista ja okkultismi nayttelee
osaa myds Wolfensteinissa.

Killzone 3 aiotaan esitella
tunnistavaa DS-seuraajaa

Doom, Quake ja pian Rage.

Paraikaa tekeilla oleva Rage

kuuluu vuoden kuumimpiin nimiin.

Télla kertaa studion
tavaramerkiksi muodostunutta
FPS-raiskintaa on maara hoystaa
aavikkorallimeiningilla, postholo-
kaust-mutanteilla seké muilla
omituisilla otuksilla. Kuulostaa
seka brutaalilta ettd maukkaalta.

Monille pelaajille Id-pelien aseet
ocat aivan erityinen pelikulttuurin
ikoni, josta aina jaksaa silma
kostua. Wolfensteinin
peruspuukko, Doomin BFGja
Quaken Nailgun ovat téllaisia
aseita, mutta mainita voisi myos
Tesla Gunin, jolla saimme leikkia
viimeksi 2009 Wolfensteinissa...

liiketta

GTA V tapahtuu kuulemma Shanghaissa

PELITYYLIIN!

Lara Croft, Tomb Raider

Keskustelua Tomb Raider -sankaritar Lara Croftista leimaa
yleensa tasan kaksi asiaa, joista kumpaakaan ei voi mainita
perhelehdessa. Toimintapelien kantamimmin settiin kuuluu
kuitenkin myds ikoninen asustus: néin se kootaan.

Keskipunainen tukka

Laran tukkalaite on ndppéré pikaponkkari - jos pitkda tukkaa ei
|6ydy omasta aikaa, nyt on hyvé hetki alkaa kasvattaa sellaista.
Oikean savyn antaa vaikka Loreal Casting Creme Gloss, véri 734.

Inttiruskea tank top
Hanki kastanjanruskea luonnonkuituinen babydoll T-paita. Saksi
helma Lara-kelpoisiin napapituuksiin.

limidmaisen istuvat pikkushortsit

Hanki istuvat treenipoksyt, vaikka Craft Pro “Cool Brief’-malliset,
ja jemmaa logo vyolla. Hengittévat ja hikoilua lievittavat poksyt
viillentédvat kummasti vélienselvittelyita areiden pantterien kanssa.

Pieni siisti selkdreppu

Aarteenrydst- eikun etsinta vaatii myds kantopelit. Laran repun
tilavuuteen kaupan laitteet eivat ylla, mutta nadn puolesta kay
Seoul Leather Backpack osoitteesta www.tuscanyleather.it.

Armeijan maiharit

Hanki Timberland- merkkiset puolipitkdt saappaat ja viritd paksut
valkoiset sukat pilkistdmaan niiden varsista. Saman viran ajavat
myds autenttisen kuluneet armeijan ylijg@mamaiharit.

www.gamereactorfi 11
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[0 Interactive vastaa

Kane & Lynch 2: DOG DAYS

Blichfeldt kdvi K6dpenhaminassa lo Interactiven nurkissa katsomassa, miten maailman
kovaonnisimman rikollisduon seuraava kohtaaminen muuttaa tuttua toimintareseptia

Kane & Lynch sai vaihtelevan vastaanoton kriitikoi-
den joukossa, ja julkaisua tahrasi myos valitettava
Gerstmangate-skandaali, johon kehittajilla ei ollut
osaa eika arpaa. Silti ostavalla yleis6lla riitti mielen-
kiintoa Kane & Lynch: Dead Menille. Télla visiitilla
vaikuttaa silta, etta kehittajien paatavoite on tehda
pelista entista parempi.

Vastaava tuottaja Carsten Lund tunnustaa, etta
hén ja muu tiimi nékivat ensimmaisessa pelissa
selvid puutteita. Ennen muutoksista puhumista on
silti ehka hyva puhua hetki siitd, mika ei ole muut-
tunut: olosuhteet ovat toiset, mutta pelin sankarit
ovat yha ennallaan.

Edellisen pelin tapahtumien jalkeen pa&henkilot
ovat lahteneet omille teilleen. Silld vélin kun Kane
etsii keikkaa, jonka turvin voisi lopettaa rikollisen
elamantavan, Lynch on kotiutunut Shanghaihin
tyttdystavansa kanssa. Rauha ei kesta: pari palaa
yksiin tekemaén viimeisen yhteisen keikan, joka
menee luonnollisesti reisille. Viaton nainen eksyy
tulilinjalle ja tilanne riistaytyy taysin késista, kun kay
ilmi, etté naisen perheelld on yhteyksia Shanghain
alamaailmassa. Yhtakkia pahan onnen parivaljakolla
ei olekaan perésséaan ainoastaan virkavaltaa, vaan
my®&s rikolliset, joiden parissa kaksikko elaa.

Paé&tos sijoittaa peli Shanghain maisemiin ei
kuulosta tarkealta, jos ei ole kdynyt kaupungissa.
Syyt valintaan tulevat selviksi heti, kun peli avautuu
ruudulla. Kuva pursuilee vérivaloja, jotka ojentuvat
katujen ja kauppojen vylle, yrittden parhaansa

12 www.gamereactor.fi

mukaan vetdd huomion pois harmaista rakennuk-
sista ja likaisista kaduista. Kun vertaa pelikuvaa ja
tekijoiden Shanghaissa kuvaamia videoita, on selvaa,
millaista vaivaa kehittajat ovat ndhneet ristiriidan
autenttiseen uudelleenluomiseen.

Shanghain kayttdminen nayttdmona ei kuitenkaan
ole ainoa keino, jolla 10 Interactive yrittaa vallata
uutta alaa. Carsten kertoo, miten koko tiimi on
katsonut kaikkea YouTube-videoista kotivideoihin ja
yrittdnyt hahmottaa, mistd muodostuu se rumuus ja
realismi, joka saa téllaiset videot erottumaan niin
raikedsti useimmista Hollywood-hittituotannoista.
Pelin kamera vaikuttaakin késivarakuvalta ja itse
kuvaa pahoinpidell&an filttereilld, jotka tekevat siité
véhéan epétarkan ja rakeisen, tosin yleistéa grafiikan
laatua uhraamatta. Vaikutelma on pelottavan teho-
kas niissa kohtauksissa, joita meille naytettiin -
esimerkiksi kun pddosuma sensuroidaan pikseli-
mosson taakse, kuin uutisvideoissa ikaan.

Mutta vaikka peli ndyttdd paremmalta visuaali-
sesti ja vaikka sen alkuasetelma tarjoaa oivat 18ht6-
kohdat herkulliselle rikosdraamalle, todelliseksi
vedenjakajaksi muodostuu hiotumpi pelattavuus.
Lukuisat parannukset nayttavat 1O Interactiven
ymmartaneen, mika ykkospelissé oli vikana, ja
tehneen parhaansa korjatakseen ongelmat.

Koska Kane & Lynch 2: Dog Days on yha
kolmannen persoonan toimintapeli, esikoispelin
suojautumisjarjestelmaa parempi ratkaisu on
elinehto. T&lla kertaa pelaaminen tuntuu enemman

Gears of Warilta, jossa yhden napin painaminen
liimaa hahmon ldhimmén seinédn suojaan. Raiskinta-
kohtaukset tuntuvat paljon kaoottisemmilta, osin
kasivaraa jaljittelevén kameran takia mutta myos
siksi, ettéd ruudulla on nyt paljon enemmén tavaraa.
Tata paikkaa "Down not Dead" -jarjestelma, jossa
vihollisen kaatamalla pelaajahahmolla on yha mah-
dollisuus péasta tolpilleen, mikali onnistuu paase-
m&an suojaan toipumaan. Myds tekodlya on kehi-
tetty fiksummaksi ja yhteistydkykyisemmaksi, mutta
tata meille ei esitelty kdytdnndssa.

Ehka kuitenkin parhaat uutiset ovat, etta talla
kertaa koko tarinan voi pelata alusta loppuun co-
opina, seka verkossa etta jaetulta ruudulta. Puute
tuntui ykkdsosassa téysin kasittaméattomalta, ja
myds isédntdmme olivat yhta mielté siita, etté yhteis-
tyétilan saaminen jatko-osaan oli valttamattémyys.

Olen usein ihmetellyt, miksi useammat kolmannen
persoonan toimintapelit eivat ota ideoitaan Heat -
ajojahdin kaltaisista elokuvista, vaan pykaavét ulos
toinen toistaan identtisempi& avaruussolttuja. Joku
voisi véittda tanskalaiskehittdjan ihmetelleen samaa.
Kane & Lynchin viimeisin vaihe on seké elokuvalli-
sempi etta kokeellisempi kuin useimmat muut
lajityypin pelit. Jos pelattavuus yltda samalle tasolle,
siité voi hyvinkin tulla vuoden parhaita rikosdraa-
moja, kun se julkaistaan vuoden toisella
neljanneksella.

Thomas Blichfeldt

Pelin omaleimaisesti runneltu grafiikka
péaéasee oikeuksiinsa vasta videossa.
Katso osoitteesta www.gamereactor.fi
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Mielipiteita ja reaktioita
Lisaa mielipiteité blogeissa www.gamereactor.fi

WW2 iiman toimintaa?

Taannoin ystévain kanssa keskustellessamme pa&dyimme pohtimaan, mika olisi pelimaailman Casablanca

Rl

N .

SABOTOORI OLI OIKEILLA JALJILLA. Natsien miehittdmézn Pariisiin sijoittuva Saboteur olisi tarjonnut hyvat puitteet inhimmillisempésn sotapeliin.
Valitettavasti visuaalisesti tyylikés peli karsi seké helppc hahmotusc ista ett siita tyypillisesta liiasta raiskintdin nojaamisesta.

Casablanca on monesta syysta klassikkoelokuva.
Toiseen maailmaansotaan sijoittuva draama, jossa
itse sota antaa tapahtumille vain viitekehyksen ja
parrasvaloissa ovat henkildiden vélistet suhteet.
Sen liséksi Casablanca varustettiin nimekkailla
nayttelij6illa ja aikaansa néhden isoilla tuotantoar-
voilla. Elokuva oli menestys my®ds lippuluukulla ja
puhuttaa ihmisia vield vuosikymmenia julkaisunsa
jalkeenkin. Naihin kriteereihin sopivan peliteoksen
I6ytédminen ei ole aivan helppoa.

Niin paljon kuin pelien elokuvamaisuudesta
keskustelua kdydaénkin, on elokuva taidemuotona
ollut olemassa jo toistasataa vuotta pelien noin
kolmea-neljagdkymmenté vastaan. Erés tapa etsia
pelimaailman Csablancaa on voisi olla venyttaa
pelihistorian aikajanaa elokuvakulttuurin rinnalle.
Lopputulos on kuitenkin masentavahko: silla
hetkelld kun Rick Blaine erdéssa Casablancan
muistettavimmassa kohtauksessa sanoo "Here's
looking at you kid”, pelipuolen aikajanalla mennéén
Wolfensten 3D:n kohdalla. Mecha-Hitlerin syvéan
filosofinen “Eva, auf wiedersehen” ei liene aivan
yhta muistettava ja pelaajakunnan herkimpia
sielunosia koskettanut lentavé lause.

Keskustele, blogaa tai lue
lisd4 aiheesta osoitteessa
www.gamereactor.fi

Elokuvissa
maailmansota
oli viitekehys
dramaattisille
ihmiskohtaloille

Peleissa kehitys ohitti pari
vuosikymmenta ja siirtyi suoraan
Commandoon seka Poliisiopistoon

www.gamereactor.fi Casablanca

Klassikot
pikaisesti

Pelialan Iahin vastine
elokuvaklassikolle ei
16ydy ison budjetin
huippupeleista, vaan
tekstipeleita ja
LucasArts-klassikoista.

Indiana Jones and the Fate of Atlantis

Infocom

Jatketaan ajatusleikkié toisella tavalla. Niin
elokuva- kuin pelikulttuurin alkuaikoja yhdistaa
asioiden tekeminen tekniikasta huolimatta, olemassa
olevia keinoja kekselidésti hyddyntéen. Kyynisim-
maét kuitenkin huomaavat elokuvan kehittyneen
taiteenmuotona vuosikymmeniéa ennen suurimpia
teknisia mullistuksia, kuten varifilmia. Samasta
nakokulmasta katsottuna pelit loikkasivat alkuaiko-
jensa jalkeen muutaman vuosikymmenen vyli,
suoraan 80-luvulle ja suoraan Commandoon ja
Poliisiopistoon. Jos vilkaistaan kasarituotoksia
muutenkin kuin pintaa raapaisemalla, saattaa
jonkinlainen vastaus |8ytya sittenkin kyseiselta
vuosikymmenelta. Tekstivetoiset seikkailut olivat
nimittéin tuolloin elementissaan ja esimerkiksi
Infocomin muinaisista seikkailuista 16ytyy kerron-
nallista syvyytta vaikka muille jakaa. Muuten toinen
maailmansota oli 80-luvun peleissa edelleen yhta
kuin toimintapelit, simulaatiot ja strategiat, jotka
kuvasivat sotaa yleisemmalla tasolla.

Kolmas vaihtoehto on unohtaa aika kokonaan
ja keskittya kriteereihin. Esimerkiksi Mobygame
tuntee kokonaista 559 toisesta maailmansodasta
tehtyé pelig, joista luulisi 16ytyvén edes yhden
kéyvéan Casablancasta - mutta kun ei. Ei ihme, ett&
kyseinen sota aihepiirina alkaa tuntua luuta myéten
kalutulta, kun siité tehdyt pelit keskittyvat edelleen
silkkaan sotimiseen ja taktikointiin. L&himmaksi
maalia paésevat ehka Indiana Jones -aiheiset pelit,
erityisesti 90-luvun alun Fate of Atlantis. Lierihat-
tuinen pulp-arkeologi on toimijana sodan sivussa,
sen sijaan ett ruoskisi vihulaisia rintamalla. Sota
on Indyn seikkailuissa vain viitekehys, jossa
seikkailu tapahtuu sodan tapahtumista riippumatta.

Pelimaailma on kehittynyt teknisesti jo sen
verran, etté vaihtoehtoisille tarinoille pelien
teemoina alkaa olla tilausta. Osittain tilausta on jo
taytettykin, mutta pelikauppojen hyllyilla hidastem-
poisempi tunnelmointi on héiritsevan selkeédssa
vahemmistdssa. Paljon ei tarvita: pelkastaan
moniulotteisilla ja samaistuttavilla pelihahmoilla
saadaan jo paljon aikaan. Steroidipumpatun mus-
kelimasan teréksinen krokotiilinkyynel ei vastaa
minun ké&sitystani draamasta - ja silti samalla
hetkelld kun marokkolaisessa ravintolassa ihme-
telldédn miten maailman romahtaessa ymparilla
kaksi ihmistéa onnistuu rakastumaan toisiinsa, minut
késketddn normandiassa putsaamaan
vihollisbunkkereita.

Siind on iso ero.

Tero Kerttula
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25: WORLD OF GOO

Alusta: PC, Wii Kehittdja: 2D Boy Julkaisija: 2D Boy Vuosi: 2008

Kukapa olisi uskonut etté sépdjen tervapallojen kasaamisesta saadaan aikaan
puzzlepeliklassikko? Vuosi 2008 kuitenkin todisti, ettd tdma on mahdollista. 2D Boyn
nerokas ongelmanratkonta otti yksinkertaisen idean ja véritti sitd mielikuvituksellisella
suunnittelulla ja kerrassaan hurmaavan persoonallisella suunnittelulla. Jokainen kentta
on erilainen, eiké toistoa paase syntymaan missaan vaiheessa. Virheettéman
pelisuunnitelun liséksi tervapallot ovat iimeikkaité ja hupaisia otuksia ja melankolinen
musiikki viimeistelee loistavan tunnelman kauniisti. World of Goo on omaperaista
pelisuunnittelua parhaimmillaan ja osoitus mielikuvituksellisten ideoiden voimasta.

24: BIOSHOCK

Alusta: Xbox, PC Kehittaja: Irational Games Julkaisija: 2K Games Vuosi: 2007

Jos haetaan voittajaa sarjassa Raiskintapelit, Jotka Tapahtuvat Kieroutuneessa
Vedenalaisessa 50-luvun Kapitalistisessa Utopiassa, Bioshock on ehdoton ykkénen.
Se luo uhrissaan psykologista kauhua, jota pelaaja voi tyynnyttda hankkimalla
konepistoolin lisaksi kuolettavia ampiaisia sylkevat kddet. Nama herhildiset puolestaan
luovat vihollisissaan ihan omanlaistaan kauhua, joka saa lisédpontta tulipalloista.
Lisapisteitd Bioshock saa fysiikan mallennuksesta, jossa telekinesian avulla voi lingota
mita tahansa satkaaskista purkka-automaattiin. Pelissa on ihan kirjaimellisesti
mahdollista isked verenhimoista saarnaajaa Raamatulla paahéan - silkkaa taidetta.

23: BEJEWELED

Alusta: PC, XBLA, Mac, iPhone Kehittaja: PopCap Games Julkaisija: PopCap Games Vuosi: 2001

Tetris todisti, ettd koukuttavaan peliin ei tarvita ihmeita, ainoastaan loputtomasti
varioitava perusmekaniikka. Bejeweled tekee saman tempun vield tehokkaammin.
Pelaajan tehtdvé on vaihtaa kahden vierekkaisen jalokiven paikkaa niin, etta
muodostuu 3 tai useamman jalokiven suoria. Bejeweled 2 lisdd mekaniikkaan
pidemmista jalokivisuorista muodostuvat erikoispalikat, Bejeweled Twist taas antaa
pelaajalle tasan minuutin tehda parhaansa ja nokkela Puzzle Quest kaappaa koko
jalokivimekaniikan strategiataistelun vélineeksi. Melkein alustalle kuin alustalle julkaistu
Bejeweled on pelaajapiirien ulkopuolellakin vuosikymmenen tunnetuimpia peleja.

22: BRAID

Alusta: PC, Mac, PS3, XBLA Kehittdja: Number None Julkaisija: Microsoft Vuosi: 2009

Jonathan Blowin pitkéksi venynyt yhden miehen projekti paasi lopulta parrasvaloihin
2008. Tasohyppelyn, ongelmanratkonnan ja kaihoisan kerronnan yhdistelma sulatti niin
pelaajien kuin kriitikkojenkin sydadmet ja peli nostettiin nopeasti vuosikymmenen
merkkitapausten joukkoon. Arvoituksellinen tarina prinsessan pelastamisesta on taynna
pahkindita, joiden ratkonta perustuu ajan manipulointiin. Peli on omaperaisesti
toteutettu ja pulmat ovat juuri sopivan kinkkisiéd. Pelaajien riemuksi Braid ei jaényt
pelkastaan Xbox-yksinoikeudeksi, vaan viime vuoden aikana myds PC- ja PS3-pelaajat
paasivat tutustumaan téhén taideteosta lahentelevaan tasoloikintaan.

21:NHL o7

Alusta: PC, PSP, PS2, Xbox, Xbox 360 Kehittaja: EA Julkaisija: EA Sports Vuosi: 2006

Nappaéinten hakkaamiseen tottuneet jékistelijat jarkyttyivat pahanpéivéisesti, kun NHL
07 esitteli mailojen liiketta jaljittelevan Skill Stick -systeemin. Enda ei lamari lahtenyt
nappia painamalla, vaan vetamalla tattia taaksepain kuin lataisi lydntiin tehoa, ja sitten
nykaisemalld voimallisesti eteenpain. Toinen tatti puolestaan saéti tahtayksen, t.s.
yrittddko yla- vai alanurkkaan, vaiko kenties keskelle kakatinta? Vai kayttéisikd saman
ajan harhauttamiseen ja kiekon napéayttdmiseen? Taitopohjainen Anari pesi kilpailijansa
ja edeltdjansa 6-0, ja sen mydhemmat iteraatiot ovat vain parantaneen tulosta, ja
saaneet jopa allekirjoittaneen kiinnostumaan jaakiekosta

20: MAX PAYNE

Alusta: Xbox, PC Kehittaja: Remedy Entertainment Julkaisija: Rockstar Vuosi: 2001

Sanonta kuuluu, parempi my&h&én kuin ei milloinkaan, mutta Max Paynessa voisi
sanoa ennemmin parempi myéhaan kuin liian pian. Pitkdn odotuksen paatteeksi
julkaistu film noir -toimintapeli lunasti kovat odotukset ja lanseerasi ns. bullet time -
hidastusefektin, joka salli villit vaistéloikat molemmat aseet laulaen. Sarjiksista ja
honkkaritoimintaleffoista fiilistd ammentavan pelin viimeista piirtoa myéten tyylitelty
presentaatio ja upea tunnelma loivat mahtavat puitteet kiehtovalle kostotarinalle. Max
Paynea pidetaan edelleen suomalaisen peliteollisuuden kirkkaimpana saavutuksena,
vaikka pelin oikeudet onkin kaupattu isolla rahalla ulkomaille.

Victoria:
An Empire Under the Sun

Victoria on Paradox Interactiven
massiivisista historiastrategioista ehka
se suurinta opettelua vaativa, eika
kayra ole loiva. Pelissa koetaan koko
postkolonialismia kohti liikkuvan,
teollistuvan maailman riemu ja tuska,
vaannetaan yhteiskunnan valtameri-
laivaa hitaasti halutulle kurssille, ja
tasapainotellaan eri yhteiskunta-
luokkien taloudellisten ja poliittisten
tarpeiden valilla samalla, kun tehtaat
kohoavat kasvaviin kaupunkeihin.
Naista peleista joko tykkaa kovasti, tai
ei ollenkaan.

Ninja Gaiden

En yleensi pida peleistd, jotka
asettavat kovan vaikeustason kaiken
muun edelle. Ninja Gaiden on
kuitenkin poikkeus. Sen lahes
sadistinen alku toimi kivikkoisena
polkuna Eedeniin. Pelin ovela rakenne
takasi sen, ettd seikkailu kavi sita
palkitsevammaksi mité pitemmalle
siina eteni ja mitd paremmaksi
pelaajaksi kehittyi. Tarpeeksi turpiin
saatuani huimat liikkeet alkoivat
ketjuuntua toisiinsa ja ruutu tayttyi
kuoleman baletista, jonka viihdearvo
puhdisti kaikki alkukankeuksien
haavat. Ehdoton suosikki.

Resident Evil

Alkuperainen Resident Evil oli
aikoinaan pelottavin ndkeméni peli.
Aika tosin nakersi pelid nopeasti ja
kulmikkaat hahmot tuntuivat
my6hemmin koomisilta. Capcom
antoi onneksi pelille piristysruiskeen
julkaisemalla sen uudelleen 2002.
Samalla sisélt6 hiottiin entistékin
paremmaksi. Peli on uskomattoman
hienon nékéinen, tekemista on entista
enemman ja pelottavuus on tallella.
Resident Evil kuuluu kaikkien
kauhupeleisté pitévien perus-
sivistykseen ja Kuution versio on
paras tapa tutustua klassikkoon.
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Jorin bonusvalinta
Uncharted 2: Among Thieves

Pulpseikkailut ovat aina viehattaneet
minua: vauhtia, vaaratilanteita,
luonteikkaita naisia seké sankari, joka
muinaisia aarteita etsiessaan paatyy
suojelemaan viattomia. Jo Uncharted:
Drake's Fortune oli kuin karkkia
suoraan suoneen, mutta kakkonen
hioi konseptista todellisen helmen.
Koko pelin ajan oli kasvoillani levea
virne -- en voinut olla nauttimatta
huikeista kamera-ajoista, ja usein
nauroin nasevalle dialogille &éneen.
Uncharted 2 on tiivistettyad parhautta,
eiké sellaisesta voi saada kyllikseen.

Teron bonusvalinta
Fantasy Wars

Fantasy Wars syntyi Fantasy
Generalin henkiseksi jatkajaksi ja
taytti saappaat paremmin kuin hyvin.
Vuoropohjainen, heksaruudukolla
pelattava strategia on malliesimerkki
siitd, miten taman lajityypin edustaja
tehdaan. Karttojen ja erilaisten
yksikéiden ominaisuuksien pohdintaa
ja taktista laskelmointia joutuu
harrastamaan tosissaan, silla
tietokone on élykés ja armoton
vastapeluri. Peli on melkoista
hardcorea ja juuri siksi Fantasy Wars
jatko-osineen kuuluu jokaisen
kotistrategistin kokoelmiin.

Suden bonusvalinta

Viva Pinata

Vaikka listalle kelpuuttasi vain alaa
merkittavasti kehittdneet pelit, huima
maaré hyvia ehdokkaita jaa silti
ulkopuolelle. Viva Pinata ansaitsee
maininnan sillg, etta lastenohjelman
kaveriksi luotu peli innosti aikuisetkin
pelaajat kasvattamaan tietyn varisia
lohik&armeité ja kopistelemaan
paperieldimenmunia siiné toivossa,
etté oikealla hetkelld kopsauttaminen
tuottaisi uuden mutaation. Super-
sympaattiset pinata-otukset, varikkaat
puutarhamaisemat ja tasaisesti
nouseva haastekéyra tekevét puuha-
ja puutarhanhoitopelistd helmen niin
lapsille kuin aikuisillekin.

19: THE WITCHER

Alusta: PC Kehittdja: CD Projekt Julkaisija: Atari Vuosi: 2007

Yleensé kun pelikehittdjat puhuvat aikuismaisista peleistéd, se materialisoituu verelld
latradmisend, kiroilemisena ja naishahmojen paljaana pintana. Puolalaisen CD
Projektin The Witcher ja erityisesti sen timanttiseksi hiottu Enhanced Edition tiputtivat
aikuista otetta tarinoihinsa hakevat pelaajat maan pinnalle — The Witcherin maailma on
rujo ja anteeksiantamaton, jossa ei ole onnellisia tarinoita. Pelisséd muistinsa
menettanyt hirvionmetsastaja Geralt paasee rellestdmaén niin fyysisessa kuin
psyykkisessakin mielessa vapaasti, silla mustavalkoiset asetelmat loistavat
poissaolollaan. Selkeésti hyvia tai pahoja ratkaisuja ei ole, eika niita tarjota.

18:MASS EFFECT

Alusta: PC, Xbox 360 Kehittéja: BioWare Julkaisija: EA Vuosi: 2007

BioWare kokeili raiskinnén ja hahmojen vélisen draaman tasapainoa ja 16ysi kuin
16ysikin ihanteellisen mittasuhteen. Ajoittain takkuavalle taistelujéarjestelmalle antaa
kaiken anteeksi, koska hahmojen kemia on niin kiehtovaa. Taistelussa rinnalla ei
juokse aivoton tietokonehahmo vaan vanha ystéva, kyyninen palkkatappaja tai
potentiaalinen rakastaja. Kun sekaan lyédaan erinomainen tarina, aidosti vieraalta
tuntuvia eldaménmuotoja ja tyylikésta teknologiaa, on késissa yksi parhaista
roolipeleistéd koskaan. My®&skin eras niité peleja, joissa hahmonluontiin voisi kuluttaa
muutaman kuukauden, ihan vain |6ytadkseen paghenkildlle taydelliset sieraimet.

17: GRAND THEFT AUTO lll: VICE CITY

Alusta: DS, PSP, PC, Mac, PS2, PS3, Wii, Xbox 360 Kehittaja: Infinite Interactive Julkaisija: D3 Publisher Vuosi: 2007

Vaikka Grand Theft Auto -pelisarja siirtyi kolmiulotteiseen pelimoottoriin jo GTA lll:n
my®6té, oli todellinen pankinréjayttaja luvassa vuotta myéhemmin. Synkka 2000-luvun
Liberty City vaihtui aurinkoiseen ja pirted&n 1980-luvun Vice Cityyn, ja mainio juoni
nivoutui oivasti yhteen avoimen pelimaailman kanssa. Vice City nyokkaili tamén tasta
80-lukulaisuudelle, rikoselokuville seka erityisesti Miami Vice -tv-sarjalle. Tuttuun
tapaan hdmminkié heréttanyt peli vakuutti niin pelaajat kuin kriitikotkin viimeistellylla
sisélléllaan ja ylilyovalla otteellaan, jonka ansiosta peli on pitényt paikkansa niin
myydyimpien PS2-pelien kuin vuosikymmenen parhaidenkin listalla.

16: SUPER MARIO GALAXY

Alusta: Wii Kehittaja: Nintendo Julkaisija: Nintendo Vuosi: 2007

Super Mario Galaxy teki minka lupasi: vei parhaan 3D-hyppelyn valtikan yli

10 vuotta hallinneelta Super Mario 64:lta. Suurimpana innovaationa pelin kent&t
olivat minikokoisia planeettoja, joissa putkimies kiersi painovoiman mukaan kaikissa
mahdollisissa asennoissa. Kenttédsuunnittelu, pelattavuus ja toteutus ovat viimeisen
paalle kohdallaan. Viiksekkaan putkimiehen kera on yksinkertaisesti todella hauska
seikkailla. Nahtavaksi jaa, viekd tdman vuoden aikana ilmestyva jatko-osa Yoshi-
dinosauruksineen alkuperéiseltd Galaxylta sen parhaan tasoloikan kruunun.

Varmaa on vain, etta ainoastaan Mario voi kampittaa Marion jakkaraltaan.

15:DEUS EX

Alusta: PC, Mac, PS2 Kehittaja: lon Storm Julkaisija: Eidos Vuosi: 2000

Nykyiset toimintaroolipelit ovat paljon velkaa Deus Exin kaltaisille pioneereille.
Dystopiseen maailmaan sijoittuvassa kyberpunkseikkailussa pelaaja kykeni
parantelemaan itsedén niin kyberneettisesti kuin kykypisteillakin, ja jokaisella valinnalla
oli vaikutusta pelikokemukseen. Puhumisen ja pyssyttelyn ohella myés hiiviskely oli
mahdollista — haivelaitteilla pahisagenttien ohi suhahtaminen oli lastenleikkig, ja ne
kovimmatkin viholliset sai tuhottua ilman laukaustakaan. Parhaiten Deus Ex jai silti
mieleen tarinaltaan: pa&tds pelastaako maailma kaikkivaltiuden, llluminatin vai
teknologisen havityksen myété oli hyvin vaikea. Tunnelmallista ja intensiivistd menoa.

14: BATTLEFIELD 1942

Alusta: PC Kehittdja: Digital llusions CE Julkaisija: EA Vuosi: 2002

Nettipelit tekivat lopullisen lapimurtonsa 2000-luvulle tultaessa. Erds
mieleenpainuvimmista oli Battlefield 1942, joka panosti laajoihin ymparistéihin ja
monipuolisiin pelityyleihin. Semirealistisesta otteestaan huolimatta peli pyrki samalla
tekemaén sotimisesta hauskaa. Pelissa yhdistyivat hienosti maa-, ilma- ja meritaistelu,
joiden merkeisséa saattoi taistella jopa 64 pelaajaa kerrallaan kahden eri armeijan
riveissa. Avaintekija Battlefieldin menestykseen oli myds tukikohtien valtaukseen
keskittyva Conquest-pelimuoto, joka piti toiminnan liikkeessa isoillakin kentilla.
Menestys on sittemmin poikinut my&s jatko-osia, jotka sijoittuvat eri aikakausiin.
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13: THIEF Il: THE METAL AGE

Alusta: PC Kehittaja: Looking Glass Studios Julkaisija: Eidos Vuosi: 2000

Thiefid on kehuttu oivasta tarinankerronnasta ja omaperdaisesta steampunkfantasiasta,
mutta sarjan kiistatta vaikuttavin ansio on uuden lajityypin luominen. Mestarivaras
Garrettin danella kerrottu peli lanseerasi dlyttéman ajatuksen: mité jos toimintapelin
jannitys syntyisikin taistelun valttdmisesta? Hiippailupelien kantaiséna pidetty sarja on
puhtaimmillaan kakkososassa, joka ymmaérsi unohtaa pakolliset zombitappelut ja
keskittyi siihen ydinasiaan - tehtévén suorittamiseen varjoista, kenenk&an koskaan
nakemattd. On saali, ettd konsolikdannokset vesittivat trilogian paatdksen: nahtavaksi
jaa, palauttaako tekeilla oleva nelososa veteraanin valtaistuimelleen.

12: PORTAL

Alusta: PC, PS3, Xbox 360 Kehittdja: Valve Julkaisija: Valve Vuosi: 2007

Taysin takavasemmalta ja pimennosta puun takaa saapui Valven erinomaisen Orange
Boxin yllattédva kruununjalokivi, teleportaatioon ja erikoiseen huumorintajuun luottava
pulmapeli Portal. Uudenlaisen aseen testisessio erikoisessa laboratoriossa muuttuu
nopeasti joksikin aivan muuksi, ja moraalikoodistoltaan hiukan vinksahtaneen tekoalyn
kanssa leikkiminen valloitti pelaajat kautta maailman. Portal on osoitus seka
innovaation etté pelikasikirjoituksen voimasta. Moni kohtaus, dialogipatka ja erityisesti
sen hilpea lopputekstimusiikki on siirtynyt osaksi pelimaailman kudosta. Nimi tullaan
tuntemaan viela pitkaan. (Vaikka kakku olikin valetta. -toim. huom.)

11: STAR WARS: KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC

Alusta: PC, Mac, Xbox Kehittdja: BioWare Julkaisija: LucasArts Vuosi: 2003

Biowaren ensimmaéinen yritys Star Wars -universumin parissa oli napakymppi.
Dungeons & Dragons -saé&nnostolla toimiva roolipeli vie pelaajan ympari téhtien sodista
tuttuja maisemia, kertoen yhden parhaista kyseisesté universumista kerrotuista
tarinoista. Vaikka Star Wars ei erityisesti kiinnostaisikaan, pelissa on niin valtavasti
muuta hyvaa ja nerokasta. Mieleenpainuvat hahmot, viimeisen péaalle toimiva
kayttoliittyma ja toistuvasti eteen heitetyt ikimuistoiset hetket tekevat Knights of the
Old Republicista yhden vuosikymmenen hienoimmista roolipeleistd. KotOR on
edelleenkin suositeltava hankinta, silla se on vanhentunut varsin arvokkaasti.

10: FALLOUT 3

Alusta: PC, PS3, Xbox 360 Kehittdja: Bethesda Julkaisija: Bethesda Vuosi: 2008

Fallout 3 teki sen mitd kukaan ei uskonut mahdolliseksi, ja tyydytti seka vuosia jatko-
osaa odottaneet kyynikot ettd pelisarjaan vasta nyt tutustuneet ensikertalaiset.
Hyppays kahdesta ulottuvuudesta kolmeen toi mukanaan uudenlaisen pelityylin, mutta
nerokas toimintaa tahdittava VATS-tahtéysjarjestelmé yhdessd mustan huumorin kera
piti uusiotuotteen uskollisena lahdemateriaalilleen. Bethesda jatkoi my&s Fallout 3:n
tukea lukuisten enemman tai vahemman péatevien lisdpakettien avulla, ja koko pelin
lapaéisy lisésisaltdineen onkin tuntimaéarallisesti melkoinen urakka sen parhaassa
mahdollisessa merkityksessa. Sata tuntia on vield kevytta kauraa.

09: HALO: COMBAT EVOLVED

Alusta: Xbox, PC, Mac Kehittaja: Bungie Julkaisija: Microsoft Vuosi: 2001

Miljoonabhitti, kulttuuri-ilmid, loistava peli. Kaikki ne kuvaavat Halo: Combat Evolvedia,
joka jo yksin takasi Xboxin aseman konsolimarkkinoilla. Vuorovaikutteiset taistelut,
erikoiset ja humoristiset viholliset, eeppinen kerronta ja audiovisuaaliset karkit imaisivat
valittémasti pelin mystiseen rengasmaailmaan. Halon vaikutukset ovat kuitenkin

paljon kauaskantoisemmat, silla se loi kertaheitolla tukevan pohjan nykyaikaisille
konsolirdiskinnéille. Lukuisat oivallukset esimerkiksi elinvoiman ja ohjauksen suhteen
on sittemmin kopioitu moniin mydhempiin peleihin laitteesta riippumatta. Halon
perintd eldakin paitsi sen jatko-osissa, myds useissa kilpailevissa sarjoissa.

08: GOD OF WAR I

Alusta: PS2, PS3 Kehittéja: SCE Santa Monica Julkaisija: SCEA Vuosi: 2007

God of War esitteli meille Kratoksen, miehen, joka tappoi kaikki ja kaiken vihansa
voimin, mukaanlukien sodan jumala Aresin. Kreikkalaisesta mytologiasta ammentava
tappelupeli hatkahdytti liikesarjoillaan ja brutaalilla toteutuksellaan, mutta palkittu peli
jai armotta seuraajansa varjoon. God of War Il teki verikekkereista taidetta. Se pisti
pelaajan pilkkomaan kymmenié vihollisia yhdessa ainoassa tappelussa, nelinkertaisti
pomotaisteluiden méarén ja hioi muutenkin upeasta pelisté viela paremman. Pelin
jokainen hetki on puhdasta epiikkaa ja nautintoa. Kratoksesta tuli valittdmasti kulttuuri-
ikoni, ja pelid itseddn on ylistetty yhdeksi PS2:n parhaista peleista koskaan.

The Elder Scrolls lil:
Morrowind

Fantasiaseikkailun kolmas osa ei ole
vapaasti piehtaroitava hiekkalaatikko
pelkéstdan naennaisesti. Morrowind
rakaisee pelaajan haikaileméattémasti
tapahtumien keskelle, jossa voi
toteuttaa itsedan vapaasti. Kun
pelaajalle antaa taysin vapaat kadet,
taytyy varautua lieveilmiéihin. Youtube
todistaa, etté pelin voi pelata lapi
kuudessa minuutissa. Vaikka moinen
kuulostaa ehka pyhéainhavaistykselta,
moinen ei suinkaan tarkoita pelin
olevan héttéinen. Siina on vain
mahdollista olla uskomattoman luova.

Star Wars Galaxies

Harva peli on kokeillut verkkorooli-
pelin rajoja yhta armottomasti kuin
Sonyn alkuperéinen Téhtien Sota -
MMO. Hahmoluokattomat kykypuut,
pelaajakasityolaisiin perustuva talous,
mahdollisuus rakentaa kokonaisia
kaupunkeja tai muuttaa hahmostaan
kaikki paitsi nimi, rotu ja sukupuoli -
voi veljet sitd vapautta. Kaikki se
hukattiin, kun Sony paatti yrittaa
WoW-ilmién kyytiin juuri v !
tavalla: ei parantamalla k&

ysf syyttéd vaan typist:
sosiaalisesti rikkaan hiekkalaatikon
pariin perinteiseen mattajahahmo-
luokkaan. Mutta hetken, toverit,
hetken se oli upeaa.

American McGee’s Alice

Jokainen meista tuntee tarinan
Liisasta ihmemaassa. Muun muassa
Doomien kenttasuunnittelijana tutuksi
tullut American McGee paatti tehda
klassisesta tarinasta omannakoéisensa
version ja lopputulos on yksi kuluneen
vuosikymmenen ensimmaisista
peliklassikoista. Ihmemaa muuttui
McGeen kasissa pelottavaksi ja
vinksahtaneeksi kummajaiseksi, eika
Liisakaan ollut enaa entisensa. Pelin
tyyli kantaa alusta loppuun
téydellisesti ja nostaa sindnsa
yksinkertaisen toimintapelin ylitse
muiden kaltaistensa.
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Leevin bonusvalinta
Final Fantasy IX

FFIX on sarjan viimeinen osa ensim-
méiselle Playstationille ja samalla
myds kunnianosoitus sarjan historialle.
Koko peli on tdynna hienovaraisia
vihjeitd sarjan aiemmista osista ja se
tarjoaa FF-faneille mukavan
kattauksen roolipelisarjan hienoimpia
puolia. Siité I6ytyy s6pdja moogleja,
monipuolinen hahmonkehitys-
jarjestelma, hieno satumainen juoni ja
Steiner. Kyseinen ritari on pitkén-
omaisine kypérineen ja dramaattisine
eleineen eras sarjan kaikkien aikojen
hauskimmista hahmoista.

JD:n bonusvalinta

Team Fortress 2

Ammuskelupeleisté kaunein tarjoaa
eloisan, sarjakuvamaisen, 1900-luvun
alun mainonnasta ammentavan tyylin,
jota ikenet verilla realistisuuteen
pyrkivat kilpailijat eivat pysty
haastamaan. TF2:ssa ei mitelld voimia
otsa rypyssa. Hupaisista hahmoista
koostuvat joukkueet rokittavat
toisiaan ylilyovilla aseilla, hilpedn
aaninayttelyn ryydittdessa varikasta ja
nopeaa toimintaa. Tdma on peli jota
voi pelata vartin tai koko illan ilman,
ettd se tuntuu raskaalta. Kyseessé on
hauskanpitoa puhtaimmillaan.

Matin bonusvalinta
Trine

Suomalaisen Frozenbyten Trine jai
mieleen parillakin eri tavalla.
Kotomaisuutensa lisaksi sen
audiovisuaalinen toteutus huokui
vanhojen kunnon satujen taikaa.
Varikkaat satumetsat, ratasviidakot ja
luolastot aivopahkindineen olivat
tervetullut poikkeus muita peleja
vaivaavaan ruskopesuilmeeseen.
Liséksi kolmen hengen
peliporukkamme koki Trinen aikana
niin monituisia tyhmailyn aiheuttamia
huvittavia kémmahdyksia ja sattumia,
etta pelisessiot lopetettiin aina levea
virne kasvoilla. Harvinaista herkkua

07: CIVILISATION IV

Alusta: PC, Mac Kehittgja: Firaxix Games Julkaisija: 2k Games Vuosi: 2006

Jos peliin upotetut tunnit voidaan mieltda laadun mittariksi, on Civilization 4 yksi
laadukkaimpia peleja koskaan. Neljas osa lisési Sid Meierin hittipelisarjaan mm.
uskontojen levidmisen mallinnuksen, monipuolisemman valtionhallinnon seka
jarkevadmmin toimivan taistelujarjestelman. Myds pelin ulkoasu sai lisdd huomiota, ja
kauniin 3D-grafiikan liséksi yon pikkutunneilla saa nauttia myds tarttuvasta
musiikkiraidasta, joka yhdistelee elementteja lukuisista aikakausista ja tyylisuunnista.
Kahteen otteeseen laajentuneen Civilization 4:n pariin voi helposti palata viela
viidenkin vuoden jélkeen kerta toisensa jélkeen. Vield yksi vuoro...

06: METROID PRIME

Alusta: GameCube, Wii Kehittdja: Retro Studios Julkaisija: Nintendo Vuosi: 2002

Retro Studios naytti vuonna 2003, miten vanha ja kulahtanut pelisarja voidaan siirtaa
perinteitd kunnioittaen uuteen aikaan ja taysin uuteen uskoon. Metroid -sarja loikkasi
sivultapdin kuvatusta seikkailusta kolmiulotteiseksi ja oli valittémasti suunnaton
menestys. Kunniaa ei tullut turhasta, sillé peli on erds kaikkien aikojen parhaista
seikkailupeleistd. Meininki on loistavasti rytmitetty, uusia varusteita ja paikkoja avautuu
tasaista tahtia, eikd pelaaja yksinkertaisesti ehdi kyllastymaan. Pelimaailma on
yksityiskohdiltaan todella hiottu ja Tallon IV —planeetta paihittaa

arkkitehtuurillaan ja historiallaan jopa useimmat roolipelit.

05: BALDUR'’S GATE 2

Alusta: PC, Mac Kehittdja: BioWare Julkaisija: Black Isle Studios Vuosi: 2000

Viime vuoden huippuhetkiin kuulunut Dragon Age: Origins jéi listalta vain yhdesta
syysté: vimekadessa se on tdmén paivan standardille paivitetty uudelleenlammitys
Baldur's Gate 2:sta. Isometrisestéd kuvakulmasta kuvattu roolipeli keksi tai viimeisteli
kaiken sen, mikd my&s Dragon Agessa ihastutti: taktisen pienryhmataistelun,
dramaattisen tarinan, poliittiset koukerot, seikkailija-tovereiden omat agendat seka
mahdollisuuden luoda romanttisia suhteita ryhman jaseniin. Jalkimmaisen ympérille
syntyi myds elinvoimainen modikulttuuri. BioWaren maineen luoneen fantasia-
roolipelin kakkososaa pidetaan yha laajasti genren parhaana edustajana.

04: THE SIMS 2

Alusta: PC, Mac Kehittdja: Maxis Julkaisija: EA Vuosi: 2004

Kuka olisi uskonut, etté virtuaalinen kotileikki voi koukuttaa miljoonia? The Sims keksi
taikatempun, jolla seka teinitytot etta raiskintda vieroksuvat naiset saadaan
pelaamaan, mutta vasta The Sims 2 poiki pelid nykyisin leimaavan modauskulttuurin.
Virallisten liséosien liséksi kotisimulaattori kasvatti miljoonapéisen fanikunnan, joka
laajensi ydinpelia uusilla asusteilla, kalusteilla ja hahmomalleilla, mutta myés
syvemmalla tasolla, simien kdytdstd muokkaavilla modeilla. The Sims -ilmién ansiosta
tunnetut hittiartistit ovat levyttaneet biisejaén simien sopottamalla simlish-kielell, ja
viime vuonna ilmestynyt The Sims 3 kipusi vuoden myydyimmaksi PC-peliksi.

03: WORLD OF WARCRAFT

Alusta: PC, Mac Kehittja: Blizzard Julkaisija: Blizzard Vuosi: 2004

Blizzard on ottanut nilkkalukon muista valtavirran pelitaloista tarjoamalla sen kaikista
suurimman MMO:n, jonka tiuhat paivitykset koukuttavat pelaajia aina vain enemman.
WoW on massiivinen, kaunis ja kayttajaystavallinen, vahan niin kuin jattimainen
hajuvesinaytteitd promoava neito. Ei pida kuitenkaan eléa illuusiossa. Warcraftin
maailma on keskella valtavirran py&rremyrskyé. Sen oheistuotteista voisi rakentaa
Islannille kelluvan naapurivaltion, ja pelatessa tietda, etté se vain pyrkii kaikin tavoin
pitdémaan kukkarostasi kiinni. Tama ei kuitenkaan haittaa, kunhan vain saa kasiinsa
sen seuraavan hanskaparin, joka korottaa kriittisté iskua ainakin kahdella prosentilla.

02: HALF-LIFE 2

Alusta: PC, PS3, Xbox, Xbox 360 Kehittaja: Valve Julkaisija: Sierra Entertainment Vuosi: 2004

Pelijatti Valven ensimmaéinen julkaisu Half-Life osoittautui megahitiksi, ja sita pidetaan
eraana kaikkien aikojen merkittavimmista peleista. Tietomurron takia viivastynytta
jatko-osaa odotettiin kieli pitkalla vuosia, eika turhaan. Half-Life 2 voitti yli 40 vuoden
peli -palkintoa ympari maailmaa, valloittaen ihmiset erinomaisella teknisella, pelillisella
ja tarinallisella laadullaan. Pelaajat heitettiin junan kyydissa dystopiseen maailmaan,
josta oli muodostunut Combine -imperiumin hallitsema poliisivaltio. Upeasti
suunniteltu pelimaailma seurasi vahvasti edeltajansa jalanjalkia asettaen samalla
raiskintapelien riman etenkin fysiikanmallinnuksen suhteen uudelle korkeudelle.
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01: ROCK BAND 2

Alusta: PS2, PS3, Xbox 360, Wil Kehittéja: Harmonix Julkaisija: MTV Games Vuosi: 1992

Alussa oli Guitar Hero, ja se oli hyva. Sitten tuli osa 2, ja
Rocks the 80s, ja ne olivat todella hyvia. Sitten tapahtui
hirveita, Harmonix karkasi kellaristaan, eikéd Guitar Hero
en&a koskaan ollut hyva. Onneksi Harmonix oli edelleen
hyva, ja loi Rock Bandin, josta sikisi Rock Band 2.

Rock Bandissa vuosien kokemus musiikkipeleistd on
saavuttanut jonkinlaisen huipun. Sujuvat savelkuviot
yhdistyvat ajanmukaiseen ja tyylikk&daseen grafiikkaan, ja

valtaisa musiikkivalikoima takaa, etta téassa on bilepelien
ykkoénen. Kitarointia, rummutusta, laulua, mika nyt sattuu
kulloinkin huvittamaan, tdma on sita parasta hauskaa
kavereiden kanssa. Vaikeustasoa pystyy vaihtelemaan niin
ettd uusikin paasee helposti mukaan, samalla kun
kunnianhimoiset tiluttajat vaantavat itselleen hien pintaan.
Tama on peli jota pelaavat nekin, jotka eivat muuten
konsolin eteen eksy. Voiko tata enda paremmin perustella?
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Toiminta

O Epic Mickey
Wl :+JUNCTION POINT STUDIOS ::DISNEY
Millaisia mielikuvia Mikki Hiiri -peli ihmisissa
synnyttda? Kenties kuvitelmia lapsenomaisesta,
varikkaasté tasoloikinnasta, joka on niin hajuton ja
mauton, ettei se loukkaa herkintékaan sielua? Epic
Mickey ei ole tdma peli. Se on jotain ihastuttavan
héiriintynyttd ja painajaismaista, mutta myos
loisteliasta ja kekseliasta.

Vanha kunnon siimah&ntdmme imeytyy
vieraaseen Cartoon Wasteland -maailmaan, jossa

v Max Payne 3

12 vuotta on kulunut. Max Payne on p&assyt eroon niin
hiuksistaan kuin hoikasta ruumiinrakenteestaankin, ja
muuttanut New Yorkin réhjéisista lahidista Sao Paolon
slummeihin. Max-paran alennustilaa kuvastaa hyvin
surkea teollisuusvaksin duuni onnettomalla palkalla.
Tullessaan petetyksi tdmé katkera raspikurkku l&htee
vanhalle kunnon kostoretkelle etsiméan totuutta ja
syyllisid. Yksi asia on varmaa: raatoja piisaa. Ison Pipin
saagan kolmannen osan kehittdjana on Rockstar
kotimaisen Remedyn sijasta.

Syy odottaa: Rockstarin osaaminen ja kursailematon tapa
tehda pelinsa kohtaa entuudestaan maineikkaan brandin.
Se lupaa hyvas, vaikka Maxin kaljamaha saattaakin
huvittaa.

Julkaisu: Kevat

v Metal Gear Solid:
Peace Walker

Terroristit valmistelevat suuroperaatiota Costa Rican
viidakossa, ja pysayttddhén moiset epatot pitédd. Luvassa
on yhdistelma hiiviskelya, toimintaa ja tarinankerrontaa,
seka neljan pelaajan yhteistyopelitila. Mikéd sen parempaa
kuin pahisten kurmottaminen hyvassé seurassa?

Syy odottaa: Peace Walker on suoraa jatkoa sarjan
parhaalle osalle, MGS3: Snake Eaterille, ja Kojima on
puikoissa. Nam.

Julkaisu: Kesa

v Halo: Reach

Bungie-studion viimeisen Halo-pelin, Halo: Reachin
odotetaan olevan joukkuepohjainen toimintapeli, jossa
on useita pelattavia padhenkiléita,
uudelleensuunniteltu pelimekaniikka seké kerrassaan
koreat grafiikat. Peli tapahtuu ajallisesti juuri ennen
ensimaistéd Halo-pelia ja vaikuttaa erittdin lupaavalta.
Syy odottaa: Pelisarjan luoneen studion parhaat
osaajat ovat hioneet pelid isolla budjetilla kolme
vuotta. Jalki on vakisinkin hyvaa.

Julkaisu: Syyskuu

unohdetut Disney-hahmot elavét eldkepaividan
katkerassa limbonomaisessa tilassa. Maailmaa
hallitsee Mikin vahingossa luoma, lapikotaisin
kieroutunut Phantom Blot -mustetahra, joka on
korruptoinut kaikki maan asukit sankareita myoten.
Korjatakseen virheensi ja pelastaakseen Cartoon
Wastelandin on Mikin tartuttava pensseliin ja
maalattava maailma seka sen asukit uuteen uskoon.
Nakokulmasta riippuen Epic Mickeyn esittelema
Mikki Hiiri on joko neuvokas ja sinnikas hiirulainen
tai perinpohjainen, muiden eldmén pilaava
paskiainen. Niin tai ndin, kyseessa ei todellakaan ole
se tyypillisin Disney-lisenssipeli.

Syy odotukseen: Pelin padkehittdjd, Warren Spector,
on legenda mm. loistava Deus Ex -kyberpunkréiskinnén
takaa. Sita paitsi pelin taide nayttaa surrealistisen
upealta.

Julkaisu: Kesa

v God of War 3

Kreikkalainen mytologia ei ole koskaan ollut kivempaa.
Tappelupelien kuningas debytoi PS3:lla sarjan kolman-
nessa osassa, ja sodan jumala Kratos on huonommalla
tuulella kuin koskaan. Partaveitsenteravia leukujaan
ketjujen paéssa heiluttava herra astuu keskelle
titaanien ja jumalten valista sotaa, ja vihastukseen
taipuvainen jumaluutemme ei epardi nayttaa ihan
kaikille osallisille, missa se kaappi oikein seisoo. Verta
lentaa litroittain ja miesta kaatuu kuin Assyrian
valtakuntaa. Parasta viihdetta.

Syy odottaa: Kratos on kovin karju koskaan, ja jos
kaunis grafiikka, loistava pelattavuus ja reippaasti
ylilyéva vakivalta eivat kelpaa, ei se ole pelin vika.
Julkaisu: Maaliskuu

© World of Warcraft:
Cataclysm

#PC -#BLIZZARD --ACTIVISION

Roolipeli
0 Guild Wars 2

“*ARENANET :NCSOFT

Yli 11 miljoonaa pelaajaa odottaa innosta puhkuen
verkkoroolipelin kolmatta laajannusta. Muinainen
musta lohikddrme Deathwing her&a ja hulluus-
paissaan repii koko Azerothin palasiksi. Maanmuodon
muutosten mukana kentélle ryntaa kaksi uutta
pelattavaa rotua, joilla kelpaa tutustua valtameren
keskelléd olevasta Maelstromista 18ytyviin uusiin
alueisiin.

Syy odottaa: Liséda kokemustasoja, lisdé luolastoja,
lisda ihan kaikkea. Jos olet jo peliin koukussa, heita
hyvéstit seuraavalle kahdelle vuodelle.

Julkaisu: 2010

Voi olla, ettei mikdan parjaa World of Warcraftin
mahdille. Tasté huolimatta ilmaiseksi pelattava
Guild Wars on haalinut kunnioitettavat kuusi
miljoonaa pelaajaa. Jatko-osa tekee kaiken

paremmin, hienommin ja isommin.

Syy odottaa: Hyvin tehty fantasia-MMO ilman
kuukausimaksuja

Julkaisu: Syksy
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OFable Il

##XBOX 360 -#LIONHEAD :i:MICROSOFT

50 vuotta kakkososan jalkeen Albionin pelastajasta
on tullut laiska ja ilked styrénki. On pelaajan
vastuulla sydsta eilispaivan sankari
valtaistuimeltaan vanhan kunnon vallankumouksen
voimin. Fable lll:ssa on edeltdjiddn enemman
strategista sisaltd4, silla pelaaja padsee istumaan
kunkuksi kunkun paikalle. Oli sita sitten tyranni tai
jalo hallitsija, valtakunnan yllapito vaatii jatkuvaa
huolehtimista ja osallistumista paivittaisiin asioihin.
Syy odottaa: Aiempien osien menestys sekd
kolmosen nokkela johtajuussysteemi lupaavat
Fablen jatkavan voittokulkuaan.

Julkaisu: Syksy

©Final Fantasy XIll

- PS3/XBOX 360 -SQUARE ENIX -SQUARE ENIX

Kauan odotettu hetki on kasilléd. Maaliskuun alussa
maailman maineikkaimman roolipelisarjan 13. osa
saapuu Eurooppaan. Massiivisen seikkailun paa-
osissa olevat Snow, Lightning ja muut kumppanit
ovat sekd siunattuja etté kirottuja: heilla on valta ja
voima hallita suurten hirvididen kaytdsta, mutta
elleivat he toteuta kohtaloaan, samainen voima
uhkaa muuttaa heidat itsensi iljettéviksi moroiksi.
FEXIII on futuristinen roolipeliseikkailu, joka lainaa
sarjan parhaista osista piirteitd ja pumppaa
lopputulokseen lisda vauhtia. Poissa on
synkkamielinen epiikka, ja tilalle astuu nuorekas ja
kevytotteinen kerronta. Tama heijastuu ehka
parhaiten avuliaissa eidolon-otuksissa, jotka kuka
tahansa voi muuttaa vaikkapa autoksi tai
moottoripydréksi.

Syy odottaa: Final Fantasy -pelit ovat kautta linjan
olleet upeita kokemuksia, ja viimeisin osa uusine
taistelusysteemeineen on taatusti lunastava
odotukset. Halajamme elamaamme lisda
chocoboja, CuraGenid, magiaa ja Shivaa, seké
tietysti suuria seikkailuja.

Julkaisu: 9.3.

]

=

v Rage

Vuoden 2029 Maa on runneltu mesta. 90% ihmiskun-
nasta heittii veivinsa asteroidin osuessa rakkaaseen
Tellukseemme ja loput elaa kituuttavat sivilisaation
rippeiden seassa. Vahvimman laki vallitsee ja henkiin-
jaéneiden suurin hupi on brutaalit ja veriset kilpa-ajot.
Postapokalyptiseen Mad Max -meininkiin on ympétty
limaisia luolahirvi6ité, tuhovoimaisia tussareita ja
vinhaa kyytia kiitavia kumijalkoja.

Id Softwaren kuopus on ensimmaéinen firman uutta Id
Tech 5 -grafiikkamoottoria kayttéva peli, joka puristaa
erityisesti pelikonsoleista ne viimeisetkin mehut irti.
Insinédrilegenda John Carmack on luvannut, ettd Rage
tulee olemaan kauniimpi kuin yksikéan aikaisempi peli.
Me uskomme hénté. Kuvankaappausten perusteella
Rage on yksinkertaisesti niin tyylikkdan nékdinen, etta
se pitaisi kieltaa lailla.

Syy odottaa: Konsepti hurjista hirvitista,
kovakouraisesta toiminnasta ja armottomasta
kaahaamisesta viehattda meité kovin. Rage antaa
meille kaikkia kolmea ahdettuna tayteen steroideja.
Julkaisu: Syksy

v Aliens vs.
Predator

Rebellion on vastuussa seké parhaasta etté
pahimmasta, mitéd AvP-lisenssille on tehty, mutta jos
ennakot ovat mitdan osoittaneet, niin sen etta mittari
on talla kertaa roimasti ensimmaisen puolella. Jos
ultrarealistinen splattermeininki ja kolmen erilaisen
mutta ihan yhta tappotaitoisen puolen moninpelimatsit
kiinnostavat edes vahan, Aliens vs Predator lupaa
molempia isolla kadella.

Syy odottaa: Monesti loistokkaaksi testattu nettipeli-
konsepti seké aarityylikas vakivaltabaletti, vdhempikin
lammittad pienta, paatunutta pelaajansydanta.
Julkaisu: 19. helmikuuta

v Splinter Cell:
Conviction

Muutos on hyvasté, ja Sam Fisher on muuttunut mies.
Tukka hapsottaa, parta on ajamatta ja vanha tyén-
antaja saa jaada: vain tyttdren murhaajan 16ytdminen ja
edesvastuuseen saaminen on tarke&a. Tavoitteen
eteen Fisher on valmis rikkomaan s&antoja, leukoja, ja
muita ruumiinosia. Komeuden viimeistelee
vapaamuotoinen hiekkalaatikkototeutus.

Syy odottaa: Rankkaa toimintaa yhdistettyna
hiiviskelyyn, kiehtovasti muuttunut paghenkild ja
veteraanipelitalo kehittdjané. Kelpaa, kylla vain.
Julkaisu: 25.2.

Toiminta
v Mafia 2

Tieddmme sen jo: Mafia 2 on uskomaton kokemus.
Kavaisimme pelia kehittdvan 2K Czechin studiolla
viime kevaana ja padsimme testaamaan pelia parin
tehtévéan ajan. Késissa oli jo silloin jumalaisen kaunis
ja jannittéva peli, parempi kuin olimme edes
uskaltaneet toivoa.

50-luvulle sijoittuvan pelin tarina pydrii sotaveteraani
Vito Scalettan ympaérilla, joka kotiin palattuaan ei voi
vastustaa lavean polun houkutuksia. Vaikka peli
py6riikin alamaailman ympaérill, rikollisuus Empire
Bayssa on kaukana GTA:n vulgaarista maailmasta.
Kyse on herrasmiesten touhusta, jossa patevat tietyt
kaytdssaannot. Taalla ei toilailla miten sattuu, saati
sitten raiskité viattomia sivullisia tai kaahailla
jalkakaytavilla kuin pahainen moukka.

Syy odottaa: Mafia: The City of Lost Heaven oli
hieno toimintapeli, ja 2K Czech on kayttanyt liki kuusi
vuotta hioakseen jatko-osastaan tdydellisen timantin.
Mafia 2 on varmasti vahva kandidaatti yhdeksi tdman
vuoden parhaista peleista.

Julkaisu: Toukokuu

—
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v Battlefield: Bad
Company 2

Karismaattiset mutta tdysaaliét hahmot, itsekkyyteen
pohjaava tarina seka runsaasti isoja reikia tekevat
aseet ovat taydellinen resepti hyvélle toimintarymis-
telylle. Sarjan kakkososassa paastaan saatamaan
niin lumisissa maisemissa kuin hiekkaerdmaassakin.
Ajoneuvojen kayttda hiotaan miellyttdvammaksi
osaksi kokemusta, ja télla kertaa rakennukset saa
rajaytettya taysin pareiksi.

Syy odottaa: Hauska yksinpeli on hyvd homma,
mutta jos moninpelissa saa hajotettua koko
kellotornin siellda kdkottavan tarkka-ampujan
nappaamiseksi, addiktoiva hupi on taattu.
Julkaisu: Maaliskuu
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Metroid: Other M

WII - TECMO TEAM NINJA -NINTENDO

Metroid Prime -sarja oli tavattoman hieno seikkailutri-
logia, jossa kaikki oli kohdallaan. Vaikka Other M kaén-
taakin saagassa uuden lehden ja rytmittad tutkimus-

matkailua runsaalla kolmannesta persoonasta kuvatulla

toiminnalla, emme voi olla harmissamme. Pelin takana
on kuitenkin erinomaisilla Ninja Gaiden -tappelupeleilla
kunnostautunut Team Ninja, e dllaisesta reseptista
voi kuin syntyd puhdasta pelinautintoa.

Syy odottaa: Erinomaiselta kehittajatiimilta
erinomaisella konsepitilla tehty jatko erinomaiselle
pelisarjalle? Yhtélo lienee aika selva.

Julkaisu: Kesa

Legend of Zelda

WII -NINTENDO -:NINTENDO

Twilight Princess oli mestariteos, mutta selvasti
enemman Gamecubelle kuin Wiille sopiva seikkailu.
Nintendo on julkaissut muutaman konseptikuvan ja
vihjaillut sivulauseissa nimenomaan Wiille kehitetta-
vasta Zeldasta, jossa jousta ja miekkailua simuloidaan
kapulanvispauksella. Kuulostaa oikein lupaavalta.

Syy odottaa: Ajatuskin Nintendon huipputiimisté
uuden Zelda-pelin kimpussa on unelmien tayttymys.
Julkaisu: Syksy

Alan Wake

PC/XBOX 360 --REMEDY -MICROSOFT

Alan Waken valmistuminen on ottanut aikansa, ja
epailykset projektin hyytymisesté ja etenemisesta ovat
velloneet jo vuosia. Nyt Remedyn jénnitysseikkailu on
lahestymassa julkaisuaan, ja maltamme tuskin odottaa,
mitd kauhuja ja k&anteita yksi vuoden odotetuimmista
peleista sisaltaa.

Syy odottaa: Tiivistunnelmaisessa pelissa painajaiset
heraavat eloon. Hiukan yllattden pimeyden voimia
vastaan tapellaan lahinna valon avulla, mika on seka
konseptiltaan ettd toteutukseltaan erinomainen
lahtokohta jannérin kertomiseen.

Julkaisu: Kevét
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Seikkailu
The Last Guardian

PLAYSTATION 3 - TEAM ICO - SONY

Taidepeleistédan kuuluisan Team Icon kolmas peli
seuraa jattimaiseen eldimeen ystavystynyttd poikaa
pelissa, joka on tyyliltdan niin Icoa kuin Shadow of the
Colossustakin. Luvassa on sadunomaista tunnelmaa,
ja jos pelissa paasee hengaamaan herttaisen
kissakoiralintuotuksen kanssa, aina vaan parempi.
Syy odottaa: Team Ico on tehnyt vain kaksi pelia.
Molemmat ovat pelimaailman klassikoita. Kuinka
kolmas peli voisi olla pettymys? Ei mitenk&an.
Julkaisu: Syksy

Castlevania:
Lords of Shadow

PS3/XBOX 360 --MERCURY STEAM - KONAMI

Viime vuosien ajan Castlevania-pelit ovat karsineet
alhaisesta budjetista, mutta nyt sarja tekee nayttévan
paluun. Roolipelielementit ja nattinaamaiset
talttahammaspojat jatetdan tylysti sivuun, kun peli
palaa juurilleen: Belmontin perheen ja ikipahis Draculan
véliseen kamppailuun. Luvassa on jotain God of Warin
ja perus-Castlevanian valiltd, mika on todella
kiinnostava konsepti.

Syy odottaa: Se, ettd projektin takana on itse Hideo
Kojima povaa pelille hyvaa. Odotamme suureellista ja
vakavastiotettavaa tulkintaa Castlevanian tarinasta.
Julkaisu: 2010

Sekalaista

v Dead Space 2

Toissavuoden yllattgjia oli aidosti pelottava kauhu-
raiskintd Dead Space. Pelin sihinaa ja pauketta
taynna oleva danimaailma ja pimeat kaytavat pitivat
pelaajan jatkuvasti varpaillaan, ja irvokkaat,
paattéminakin kohti raahautuvat mutantit saivat
monet heikkohermoiset jattdmaan pelin sikseen.
Kakkososa selvittda mita Isaacin tyttdystavalle
tapahtui, mutta juoni on vain tekosyy kylvaa
kauhua. Dead Space 2 pistaé taatusti lisda pelkoa
silmaén ja on suoranainen ihme, jos joku ei meneta
y6uniaan pelin aiheuttamien painajaisten vuoksi.
Muistakaa: on taysin sallittua pitaa valot paallg, ja
jos oikein hirvittaa, pelin voi laittaa paussille.

Syy odottaa: Hyvin tehty kauhu on vaikea laji,
mutta Dead Space 2 tulee ruskistamaan monet
housut oikein huolella.

Julkaisu: Marraskuu

v Gran Turismo 5

Rallipelikansa on odottanut vuosia elonmerkkeja
alati viivastelevastd Gran Turismo 5:sta. Testaa-
mamme perusteella luvassa on jopa sisétiloihin
ulottuva, suunnan ja voimakkuuden huomioiva
vaurionmallinnus, seka virtaviivaisin grafiikka, mita
genre on ndhnyt. Pelistd I10ytyy myds useita kisa-
tyyppeja, 20 rataa kymmenilld muunnelmilla, liki
tuhat autoa... Listaa voisi jatkaa pitkaan.

Syy odottaa: Polyphony on luvannut yli 950
autotyyppia, WRC-kisat, NASCAR-kisat, runsaa
verkkopelin, tyylikkdan vauriomallinnuksen ja
terdvapiirtografiikat. Vaikea pistda paremmaksi.
Julkaisu: Kesa

v Need for Speed

Burnout: Paradisen jélkeen EA pisti hurjastelupeleja
tehtailleen Criterionin puuhastelemaan uuden Need
for Speed -pelin parissa. Taman siirroksen jalkeen ei
maailmaan ole Criterionin tekemisista juuri hiiskuttu,
mutta studion osaksi koitui kirjoittaa koko pelisarjan
séantokirja taysin uusiksi — enemman arcadea NFS:
Undergroundin malliin, vdhemman ryppyotsaista
ajosimulaatiota. Koska NFS Shift oli kuitenkin juuri
tata tarkempaa simulaatiota, vaikuttaisi silta, ettd EA
jakoi brandin kahteen osaan, ja Criterion on
vastuussa siita viihteellisemmasta puolesta.

Syy odottaa: Criterion on arcadekaahailujen
ylijumala, herra ja hidalgo, ja Need for Speed -peli
Burnoutin tyyliin tehtyné voi olla hauskinta kaahailua
koskaan.

Julkaisu: Lokakuu

v Skate 3

Maltamme tuskin odottaa pdédsevamme jélleen
harjoittelemaan vatsaavéaantavia lautailustuntteja.
Pelin sisallosta on paastetty julkisuuteen 1ahinné sen
tapahtumapaikka, Port Carverton, johon ilmeisesti
saa rakentaa haluamansa laisen skeittipuiston.

Syy odottaa: Skate on skeittisimulaattorien kunkku,
eika lisa todellakaan ole pahitteeksi.

Julkaisu: Toukokuu
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C Mario Galaxy 2

Super Mario Galaxy oli niin taynna kekseligita
jippoja, etta kaikki ideat eivat yksinkertaisesti
mahtuneet kyytiin. Nyt kun kakkososa on tulossa,
voi luottaa siihen, ettd erinomainen peli saa
runsaasti pontta purjeisiinsa seké vanhoista etta
uusista kikoista. Siind miss& mehildispuku edustaa
vanhoja konsteja, Mario voi nyt muun muassa
porautua maaperan lapi etsimaén katkettyja
aarteita, miké vaihtaa ndkyman tyylikkaasti
mustavalkoiseksi. Yksi oleellisimmista uutuuksista
tulee olemaan vanha tuttava, Yoshi-dinosaurus,
joka voi pitkén kielens& avulla lingota parivaljakon
kuilujen yli. Aina nélkéinen Yoshi on my®s halukas
hotkimaan vastaantulevat hedelmét, joista saatavat
efektit voivat muuttaa dinon leijailevaksi palloksi tai
pistéé tassuihin vahén vipinda. Kokonainen nippu
uusia galakseja odottaa tutkijaansa tdméan vuoden
taatusti parhaassa tasoloikassa. Juonesta viis,
kunhan pelattavaa ja hauskanpitoa riittda. Ja siita
tuskin on huolta.

Syy odottaa: Syy odottaa: Shigeru Miyamoto on
pelisuunnittelijana taysi nero, jonka kynanjalki ei
yksinkertaisesti kykene olemaan mitdan muuta kuin
pelimaailmaa mullistavia hienouksia. Ja jos kerran
Super Mario Galaxy Ykkénen oli vuoden 2008
paras peli, miten monilla tapaa paranneltu
kakkonen voi jaada siita jalkeen? Ei mitenkaan.
Meilla on kaikki syyt odottaa t&até pelia. Ihan kaikki.
Julkaisu: Kevéat

0 Starcraﬂ II +#PC -BLIZZARD -i-ACTIVISION

Huolimatta yli kymmenen vuoden idstaan, StarCraft on

edelleen kova sana Koreassa, jossa se on yksi maan
suosituimmista kilpailupeleista. Meille muille se on
ainoastaan eras parhaiten toteutetuista reaaliaika-
strategioistaikina.

SCIl on ollut kehitteilld jo vuodesta 2003, mutta
Blizzard ei ole vieldkaan valmis lyémaén pelin

julkaisupaivaa lukkoon. On kuitenkin kaikki syyt odottaa
ainakin kolmeen osaan jaetun pelin ensimmaisté osiota

t&mén vuoden puolella.

Ensimmaéisend julkaistaan itse paapeli, StarCraft II:
Wings of Liberty. Inmisilla pelattava kampanja keskittyy

Strategia

Kaksi lisdlevya, Heart of the Swarm ja Legacy of the
Void, tuovat kokonaisuuteen mukaan hydnteisméaiset
hirviét, Zergit, seké psyykkisia voimia omaavat
Protossit. Erikoisesti lisdpaketit muuttavat pelin
luonnetta merkittéavasti: Zergien pelaaminen on
enemmén roolipelimaisté strategiointia, siind miss&
Protossien kampanja ottaa vaikutteita Civilization-
tyylisisté diplomatiapeleista.

Syy odottaa: Blizzardilla ei ole varaa tyrié julkaisua, joten
kun peli viimein paéstetéan valloilleen, se vetaa taatusti
reaaliaikastrategiat uusiksi. Moninpeli on varmasti Koreaa
silmallapitaen hiottu vimeisen paélle kuntoon. Luvassa on

epélineaariseen seikkailuun, jossa pelaaja voi vapaasti
tutkia ja valloittaa maat ja mannut ihmiskunnan nimissé.

kenties paras RTS koskaan.
Julkaisu: 2010

@ Command and
Conquer 4

C :+EA +EA

C&C on mainion pulphenkista mellastusta, kieli
tukevasti poskessa, mutta myds perusteiltaan erittain
patevaa strategiointia. Neljanteen osaansa ehtinyt
saaga vie Tiberium-ongelman loppuvaiheisiinsa:
vikkelasti kasvanut kristalli on tehnyt koko planee-
tastamme miltei asuinkelvottoman. Kaksi klassista
osapuolta, kulttijohtaja Kanen luotsaama NODin
veljeskunta ja hyvistelevat GDI-puolustusjoukot,
ottavat viimeisen kerran yhteen ratkaistakseen kuka
hallitsee planeettamme rippeita? Luvassa on my&s
kaverin kanssa pelattava kampanja, mika lisaa
muutenkin herkullisenoloisen pelin viehatysta.

Syy odottaa: Taktinen syvyys, yhteistyopelitila sekéa
synkempaan suuntaan kéantyva tarina vievat
Command & Conquerit uudelle vuosikymmenelle.
Mikali vanhat merkit pitavat paikkansa, uusi osa tulee
olemaan maukasta pureskeltavaa pitkéksi aikaa.
Julkaisu: 18.3.

MusiikKki
9 Rogk Bgnd 3

Kiitos ladattavan lisésisallon, Rock Band 2 on
jaksanut viihdyttédd musiikkipelien ystavia
mukavan pitkaan. Nyt on silti aika tehda uusi
musapelien vallankumous: Harmonix suunnittelee
jo kovaa vauhtia bandipelisarjan seuraavaa osaa.
Huhut kertovat polkimilla toimivista lautasista,
kuusikielisista kitaroista ja Hammond-henkisista
koskettimista. Jos edes osa naista herkuista
toteutuu, muovisoitinfaneilla on syyta riemuun.
Syy odottaa: Kun musiikkipelien keisari ja
kuningas Harmonix sanoo mullistavansa genren,
on syyta uskoa joka sana. Vaikea vain malttaa
odottaa sinne saakka.

Julkaisu: Lokakuu
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Sonic & a
AII-StarsSF?gcing

Alusta Kehittdja Sumo Digital
Julkaisija Sega Pelityyppi Ajopeli

sankareiden sydksyessa
radalle ottamaan toisistaan mittaa on luvassa
tuttua hupihurjastelua keréttévine aseineen,
runsaine oikopolkuineen seka erikoisliikkeineen.
Kisailun ohella on tarjolla my&s nippu haaste-
tehtédvid, joissa suoritetaan annettua tehtévaa
kelloa vastaan. Sonic-peleille ominaisesti vauhti
on silmitdn, ja ratojen monipuoliset rakenteet
tekevét reitista valilla vaikean hahmottaa. Myds
ohjattavuudessa ja térmaysmallinnuksessa on
viela viilattavaa. Talla hetkella radat on kaytéan-
nossé pakko opetella ulkoa parjatakseen.
Todella rajoittuneen ennakkoversion perusteella
on hankala sanoa, miten syvélliseksi kokonai-
suus muodostuu. Jos ohjausta jaksetaan viela
viilata lopulliseen versioon, saattaa lopputulos
hyvinkin olla SEGAN paras Mario Kart -klooni -
muuten peli uhkaa vajota keskinkertaisuuteen.
Tero Kerttula

Kuten kunnon kilpa-ajopeliin
kuuluukin, oikein suoritettu I&htd on
elintarkea osa kisassa parjaamista.
Mokattu startti sotkee omat pasmat
ja pahimmillaan aiheuttaa kivan
ketjukolarin.

MotoGP:ssi voitto ei aina ole kaikki
kaikessa, vaan myés tyylipisteet
ratkaisevat. Keuliminen on taattu
tapa netota itselleen ylimaaraisia
pinnoja, mutta myés muusta
hurjapéaisesta menosta

saa kunnon bonarit.

Testivaiheessa ollut koodi bugasi
fisesti satunnaisesti. Esimerkiksi
pyorét, etenkin kallistuessaan,
nayttavat kelluvan

renkaidensa paalla.

bzl Julkaisu 26,3, % )

MotoGP 09/10

Alusta Kehittéja Monumental Games
Julkaisija Capcom Pelityyppi Ajopeli

elavét pyorteisté aikaa.
THQ:n vetdydyttyd MotoGP-kilvasta ei esiin ole noussut
varteenotettavaa vaihtoehtoa, joka nappaisi kaksipy6-
raisten kruunun itselleen. Yrittéjia on toki ollut, mutta
esimerkiksi viimevuotinen MotoGP 08 oli kaikin puolin
laimea esitys, joka jai kauas paalupaikasta.
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Capcom on téksi vuodeksi tehnyt merkittavia muu-
toksia sarjansa kehitykseen. Kehittdjan paikalle on valittu
melko tuntematon Monumental-studio, joka ei ole kuiten-
kaan taysin keltanokka kaksipydraisten kahvoissa. Stu-
diossa puuhailee itse asiassa samoja heppuja, jotka
olivat nostamassa THQ:n pérrésarjaa maineeseen. Kehi-
tystiimin vaihdos herétt4a varmasti faneissa kiinnostusta
viime vuoden pettymyksen jélkeen.

Tavoitteet ovat heti alusta alkaen korkealla. Kaikki
keskeisimmat pelitilat on pistetty remonttiin ja vaikutteita
on imetty autopelien huipuista. Pelista on esimerkiksi
yritetty tehda edelt&jaénsé mielenkiintoisempi lisddmalla

kilpailuihin tyylibonuksia, joide ansiosta ruutulipulle
ensimmaisena ehattaminen ei ole kaikki kaikessa, vaan
natti ajosuoritus riittdd. Keuliminen ja yleisélle vilkuttelu
katsotaan myds hyvéksi, siind missé kaikenlainen kola-
rointi verotetaan loppupisteista.

Aiemmin puisevalta tuntuneen uratilan moniulottei-
suutta on ehostettu lisd&malla ajamisen oheen oman
tiimin managerointia. Kaikki alkaa ruohonjuuritasolta
125-kuutioisen pikkupyéran valitsemisella ja oman bran-
din luomisella. My6hemmin ansaittavia palkintorahoja
pelaaja voi kéyttaa esimerkiksi PR-henkildiden ja insi-
ndodrien palkkaamiseen.
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ModNation
Racers

Alusta Kehittaja United Front
Julkaisija Sony Pelityyppi Ajopeli

radat
ovat tdynna kikkoja ja temppuja, joilla yritetédén
kiilata kérkeen. Kaikki on sallittua, oli kyseessa
ohjukset, turbosuhaus tai pitkésti eteenpéin
telesiirtédva portaali. Toisin sanoen, vakavaot-
saisesta rypistyksesté ei ole kyse. Mika tyylik-
kainta, kaikkea voi muokata. Pelaajat voivat
rakentaa itse omat ajokkinsa iskunvaimentimien
varitystd myéten, ja jo pelkastéén eloisalle kus-
kille on 200 silm&a ja 300 suuta, ratojen raken-
tamiseen kaytettavista tyokaluista ja osasista
puhumattakaan. Omat teoksensa saa siirrettya
nettiin kaiken kansan ihasteltavaksi, eli pelat-
tava ei todellakaan lopu heti kesken. Esivilkai-
sun perusteella hupaisaa meininkia hakevalle
tama Mario Kartia ja LittleBigPlanetia yhdis-
televa kaahailu nayttaisikin olevan mita
mainioin valinta.
Jori Virtanen

Varsinaisen uratilan kylkeen on lykétty myds Arcade-
tila. Ruudun ylareunassa tikittaa klassinen armonaika,
mutta hienona koukkuna Arcade-tilassa voi pelata kauden
mittaisena koitoksena, jolloin yksi ja sama kello tuottaa

Kohtuullisen railakas
ratamoottoripyoraily

jannitysta koko kauden ajan. Jos yhdessé kisassa mohlii
pahasti, voi mestaruusunelma katketa siihen. Pelimuo-
tojen valikoimaa téydentévét perinteinen kausitila seké

erityisen mielenkiintoiselta kuulostavat nettiominaisuudet.
Pelimoottoriin tehdyt parannukset kiidattavat ruudun-
péivityksen silkkiseen sulavuuteen. Se puolestaan antaa
ratkaisevasti paremman vaikutelman pyérien huippuno-
peuksista kuin MotoGP 08. Mutkia taittaa mielelléén ja
sijoitukset vaihtuvat taajaan. Suurin kolaus ajomallille
tulee pyorien oudosta tavasta kallistua, silla pyoréat eivat
edelleenkéan nayta kulkevan renkaidensa paalla.
Syvillisempi katsastelu paljasti ennakkoversiosta
muitakin pikku puutteita. Esimerkiksi pyorien séadet-
tévyys oli varsin rajallista eivatk& méllit tuntuneet hait-
taavan matkantekoa. Pahimmillaan kompromissit kiusa-

sivat jo kaytettavyytta - uratilan aika-ajoissa tuntui olevan
taysin mahdotonta vertailla vauhtiaan kanssakilpailijoihin
ennen aika-ajon paatosta, ja timé puute tuskin vetoaa
sen enempé&a simulaatiofaneihin kuin kaahailijoihinkaan.
Ennakkoversio jatti yllattavan hyvan jalkimaun.
MotoGP 09/10 on ehdottomasti viemésséa sarjaa oikeaan
suuntaan ja heréttelee uutta uskoa lajityypin tulevaisuu-
teen. Jos peliin ehditéén vield tekeméén parannuksia
ennen julkaisua, luvassa voi pitkésta aikaa olla
kohtuullisen railakas ratamoottoripyéréilypeli.

Kimmo Pukkila
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Halo: Reach

Alusta Kehittaja Bungie Julkaisija Microsoft
Pelityyppi Réiskinta

ja sen kaikki 700 miljoonaa asukasta
ovat kuolleita. He eivat vain tieda sité vield. Murhendy-
telmé saa alkunsa, kun kaukana olevan tutka-aseman
lahetykset katkeavat. Rutiinitarkistukselle lahetetaan
pieni armeijan osasto, mutta kun kyseisiin sotilaisiinkin
menetetédén yhteys, UNSC ottaa asian vakavasti ja
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ja poliisikoian lemmenlapselta,
mutta lajinmaaritys on e viimeinen
mita miettii, kun ilmestys

alkaa kéyda iholle.

Vanhan Halo.konkarin on vaikea
kovin jarkyttya ensikohtaamisesta
Covenantin kanssa, edes uuden
varioaation. Toivoa kuitenkin on,
kiitos sarjn palkitun hovisaveltéjan
musiikkien.

lahettéé paikalle kuusi Maan eliittia edustavaa Spartan-
kyborgisoturia. Naisté yksi on tietysti pelaaja.

Hiljalleen Spartaneille valkenee, ettéd kyseessé on
jotain paljon pahempaa kuin mité luultiin. Hetkessa koko
aavemaisen hiljainen 18hié muuttuu tulimyrskyksi, kun
tuntematon vihollinen iskee. Halo-veteraanit tunnistavat
Covenantin joukot valittémésti, mutta tuohon aikaan eli
vuosia ennen Halo-sarjan tapahtumia moiset otukset
olivat tdysin outo vastus. Tama tehdaén harvinaisen
hyvin selvéksi, kun yksi Spartaneista, Carter-259
kumartuu yhden ruumiin ylle ja inhonsekaisella kauhulla
toteaa vihollisten olleen epéinhimillisia avaruushirviéita.

Koska pelaajille tdméa tuntematon uhka on varmasti
jo tuttu, Bungien on tehtéva paljon t6ita luodakseen
vaikutelman pelottavasta ja tdysin vieraasta mahdista.
Covenantin soturit puhuvat paljon, mutta niiden kieli on

kempi ja tylympi
alo kuin ennen

kummallista mongerrusta ja aseet omituisia energia-
sohloja. Eroista huolimatta Elite-sotureiden vaaraa ja
uhkaa huokuva ruumiinkieli on viesteiltéd&én hyvin selke&a.
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Jotta sarjan veteraaneillekin olisi jotain uutta
nahtavas, Bungie esittelee joitakin uusia vihollistyyppeja,
kuten sakaalimaiset Skirmisherit. Otukset kykenevét
likkumaan kuin ninjat ja loikkimaan 20 metrin hyppyja
suoraan yléspain. Selittddkseen miksei naita historial-
lisissa taisteluissa esiintyneita vihollisia ndy varsinai-
sessa Halo-sarjassa Bungie kertoo Skirmishereiden
kuolleen sukupuuttoon Reachin taistelun aikana.
Luonnollisesti pelaaja saa hyppysiinsa myds uusia leluja:
Falcon-havittéjasta tulee iimojen Warthog, siind missa
DMR korvaa tutun Battle Riflen ja uutukainen tuttavuus,
raskas neulakivaari tekee naurettavan tehokasta jélkea.

Hyvékaan peli ei kesta aikaa

Ic iin, ja Halo 3 -jc d
grafilkassa ika alkoi jo nakya. Tuore
grafiikka on vain hyvéksi.

Jo ODST jatti Master Chiefin pois
hahmogalleri ja Reachi
tehdaan hyvn ymmarrettavista
syista sama. Kai tassa on pakko
opetella pitdmaan Spartaneita
yksildina.

Térkein ja suurin uutuus on kuitenkin se, etta pelaaja
voi vaikuttaa hahmonsa kykyihin. Bungie ei ollut taysin
tyytyvainen Halo 3:n erikoisesineiden kayttémalliin, joten
ne korvataan taidoilla, jotka vastaavat aiemmin esineind
nahtyja etuja. Esimerkiksi nédkyméattémyyden valitseva
pelaaja saa itselleen haivesuojan, jonka voi kytkea paalle
milloin haluaa, kun taas juoksunopeuteen panostava voi
kisailla Warthogin kanssa tai karata tiukoista tilanteista
jalan. Oli valittu kyky miké hyvénsa, sen latautuminen
uutta kayttokertaa varten ottaa aina aikansa.

Tunnelmaltaan Halo: Reach on seké synkempi ettd
tylympi kuin Halo-sarjan muut pelit. Bungien mukaan

Vihollisgallerian liséksi jokainen
itsed@nkunnioittava toimintapeli
laajentaa ase-arsenaalia, mutta
Reachissa perustaktiikoihin
vaihtelua tarjoavat myés ajan
my6ta latauuvat erikoiskyvyt.

tama on vaistamatonta: tarina tulee paattymaan trage-
diaan, jossa sadat miljoonat kuolevat, teki pelaaja mita
hyvénsa. Sellaista kertomusta ei vain voi kertoa kepein
ottein. Synkkyytta tukevat myds Halon hoviséveltéja
Martin O'Donnellin sévellykset, jotka tulevat olemaan
huomattavasti aiempaa raskassoutuisempia.

Halo: Reach tulee mité todenndkdisemmin jadmaan
Bungien viimeiseksi Halo-peliksi, ja bréandin kehitys j&a
Microsoftin harteille. Vaikka pelistudio jattéékin lempi-
lapsensa, ei ole epailystakaan, etteiko jadhyvaisteos
pitéisi Bungien lipun korkealla loppuun asti.

Jonas Maki
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Napoleon:
Totg? War

Alusta PC Kehittéja Creative Assembly Julkaisija Sega
Pelityyppi Strategia

|

|

| julkaistava strategiapeli
jatkaa massiivisen kokoisista taisteluista
mainetta niitténytta Total War -pelisarjaa. Kaksi
pelin kolmesta kampanjasta kasittelevat
Napoleonin historiallisia kampanijoita Italiassa ja

‘ Egyptissé, ja kolmas antaa mellastaa kaikkialla

. janousta Euroopan herraksi. Creative Assembly

pistaa jélleen parastaan peliin pyrkiméalla mallin-

tamaan ihan kaiken. Kanuunoiden kuulat

' jattavat maahan mukavia kraatereita, sateella

| ruuti kastuu ja aseet jadvat laukeamatta,
vastatuulessa kuulat lentavat miten sattuvat ja
maan muodot vaikuttavat kantamaan. Korkea
laatu yltda myés yksityiskohtaiseen toteu-
tukseen, kuten pillastuneiden ratsujensa
perassa raahautuvat hevosmiehet. Pelista
16ytyy myds moninpeli editoreineen niille, joille
ei hyvéankaan yksinpelin anti millaan riita.
Jori Virtanen

Telaketjujen varassa lojuva
tukikohta ei liiku riittavan vikkelasti
ehtidkseen yllatyshyokkaykselta
suojaan, mutta hidas siirto
parempiin asemiin on
usein riittava etu.

Isoinkin jattirobotti on kevytta
kauraa kasalle pienempié vihulaisia.
Tamén vuoksi jokaisella védhankaan
arvokkaammalla yksikolla olisi syyta
olla saattue, jottei tarvitse haveta
silmia paastaan armeijan ylpeyden
kaatuessa roskavastustajille. L]

Supreme Commander 2:n armeijat

ovat usein valtavia, ja niiden

kaskyttaminen on helpointa hoitaa

korkealta kasin. Siité huolimatta
pintautuminen kannattaa, silla ar
rajahdysefektit ovat kaunista
katseltavaa.

[
Julkaisu 19.3.

Supreme
Commander 2

Alusta Kehittaja Gas Powered Games
Julkaisija Square Enix Pelityyppi Strategia

-luojan kehittdma
Supreme Commander néki paivéanvalon muutama vuosi
sitten. Erittdin monipuolinen ja monituisia strategioita
mahdollistanut peli siirtyi kymmenien normiporien
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kaskyttamisesta satapaisten massojen hallinnointiin.
Aikalaisekseen ykkososa oli monista innovaatioistaan
huolimatta hieman kankea, ja liséksi armottoman kova
pelikoneen kyykyttéja. Kakkosessa on otettu opista
onkeen, ja ennakkoversion perusteella toimistotuoli-
kenraaleille on luvassa hektistd hurmosta pitkéaksi aikaa.
Kakkosessa juonella on aiempaa hieman suurempi
osuus. Tarina pyérii vanhojen tuttavuuksien, petoksen ja
odottamattomien liittolaisten genresséa kolmen tutun
littouman voimin (UEF, Cybran ja llluminates), ja on ihan
kohtuullinen kannustin naksuttelun ohessa. Osa &éni-
ndyttelystéd on ihan mainiota, osa taas huvittavan

ylilyévaa.

Vaikka superteknologian ympérilléa hyrraavaa juttua
on ihan mukava seurata, mutta pd&osassa ovat silti
kaikenmuotoiset ja —kokoiset taistelurobotit niin maalla,
merella kuin ilmassakin. Pelista 16ytyy tankkia, hdmahak-
kirobottia, pommikonetta ja kokeellista leijuntaharvelia
vaikka muille jakaa. Valikoima lienee hivenen ykkésosaa
suppeampi niin yksikdissé kuin rakennuksissakin, mutta
virtaviivaistaminen on ollut pelille vain hyvéksi.

Eri teknologia-asteisiin jaettu systeemi péivitettéavine
tehtaineen on kierratetty romukoppaan, ja tilalle on tuotu
teknologiapisteilld kasvatettava puu. Teknopuu mahdol-
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The
Whispered World

Alusta Kehittaja Daedalic Entertainment
Julkaisija Deep Silver Pelityyppi Seikkailupeli

4

surullinen klovni, joka
kiertda ilkedsta veljestédan ja seniilisté isoisas-
tééan koostuvassa perhesirkuksessa karsii iké-
visté painajaisista. Pelin tapahtumapaikkana
toimiva syysmetsé on hahmoja myéten taysin
kasinpiirretty ja jalki on aivan huikeaa. Tekni-
sesti ulkoasu ei jaa patkaakaan jalkeen par-
haista animaatioelokuvista - niin metséssa
kuin siellé asustavissa hahmoissa on aimo
annos persoonaa. Sankarin muotoamuuttava
matolemmikki on my&s tarkeédssa osassa pul-
mien ratkaisemisessa. Tulevan kevéén aikana
julkaistava peli on kiinnostava tuttavuus jokai-
selle seikkailun ystévélle, vaikka ennakon
perusteella ei pelillisesti uskalla ihmeita odot-
taa. Niin kaunista katseltavaa ja kuunneltavaa

- - 'l" i e on kuitenkin tiedossa, etté toiveet lopullista
- gy = e R versiota kohtaan ovat korkeat.
_ . Julkaisu KEVAT 2010 (s < ke PR Tero Kerttula

listaa vanhojen yksikéiden sailymisen kayttdkelpoisina

lapi pelin, silla suojakentalld ja vahinkobonuksilla varus-
tettu alun pikkurobotti silppuaa perusvaniljaversioitansa
kepoisesti. Puu on jaettu viiteen eri ryhméaén (maa, vesi,

Testiversio oli
teraksinen esitys

ilma, rakennukset ja komennusrobotti), joka mahdollistaa
tiettyyn aselajiin panostamisen muiden kustannuksella.
Kaiken kaikkiaan kunnon tuotannon saa nyt nopeammin

il
—
—_—

liikkeelle, ja sitéd on helpompi hallita vaistamatta koittavan
kaaoksen keskelld. Massiiviset prototyyppiyksikot raken-
tuvat myds huomattavasti nopeammin, ja pienempié ver-
sioita saa kentélle jo varsin alkuvaiheessa.

Supreme Commander 2 ei peté. Hurjien yksikkomaa-
rien ansiosta taisteluissa on aidon sodankaynnin meinin-
kid, ja eri yksikoiden vahvuuksia ja heikkouksia hyddyn-
tamalla voi taktikoida itselleen voiton monin eri tavoin.
Ennakkoversio pyori sutjakasti, ja lopullisten laitteisto-
vaatimusten ei pitéisi kohota mahdottomiin sfaareihin.
Tama on osittain hieman palikkamaisten yksikkémallien
ansiota, mutta eipd Supreme Commanderin skaalassa

pahemmin nurmiporan tasolla aikaa vietetakaan
tekstuureita ihastelemassa.

Ennakkomulkaisua varten saatu versio oli myds
teknisesti vakaa, joten lopullisen pelin pitéisi olla tiukka
paketti massataisteluiden kaaosta ja tuikkusateita ilmes-
tyessé@éan maaliskuussa. Peli iimestyy myés Xbox 360:lle,
ja tekijéiden mukaan sité ei ole "tyhmennetty” konsoli-
komentelijoille. N&kee kun kokee, mutta ainakin PC-
versio oli teréksinen esitys vaikkei mullistavia uudis-
tuksia hyvaan kaavaan tuokaan.

Matti Isotalo
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Peliarvioi

Alusta PC/ XBOX 360 Kehittaja BIOWARE Julkaisija EA Julkaisu JULKAISTU Pelaajia 1 Ikéraja 18

Monista eri kulttuureista ja roduista koostuva
seurue istuu péydan adressa katselemassa,
kuinka sini-ihoinen asarinainen tanssii poydalla
viekoittelevasti. Joukosta kaksi, ihminen ja
turian, ovat jérjesténeet polttarit salarialaiselle,
joka hivenen nolona yrittda selittda kavereil-
leen, etta salarialaisten naimakulttuuri ei sisalla
samanlaisia riitteja kuin heidan.

Satuin tormaamaéaan vain yhteen monista
paikallisen baarin taustalla pydrivisté keskus-
teluista ja tapahtumista. Tallaiset elavaiset
yksityiskohdat puhaltavat sekd henkea etta
luonnetta BioWaren scifiseikkailun massiiviseen
jatko-osaan. Kaiken ei tarvitse aina koskea
galaksin pelastamista, vaan kriisien keskella
kukkii my&s arkinen kauneus, joka tuo
tarpeellista ja usein hupaisaakin kontrastia
pelin paajuoneen.

Jéatan yokerhon sykkeen aistikkaine tanssi-
jattarineen taakseni. Miellyttédva kohtaaminen
katoaa mielestani valittomasti, silla satun
vilkaisemaan ikkunasta avautuvaa futuristista
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Our story so far
Ensimmaisen Mass
Effectin odysseia vei paa-
henkilét tahtijarjestelmésta
toiseen, ihmettelemaan
vieraita eldmanmuotoja ja
potkimaan niité persiille
raskailla saappailla. Tarina
oli tdynna harmaasavyjé ja
pahiksetkin olivat mieles-
téén oikeamielisella ja

t: |a tehtaval eli
péaéttyi kaiken elaman
taparaan pelastamiseen,
jonka johdosta ihmiskunta
nostettiin alykkaiden
rotujen neuvoston neljan-
neksi jaseneksi.

nékymaa. Pinkkien valojen peittdmié pilvenpiir-
t&jia, lentavia autoja vilahtelemassa rakennusten
vélissd. Punertava auringonlasku kimmeltéa
suoralinjaisten talojen kirkkailta pinnoilta. En voi
olla pyséhtyméatta hetkeksi vain voidakseni
ihastella taté kaikkea. Kun ilma ympérilléni
kiehuu laserséteiden viuhtoessa paani vieresta
ja raskaat taistelurobotit rajahtéavéat valaisten
ympadristén oranssilla hehkulla, huomaan miten
kaikki heijastuu superhiilikuitupanssarini
pinnoilla. Nyt todella ymmarran, miten upea
grafiikka pelissé onkaan.

Mass Effect 2:n alkaessa ei ole kulunut kuin
hetki siitd, kun Shepard kukisti edellisen osan
arkkipahis Sarenin. Sankareilla ei ole aikaa
lomailla, silla Shepard huomaa jonkin mystisen
tahon tyhjentavén galaksin &érilaidoilla olevat
ihmisyhdyskunnat kaikista asukkaista. Syyllisen
selvittdminen ja ennen kaikkea pysayttdminen
paatyy Shepardin vastuulle.

Peli aloitetaan siihen perinteiseen malliin eli
valitsemalla sukupuoli, hahmoluokka seka

o

muokkaamalla ulkon&ké itsed miellyttavaan
uskoon. Vdhan véhemman perinteisesti néilla
valinnoilla tuntuu olevan toimintakohtauksissa
runsaasti merkitystd. Sotilaat voivat kayttaa
kaikkia aseita, mutta myds ampua villisti erdén-
laisen bullet time -hidastuksen aikana. Insindorit
osaavat hakkeroida kohtitulevia ohjuksia
lennosta ja adeptit magiaa muistuttavine biotic-
voimineen ovat kuin Mass Effectin jedisotureita.

Sofian kakkosmielipide
I I I BioWare ei ole levannyt laakereil-
laan laatiessaan jatkoa komentaja

Shepardin seikkailuille. Heti roolipelihistorian tyylik-
kaimman intron jalkeen olin taysin ladpallani peliin, ja
vasta kun viimeiset tekstinpatkat vierivat ruudulla,
pystyyn nousseet ihokarvani uskaltautuivat laskeutu-
maan. Mass Effect 2 on liki taydellinen peli tdynna
teknologisia ihmeharveleitd, seksikkéita ja vaarallisia
ulkoavaruuden otuksia, seka tietysti oivia tilaisuuksia
haikaileméattomille opportunisteille. Siis kaikkea, mita
hyvien pelien ystévat voivat kaivata

Loppukaneetti:
Isompi, parempi, kauniimpi ja vakivaltaisempi
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Vanguard-hahmoluokka on keskiarvo naista
kaikista — vahan kuularuiskun virkaa hakkerointi-
ja biotic-kyvyilla hdystettyna. Paddyn tummatuk-
kaiseen vanguardiin uhmaa huokuvine silmineen
ja trimmattuine viiksineen. Kapteeni, herrasmies
ja naistennaurattaja, palveluksessanne.

Kuten edeltdjansa, Mass Effect 2 on toiminta-
roolipeli, joka ottaa runsaasti vaikutteita
klassisista scifielokuvista, kuten Star Warsista ja
Blade Runnerista. On selvaa, ettd BioWare on
halunnut tehdé paitsi taas uuden hyvéan tarinan,
myds erinomaisen toimintapétkan. Ohjausme-
kaniikka on péaapiirteittdin sama kuin alkuperai-
sessé Mass Effectissa. Karhamat kaydaan kol-
mannessa persoonassa ja pelaajan ohjaama
hahmo vuorottelee suojautumisen ja etenemisen

HYVA TARINA,
MAINIOTA
TOIMINTAA

valilla, jakaen kaskyja kahdelle kumppanilleen.
Mass Effect 2 tuplaa taistelun intensiivisyy-
den. Ohjailtavuus on todella sulavaa ja toimin-
nan taktisuudessa on vaikuttava maara syvyytta.
Olen korviani myéten rakastunut Vanguard-
luokan tehokkaisiin rynnakaéihin: hahmo singah-

Paha paikka Vaikka Shepard onkin kova sélli ja biotic-kyvyist4 on suurta hyéty4, haavoittumattomuus on kaukana. Nelja kohtitihté4vaa sotilasta on ai

[T=mTn

Vy6ryttaminen on kivaa
Vanguard-hahmoluokalla on helppo
laittaa suojat yl6s ja rynni& suoraan
vastustajia pain. Psyykkiset kilvet
kestavat kylla lyhyen rynnakon, mutta
kiikarikivaarei apsuttelevia vihulaisia

ei kannata yrittaa juosta kiinni

kurjaa -

vaikka kaikki saisikin hengilté, yleensa myds ottaa niin pahasti takkiin, ettd kulman takaa tuleva viides vihollinen on jo oikeasti vaaraksi. Kannattaa siis kayttaa niita suojia.

taa huoneen l&pi kuin rasvattu salama, taklaa
itsedén reilusti raskaamman krogan-soturin,
kiskaisee kaupan péaalle kyynarpaalla kasvoihin
ja viimeistelee vastustajansa tylylla laukauksella
rintakehdan. Hetked mybhemmin seuraava
vastustaja lenn&htaé biotic-voimien kiskaise-
mana viiden metrin korkeuteen killumaan, tarjoten
tiimitovereille oivallisen maalitaulun tarkkuusam-
muntaa varten. Hekumallinen onni: saavutettu.

Mass Effect 2:n viehatys ei kuitenkaan riipu
grafiikan tasosta tai toiminnan tehosta, vaan
rikkaasta dialogista, eldvanoloisista hahmoista
ja eeppisiin mittasuhteisiin pursuavasta tarinasta.
Kaksi ehdotonta hahmosuosikkiani, neuvokas
tohtori Mordin ja vihredihoinen salamurhaaja
Thane, ovat kumpikin erinomaisia esimerkkeja
siitd kirurginomaisesta tarkkuudesta, mihin
BioWare pystyy kansoittaessaan pelinsé maail-
maa omituisilla mutta uskottavilla hahmoilla ja
salaisuuksilla.

Dialogi kiskaisee pelaajan mukaansa tapah-
tumiin. Jokainen valinta, hyvasydéminen tai
pragmaattisen julma, on aina vaikea, ja joka

Taytta laatua

YKS| ensmmalsta osaa

maisemat ja sivutehtéavat.
Kakkososan rénsyilevat
polut ovat nakymiltaan ja
toteutukseltaan huomat-
tavasti vaihtelevampia, ja
sivutehtavét ovat liki
poikkeuksetta yhta natteja
ja huolella suunniteltuja
kuin itse paatarinakin.
Niiden paaasiallinen
funktio on kuitenkin yha
tarjota viihdyttavia,
nopeita jaadrenaliinin
téyttamia toiminta-
kohtauksia.

paatokselld on valia. Kaikki polut ovat tyystin
erilaisia, joten uudelleenpelaamisarvo on hékel-
lyttdvan hyva. Olen juuri aloittanut kolmannen
lapipeluukertani, enké ole vield saanut lahes-
kaan kyllikseni.

Kuten nékyy, rakastan Mass Effect 2:a
varauksetta. Se on luvannut paljon ja lunastaa
kaiken. Vaikka vuosi on vasta alussa, peli on jo
nyt vahvasti ehdolla tdméan vuoden parhaaksi
peliksi. Suosittelen vilpittdmasti tata nerokasta,
upeaa ja mukaansatempaavaa pelid ihan
jokaiselle. Kerrassaan loistavaa jélked, BioWare,
jalleen kerran.

Loppukaneetti:
Olitpa sitten toivoton toiminta-addikti, vannou-
tunut roolipelien ystéva tai pesunkestava scifi-
fani, tdma peli on juuri sinulle. Mestariteos.
Daniel Steinholtz
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Sevenin henki elda

Vuosi on 2011, ja Origamitappaja aloitti
murhapuuhansa muutama vuosi taka-
perin. Kaikki aiemmat uhrit on I6ydetty
hukutettuina, ja kasiin on jatetty
paperista taiteltu eldin seka orkidea.
Kaikki uhrit on tapettu syksylla, rankka-
sateiden aikaan. Peli on seka todellinen
trilleri etta vallan loistava kertomus.

A

Plattform Utvecklare

Ranskalaisen Quantic Dreamin erikoisala on
enemman motion capture -animoinnissa ja tari-
nankerronnassa kuin varsinaisessa pelinkehi-
tyksessa. Tama nakyy Heavy Rainissa, jota on
kuvailtu hitaasti tunnelmaa luovaksi ja
moraalisia kysymyksia esittévaksi draamaksi.

Pelin tarina kertoo tavallisista ihmisista epa-
tavallisissa tilanteissa. Polttopisteeseen nousee
uhriensa kasiin paperieldimia jattava Origami-
tappaja, jonka nappaaminen on pelin keskei-
simpia tavoitteita. Tapahtumia selvitelldan
useista ndkokulmista, silld juoni avautuu neljan
eri pddhahmon kautta. Poikansa menettaneen
perheenisén lisaksi tarina etenee myos yksi-
tyisetsivan, FBI-agentin ja valokuvaajan néko-
kulmasta. Kaikilla on omat avunsa ja motiivinsa
Origamitappajan 10ytamiseksi.

Paahahmojen toteutus on ensiluokkaista.
Jokaisella on yksityiskohtaisesti realisoitu per-
soonallisuus, mika ilmenee paitsi hakellytt
realististen ilmeiden myés laadukkaan i
tyoskentelyn ja omaperéisten manddvereiden
muodossa. Mieleenpainuvia persoonia 16ytyy
myds paénelikon ulkopuolelta. Esimerkiksi
paikallinen motellivirkailija nosti niskavillat
pystyyn irvokkuudellaan.

Heavy Rainin ristiriitaisin piirre on sen yksin-
kertainen pelimekaniikka. Peli koetaan suurelta
osin vain sarjana purkitettuja kohtauksia, joita
seuratessa ei voi olla kyseenalaistamatta omaa
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Utgivare Premiar

Antal spelare 1 Rek. Alder

Toimintapeleja riivaavat, tdsmalliseen napinpaineluun perustuvat

Arjen draamaa
Heavy Rain alkaa jopa
hammentévéan arkisesti.
Menestyva amerikkalais-
perhe valmistautuu poi-
kansa syntymap:

juhliin. Kaikki nayttaa tay-
delliseltd, kunnes perhe
suuntaa kaupungille ja
paivansankari katoaa
ostoskeskuksen ihmis-
mereen. Peraén séntaava
isa ei ehdi pelastaa
karkulaista juoksemasta
autotielle - amerikkalainen
unelma sarkyy hetkessa.

Quick Time Eventit eivat Heavy Rainissa hypi silmille. Télla kertaa homma on hoidettu
huomattavasti pehmeammalla ja intuitivisemmalla otteella.

rooliaan pelaajana. Todellista tekemista jaa
pelaajalle niukanlaisesti ja kaikki ratkeaa vaha
liian helposti. Rikospaikoilta 18ytyvien johtolan-
kojen yhdistely ei vaadi ihmeempaé aivoty6ta,
vaan yhteydet 16ytyvét usein sattumalta.
Hahmoja vaivaa lievasti kdmpeld ohjaus.
Tavallisen analogiohjauksen sijaan hahmon
kévelya kontrolloidaan liipaisimella ja vain
hahmon suunta valitaan tattia kdantamalla.
Liséksi pelilla on paikoin ikava tapa tarjota
néppainkomennot epaselvina ja liikkuvina
ikoneina, jotka sekoittaa helposti toisiinsa.
Suurin osa virheliikkeista liittyikin juuri tahan.

Ainutlaatuista pelissa on, ettd kun yleensa
on pelatessa tottunut saamaan virheista sormil-
leen, Heavy Rain vain muuttaa tarinan kulkua.
Tama tuntuu suorastaan inhottavan realistiselta.
Pelaaminen ei olekaan suorittamista ja taydelli-
syyden tavoittelua, vaan kokemus itsessaéan.
Vaarin ei voi pelata — voi vain tehda parempia
tai huonompia ratkaisuja. Mukana on kohtauk-
sia, jotka voivat jaddé padhan kummittelemaan
pitkaksi aikaa. Huippuhetkindédn Heavy Rain on
unohtumaton trilleri, jota ei olisi voinut muutama
vuosi sitten kuvitellakaan. Grafiikka on uskoma-
tonta ja moraaliset valinnat koskettavat aidosti.

Heavy Rain kysyy, miten paljon olisit valmis
uhraamaan rakkaan ihmisen eteen. Harva peli-
talo rohkenee tarttua nain aikuiseen aiheeseen,
ja viela harvempi onnistuu tavoittamaan aiheen
vaatiman tunnelatauksen. Quantic Dream
tarjoaa hyvin ainutlaatuisen kokemuksen, joka
puskee pelien aariviivoja uuteen muotoon.
Kuinka monesta pelista voi sanoa samaa?

Loppukaneetti:
Puutteineenkin taatusti erilainen pelikokemus,
vaikuttavalla tarinalla ja hahmoilla héystettyna.
Kimmo Pukkila
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RESIDENT

Kaksin aina kaunihimpi, vaikka kaupunki kuolisi ympaérilta
EVIL ZERO

ARMY OF TWO:
THE 40TH DAY

Alusta Kehittaja

Kehittaja Julkaisu

Pelaajia | lkaraja

Julkaisija

Julkaisija -4 Julkaisu Pelaajia Ikaraja

Salem ja Rios ovat palkkasoturikaksikko, joiden

helppo tyétehtdva Shanghaissa vaihtuu taydeksi
kaaokseksi. Koneita tippuu taivaalta, pilvenpiir-
tajat sortuvat ja koko kaupunki on hetkessa
taysin palasina. Tdma kaikki on tietysti osa ter-
roristien nerokasta suunnitelmaa, eika voima-
kaksikkomme auta kuin pistaa ylimaaraisia
ilmanottoaukkoja koko joukkoon pahiksia.
Army of Two pydrii yhteistydn ympaérilla.
Koko peli on rakennettu kaverin kanssa pelaa-
mista ajatellen. Yhteistyon tarkeys nakyy aina
kenttasuunnittelua ja tietynlaisen taisteluroolin
ottamista myé&ten. Kaksinpeli on ehdottomasti
parhaimmillaan loistavissa pomotaisteluissa.
Mutta auta armias, jos yritat pelata pelia

SARMA JA
KOMPELYYS
N SOPII PELIN
TYYLIIN

yksin. Tekodly ei ole 1ahelldk&én niin pateva
kuin sen téllaisessa pelissa pitéisi olla. Viholliset
tyytyvat nokottdmaan omissa suojissaan, eli
mistéan sivustaankoukkaamisista tai muista
taktiikanomaisista tempuista on turha haaveilla.
Tama pétee ikava kylla myods virtuaaliseen
kuomaan. Kerran keinokumppani jopa kieltéy-
tyi tondisemasta tiella olevaa estetté sivuun,
jolloin pelissé eteneminen tyssasi siihen.
Tuhoutuneessa kaupungissa luoviminen on
erittdin oleellinen osa viehatysta. Henkitoreis-
saan viruva kaupunki kouristelee jatkuvasti, ja
kaksikon on varottava niin sortuvia rakennuk-
sia kuin kohti ampuvia konniakin. Vaikka ase-
telmasta puristetaankin kaikki irti, kentat eivat
voi valttya lievalta toiston maulta. Kyseessa ei
muutenkaan ole mitenk&an viehattava peli.

Vahalla pitkalle
Pelista I6ytyy hyvin vahan
erilaisia aseita, mutta se
ei niin haittaa. Jokaisella
kuularuiskulla on oma
tyylins, ja alkumetreilta
mukaan tarttuneen tor-
rakon tuntuma voi olla
juuri se, mita haluaakin
koko pelin ajan kayttaa.
Téllainen ilmi6 on harvi-
naista, ja kanuunoiden
muokkausmahdollisuudet
vain korostavat pienen
asemaaran hyvia puolia.
Tussareita voi muokata
mielensa mukaan aina
lippaita, piippuja ja vari-
tysta myaten.

Allkuperaisen pelin luiskaotsaista fratboy-huumoria on

kevennetty. Enéa ei ole pakko miettia, onko joukkotuho moraalisesti sopiva hetki fistoumpiin.

Tekstuurit ovat rosoisia, kamera ei aina suostu
tavoiteltuun yhteistydhon, ja koska koko peli
sijoittuu Shanghaihin, maisemiin ehtii kyllastya.
Onneksi monet pelin efekteistd ovat hienoja, ja
etenkin &animaailma keréa pisteet kotiin.

Vaikka peli on karkea, valilla kémpeld ja sel-
kedasti hiomaton, moiset sarmat sopivat paa-
henkildiden ja tarinan tyyliin. Kakkososa lisda
soppaan paljon uusia mausteita ja onnistuu
tekemaén Salemista ja Riosista oikeita henki-
16ita. Jotkin ideat, kuten moraalikompassi, oli-
sivat saaneet jaada suunnittelupdydalle, mutta
pikkumarinoista huolimatta Army of Two ei ole
enéa halpa Gears of War -kopio, vaan tyylikéds
rokkitulkinta yhteistydn iloista.

Loppukaneetti:
Aijailyntayteinen kaksinpeli, jonka karkeus vain
lisda pelin luiskaotsaista viehatysta.
Jonas Maki
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Antiikkinen ohjausmekaniikka
muistuttaa, etta joskus nostalgiakin oli ennen parempaa.

Alun perin GameCubelle julkaistu Resident Evil
Zero on vihdoin uusintajulkaistu Wiille. Juoni on
se vanha tuttu tarina epakuolleista ja muutamasta
henkiinjaaneesta, ja niin ongelmat, sisalté kuin
ohjaustapakin on pyritty pitdméaan siina klassi-
sessa muodossaan.

Ensimmainen iso ongelma on ohjaustavan
antiikkisuus. Nykyaikaisessa pelissd hahmo
etenee siihen suuntaan mihin ohjaimen tattia
vetda. Zerossa mennaén eteenpéin painamalla
tattia ylos, taakse vetdmalla pakitetaan ja sivuille
veivaamalla hahmo kéantyy. Hidasta ja kdmpelda,
ja moderni pelaaja sotkeutuu ohjauksen kompe-
lyyteen tuon tuostakin.

Jos kameraa voisi kdantaa, taman kanssa
voisi ehka elad, mutta kun ei. Kamera pysyy aina
tietyssa kohtaa ruutua eika liiku siitd. N&in pelaaja
nékee ohjattavan sankarinsa aina eri kulmasta,
voimatta vaikkapa kuikuilla nurkan tai laatikoiden
taa. Téma tekee muutenkin kolhosta suunnista-
misesta oikeasti hankalaa.

SARJA ON
KEHITTYNYT
ALKUAJOISTA,
JA SYYSTA

Taman takia Resident Evil Zero ei onnistu
taysin viemaan mukaansa. Se ei kuitenkaan tar-
koita, etté kasissa olisi tysin laaduton ja heikko
tekele. Pelin tunnelma on erittdin vahva ja késin-
kosketeltava: zombien rauhallinen raahustaminen
kohti on edelleen ahdistavaa, ammuksia on aina
liian vahan ja koko ajan on haté kadessa.

Siksi onkin saali, ettei kehittdja ole hionut
pelisté typeryyksié pois. Zero on hyva valinta
niille, joille Resident Evil -sarjalla on oma paik-
kansa pelaajan sydamess3, tai jos uteluttaa
millainen se maineikkaan sarjan aloittanut kauhu-
seikkailu oikeastaan onkaan. On vain syyta pitda
mielesséd, ettd sarja on kehittynyt alkuajoista niin
laadullisesti kuin toteutukseltaan - ja syystékin.

*

Erinomainen tunnelma ja kaunis grafiikka eivat
riitd pelastamaan pelid, joka karsii pahasti
ohjaustavan perinpohjaisesta kdmpelyydesta.
Robin Heyland
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Kun roolipeli kohtaa seikkailu-, strategia- ja pulmapelin

MIGHT & MAGIC.:
CLASH OF HEROES

Alusta DS Kehittaja Julkaisija

Julkaisu

Pelaajia

Ikaraja

Vuonna 2007 Puzzle Quest mullisti maailmaa.
Rooli- ja palikkapelin yhdistdminen toimi kon-

septina erittain hyvin ja pelista tulikin melkoinen

menestys. Niinpa ei olekaan ihme, etta ideaa
on yritetty jéljitelld jo useaan otteeseen vaihte-
levin tuloksin. Might & Magic -saagan Heroes-
haaraan perustuva Clash of Heroes on uusin
yrittaja kentalla.

Pelaaja etenee tyypilliseen roolipelityyliin
kartalla aarteita ja salaisuuksia keraillen seka

tehtavid suorittaen. Sankari ei koskaan matkaa

yksin, silld mukana raahataan valtaisaa armei-
jaa sotilaita, taikureita, aarnikotkia ja ties mita.
Suurin osa peliajasta kuluukin taistellessa.
Paallisin puolin kyse on tutusta ja turvallisesta
alypelista, jossa yhdistetdan kolme saman-
véristé palikkaa eli yksikkoa toisiinsa. Kun

ONNISTUNUT,
N KOUKUTTAVA
JA HAUSKA

yksikoita kasaa pystysuuntaan syntyy hyok-
kays, ja vaakasuuntaisella varisuoralla puoles-
taan muuri omien joukkojen suojaksi.
Hyokkaysten ketjuttaminen ja puolustuksen
rakentaminen on jatkuvaa ja hauskaa pahkai-
lya. Vaikka pelaaminen on yksinkertaista,
taisteluiden taktinen syvyys on huikea. Tuurilla
on luonnollisesti osansa asiaan, mutta taitava
pelaaja pystyy selvittdmaan taistelun voitok-
kaasti, vaikka onni ei alussa olisikaan kohdal-
laan. Koska sankarin liséksi myos yksikot
keraavat taisteluista kokemuspisteitd, heikom-
man armeijan voittaa fiksusti pelaamalla aina,
vaikka lahtétilanne olisi mika. Vastaavasti jos
nokkansa tyontéa liian vaikeaa vastustajaa
kohti, kerjaa vain ongelmia armeijakunnalleen.
Clash of Heroes on p&éosin strategista
taistelua, mutta kdrhamissa on runsaasti vaih-
telua. Vélilla pelaajaa vastaan marssii muuta-
man ruudun kokoinen pomohirvid, vélilla ava-
taan esimerkiksi tien tukkiva portti iskemalla
kaksi hydkkaystéa yhta aikaa ruudulla nakyviin
vipuihin. Silkan taistelun oheen kartalta 16ytyy
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Joka miesta
tarvitaan

Taisteluiden porkkanana
toimivat taidoiltaan erilai-
set yksikét. Esimerkiksi
sotilaat ovat voimakkaita
rymistelijoité ja papit pa-
rantavat hyokkayksillaan
sankarin osumapisteita.
Tavallisten yhden ruudun
kokoisten yksikéiden
liséksi pelaajalla voi olla
armeijassaan myos use-
amman ruudun kokoisia
veteraani- ja eliittiyksikaita,
joiden onnistuneet hyok-
kaykset usein ratkovat
kokonaisia otteluita. Mois-
ten mérssareiden mahti-
iskut kestavat useamman
vuoron latautua, mika
taas nostaa nopeammat
mutta heikommat sotilaat
avainasemaan: niilla on
kateva pehmittaa vastus-
tajan linjoja seuraavaa
suurhyokkaysta varten.

www.gamereactor.fi
Lyhentamattomat
arviot I6ydat netista!

Tekstia piisaaa isompaankin peliin. Ollakseen pulmapelipohjainen roolipeli, Clash of
Heroesissa on valilla yllattavan paljon dialogia ja tarinointia.

my&s nopeampia pahkindité purtavaksi, jossa
tarkoituksena on kukistaa vastapuolella seiso-
vat yksikdt yhden vuoron aikana. Kyseiset
tuhoamistehtavét ovat aidosti hankalia, ja
omat nystyrani onnistuivat ratkomaan niista
ainoastaan yhden.

Seikkailu ja taistelu ovat erinomaisen hyvin
tasapainossa ja vaihtelua piisaa, joten peli
myd&s koukuttaa ankarasti. Muuten pelillisesti
hienossa teoksessa on vain yksi pienen pieni
ongelma, kayttoliittyma voisi nimittain toimia
nopeammin. Kaytdssé on niin ristiohjain kuin
kosketusnéayttokin, mutta viive komentojen
tottelemisessa on turhan pitka, eiké nayttd
tunnu aina reagoivan komentoihin.

DS:n vuosi ei voisi paljoa paremmin kayn-
nistya. Clash of Heroes on liki jokaisella mitta-
puulla onnistunut, koukuttava ja hauska peli.
Sita pelatessa tuntee pelaavansa enemmaén
strategia- kuin pulma. Olisipa hienoa, jos tdma
saataisiin jossain vaiheessa vuotta muillekin
alustoille, peli itsessdan on kaiken saamansa
huomion ansainnut.

Loppukaneetti:
Pitk& ja haastava peli pysyy upeasti kasassa,
kiitos rautaisen pelimekaniikan seké seik-
kailun ja taistelun onnistuneen taisapainon.
Tero Kerttula

LEGEND
OF ZELDA.:
SPIRIT TRACKS

Alusta )5 Kehittaja /|11 121100 Julkaisija /1! Julkaisu
J 211 Pelaajia | Ikaraja

«:Me? Go with him?

Linkin rahtipalvelusta, paivaa. Veturilla voi
kuljettaa erilaisia lasteja tai arvohenkiloita.
Seikkailupelien ystavat voivat hyppia ilosta, silla
uusin Zelda tarjoaa jalleen ikimuistoisen
seikkailun. S6p6t ja isopdiset sankarimme
matkaavat junan kyydissa pitkin maita ja
mantuja, koluavat luolastoja ja ratkovat kevyita
aivopahkindita.

Itse junalla puksutteluun tuo vaihtelua niin
viholliset kuin pyydystettavat puput. Kieli taytyy
pitaé keskella suuta, silla varomaton kuski paitsi
suututtaa matkustajat, myds pudottaa kalliit
kauppatavarat matkan varrelle.

Pelin viholliset voidaan jakaa raiteilla kulke-
viin pahoihin vetureihin ja muihin pienempiin
vihulaisiin. Vihollisjunat pydrivat raiteilla taysin
satunnaisesti ja jo yksi térmays tekee Linkin
veturista hakkelusta. Pienemmat vihulaiset
talttuvat mukana vedettavalla kanuunalla, mutta
ne pitdvat matkanteon mielenkiintoisena.

AIVAN
PARASTA
HUIPPU-
LUOKKAA

Junailun ohella pd&osan peliajasta vievat
pulmia tdynna olevat luolastot, jotka eroavat
huomattavasti toisistaan. Kohdattavat pahkinat
ovat padosin kevyité ja nokkelia, toteutus on
aivan parasta huippuluokkaa ja eri osa-alueet
toimivat luontevasti yhteen. S6pd ja varikas
ulkoasu saa tukea mieleenpainuvista melodi-
oista. My6s ohjaus on todella luontevaa ja
tarkkaa. Kaikki hoituu kosketuskynalla ja napit
toimivat vain pikandppaimina.

Uusin Zelda on kerta kaikkiaan loistava peli,
eiké siitd I10ydy mitdédn pahaa sanottavaa. Jos
pidat kekselidista luolastoista, mitteldistd mah-
tavien pomojen kanssa ja ikimuistoisista henki-
I6hahmoista, kannattaa peliin ehdottomasti
tutustua.

* Loppukaneetti:

Letked junailu, kekselidat pulmat, silmi& hive-
levéa grafiikka, mahtavat hahmot, mieleenpai-
nuva musiikki... Onko arkeen pakko palata?
Leevi Rantala
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Alusta Kehittaja

Lentelya ja raiskintda yhdistava Dark Void on
toimintapeli. Sen taustalta I6ytyy muun muassa
Crimson Skies -sarjan veteraaneja, joten ilma-
tilassa parhaaseen pulphenkeen suihkiminen ei
yllata. Sen sijaan yllattdvaa on se, miten perus-
teellisesti laitos lassahtaa jo alkupuoliskollaan.
Pelissa eletdén vaihtoehto historiaa 1950-
luvun kulmilla. Heti kéttelyssé eteen tulvahtaa
tuulahdus tuttua Crimson Skies -tunnelmaa,
kun introssa ilmatilaa halkovat horpottavat pelti-
lennokit ja rasvatukkaiset pilotit. Sankarin roolin
nappaa olosuhteiden pakosta rahtilentdjana
toimiva William Grey, joka joutuu mystiseen
lento-onnettomuuteen Bermudan kolmion yla-
puolella. Maahansyoksysta selvittydan Grey
saa nopeasti huomata, ettei onnettomuussaari
ole sopiva paikka sunnuntaikavelylle.
Lentdminen on keskeinen osa Dark Voidia,
mutta peli muuttuu saumattomasti myds perin-
teiseksi raiskinnaksi. Jalkautuessaan Grey
suojautuu kulmien taa ja tulittaa vihollisia kuin
Gears of Warin Marc enix konsanaan. Aija-
maisyydessa raiskinté jaa kuitenkin selvasti esi-
kuvastaan. Yhtena syyné on aseiden heikko
teho, joka saa isotkin kanuunat tuntumaan
lahinn& ilmavaivaisilta hernepyssyilta.
Huomattavimpana oivalluksena peli osaa
tarpeen tullen k&dantaa suojautumismekaniikan
vertikaaliseksi. Esimerkiksi rotkon reunalla Grey
pystyy kurkistamaan alas ja ampumaan vihol-
lisia ylhaalté péin. Suojiin sukeltelusta puuttuu
kuitenkin lennokkuus, mika jattaa raiskinnan

Julkaisija

Julkaisu

Pelaajia 1 Ikaraja

Harva asia on niin puhdasta pulpia kuin rakettireppu. Suihkumoottorilla ei
aanennopeutta rikota, mutta leijuntataistelut ja kieppuvat koiratappelut viihdyttavat yhta kaikki.

Tuttuja aania
William Greyn &anena
kuullaan Unchartedin
Nathan Drakena tunnettu
Nolan North. Dialogi ei ole
ihmeellista, mutta mies
hoitaa homman kotiin
rutiininomaisen luonte-
valla otteella. Paremmin
mieleen jaa silti Greyn
sidekick, veikealla brittiak-
sentilla sopertava brunetti,
jonka lyhyet esiintymiset
raottavat koykaisen tari-
nan inhimillisempaa j
ehdottomasti ki

vampaa puolta. S

parin kuviota valoteta kuin
parin harvan takauman
verran.

kovin mekaanisen tuntuiseksi.

Pelin ehdottomasti siistein ja mainostetuin
ominaisuus on klassinen rakettireppu. Seikkail-
lessaan onnettomuussaarella Grey tapaa ysta-
véllisen tiedemiehen, jonka katkoista 16ytyvat
sopivat vélineet henkilékohtaiseen ilmailuun.
Aluksi lentely on rajattu vain pikku spurtteihin,
mutta mydhemmin Grey viilettéa taivaankan-
nella kuin haukka viholliskoneita kaappaillen.
Vauhtia tosin saisi olla enemman.

Dark Voidin tarina hakee pulpille ominaista
kamppailua fasismia vastaan, mutta haparoi
kokonaiskuvan tarkentamisessa. Totalitaristien
valtaannousun taustalle katkeytyvat Watcher-
muukalaiset ovat harvinaisen tylsié olentoja,

joista suurin osa esiintyy mitadnsanomattomina

robotteina. Uupumus iskee jo alkupuoliskolla, kun
ammuskelu muistuttaa enemman huvipuiston
valopyssyautomaattia kuin todellista taistelua.
Myétéhépea oli lahelld, kun lent&ja pani robot-
teja ruttuun paljain késin.

Mielikuvituksen puute vaivaa myds tehtévia:
Grey puskee eteenpain suoraviivaisten saatto- ja
hyokkaystehtavien merkeissa. Isoa alusta saatel-
lessa tahtoi jo unihiekat valua silmiin, silla tapah-
tumat etenivat vailla tempoa aivan liian pitkaan.
Pienta valoa harmauteen yrittdd tuoda muutama
pomotaistelu, mutta tekijat ovat kierrattéaneet
niitékin. Kaiken kukkuraksi pomotaistelut ovat
sen verran yksinkertaisia, ettei roistojen iso
koko riitd hdamaamaan kokenutta pelaajaa.

Vaihtelu maa- ja ilmataistelun valilla on var-
masti paperilla ndyttényt jannittavalta, mutta se
ei pelasta onnettomilta vihollisilta eika unetta-
vilta tehtévilta. Taistelufiiliksen puuttuessa toi-
minta kuolee késiin. Pelin elinikd& lyhentaa enti-
sestadn moninpelin puute, jonka takia alavireinen
tarina jaa pelin ainoaksi antimeksi.

Loppukaneetti:
Teknisesti toteutus toimii, mutta kokonaisuus ei
ilahduta, kiitos onnettomien vihollisten, tylsien
tehtévien ja tehottomien aseiden.
Kimmo Pukkila
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Avaruuden korpimaiden kartoitus on ollut var-
masti monen scififanin haaveena Asimoveista
alkaen. Nyt genren yhdesta tunnetuimmista

yksilostd on Cryptic Studiosin toimesta syntynyt

massiivimoninpeli, ja peli tuo perinteiseen
kaavaan aimo annoksen innovaatioita.

Kapteeni yhdessa miehisténsa kanssa
kuuluu lukuisten rotujen muodostamaan Téhti-
liittoon, joka tarvittaessa on valmis tarttumaan
myds aseisiin puolustaakseen itsedan ja
omiaan. P&&vihollisen rooliin ovat ainakin ensi
silmaykselld palanneet vanhat kunnon kurttu-
otsat, klingonien soturirotu. Korpimaita samoil-
laan tehtévien suorittamisen ohessa seka
avaruusaluksen ettd maanpinnalla kdytavien
loittotehtévien turvin.

Rotujen kirjosta ei ole muuten puutetta,
siitd pitda huolen vallan erinomainen hahmon-
luonti. Se taipuu seka ihmispiirteiden viilaami-
seen ettéd kokonaan uuden rodun luontiin.
Muokattavuus ulottuu hahmon asusteisiin ja
aluksen ulkonakdon asti. Hienosti toteutettu
kustomointi antaa pelaajan séz jos jonkin-
moista yksityiskohtaa, mutta samalla sailyttaa
esimerkiksi eri avaruusalustyyppien ja univor-
mujen trekkimaisyyden. Star Trek Online onkin
lahdemateriaalilleen uskollinen ja oikeasti aika
hyvéannékoéinen. Avaruudessa tédrméaa moneen
postikorttimaiseen ndkymaan, ja toiminnantayt-
teinen taistelu seka kuulostaa ettéd nayttaa
hyvalta.

Roolipeleille olennainen osa eli hahmoluokka
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Pelaajia

Loittoryhman arkea Loittoryhmatehtavi
verrattuna, mutta eivat niin tylsia, etta yksika

Avaruussodan
alkeet

Taistelun A ja O on omien
kykyjen tunnistaminen, ja
vihollisen heikkouksien
nopea hyédyntaminen.
Esimerkiksi sadease pure
tehokkaasti suojiin, mutta
heikosti itse runkoon
suojan kadottua. Nappara
kapu kaantaakin silloin
kokkansa kohti vihollista
ja laukaisee kapealla
tahtaysalalla varustetut
fotonitorpedot suojatto-
maan kohtaan. Manddveri
tekee massiivista vauriota,
ja saattaa tiputtaa perus-
vastustajan kertalaakista.

lkaraja

Testiversio

n taistelut saattav:
fiksu loittoryhm:

la tylsié avaruustaisteluun
en kayttaisi punaista paitaa.
on Star Trek Onlinessa oikeastaan yhdistelma
kolmea eri asiaa. Kapteeni voi valita kolmesta
urasta mieleisensa ja muokata loittotehtavilla
kaytossé olevia kykyjé haluamallaan varuste-
paketilla. Esimerkiksi teknikko voi parantaa
kavereiden taistelutehoa tai héirita vihollista.
Toinen osa hahmoluokkaa on avaruus-
aluksen valinta. Saattaja-alukset ovat ketteria ja
tuhovoimaisia, siind missa risteilijat kestavat
holtittomasti vauriota ja voivat l1ahettaa sukkula-
miehistdja vihollisalusta hatyyttdmaén. Yhteen
alustyyppiin ei tarvitse kuitenkaan lukkiutua.
Viimeinen silaus komentajapersoonan arse-
naaliin on kanssaupseerien valinta. Upseerit
toimivat sekd neuvonantajina etté tarjoavat
oman hahmoluokkansa kykyja niin avaruus-

kuin maataisteluihinkin. Namé kaikki ominai-
suudet takaavat, ettd kapteenien vililla on aitoa
erilaisuutta ja vaihtelua.

Pelin suurin innovaatio ja samalla sen paras
puoli on erinomainen avaruustaistelu. 1500-
luvun purjelaivojen hengessé alukset lipuvat
hitaasti toisensa ympaérilla eri erikoiskykyja
strategisesti hyédyntéen. Vaikka liikenopeus on
ndenndisesti verkkaista, isossa kamppailussa on
taysi tyd pitéda kaikki palikat ilmassa. Avaruus-
taistelun erinomaisuuden rinnalla on saali, etta
maataistelu on taas ihan turhaa Varsinaista

seisoskelu ja ammuskelu ei jaksa kiinnostaa.

Star Trek Online tarjoaa hienoja hetkia
monille eri kansanryhmille. MMO-veteraanit
arvostavat sen tapaa uudistaa jamahtaneita
pelimekaniikkoja. Star Trek —fanille se antaa
oivallisen tilaisuuden elaa fanittamassaan
maailmassa ratkoen avaruuden eripuraisuuksia
kavereiden kanssa. Jaan innolla seuraamaan,
onko pelin osa elda pitkdan ja menestya.

Loppukaneetti:
Innovatiivinen, uskollinen lahdemateriaalilleen,
ja taktiikkaa vaativat avaruustaistelut jaksavat
ilahduttaa.
Matti Isotalo
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Letkeadtunnelmainen pelastusretki tarjoaa taistelua ja tekemista

WHITE KNIGHT
CHRONICLES

Alusta PS3 Kehittaja Julkaisija Julkaisu

White Knight Chroniclesin eurojulkaisua on
saatu haikailla harmillisen pitk&an, mutta odotus
palkitaan. Vaikka peli ei tuo Kuuta taivaalta,
tarjoaa se silti miellyttédvan seikkailun, joka
pursuaa tekemista.

Musta ritari Dregias murhaa kuninkaan ja
kidnappaa prinsessan, jota mystisen panssarin
avulla jattilaismaiseksi valkeaksi ritariksi muut-
tuva Leonard léhtee pelastamaan. Klassinen
tarina jatkuu vihollisia kellistaen, kokemus-
pisteita keraillen ja sivuhahmoja tavaten.

Taistelujarjestelma on epétyypillisesti reaali-
aikainen, eli hahmojaan voi liikutella ja iskuja
voi jaella melko vapaasti juuri sille morélle,
jonka naama sattuu eniten harmittamaan. Halu-

TAISTELUSSA
ON MYOS

N TAKTISEMPI
ELEMENTTI

tessaan viholliset voi jopa kiertdd kokonaan.
Taistelujarjestelméasta huolimatta kyseessé ei
ole toimintaroolipeli, silla tappelu on melko
suurpiirteistd. Oikeiden iskujen valitse-minen
painaa enemman kuin nopea tempo tai
parhaan taisteluaseman I8ytaminen.

Pelaaja voi luoda tehokkaita liikesarjoja,
jotka yhdistéavéat useita iskuja nayttaviksi hyok-
kayksiksi. Niiden jatkuva kayttd ei onnistu,
sillé liikesarjat vaativat toimintapisteiden keraa-
mistéd kurmottamalla kevyempié kavereita
kevyemmin liikkein. Toiminnassa siis on
mukana myds taktisempi elementti.

Ennakkoon kiinnostusta herattényt nettipeli
on tarinasta irrallinen komponentti. Tama on
saali. Tyhjanpaivaisten sivutehtévien sijaan

Pelaajia | |karaja

Suurpiirteinen taistelujarjestelma Iskujen ei ole pakko fyysisesti osua vihollisiin vaan

riittad, etta pelaaja on tietyn sateen sisélla paattaméassa, mita kurttuotsaa haluaa kumauttaa.

Omaan makuun

Pelin valttikortteja on sen
muokattavuus. Peli tukee
monia eri taistelutyyleja,
kuten kaikki peliin pista-
van miekkasankarin tai
taustatukea tarjoavan
jousiampujan. Varusteita
voi tehostaa eri tavoin ja
kuluneet releet on korjat-
tava. Ihan uusia rensse-
leita voi luoda yhdistele-
malla vanhempia varus-
teita toisiinsa. Mukana on
niin paljon yksityiskohtia
ja opeteltavaa, etta
ryhman parantelussa
riittda naperreltavaa
paivakausiksi.

kavereiden kanssa olisi mielellaan seikkaillut
koko pelin merkeissa. Joka tapauksessa yli-
maaraisia kokemuspisteita ja varusteita kaipaa-
ville nettipeli on hyvéa vaihtoehto sivutehtavien
puuduttavalle yksin tahkoamiselle.

Level 5:n roolipeliuutuus on huoleton ja
mukava seikkailu, jota pelaa mielikseen. Se ei
tuo lajityyppiin mitaan ihmeellista, mutta
tarjoaa letkedn tunnelman ja paljon tekemista
erityisesti ndpertelysté pitéville. Jos nettipeli
olisi sidottu tiukemmin osaksi varsinaista
tarinaa, olisi pelilla ollut aineksia paljon
vavisuttavampaankin lopputulokseen.

Loppukaneetti:
Reilusti ndperreltavaé tarjoava ja jouhevasti
eteneva tarina on mukavan keped kokemus,
vaikka hirviénpieksanté onkin valilla vdhan
sekavaa.
Kimmo Pukkila
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VANCOUVER
2010

Alusta "0
Julkaisu

30X 360 Kehittaja EUROCO

3( | Julkaisija 5FGA
51U Pelagjia 1 Ikaraja

Virkaintoinen vauhtisumeus. Okei, sumea kuva lisia
vauhdintuntua, mutta joissain tapausissa Vacouver lyd yli
Vancouverissa jarjestettavien olympialaisten kyn-
nyksella my6s virallinen olympiapeli tuppautuu
markkinoille, mutta tekele onnistuu laskemaan
kisakuumeen nopeammin kuin hiihtomaajouk-
kueen dopingkary.

Urheilutapahtumia on 14, yhteensa kuutta laji-
tyyppié. Alppilajit voi niputtaa omaksi osiokseen,
silla niiden pelattavuus on kéytédnndssa taysin
identtinen. Sama patee myos kelkkalajeihin, joita
on kolme. Lajivaihtelun puutteen takia pelin tar-
jonta on kertaistumalla néhty, ja valtaosa lajeista
kay ensikokeilun jalkeen. Ohjauksen helppous
on ihan kiva juttu, mutta yksinkertainen napin-
rampytykseen ja oikeaan ajoitukseen perustuva
mekaniikka ei mene kakistelematta Iapi.

Autenttista kisamenoa haluavat pettyvat kar-

OLYMPIA-
LITKE
ANSAITSISI
PAREMPAA

vaasti olympiakisa-pelimuotoon. limassa on vain
hyvin pienen urheilujuhlan tuntua, kun koko 24
maan valikoimasta vain nelja maata kerrallaan
ottaa osaa kisoihin. Neljan maan rajoitus perus-
tunee moninpelin osallistujamaaraan, mutta olisi
kiva, jos muutkin maat huomioitaisi.

Tekninen toteutus on p&adosin kohtuullista
tasoa ja lajit nayttavat ihan hyvilta, vaikka liike-
epéteravyyden ylikdytdsta on vaikeaa muodos-
taa kunnon mielipidetté. Vauhtilajeissa tuuli suhi-
see korvissa uskottavasti, mutta taustalla soivan
rock-renkutuksen korvaisi mielelldén vaikka
kunnollisella selostuksella.

Kokonaisuutena Vancouver 2010:sta paistaa
|api laiska ja halpa toteutus. Antaisin ison osan
puutteista anteeksi, jos edes itse kisapelimuoto
olisi toteutettu kunnolla. Tallaisenaan pelista jaa
1ahinna tunne, ettei studiossakaan uskottu pelin
viehattavan satunnaisia pelikertoja pidempéaan.
Saali, silla olympialiike ansaitsisi parempaa
kohtelua.

% Loppukaneetti:

Katseenkestava ulkoasu katkee alleen laiskasti
toteutetun ja suppean kokonaisuuden, jonka
tylséa pelimekaniikka ei innosta pitkaan.

Jukka Moilanen
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moneillekin

DARKGSIDER

Alusta PS3 Kehittaja Julkaisija

Sarjisguru Joe Madureira kertoo Darksidersissa
tarinan, jossa yhtena neljasta tuomiopaivan
ratsumiehestékin tuttu Sota eli War toimii juma-
laisten poliisivoimien osana. Salajuonen kautta
War paétyy osallistumaan tapahtumiin, jotka
kaynnistavat Tuomiopaivan, tuhoavat ihmiskun-
nan ja aloittavat sodan helvetin demonien ja
taivaan mahtavimpien soturien vélilla. Tallaista
vilunkipelia ei nielld ilman kovakatista palautetta.

Koston vélineena toimii sieluista taottu
Chaoseater -miekka, joka on melkein yhta
pitka kuin War itse ja siis taparasti riittavan
kokoinen astalo pilvenpiirtdjan kokoisten
demonien viipalointiin. Taistelujérjestelma
tarjoaa heti alusta asti vaistoliikkeet, taikuuden,
yhdistelmaiskut seké brutaalit lopetusliikeet
lamautettujen vihollisten viimeistelyyn.

Johdantoa lukuunottamatta Darksiders
tarjoaa hitaan oppimiskayran, joka varmistaa,
ettd perustekniikat ovat kaikilla hallussa ennen
kun rytina alkaa tosissaan. Kokeneelle pelaa-
jalle tahti voi tuntua turhan hitaalta, kun joutuu
kdymaan lapi pakolliset sivutehtavat, joissa
opetallaan vaistamisen tapaisia perusjuttuja,
mutta télle on vankka tarkoitus: jos temppuja ei
opi, ei vain pérjaa. Alun taystehoryllytyksen
jalkeen voimansa menettanyt War on
helisemassa jo heikommankin demoninsikion
kanssa, ja jos vain rynnii paalle, epatot ehtivat
runnoa sankarin otsaluun sisdén toistuvasti
ennen kun ovat itse lahelldkdan menehtya
vammoihinsa.
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Julkaisu

Pelaajia

lkaraja

Isompi on parempi. Pelista I6ytyy nipuittain tusinavihollisia, mutta hahmosuunnittelijoiden
parhaat ja kekselidimmét oivallukset [6ytyvat isommista demonivastustajista

Lisaa leluja
Darksiders on rakennettu
alusta alkaen peliksi,
jossa loydettavaa riittaa
joka kiven ja kannon alla.
lloisena yllatyksena
jemmatut salaisuudet ovat
etsimisen arvoisia, kuten
uusia aseita ja lumouksia
aseisiin. Kaikkea pitaa
kuitenkin opetella kaytta-
maan. Sielunsyéjademoni
Vulgrim vaihtaa mielellaan
uusia hyokkaystekniikoita
voitettujen vihollisten
sieluihin ja opettaa my6s
vihan voimalla toimivia
erikoiskikkoja, joilla voi
vaikka sytyttaa itsensa
tuleen tai imea elinvoimaa
ympardivista vihollisista

Darksiders nayttaa ja tuntuu sarjakuvalta
alusta loppuun asti. Vaikka Madureirasin osuus
projektissa oli alusta asti tiedossa, on silti
ilahduttavaa nahdg, etta Vigil Games on onnis-
tunut antamaan pelille omanlaisensa graafisen
ilmeen. lhmiskaupunkien jaamat toki kihisevat
zombeja, demoneja, ja muita tdman pelityypin
tusinavihollisia, mutta isompien vihollisten laaja
kirjo paljastaa selvasti kehittyneemman otteen
hirvidsuunnitteluun. War itse pyrkii pateméaan
enemmman jdisella rauhallisuudella, hulvatto-
milla aseilla ja demoniratsu Ruinin avulla.

On vaikeaa olla vaikuttumatta tekijéiden
Darksidersiin upottamasta vaivasta, mutta
valitettavasti lopputuoksessa nékyy paikoin
myds kehittdjan kokemattomuus. Ohjaus tuntuu

NAYTTAA JA
TUNTUU
SARJAKUVALTA

hieman takkuiselta, etenkin kun kameraa joutuu
k&antdmaan manuaalisesti voidakseen tahdata
tarkasti. Suurin nurinan aiheeni Darksidersin
kanssa on kuitenkin epatasainen kenttdsuun-
nittelu, joka vaihtelee siistista ja johdonmukai-
sesta raivostuttavaan labyrinttihortoiluun.

Vigil Games on upottanut peliin paljon uskoa
ja taitoa, ja se nakyy lopputuloksessa.
Darksiders tuskin lukeutuu vuoden suuriin
merkkitapauksiin, mutta Vigil on silti tuottanut
aidosti patevan pelikokemuksen, joka varmasti
vetoaa genren ystaviin.

Loppukaneetti:
Hapeilematta muilta lainaava peli yhdistda hyvéat
piirteet sujuvaksi ja nayttavaksi matkinnaksi,
joka hivenen kérsii epatasaisista kentista.
Tero Kerttula
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TATSUNOKO
VS CAPCOM:
ULTIMATE
ALL-STARS

Alusta /! Kehltta;a 8ING Julkajsua‘
Julkaisu [ULKAISTU Pelaajia 1-2 Ikara]aW/

Julkaisu

Julkaisija

Pelaajia 1 Ikéraja

Dante on muuttunut ristiretkien karaisemaksi
ritariksi, helvetti on tdynna taikajuomia ja
Kuoleman viikate on altsin tehokas eri isku-
komboja rakennettaessa. Kylla vain, Dante's
Inferno ottaa melkoisia tulkinnanvapauksia
vetdessaan eraan kirjallisuuden klassikoista
uusiksi...

Helvetin yhdeksan piirid ovat herkullinen
ymparistd kenttdsuunnittelijoille. Toisessa
piirissd myrsky viskelee synnilliseen rakkauteen
sortuneita ikuisesti, kun taas Neljannessa
piirissd ahneuden orjat tdnivat rintakehillaén
toisiaan, raahaten raskaita painoja ainiaan.
Meno muuttuu sitd pahemmaksi mita syvem-
malle mennaan, eika liene vaikea arvata, kuka
sorkkakoipi siella pohjakerroksessa odottaa.

Pelillisesti Dante's Inferno lainaa
mekaniikkansa surutta God of War -peleilta.
Dante riehuu ja raivoaa Kuolemalta riistetty
viikate ka&dessa ja tarjoilee tuhteja annoksia
taikatulta demonien nassuun. Formaatti on
taatusti tuttu ja hyvéksi havaittu, mutta juuri

MITEN KIPEAA
PORUKKAA
N VISCERALJLLA
ON TOISSA?

siksi niin toimiva. Dante voi valita armahtaako
vai rangaistako tiettyja otuksia, kuten Pontius
Pilatuksen. Moraalinen kompassi alkaa
hiljalleen osoittaa Pyhimyksen tai Epapyhén
suuntaan, ja kumpikin polku avaa tyylikkaita
erikoishyOkkayksia.

Jo Helvetin ensimmaisessa piirissa tapasin
joitakin iljettdvimpi& otuksia mihin olen
konsanaan térméannyt: kastamattomat lapset.
Nama demoneiksi muuttuneet vaavit pikku
vaippoineen ovat epdmuodostuneita hirvigita,

Jumalainen
innoitus

Dante Alighierin runokirja
Jumalainen naytelma ja
etenkin sen ensimmainen
osa, Helvetti, on innoit-
tanut monia taiteilijoita
vuosisatojen ajan, aina
taidemaalareista muusi-
koihin, elokuvantekijéihin
ja myos pelinkehittajiin.
Naemme Danten Helve-
tista haivahdyksia niin
Devil May Cry -sarjassa,
Halo 3: ODST:ssé kuin
World of Warcraftissakin,
puhumattakaan eloku-
vista kuten Seitseman.
Jos Dante viela elaisi, han
voisi elaé pelikka rojaltien
koroilla leveasti koko
loppueldméansa.

Akat hiljaa! Tata ellia ei runoilemalla taltuteta - varmaan siksi EA:n Dante onkin ottanut
Kratoksesta mallia, kahveltanyt Kuoleman viikatteen, ja patkii Helvetin pimuja tylysti pataan.

miekanterat kasien tilalla. Kun viattomuudesta
kaukana olevat kersat kavivét joukolla ylle
helvetillisesti kirkuen, olin samaan aikaan sek&
innoissani ettd kauhuissani. Kun kohtasin
kerroksen pomohirvion - valtavaksi turvonneen
Cleopatran - ja ndin demonipenskojen irroit-
tautuvan kirotun kuningattaren nisista, oli
pakko hetki miettid, miten kipeéé porukkaa
Visceral Gamesilla oikeastaan on tdissa.
Dante's Inferno viehattaa konseptiltaan ja
pelisuunnittelultaan, eika studion rohkeutta
700-vuotiaan runokirjan erikoisen kohtelun
suhteen voi kyseenalaistaa. Pelin jattimaisten
pomojen kanssa kahinointi saa pulssin kiihty-
maan, ja aina voi olla varma, ettd seuraavan
mutkan takana tulee jotain vield kaameampaa.
Tama itsetarkoituksellinen irvokkuus ajaa
pelaajaa vastustamattomasti eteenpain.

Loppukaneetti:
Vahintdankin omalaatuinen tulkinta klassisesta
runoteoksesta
Jonas Elfving

8/10

Design Tatsunoko-jengi on klassisia animesankareita ...
Japanissa. Meilla hahmot nayttavat enemman juustoisilta.

Tatsunoko vs Capcom on métkintépeli, jonka
retrohenkisyys huokuu jo pelin kaksiulotteisesta
toteutustavasta. Prikulleen samoja turpakaréjia
kaytiin jo kultaisella 80-luvulla, ja vaikka grafiikat
ovatkin huomattavasti skarpimmassa kuosissa
ja erikoishyokkaykset kenties kasarimenoakin
kaistapaisemmat, retrofiilis on taattu.

Pelin ideana on hakata vastustajat maan
rakoon nyrkein, potkuin, astaloin ja energia-
satein. Tappelemisen tempo pysyy koko ajan
korkealla, ja hahmojen véliset erot ovat miellyt-
tévéan selkeita. Kahinointi on sotkuista ja hektisté,
aivan kuten 2D-métkinnén pitaékin olla. Valitet-
tavasti se on myds hiukan yksinkertaista, eten-
kin jos pelaa Wii-kapulalla. Klassisella ohjaimella
pelista yksinkertaisesti saa puristettua paljon
enemman riemua irti.

15 083
MILJARDIA
PISTETTA
VAURIOTA!

Yksityiskohtien ja yksittdisten hetkien maara
saa palaamaan pelin pariin enemman kuin
mielelldédn. Kun Dead Rising -zombipelista
selvinnyt Frank West kaataa vastustajansa ja
népséisee itsestadn voitokkaan valokuvan, ei
voi olla nauramatta. Tai kun jattimainen lelujuna
tayttda ruudun ja jyrdd Ryun péin seinaa.

Tatsunoko vs. Capcom ei ole hienovarainen
peli, vaan osoitus siita, ettd mitd enemman voi
lydéda yli, sitd enemman kannattaa lyoda yli!
Kieliposkisuudesta kielii myds tehdyn vahingon
maara: kun ketjutin kaksi erikoisiskua
tehokkaaksi tappopotkuksi, tein 15083 miljardia
pistetta vahinkoa!

* Loppukaneetti:

Kun asennevammaiset animehahmot ottavat
yhteen Capcomin tyyppien kanssa, lopputulos
on niin sekopéinen, sekava kuin nerokaskin.
Love Bolin

8/10
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Millaista pelilehden tekeminen oikeasti on? Pelkkaa

pelailua vai oikeaa ty6ta? Raotamme salaisuuksien verhoa
ja tarjoamme tilaisuuden kurkistaa pelitoimittajien arkeen.

Paatoimittaja Jori Virtanen kertoo toimituksen kuukaudesta ja siitd mité
teimme, missa vaiheessa ja mika jai tekeméatté

uosi paatoimittajan virkaa taynna,

mutta silti duuni tuntuu yhta

tuoreelta kuin mita se oli kelta-
nokastakin. Lienee hyva merkki, mutta
ihan kaikki ei siltikddn mene putkeen..

1/12

Lopetan Dragon Age: Originsin
pelaamisen. Lapipeluuaika: 113 tuntia ja
rapiat paalle. En kadu mitaén, vaan luon
samantien uuden hahmon. En kykene
kuitenkaan toistamaan rupeamaa heti,
silla jonossa on niin paljon muuta
pelattavaa. Ah, onpa kurjaa karvistell&a
liian monen hyvan pelin ristiaallokossa!
Potkaisemme myds Gamereactorin
joulukalenterin kayntiin.

10/12

Suuri joulurupeama alkaa olla ohitse.
Lehden eteen ei tarvitse tehdd mitaan ja
pelitulva on tyrehtynyt. On aika nollata
aivoja, joten pelaan putkeen lapi Godfather
Il:n ja Saboteurin, ja riehun verkossa
kavereiden kanssa niin Left 4 Dead 2:n
kuin Borderlandsin ja Resident Evil 5:n

parissa. Aivot sulavat ja kuola valuu
suusta. lhanaa.

11/12

Tulen jutelleeksi Suden kanssa
sukeltamisharrastuksestamme, ja he
ottavat puheeksi ensi kevaan reissun
Kyprokselle. Viikon reissu Vélimeren
helmeen sukeltamaan, ihastelemaan
laivojen raatoja ja ilveilemaén kirjaville
fisusille? KELPAA. Maksan valittomasti
itseni kipedksi ennakkomaksuista sun
muusta, enké kadu hetkeakaan.

12/12

Toteamme yksissa tuumin, etta
Gamereactorin pikkujoulut kannattaa
siirtdé ensi vuoteen. Rakas avustajistoni
on paaosin kiireinen, eikéd ihme.
Joulunpyhat vievat kaikilta aina kaiken
ajan. Oli optimistista edes yrittaa
suunnitella viimeiselle viikonlopulle
mitaan.

19/12

Tuomo Luukkanen ottaa yhteytta. Herra

haluaisi Gamereactorin iloiseen joukkoon
peliarvostelijaksi ja yleiseksi patijaksi.
Miehen tekstin tyyli ja rento asenne
vakuuttaa minut valittémasti. Tervetuloa
joukkoon, herra Luukkanen!

20-27/12
LOMA..

29/12

Vélipéivina ei ole juuri mitdéan tekemista,
mutta olenpahan passissa katsomassa
miten kello raksuttaa. Juon liikkaa kahvia ja
pidén siita.

Statistiikkaa: kun joulukalenteripalkintoja
on reilu sata, kaikkien paketoimiseen ja
postittamiseen menee useampi paiva.
Pakettirykelmien raahaaminen lahipostiin
julkisten liilkennevalineiden avulla kysyy
niin kasivoimia kuin pitkda pinnaakin. Ja
syvaa lompakkoa.

4/1

Toinen joulun ajaksi varaamani lomaviikko
alkaa, mutta paadyn silti tekemaén 22
tuntia t6ita neljassa paivassa.

9/1

Sukellan jaan alla. Kokemus on
hékellyttdvan kaunis. Kun nousen hitaasti
20 metrin syvyydesté kohti ylla odottavaa
avantoa, jaan paalla pyorteileva lumi luo
kaleidoskoopinomaisia kuvioita. Puuteri-
lumen lapi suodattuva auringonpaiste luo
veteen vihreita séteita, aivan kuin revon-
tulia. Jaa itse on kristallinkirkas, vailla
pienintak&an séroa tai kauneusvirhetta.
Jéén alle ansaan jaavat ilmakuplat
muodostavat alati muotoaan muuttavia,
taysin pikimustia kiekkoja, jotka
heijastelevat allani olevaa sakkipime&a
vesimassaa. Nakyma on kuin taysin

vieraasta maailmasta — eteerinen, kuulas
ja hyvin rauhoittava. On hassua ajatella,
ettd minua ympéréiva hyinen vesi on silti
20 astetta lampimampaa kuin yllaoleva
pakkassaé. liman kylmyyden huomaa heti,
kun nousee avannosta: parissa
minuutissa hyvin topattu kuivapukuni on
taynna jaahileita.

12/1

Kay ilmi, ettd Gamereactorin ja Electronic
Artsin vélilld on mennyt viestit pahasti
ristiin, emmeka tule saamaan Mass Effect
2:n, Army of Twon tai Dante's Infernon
arviokoodeja ajoissa lehtea varten.
Kiukuttelen niin, ettd naapurin jadkaapissa
maito happanee ja pihakoivuihin kasvaa
pahkoja.

14/1

Emme saa myoskaan BioShock 2:n
arviokoodia riittdvan ajoissa. Naurattaisi,
jos ei itkettéisi niin paljon.

16/1

Gamereactorin kevattapaaminen
Tampereella. Kokoonnumme ensin
Matille juttelemaan mukavia ja lasken
poydélle lahjussakit. Innokkaat avustajat
repivat kahdesta muovikassista
paljastuvat pelit miltei kasista. Kdymme
sydmassa hyvin, juomme iloisesti olutta

Jori Virtanen ja Ida Kankaanpaa katsastivat kuukauden teravapiirtotarjonnan

Gamer
Future Film

Kansa hurraa, kun elinkautisvangit
tappavat toisiaan ohjelmassa, jossa

ottelijat ovat raiskintapelaajien hal-
litsemia oikeita ihmi
pelien todellisuudesta etaannytta-
vasta vaikutuksesta ja vakivallalle
turtumisesta osoittautuu kuitenkin
puolivillaiseksi tekosyyksi perintei-
selle ja sekavalle toiminnalle. Puoli-
u vélissa leffaa koko pelaaja/pelat-

. Hyva idea S .. e
T LLALALL
| =
_—

e e

tava -konsepti lentéaa yhtakkia

roskikseen. Tilalle tulee karkumatka, kostoretki, pelaajien stereo-
typioilla ratsastavaa kuvastoa ja koko komeus niputetaan yhteen
maailman antiklimaattisimpiin ja surkeimmin rakennetuihin kuulu-
valla lopputappelulla. Ydinperhe voittaa, kansa hurraa ja kaikki

ongelmat katoavat. Anteeksi, mutta mita helvettia?
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tai kamppailu alkoholismin kanssa. Kun kolhoon ohjaukseen ja
ohueen tarinaan yhdistetaan pokkelot nayttelijat seka harvinaisen
paha ennalta-arvattavuus, ei leffa onnistu viihdyttdaméaan kuin
kalkkunana. Kunhan mielensa nyrjayttaa hyvien odotusten sijasta
polhoysvaihteelle, hohotettavaa piisaa mukavasti.

The Tournament

Scanbox

Seitseméan vuoden vélein maailman
parhaat palkkatappajat osallistuvat
Turnaukseen, jossa voittaja saa kai-
ken ja muut kuolevat. Asetelmasta
huolimatta raina ei ole silkkaa rais-
kintaa, vaan paukuttelun sijasta
paino on hahmojen motiivien puimi-

| sessa. Temppu ei toimi, silla hahmot

ovat kaksiulotteisia raakileita, joista
korostetaan vain yhta luonteenpiir-
retta, oli se sitten kosto, katumus

-Jv

Bitch Slap
Scanbox
Totisten tissityttojen timanttimet-
sastys on vain kehno yritys viritella
B-luokan elokuvien loistoa, johon
lahinna Russ Meyerin tapaiset aijat
ovat pystyneet. Kolme tiukkaa

| tsirpulaa ovat aavikolla etsimassa

| katkettyja timantteja. B-elokuvia

| kunnioittaen kuvaan tuodaan niin

| hiesta kiiltavat pallotissit, kilhkeat
lesbosuutelot kuin my6s veren
roiske taistelun tohinassa. Montaa

minuuttia ei tdma jaksa viihdyttas, silla toistoa riittaa kyllastymiseen
saakka. Lopun kaksi perakkaista ja taysin samanlaista

kissatappelua aiheuttaa katsojassa halun hakea asuntovaunusta
liekinheitin ja karistaa misut hengilta. Edes erityisefekteihin ei ole
panostettu, joten rajahdyksetkin ovat turhia lisaminuutteja.

-IK
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y6hon asti ja seilaamme baarista toiseen.
Kaikilla on hauskaa, koko ajan naurattaa ja
jutun juurta riittad. llahduttavasti myés GR:n
remmista irronnut Heikki tekee entréen ja jaa
seuraksemme pikkutunneille saakka. My&hés-
tymme aamun ensimmaisesté paluujunasta,
enka harmittele sita patkaakaan. Mitd mainioin
lauantai, jonka moraalia kohottava vaikutus
tuntuu vasyneessé hallituksessa harvinaisen
hyvélta. On suuri saali, etta kaikki avustajat
eivat paasseet paikalle.

18/1

Gamereactorin uutisvuo paasee vihdoin
Amppareiden seulasta lapi. Kateva palvelu
listaa mm. kaikkien suomalaisten
pelimedioiden uutissyétteet ja listaa ne
helppolukuisena ja reaaliaikaisesti paivittyvana
listauksena. Nyt ahkera ja uuttera
uutisointimme paésee arvoiseensa seuraan,
mika tulee paitsi kasvattamaan Gamereactorin
nakyvyytta, myos helpottamaan uutisten
|6ytymista. Pomot ovat onnellisia, ja niin olen
minakin.

Tahan mennessé ensi keskiviikkona painoon
menevan lehden sivusuunnitelma on mennyt
jo monta kertaa uusiksi. Puuttuvia peleja,
valille jaéneité lahetyksia, viivastyneita
teksteja, huonosti suunniteltua hallintoa ja
kangistuneita rutiineja... Vain hullu pitaa
tallaisesta, ja minulla on stressista huolimatta
kivaa.

Surrogates - sijaisrobotit
Walt Disney Home Entertainment
Lahitulevaisuudessa ihmiset
kayttavat sijaisrobotteja, jotka
ovat taydellisia vaihtoehtoke-
hoja ilman haittapuolia. Rikolli-
j === suus on olematonta, kunnes
pouCoE Ll ias  joku tekee ensimmaisen murhan
THLAFTEIC NS AT L . . . :
vuosiin. Monipolvista tarinaa
kasittellaan ihmisyydesta irtau-
tumisen kautta. Oma ruumis on
vastenmielinen lihasakki, joka
jaa sileaihoisille surrogaateille
t0|sek5| kalkessa Harrmlhsesil muuten mainion elokuvan tari-
nankuljetus on paikoin kompel6a ja hohhoijaa-juonenmutkilla
pilattu. Ihmisyydesta vierautumista kuvataan paaosin tunteet-
tomina kasvoina, mika pitkastyttaa katsojaa. Myos ylilyéva
loppuratkaisu vesittda elokuvan sanomaa pahasti. -Jv

™
e

Pelaaja istutetaan vastavalmistuneen asianajaja
Phoenix Wrightin kenkiin erottelemaan syyttémét
=mayyllisista. Istuntojen valilla kierrella&n haastat-
elemassa tapausten silminnakijoité ja keraa-
massé todistusaineistoa. Syyllisen 16ytdminen
off monen erilaisen asian palapeli, jossa kaikki
mahdollinen tulee ottaa huomioon.
= DS:ll3 viehattédneen sarjan kantava voima on
erinomaisesti kirjoittanut dialogi, joka naurattaa
ja liikuttaa, mutta vaatii samalla hoksottimien
uvaa hyrraédmista. Seka hahmot etta tapah-
tumat ovat hyvin kirjoitettuja ja lakimiehen

LADATTAVAT oo

“PHOENIX WRIGHT:
~ACE ATTORNEY

Pelityyppi SEIKKAILU Pelaajia 1 Hinta 15 EUR Teksti TERO KERTTULA

seikkailut vievétkin kokonaan mennesséén.

Koska itse pelissé ei vikaa ole, on séili ettei
Capcom on mennyt kdéanndksen kanssa sielta
mista aita on matalin. Jélki ei ole erityisen kau-
nista katsottavaa ja kéyttoliittyma on yksinker-
taistettu pelkén ristiohjaimen ja muutaman
napin yhdistelméksi. Kaiken huippuna pelin
viimeinen episodi on ostettava erikseen.

Itse pelin viehatysta on kuitenkin vaikea
véhatella kehnosta kaédnndksesté huolimatta.
Erinomainen kerronta ja tunnelma kiehtovat
edelleen vastustamattomasti.

— - o J——

.-F_l‘j.lf

o g

—~NATT HAZARD:
BLOOD BATH & BEYOND

tista Pelityyppi RAISKINTA
Pelaajia 1-2 Hinta ?? EUR Teksti JORI VIRTANEN

==lgksiulotteisesti vieriva raiskintapeli Blood Bath
& Beyond tydntéa syliin 1japain konnia, jotka
pitda pistéa aisoihin tuhdilla annoksella nikkeli-

kkia. Jokainen kentté on jatkuvasti tdynna
vaaroja ja ammuksia, ja vaikka sankarillamme
=e,0n Mittarillinen kestopisteitd, pelaajan on pidet-
téva kieli keskelld suuta.

Ikéva kylla, peli on just sitd peruskauraa milté
mmlcuulostaakin. Kentét repivat huumoria irti niin

Super Mariosta, ninjoista kuin muista populaari-
kulttuurin ikoneista, mutta hyvié ideoita ei yksin-
Rertaisesti hyddynneté pelimekaniikan kannalta
mitenkaan. Kaiken liséksi ohjailtavuus ja téhtays
hoidetaan kémpel6sti samalla tatilla.

SERIOUS SAM HD

Alusta Pelityyppi URHEILU
Pelaajia 1-16 Hinta ?? EUR Teksti TERO KERTTULA

lloisesti ylilyéva raiskyttely Totinen Sami luottaa
perusasioihin: aseissa on tehoja, vihollisia paljon
eika aivoja tarvitse rasittaa missaan vaiheessa
matkaa. Vihollisarsenaali késittdd monenkirjavien
perusollien lisdksi myds liudan kerrostalon
kokoisia superhirviita, joista jokaisen kurmoot-
taminen on aarimmaisen tyydyttavaa.

Kun pelillista vaihtelua on kuitenkin vain
vahan, pelkké yksinpeli alkaa lopulta vékisinkin
puuduttaa. Sité varten tarjolla on myés 16
pelaajan yhteistyopeli, joka rokkaa sukat jalasta.
Kun kentalld vipeltaa lannenmiesta, joulupukkia,
nyrkkeilijaé ja ties mita mielivaltaisia hirvidaaltoja
vastaan, on helppo virnuilla niin ettd poskipaat
kipeytyvat.

www.gamereactor.fi 45



creo



46 www.gamereactor.fi

IDA KANKAANPAA KATSASTI KUUN LEFFAT
i effa-arvioita: www.gamereactor:fi
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KUUKAUDEN SCIFIELOKUVA

DISTRICT 9

Blomkampf kertoo arkipaivan sorrosta scifi-elokuvan keinoin

Laji DRAAMA
Julkaisija CINEMA MONDO

Usein kun scifid yritetdan naittaa
arkipdivén kokemusmaailmaan,
on tulos lahinn& naurettava.
District 9 onnistuu kuitenkin
héammentavan realistisesti
tuomaan avaruuden vieraat
ihan takapihalle.
Johannesburgin ylle iimestyi
27 vuotta sitten valtava avaruus-
alus. Mdhkéle ei kuitenkaan
osoittanut toiminnan merkkeja ja
se paatettiin porata auki. Sisalta
paljastui avaruusolentojen huo-
nosti voiva yhdyskunta, joka
siirrettiin apartheid-politiikan
mukaisesti omille alueilleen.
Vuosien saatossa slummiutunut
mesta vain lisési Johannesburgin
rikollisuutta, joten ulkoavaruuden
kuhnurit paatettiin haataa kauas
kaupungin keskustasta.
Vaarallista operaatiota valitaan

johtamaan MNU-yhtién véassykka
Wikus Van De Merw (Shartto
Copley), joka oli aikaisemmin
tottunut lahinna istumaan tyopoy-
dan aéressa turvallisen paperi-
pinon takana. Miesparka joutuu
heti alkumetreilla kosketuksiin
oudon 6ljyn kanssa, joka alkaa
muuttaa hanta fyysisesti avaruus-
olioksi. Estddkseen paatymisen
koe-eldimeksi Wikus sukeltaa
alieneiden yhteiskuntaan ja ysta-
vystyy pakoalusta rakentavan
yksilén kanssa. Piilopaikassa
Wikus kasvattaa sisua ja ryhtyy
taisteluun sortavaa suuryhtiota
vastaan, tosin vain pelastaakseen
itsensa.

District 9 yhdistelee sujuvasti
useita eri genrejd, miké tekeekin
siitd jo lahtdkohtaisesti mielenkiin-
toisen tieteiselokuvan. Karkeaan
realismiin pureudutaan tv-
kameraotoksilla, turvakameratal-
lenteilla ja tekodokumentoinnilla.
Kyseiset elementit lisdavat

katsojalle vahvasti elokuvan
aitouden tunnetta. Ajoittain
kuitenkin tukeudutaan véakeviin
toimintakohtauksiin vauhdikkailla
leikkauksilla ja lentavilla ruumiin
kappaleilla.

Liiallinen toiminta alkaa kuiten-
kin lopulta rasittaa katsojaa. Alun
vahvoilla realistisilla otteilla tuo-
tettu vakavuus muuttuu yhtakkia
hymaéhtelyksi téysin turhille tehos-
teille. Jos aluksi kutitellaan kyynel-
kanavia, niin siirtyminen silkkaan
toimintaan on ihmismielelle
suorastaan brutaalia. llman
kummallisia komediavivahteita
tarina olisi kulkenut loppuun asti
huomattavasti eheammin, eika
elokuvan sanoma olisi jaanyt niin
kovin mustavalkoiseksi. Pienista
puut-teista huolimatta saa District
9 reaalimaailman ja scifisekoilun
kuitenkin kohtaamaan harvinais-
laatuisen sujuvasti.

Ida Kankaanpaa

Mad Dog Time

Laji RIKOS
Julkaisija

Larry Bishop hakee Quentin Taran-
tinon tyylid, mutta saa kokon vain
sekavan gangsteritarinan, jossa
kylla luodit lentévat ja jengia kuolee,
mutta se ei kiinnosta edes uhreja -
saati sitten katsojaa.

Jengin pomo Vic on paassyt
hullujenhuoneelta, mutta riemun
sijasta alamaisten rinnassa tuntuu
kuohuvan lahinna halu paésta Viciksi
Vicin paikalle. Mutta kuka ehtii ja
uskaltaa riis an hengen? Tie
huipulle kdy kaksintaisteluiden
kautta, joita séestéa kuiva dialogi
mahonkipdydan yli.

Asetelma on periaatteessa
mielenkiintoinen, mutta Bishop on
onnistunut tappamaan sen jannitta-
vyyden kokonaan. Kuvaus poukkoi-
lee, eika &killisille zoomauksille
16ydy yhtékaan jarkevaa selitysta.
Paanayttelijdistakin ainoastaan Jeff
Goldblum hoitaa hommansa
kiitettavasti.

Suurin ongelma on, etta ket
ei tunnu kiinnostavan. Kun nayttelija
osoittaa iime vérahtaméatta hahmon
kuoleman olevan vain kauan
odotettu vastaus palkkakuitille, ei
katsojaakaan paljoa liikuta. lkaan
kuin hyva tiimi olisi saalista
suostunut projektiin. 3/18
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Looking for Eric

Laji DRAAMA
Julkaisija

Ericille ei elama tunnu hymyilevan.
Vaimo on lahtenyt latkimaén eika tyd
postisetdna nappaa. Mies alkaakin
epatoivon partaalla péssytelld ruohoa
ja onnistuu huumehdyryista hallusi-
noimaan itselleen filosofisen oppaan,
jalkapallolegenda Eric Cantonan.

Ohjaaja Ken Loach luottaa tavan-
omaiseen otteeseensa, jossa yhteis-
kunnan sosiaalisiin rakenteisiin littyva
realismi on aina vahvasti kiinni. Elo-
kuva eroaa kuitenkin miehen tyypil-
lisesté tyylista vahvalla komediapai-
notteisuudella.

Henkildhahmot ovat ihastuttavan
arkisia. Steve Events on Ericina yhta
aikaa seka surkea etta hellyttava
iimestys. My&s Cantona cameo-
roolissaan latelemassa ystévallisia
viisauksia ranskaksi supisten on
sympaattinen naky. Sivuosanayt-
telijatkin onnistuvat luomaan vakevan
englantilaisen tyévaenluokan ilma-
piirin.

Looking for Eric on kuvaus arki-

sta tilanteista ja ongelmista,
jotka Loach on punonut yhteen
karkean realistisesti, mutta toiveikas
pilke simakulmassaan. Elokuvasta
henkii Charlie Chaplinin viisaus,
”Elama on kaukaa koomista, mutta
lahelté traagista.” 7718

Eden Is West

Laji DRAAMA
Julkaisija

Laittomat maahanmuuttajat ovat
olleet Euroopan riesa jo pitkaan.
Aaltojen mukana saapuvat ruumiit
ja hamarébisneksen ylityGtunnit
kuuluvat arkipaivéan. Eden is west
kuvaa taas yhden surullisen tarinan
naiivista paratiisin tavoittelusta.

Turkkilaistaustainen Elias on
venepakolaisena matkalla kohti
parempaa elamaa. Road trip —elo-
kuville tyypillisesti reissussa sattuu
ja tapahtuu, ja paikkaa vaihdetaan
turhankin kovalla vauhdilla. Hoppu
myos pitad Eliaksen etéisend, vaikka
Scarmarcion karisma onnistuu teke-
méaén miehesté mielenkiintoisen.

Vauhdilla kuvataan myds sita
epévarmuutta, joka pakolaisuu-
dessa liittyy niin ihmisiin, tilanteisiin
kuin paikkoihinkin. Koskaan ei voi
tietad, ottaako rekkakuski kyytiin
muna pystyssé tai onko seuraavalla
kulmalla poliisi pyytelemassa pape-
reita. Kaikki pakoilun kliseet toteu-
tetaan, mutta kohtaukset on hdys-
tetty hellyttavalla huumorilla.

Eden is west on hyvin el n-
makuinen elokuva. Vaikka Eliaksen
tarinalla on synkka tausta, saa mies
matkalla taatusti elamansa
kokemuksia, niin hyvéassa kuin
huonossakin. 6/18

Romahduksen
anatomia

Laji DRAAMA
Julkaisija

Colin Diamondin eldmé& romahtaa,
kun kuin kukkaa kammenella pidelty
vaimo ilimoittaa I8ytaneensa uuden,
nuoremman miehen. Ystavéat
rientévat masentuneen ukkoparan
apuun ja paatyvat kidnappaamaan
rakastajan, jotta Colin voisi toteuttaa
raivoisan kostonsa.

Colin ja sidottu rakastaja jaavéat
kaksin. Kertomus etenee takau-
milla, keskusteluina pettéjavaimon
ja maskuliinista my6tatuntoa tarjoa-
van kaveriporukan kanssa. Valilla
seurataan, mita oven takana
odottaville ystaville kuuluu, mutta
elokuva olisi séilyttanyt intensiivi-
syytensa paremmin, mikéli se olisi
keskittynyt Colinin mielenmaise-
maan.

Kirosanoja ja machoadijéilya
pursuavien ikdmiesten sanailu
pehmentaa muutoin hyvin synkka-
mielisté elokuvaa. Parhaiten hom-
mansa hoitaa pdédosaa néytteleva
Ray Winstone, jonka ilmeista ja
eleista paistaa sisalla kayva kuo-
hunta, johon on helppo samaistua.
Nimi kertookin téydellisesti, mita
tarina tarjoaa. 7/18
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Monesko Nintendo DS -tuoteperheen
jasen Nintendo DSi XL on?

|:| Toinen
|:| Kolmas
[] Neljas
[] viides

Kopioi vastauksesi séhkoportiin ja otsikoi viesti tunnisteella

Liscrietojar:
Kerro korkeintaan 15 sanalla miksi juuri
sinun pitéisi voittaa Nintendo DSi XL:

Laheta vastauksesi osoitteeseen info@gamereactor.fi, tai

osallistu Gamereactorin sivulla osoitteessa www.gamereactorfi/kilpailu. Arvonta suoritetaan oikein vastanneiden kesken.

Tartu tilaisuute
ja voita Nintend

Nimi ja osoite:
Lisaa vastauksesi perddn nama tiedot, jotta tieddmme keneen
ottaa yhteytta!

www.gamereactor.fi
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