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Jori Virtanen,

-..

Haastetta vai
viihdetta?

Nuorempana pelasin kaikki
pelini 1api silla vaikeimmalla
vaikeustasolla. Vain Doomin
Nightmare-taso henkiin
heraavine demoneineen oli
hivenen liikkaa. Kaikki muu piti
tehda hankalamman kautta.
Nykyisin pelaan suurimman osan peleistani
helpoimmalla vaikeustasolla. En jaksa
s&ataa tuhottoman kestévien arkkidemo-
nien kanssa, vaan vaannan suosiolla
namiskat kaakosta luoteeseen. Pistén
pomoja pataan tuosta vaan ja jatkan
matkaani vihellellen.

Muutos johtuu siita, ettd haen peleiltd
nykyisin aivan eri asioita. Pelaan paitsi
filliksen vuoksi, myds néhdakseni miten
juoni etenee. Etenkin tunnelmavetoisissa
teoksissa jatkuva turpasauna rikkoo
illuusion toisesta maailmasta — kuinka
elaytya raskaan Big Daddyn rooliin, jos
pari hassua luotia saa koivet oikoseksi?
Vaikeustason laskeminen auttaa samais-
tumaan myds darimmilleen viritettyihin
tappokoneisiin: nyrkilla tapettavien vastus-
tajien keskelld riehuessa tunne omasta
voittamattomuudesta on saavutettu.

S&aantéon on poikkeuksensa. En voisi
kuvitellakaan pelaavani vaikkapa Modern
Warfaren tapaisia peleja millddn muulla
kuin silla vaikeimmalla tasolla. Yllattaen
syy on sama, kuin tason laskemisen muissa
peleissé: eldydyn hahmooni. Sodassa luoti
tappaa ja realismia hakevissa peleissa
nikkelikarkkeihin on syyta suhtautua
pelonsekaisella kunnioituksella.

Haastavuus ei ole minulle enaa itseis-
arvo, mutta se voi olla juuri se véline, milla
loistelias pelikokemus saavutetaan. Pitd&a
vain tietda milloin vaikeus on hyvéksi.
Jori

Paatoimittaja Jori Virtanen (jori@gamereactor.fi)
Taittaja Susi Vaasjoki (susi@gamereactor.fi)
Vastuuhenkilé Jori Virtanen

Toimittaja Kimmo Pukkila

Kaannokset Jori Virtanen, Susi Vaasjoki
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Pelikesa 2010

Puutetta kesapuuhasta? Ei huolta, pelikalenteri
kertoo, mité kesékuukausina pitaa odottaa, tai
Vvélttaa kuin ruttoa.

Super Mario Galaxy 2

Hymylihakset valmiiksi ja varautukaa henkiseen sokerihumalaan

- Marion paluuta ei ole suotta odotettu kieli pitkalla.
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Need for Speed: Hot Pursuit

Kauan sita toivottiin, nyt se toteutui. Need for Speed: Hot
Pursuit vaihtaa kilpa-ajot ajojahtiin Kissalan poikien kanssa.

Deus Ex: Human Revolution

Kyberrenessanssi lupaa mullistaa ihmisen, mutta entés

klassikkopelisarjan? Pelasimme ja kokeilimme.
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Killzone

3

Mika parantaisi jo ennestaan teknisesti huippuluokkaa olevaa
raiskintaa? Olisiko vaikka aito 3D-grafiikkatuki?

| The Witcher 2 Blur
; -y Guitar Hero: Tiger Woods PGA Tour 11 1
.,_u Warriors of Rock Prince of Persia:
Spider Man: Forgotten Sands = Ir'
Shattered Dimensions  Giana Sisters % -ﬁ_
EA MMA Demon’s Bloos A =" X
FIFA 11 Alpha Protocol F 1
Valitse verkkopelisi Deathspank Eschalon: Book 2 MGS: Peacewalker

MMO on tullut jaddékseen, ja tarjontaa on

Art Director Petter Hegevall (petter@gamereactor.se)
Tekniikka & verkkosivut Emil Hall
(emil.hall@gamereactor.se)

Avustajat

Matti Isotalo, Jukka Moilanen, Leevi Rantala, Tero
Kerttula, Ida Kankaanpaa, Mika Sorvari, Tuomo
Luukkanen, Eerik Rahja

Verkkosivut www.gamereactor.fi

Live-sy6te m.gamereactor.fi

Tilaa www.gamereactor.fi/tilaa

Painos 35 000 kappaletta

Paino Colorprint Danmark

ISSN 1798-5412

Jakelu Pan Nordic Logistics

limoitukset Morten Reichel
(morten.reichel@gamereactor.net) 45 88 76 00

Gamereactor ei vastaa tilaamatta lahetetysta
materiaalista. Gamereactor ei takaa artikkelien
virheettdmyytta eika vastaa mahdollisista virheista.
Lehdessa iimoitetut hinnat saattavat muuttua.
Kaikki oikeudet materiaaliin pidetaan: lainaaminen
on sallittu vain asianmukaisin l&hdeviittein.

Gamereactor on pohjoismainen ilmaisjakelulehti,
jota tekee viisi eri toimituskuntaa Suomessa,
Ruotsissa, Norjassa, Tanskassa ja Saksassa.
Suomessa Gamereactoria jakelevat mm. Gigantti,
EB-Games, ToysRus, ONOFF, Markantalo,
Verkkokauppa, Puolenkuun Pelit ja VPD. Voit
myds ladata lehden PDF-muodossa verkkosiv-
uiltamme tai tilata sen kotiin vuodeksi postikuluja
vastaan.

Verkkosivuiltamme www.gamereactor.fi 16ydat joka
paiva uusimmat uutiset ja peliarviot, unohtamatta
haastatteluita, artikkeleita ja yleistietoa pelialalta.
Gamereactor.fi:ssa voit myds perustaa oman
blogin, kirjoittaa lukija-arvioita, keskustella fooru-
millamme ja esittdd kysymyksia toimitukselle.

Kesa tuli, ja sen mukana uusi tasku-Snake

Testiversiot:

Arvioissa ei yleensa mainita erikseen, milla alustalla
peli on testattu - tdma voi olla mik& tahansa meille
pelista toimitettu versio. Mainitsemme kuitenkin
aina, jos arvion pohjana kéytetty koodi ei ole pelin
lopullisesta julkaisuversiosta. Mikéli pelin eri alusta-
versioide lla on merkittavia eroja, saatamme
julkaista niista rinnakkaisarvion.

Ikdrajat:

Peliarvioissa annetut ikarajat ovat PEGI-jarjestelm:
mukaisia. PEGI-luokitukset ovat EU:n hyvaksyma
standardi ja kuvaavat tuotteen sisaltéa seké sovel-
tuvuutta eri ikaryhmille, ei pelin vaikeustasoa.
Ikarajat ovat 3-vuotiaat ja sitd vanhemmat, 7-
vuotiaat ja sitd vanhemmat, 12-vuotiaat ja sité
vanhemmat, 16-vuotiaat ja sitd vanhemmat seka
yli18-vuotiaat. 18 vuoden ikéraja on lainvoimainen.

Verkkoarviot:

Lehdessa julkaistaan tilasyista arvion lyhennetty
versio. Pitkét arviot, kuten my&s vanhat peliarviot,
16ydat verkkosivultamme!

Gamereactoria julkaisee Gamez Publishing



CREATIVE }E jﬁhw@ﬁ]_‘ D‘F -4 X Bﬁzmm

CUULE AZEROTHIN MAAILMX ENNENKUULUMATTO "
TAVALLAL!

SOUND BLASTER® SOUND BLASTER®

WORLD OF WARCRAFT® WORLD OF WARCRAFT®
HEADSET WIRELESS HEADSET

Huippuluokan pe ikuulokkeet massiiviroolipcleihin

Koe Azerothin aanet }3 Palon muuta ennenkuulumattomalla tavalla hunPPuluoLan aanl’ceknologlaan a THX® TruStudio PC™ -
ratkaisuun per ustuvien Sound Blaster® World of Warcraft® wireless Headset- | E Sound Blaster® World of Warcraft® Headset
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jalleenmyyjat:

(Blizzard. com) (Creative. com)

i jay issa jaltai muissa maissa. World of Warcraft® on Blizzard Entertainment, Inc:n tavaramerkki
illa. Kaikki muut it ovat omi Jakelu: Creative Labs, Inc., Milpitas, CA 95035, Yhdysvallat.

©2010 Creanve Technology Ltd. Kalkkl oikeudet pidétetaan. Creative®, Creative-logo, Sound Blaster® ja Sound Blaster -logo ovat Creative Ltd n ja tai reki
tai reki jaltai muissa maissa. THX ja THX TruStudio PC™ -logo ovat THX Ltd:n 4, jotka on i isterdity joillakin lainkéyttdal
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Vuosituhannen alussa ilmestynyt Marvel vs
Capcom 2 saa jatkoa kevaalla 2011, kun
Capcom julkaisee PlayStation 3:lle ja Xbox
360:lle Marvel vs Capcom 3: Fate of Two
Worldsin. Edellisosien tapaan pelissa
kohtaavat Marvel-sarjakuvien ja Capcomin
pelien legendaarisimmat hahmot vanhan
kunnon turpasaunan merkeissa. Marvel vs.

Capcom 3 on sarjan ensimmainen peli, jossa
hahmot ovat kolmiulotteisesti mallinnettuja.
Kaikki toiminta tapahtuu kuitenkin tutusti ja
turvallisesti kaksiulotteisella kentalla.
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MARVEL-CAPCOM 3z

Tuoreita kuvia tappelupukarien seuraavasta erasta

Kuten kaikki Capcomin aiemmatkin Vs.-
pelit, myés Marvel vs. Capcom 3 lyd niin kovaa
yli, ettei edes hilse polahda. Jokaisella
hahmolla on yksildllinen taistelutyylinsad seka
erikoisliikkeensé ja on varmaa, etté kaikki niistéa
ovat ravakaita ja adrimmaisen nayttavia
kikkoja. Peli myds lupaa olla aloittelijalle hella —
hydkkaysnappeja on vahennetty ja otteluita
virtaviivaistettu, vaikka erilaisia komboja,
kikkoja ja kimppahyokkéayksia piisaa
edelleenkin enemman kuin muille jakaa.

Capcom on paljastanut uutukaisessaan

olevan ainakin 3v3-joukkuematseja. Areenalla
olevaa hahmoa voi vaihtaa mina hetkena
haluaa, ja osa kikoista vaatii hahmon
vaihtamista lennosta. Onkin mielenkiintoista
n&hda, miten pahasti Kostajien ydinryhma eli
Kapteeni Amerikka, Hulk ja Rautamies
rankaisevat Chris Redfieldin ja Ryun
kaltaisia velttoja métisékkeja. Siina
kasittelyssa ei sliipattu frisdori

tai steroideilla pumpatut

lihakset paljoa auta.

_Jori Virtanen
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NAMCO TEKE
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Vajaa vuosi edellisesta pelista ... voivatko
rahkeet riittaa uuteen? Kylla voivat!

Laskin tummumisen eeppiselle asteelle
vievan taistelupeli Tekken 6:n julkai-
susta on kulunut vasta vajaa vuosi, ja
jo nyt on sarjan paajehu Katsuhiro
Harada kertonut, etta Tekken 7 on
tekeilld. Vaikka seiskaosan olemas-
saolo ei tulekaan minkaanlaisena
yllatyksena, nopea julkaisutahti kylla
tulee.

Toisaalta, on enemman kuin toden-
nékoista, ettd seiska-Tekkenin parissa
ollaan puuhasteltu jo pitkdan - Tekken
6:n kehittely julkistettiin 2005 ja se
julkaistiin kolikkopeleina vuonna 2007,
mutta silld kesti silti vield kaksi vuotta
liséa saapua kotikonsoleille. Jos
projekteja
on

valmistettu rinnakkain edes osan ajasta,
vasta varhaisessa kehitysvaiheessa
oleva Tekken 7 saattaa rantautua
kauppojen hyllylle yllattavankin pian.

Satapéista studiota hallinnoiva
Harada on sanonut, etta ideoita uuteen
Tekkeniin kylla piisaa, mutta han ei
hiisku niisté viela tuon taivaallista. Sen
verran mies on paljastanut, ettd han
haluaa Tekkeniin kasvojen ilmeita
paremmin mallintavan mekaniikan.
Haradan mukaan ottelijan naaman
vadntyminen hahmon saadessa tuhdin
iskun palleaan olisi taatusti hilpeaa,
joten sitd ominaisuutta on uutukaiselta
syytd odottaa.

Mitddn varmaa ei pelista kuitenkaan
ole paljastettu. Luottamus Haradan
kykyihin tuoda markkinoille jélleen yksi
tajunnanrajayttéva tappelupeli on
kuitenkin syystakin suuri - Harada on
ollut Tekken-sarjan johdossa jo 15
vuotta, eika yksikaan Tekken ole ollut
pettymys.

.gamereactor.fi 07
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CALL OF DUTY
BLACK

Hyvasti toiselle maailmansodalle - talla kertaa kohteena
ovat salaiset operaatiot kautta jenkkihistorian.

Black Ops antaa pelaajien sukeltaa CIA:n
salaisten operaatioiden maailmaan, jossa
suurvallan politiikkaa toteutetaan kansain-
vélisten sdantdjen ulkopuolella. Nyt ei enaa
leikitd, vaan kaydaan tositoimiin.

Esittelyssa kaskytettiin maan pinnalla
etenevad, punaisten tutka-asemaa lahestyvaa
joukkoa reaaliaikastrategian hengessa. Kun
sopiviin asemiin oli paasty, siirtyi ndkyma
alas, samaisen joukkueen vinkkeliin, josta
niinik&an sitten siirryttiinkin avoimeen
sodankayntiin.

Konfliktia koetaan siis erilaisista perspek-

BLACK OPS
ON SAMAN
TIIMIN
KASIALAA
KUIN CALL
OF DUTY 3

tiiveista, ja pelaajat paasevat jatkuvan raiski-
misen sijasta osaksi monipuolista toimintaa.
Raiskimisessa ei tédssa tapauksessa ole silti
mitdan pahaa, silla kun meno Black Opsissa
kay rankaksi, jaa Pelastakaa sotamies
Ryankin melkoisen vaisuksi tekeleeksi. Se
rajahdysten ja tulituksen maara miké ruudulta
pursusi hakee vertaistaan. Kaupunkisota on
kaoottista, ja Black Ops valittaa sen tavalla,
joka jattaa adrenaliinit pintaan.

Kovan kampanjan liséksi luvassa on
paranneltu versio aiemmissa peleissa
ndhdyistd moninpelimuodoista. Oman
hahmon luontia on syvennetty, joten jokainen
pelaaja saa tuotua kentélle juuri omaa
tyylidnsa vastaavan soturin.

Moraalisesti arveluttavan historiallisen
taustan péaélle on selvasti rakennettu
monipuolinen, rajahtéva pelikokemus, joka
haastaa ulkoasullaan ja tunnelmallaan
nykypaivan sotaelokuvat. Veteraaneillekin
tullaan tarjoilemaan jotain uutta ja tuoretta,
joka silti pohjaa aiemmista peleista saatuun
kokemukseen.

_Mika Sorvari




Modern Warfare 2 skandadali ei tappanut
sarjaa - mutta Call of Dutylla on uusi haastaja

. Ny ol

MEDAL
OF HONOR

EA:n takavuotinen
huippuraiskintd haluaa
tittelinsa takaisin...

Medal of Honor -pelisarja ottaa askeleen
uuteen suuntaan - syksylla julkaistava
kuopus siirtyy toisesta maailmansodasta
moderniin ja intensiiviseen sodankayntiin
Afganistanissa, jossa Tier 1 -erikoisjoukot
tdsmaiskuineen sanovat painavan sanansa.

Toiminnan intensiivisyys pakottaa pelaajan
likkumaan tiiminsd mukana - tehtavat ovat
vaarallisia ja vastus kovaa, eika tallaisissa
oloissa ole sooloilulle sijaa. Realismi on aina
lasna ja on alusta asti selvaa, ettd Medal of
Honorin kehittéjat ovat tehneet laksynsa
huolella siirtdessaan sarjan Afganistaniin.

Siina missé EA LA kehittéa yksinpelig,
verkkopelipuolta hoitaa ruotsalainen DICE.
Veteraanistudion mukanaolo takaa
vuorenvarmasti, ettd moninpeli tulee olemaan
taytta rautaa.
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Bayonetta
Alusta PS3 / XBOX 360 Julkaistu 2010

Okei, Bayonettan asustus nayttaa
hyvalta kun se kayttaytyy kiltisti
vaatteen tavoin - mutta tukkatrikoot?
Ihan oikeasti? Unohdetaan kysymys,
milla super-Wellalla tukka ensinkaan
saadaan yhta tottelevaiseksi kuin
Bayonettan ihmeletti ja keskitytaan
olennaiseen - nimittéin hajuun, jota jo
tavallisen pitkdtukan pehko imee
tyrmé&avia maaria. Haluaako kukaan
kuvitella sitd shampoomaaraa, mita
demoninkaryn irroittaminen
kokovartalokuontalosta vaatii?

10 www.gamereactor.fi

White Knight Chronicles

Alusta PS3 Julkaistu 2010

Joka pojan unelma on (ainakin tietyssa
idssa) ritaripanssari, joka on paitsi
komea ja kiiltava, myos ylitselydvan
tehokas - kun sonnustautuu mystiseen
sotisopaan, saa mahtavia voimia joilla
kukistaa kaytannossa vihollisen kuin
vihollisen. Harmi, etté pelissa tama ei
ole laheské&én niin hauskaa kuin luulisi.
Saako olla iso hehkuva Riko Peli -
nappi? Ja kuka tilasi supersotisopaan
ampiaisvy&tardn, joka nayttaa olevan
vaarassa katketa kovasta yskaisysta?

Warhammer Online

Alusta PC Julkaistu 2008

Games Workshopin lahja fantasia-
pelaajille on myds kaaossoturin
painajainen. Oletettavasti pahis-
porukoiden ylenpalttisen piikikkaiden
peltien on tarkoitus nayttaa
vaaralliselta, mutta suurin osa
hasardista nayttaisi koituvan sotisovan
kayttajélle itselleen. Ehké tarkoitus on
viestig, etta vastus on niin kovia
kavereita, ettd edes oman paan
keihastaminen olkatoppaukseen
varomattoman venyttelyn yhteydessa
ei hidasta taisteluhirmujen tehoa?

Pollot panssarit

Ne sédrkevét silmaa ja aiheuttavat mydtahapeaa hahmoparan tyylitajun
puolesta ensindkemaltd. Niissa likkuminen nayttaa yksinkertaisesti tuskallisen
mahdottomalta. GR listasi pelimaailman péhkéimmét taisteluvarustukset...

Dante's Inferno

H"\-. Tata ei vanha Alighieri olisi uskonut
-

World of Warcraft

Alusta PC/Mac Julkaistu 2005

Maailman suosituin verkkopeli on
pelaajiensa parissa kuuluisa myds
aivan kammottavan typerista
haarniskaviritelmista. Alkaen vanilja-
WoWin kuuluisasta banaanipanssarista
ja paattyen sekalaisiin remmitettyihin
bondage-unelmiin, etenkin pelin
tehokkaimmiksi tarkoitetut hahmo-
luokkakohtaiset Tier-setit ovat olleen
vahintéén yhdelle luokkaparalle
painajainen. Hei onko tuo j6pottava
elin otsassasi, vai onko vain kiva
nahda?

"‘\.\ nakevansa kirjoittaessaan itsensa

' Jumalaisen naytelméan sankariksi.

'H-. EA:n versiossa renessanssirunoilijasta
on tehty ristiretkelainen, joka
pukeutuu soturin sotisopaan - tai siis
sen pottaan, poksyihin ja lapasiin.
Toimituksen teoria on, etté ritarin
rintavarustuksen korvaava
rusettiviritys ja oljytty Hot Nipple

a Action -meininki yrittavat saattaa
helvetin herrat niin syvan
hammennyksen valtaan, etta silkka
naky tuupertaa ne.

Lineage 2

Alusta PC Julkaistu 2004

Kaikki tykk&avat chainmail-bikineista -
ainakin ndin uskoo Korea-mmorpgin
kuningastuottaja NCsoft, jonka Lineage I
tunnetaan parhaiten naissoturien auliisti
esitellyista pikkupoksyista. Etenkin Dark
Elf -pimujen kohdalla sovelletaan
aktiivisesti kuuluisaa Tyttpanssarin
Kaanteisen Suojaavuuden periaatetta.
Mita tehokkaampi pelti on, sita
védhemman sité on - ja sité laheisemmin
se muistuttaa kahta kolikkoa seka
taktisesti ripustettua nenéliinaa.



LISATIETOA

Nimi Big Boss (John,

Naked Snake)

Pituus 180 cm

Paino 89 kg

Ammatti Eliittisotilas, vakooja
Lempiruoka Grillattu kaarme
Erikoisuus Tarkka-ammunta

Mista tuttu Metal Gear; Metal
Gear Solid 3: Snake Eater

Profiili: BIG BOSS

Snaken isd on kuumempi kuin koskaan: otamme lahikatsauksen 1900-luvun huippusotilaaseen.

On helppoa loysata tahtia ja asettua aloilleen.
Opetella soittamaan jotain soitinta, hankkia
kakaroita, lakata kdyttdmasta nuuskaa. Vahan ajan
kuluttua sitd huomaa ajattelevansa: se on siiné nyt.
On kelpo CV, on rivitalonpatka ryytimaineen ja
jonkunrotuinen koira. Se riittda useimmille. Se
riittéisi minulle, ja luultavasti sinullekin. Mutta ei
Johnille.

Tama ikijaara on ollut kaikkialla. Hanella on ollut
nappinsa melkein jokaisessa kuvitteellisessa
kahakassa, joka Metal Gearin maailmassa on kayty.

Han perusti Fox Houndin, loi palkkasoturiarmeijan
ja auttoi Zanzibaria itsendistymaéan.

Sen lisdksi han on kehittédnyt CQC-tekniikan
(Close Quarters Combat), taistellut Vietnamissa ja
ollut aktiivinen myds kylmén sodan aikana. Big

Bossin tarina polveilee koko Metal Gear sarjan lapi.

Han oli padosassa Metal Gear Sold 3: Snake
Eaterissa, jota pidetdan ehka parhaana Metal Gear
-peliné ikind. Han on myods Solid Snaken entinen
komentaja ja geneettinen isa.

Big Boss on my&s osoittautunut mahdottomaksi

tapettavaksi. Solid Snake teki parhaansa karayt-
tadkseen isaukon kotitekoisella liekinheitimella
1999, mutta luonnollisesti runneltu raato
pelastettiin ja parsittiin kasaan. Vasta vuonna 2014,
79 vuoden idssa, Big Boss vetaytyy taistelusta.
Mutta han on silti osa tarinaa, etenkin tulevassa
Metal Gear Solid: Peacewalkerissa, jonka arvio
|16ytyy tastd numerosta sivulta 38.
Love Bolin

www.gamereactorfi
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TULOSSA PELIKESA

Jaiko jotain kesken? Jatka
juttua blogeissa tai foorumilla.
www.gamereactor.fi

8.6. potkaisee kesan kayntiin Harmonixin
rokkituotos Green Day: Rock Band
alustanaan PlayStation 3, Wii seka Xbox
360. Vain kolmea paivaa mydhemmin, 11.6.,
odotettu Super Mario Galaxy 2 saapuu
Wiille.

25.6. Eurooppaan astelee PS3-omistajien
iloksi hypervaikea toimintaroolipeli Demon's Souls, joka on
rohmunnut kiitoksia niin Japanissa kuin Yhdysvalloissakin.
Samana paivana Transformers: War for Cybertron kaynnistyy
DS:ll&, PC:ll&, PS3:lla ja Xbox 360:lla. Kuukauden paattaa 30.6.
kaikille mahdollisille alustoille julkaistava Lego Harry Potter.

KESA

Kesé alkaa
melkoisella nipulla
kuumia uutuuspeleja

Hein&kuu aloitetaan vélittémasti kovilla:
Tiger Woods PGA Tour 11 saapuu
kolmannen sukupolven konsoleille 1.7.
Samana paivana julkaistaan myos
verkkopeli All Points Bulletin PC:lle, eika
rosvo ja poliisi -leikki ole taatusti ollut
koskaan yhta kiihkeaa. 9.7. Xbox 360:lle saapuu Crackdown 2,
jatko-osa muutaman vuoden takaiselle hiekkalaatikkohitille..
16.7. on Toy Story 3:n suuri ensi-ilta kaikille alustoille, ja samoin
Singularityn (PC, PS3, Xbox 360), joka antaa pelaajan hyppysiin
tuliaseita ja kyvyn manipuloida aikaa.Heindkuun poikkeuksellisen
brutaalin peliannin viimeistelee koko maailman jo vuosia
odottama

ehka valilla kayda
ulkonakin. Ehka.

D6.8. saapuu Trauma Team Wiille ja antaa
pelaajan leikkia 1adkéaria Wii-kapulan avulla.
Seuraavalla viikolla, 13.8., Square Enix

j i uusil roolipelinsa, Kingdom
Hearts: Birth by Sleepin PSP:lle. Samana
péivana pukkaa ulos myos Civilization V
kaikkien PC-kenraalien suureksi iloksi. 20.8. ndhd&an Elder
Scrolls -tyylisen roolipeli Two Worlds Il:n ensiesiintyminen PC:lla
ja Xbox 360:ll4. 27.8. alkaa laski tummua, silld kamppailupeli EA
Sports MMA vaantaa varomattomasta pelaajasta rinkelin (PS3,
Xbox 360). Samana paivana Kane & Lynch 2: Dog Days avaa
vakivaltaisten rikosten sarjan (PC, PS3, Xbox 360), ja viipynyt
mutta lupaava

ELO

Elokuussa |

jotain jokaisen
pelimakuun
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Pelkaatko sateiden tuhoavan kesasuunnitelmat? Ala huoli, pelattavaa riittda vaikka kesa menisikin sateen lotistessa.

Unohda nama:

Me piddmme The Sims 3:sta, mutta 3.6.
julkaistava laajennus Unelmaduuni (PC)
vaikuttaisi turhalta lisdykseltd. 4.6. SBK X
Superbike World Championship saapuu
PC-, PS3- ja Xbox 360-motocrossfanien
suureksi pettymykseksi, silla peli nayttaa
lapikotaisin tylsalta. 18.6. kauhu saa uuden merkityksen — U-Sing
Girls Night (Wii) -karaokepeli aiheuttaa spontaanin kuurouden
aallon.

, Wii Fit -klooni kaltaistensa joukkoon. Samana
péivana julkaistava Backbreaker (PS3, Xbox 360), nayttéisi
henkivan urheilupeliksi poikkeuksellista peli-ilon puutetta.

Heinakuun avaa Dance on Broadway (Wii),
joka vaikuttaa kerrassaan hirvitt .
Seuraavana péivana Dragon B: gins 2
iskee kasseille niita DS-omistajia, jotka
eivét varoitusta uskoneet. Tuskan Trion
téydentaa Shrek Forever After, joka lienee
edeltdjiensd kaltainen rahastusroska. 9.7. PC-veneilijat tuskin
iloitsevat Ship Simulator Extremen laskemisesta vesille, elleivat
sitten satu vetdamaan yhtalaisyysmerkkeja huonon ja hyvan
vélille. 9. paiva julkaistaan myos Wiille tehty tappelupeli
Tournament of Legends jonka paras taisteluliike on kivulias
kukkaron kuppaaminen. Kiertakaa myos 25.7. julkaistava
mieluiten kaukaa ja varoen.

6.8. We Sing Encore saapuu viemaan

paremmasta eldmasta tietdmattomien Wii-

kiekujien rahat. Joku toiminnasta ja

animesta tykkaava taasen erehtyy varmasti

sijoittamaan Full Metal Alchemist:

Brotherhood PSP-peliin. 13.8. julkaistaan
strategiapeli Victoria Il kohottaa tylsan uusiin sfaéreihin. 27. paiva
ilmestyva Divinity II: Flames of Vengeance vaikuttaa kaiken
nakemamme perusteella halvalta ja korkeintaan keskinkertaiselta.
Samana paivana paastetaan valloilleen myds halpisropellus Free
Realms PS3-pelaajia rienaamaan.Saastimme loppuun todellisen
myrskyvaroituksen:

ja huokuu lisenssiturhaa.

Riemu ei lopu
syksyllakaan...

Halo: Reach, Crysis 2, Fear 3 seké Gran Turismo 5

Voi herranen aika!

Jos viime pelisyksy naytti tuhdilta, skaalaa
on syyta pistaaa uusiksi. Vuonna 2010
kolmen kuukauden aikana ilmestyvat mm.
Halo: Reach, Brink, Fallout: New Vegas,
Medal of Honor, Call of Duty: Black Ops,
Gran Turismo 5, Crysis 2, Fable Ill, Star
Wars: Force Unleashed II, F1 2020, Max
Payne 3, God of War: Ghost of Sparta, Test
Drive Unlimited 2, FE.A.R. 3, Ghost Recon:
Future Soldier, Enslaved, Castlevania: Lords
of Shadow, Dead Space 2, Batman:
Arkham Asylum 2, Final Fantasy XIV, Rock
Band 3 ja Assassin's Creed: Brotherhood.
Ja siihen viela paalle Natalin ja Playstation
Moven tarjonta - vahempikin hengéastyttaa
pienen pelaajan.



Mielipiteita ja reaktioita
Lisaa mielipiteité blogeissa www.gamereactor.fi

Hiekkalaatikko ja sen lelut

Vapaa maailma on pitk&an ollut pelinkehityksen kuumimpia juttuja - miten se tehdaan niin, etta pelaaja viihtyy?

—

TEKO JA SEURAUS. Rockstarin tuore Red Dead Redemption on nauttinut kohtuullisen varauksetonta suitsutusta hiekkalaatikkona, jossa pelaajan puuhilla on
valid. Kaltoin kohdellut siviilit kantavat kaunaa tosissaan ja kun konnat on kertaalleen hirtetty korkealle tai taytetty lyijylla, ne myés pysyvat vainaina.
Hiekkalaatikolla on kiva leikkid. On helposti muokat-
tavaa massaa, jota kasata ja tuhota varikkailla leluilla.
Mutta kun hiekkalinnan sivutornia talloo kahdeksatta
kertaa, alkaa kaipaamaan tarkoitusta mellastukselle.
Ent& jos huomisissa leikeissd odottaa taysin sama
rutiini, mita nyt yksi muovilapio on véhan pidempi
ja erivarinen?

Hiekkalaatikkopelit ovat nyt se juttu. Pelaajaa
eivat putket ohjaile tai voimakentét kahlitse, vaan
asfalttiviidakkoa ja preeriaa voi samota kuten itse
haluaa. Jos horisontissa nékyy janna rakennus, ei
muuta kuin auto, helikopteri, mustangi tai raketti-
reppu alle ja kyyladmaan ldhempaé. Paikan paalla
kukistetaan tekodlyn joukot ja pokataan palkinto.
Onnistuneempia vapaan maailman peleja ovat mm.
agenttiraiskinta Just Cause 2, Rockstarin GTA-sarja
ja lannenlokarien Red Dead Redemption seka apo-
kalyptinen roolipeli Fallout 3. Muottia sovitellaan
myds raiskintdpelien ulkopuolelle — tulossa oleva
Test Drive Unlimited 2 tarjoaa vaelluksen vapautta
turboahtimen kautta paineistettuna.

Kivassa hiekkalaatikossa on paljon santaa ja
pirusti jannia leluja. Se muuntuu monenlaiseksi
maastoksi jossa kurvailla ja paukutella. Silmékarkin

Keskustele, blogaa tai lue
lisd4 aiheesta osoitteessa
www.gamereactor.fi

Kivassa
hiekkalaatikossa
on paljon santaa

ja pirusti

jannia leluja

Huono hiekkalaatikko on autio,
staattinen ja vailla tarkoitusta.

www.gamereactor.fi

Kivat lelut
laatikolle

Lelut ovat olennainen
osa hiekkalaatikkoa.
Viihtyvyytta tuovat
etenkin mahdollisuus,
omien sovellusten
keksiminen ja sopivasti
rukattu realismi.

lisdksi maisemanvaihdosten pitaa tarjota jotain myos
pelattavuudelle. Aakeiden laakeiden vaihtuessa
tornitalojen véliin ahtaille kujille pelaaja sekéa joutuu
ettd padsee hyddyntdmaan tyokalupakkiaan uusilla
tavoilla. Leluosaston avainsanoina ovat monipuo-
lisuus ja monikayttdisyys. Tuhat ja yksi l&hes ident-
tista tussaria ei kuumota kuin laskentataulukkoa.
Vaeltamisen vapauden lisdksi pelaajille pitédé uskaltaa
antaa vapaus I0ytda uusia ja yllattavia tapoja kayttaa
olemassa olevia leluja. Entistd monipuolisemman
fysiikkamallinnuksen ansioista kehittéjien on helppo
tehd&@ mekanismeja, jotka osumapistevahennysten
sijasta linkoavat, kahlitsevat ja vaaristavat kohteita
pelaajan ymparilla. Nayttavyyden nimissa fysiikan
lekeja voidaan toki tulkita hieman vapaasti.

Huono hiekkalaatikko on autio, staattinen ja
vailla tarkoitusta. Nelidkilometrit yksin eivét luo
sisdltda, ja pieni osa minusta kuolee, kun suurin
osa tehtévisté paljastuu viattoman luontokappaleen
massamurhiksi tuotantotavoitteiden tayttamiseksi.
Sité varten massiivimoninpelit on keksitty. Maailman
staattisuus on toinen murheenkryyni. Jos sankaril-
lisista teoista ja tépérista tilanteista huolimatta samat
t6not seisovat seuraavalla pelikerralla jo kerran
lahdatun pikkuhitlerin vieressd, hukataan todellinen
edistymisen tunne. Pelillé pitaa olla muukin tarkoitus
kuin tuottaa virtuaaliseen lompakkoon taytetté tai
kokemuspalkkiin milleja. Samaa merkityksellisyytta
huutavat tehtévét ja maailmaa kansoittavat hahmot.
Oma empaattisuuteni ei taivu aidosti valittdmaan
rottakuninkaan kadonneesta tyttérestd, jos homma
on alustettu kolmella virkkeella I6ysésti kirjoitettua
proosaa. Pelaajan motivaatiosta on pidettava
huolta etenkin haahuilualttiissa hiekkalaatikossa,
jotta toiminta ei taannu tasaiseksi jauhamiseksi
ilman huippukohtia tai paamaaraa.

Pelastus on onneksi kasillg, silla pelistudioissa
on tajuttu pari asiaa. Koko pakettia ei tarvitse enda
parsia kasaan oman studion voimin, kiitos kaupal-
listen pelimoottoreiden ja apupalikoiden. Grafiikka-
rutiinit ja fysiikkamallit 16ytyvat valuutanvaihtoa
vastaan muualta, eivatka inson6orit endd muodosta
studioiden suurinta puulaakijalkapalloporukkaa.
Hyvien tydkalujen ansiosta voidaan keskittya sisallén
luomiseen eika puitteiden rakentamiseen. Ei olisi
mahdotonta kouluttaa kirjallisesti lahjakkaita laji-
kumppaneita kayttdmaan studion kehitystydkaluja
tekniikan ihmelasten hoitaessa loppuviilaukset.
Nain hiekkalaatikolle saataisiin valtavasti
mielekasta tekemista, jota lapsen lailla hihkuva
pelaaja voi taklata uudenkarheilla vempaimillaan.

Matti Isotalo
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Valitse

Verkkopelisi

MMO, tuo aikasydppd ja vaikeasti l&hestyttava pelilaji, on saanut jalansijan myds
rivipelaajien keskuudessa. Samalla tarjonta on rajahtanyt kasiin. Mita kyllastyneelle
WoW-veteraanille on tarjolla, ja misté lapivihredn MMO-ummikon kannattaisi aloittaa?

lennaisinta on osata esittda oikeat kysymykset. Painotetaanko pelissa
yhteisty6té, kilpailua, verkostoitumista tai jotain muuta tiettya puuhaa?
Perustuuko hahmonkehitys vapaisiin valintoihin vai valmiisiin hahmo-
luokkamalleihin? Loytyykd pelista sisaltéd myds tasohipan suorittaneile, lisataanko
uutta pelattavaa? Miten jyrkka oppimiskayra on, miten paljon aikaa peli sy6? Ja,
ennen muuta, mita naisté pelaaja itse arvostaa, mika taas ei ole niin kovin tarkeaa?
PELITYYPPI on luultavasti tarkein pelikokemuksen maarittéja. Jotkut pelit
madrittavat itsensa rakenteellisesti PvP (player vs. player) tai PvE (player vs.
environment) lokeroihin. Usein valinta pelityypista kuitenkin tehddén vasta kun
valitaan palvelinta, jolle hahmot luodaan.
PvP-palvelin on hyva valinta niille pelaajille, jotka haluavat arvaamattomuutta.
Talla palvelintyypilla pelaaja kykenee rajoituksetta hyokkédamaan ainakin vihollis-
kansojen edustajien, joskus jopa kenen tahansa pelaajan kimppuun. Pelaajien

18 www.gamereactor.fi

odotetaan ratkovan erimielisyytensa itse kutsumalla kaverit hatiin. PvP-palvelimilla
jarjestetdan useammin myds laajoja hydkkayksia vihollisleireihin, ja pelaaminen on
hyvin kilpailuhenkista.

PvE-palvelimilla satunnaiset hyokkaykset on estetty. Jonkinlainen kaksintais-
telumekanismi yleensa kuitenkin 18ytyy, minka lisaksi pelissé voi olla alueita, joille
astuva on vapaata riistaa. Paasisaltd on kuitenkin pelin omien haasteiden, kuten
raidien, ratkomisessa. Raidit ovat suurtehtavia, jotka vaativat kymmenten pelaajien
yhteisty6td, joten PvE-palvelinten iimapiiria pidetdén yhteistydhenkisempana.

RP eli Roleplaying-palvelimet on varattu pelaajille, jotka haluavat teatterityyli-
sesti esittda pelihahmojensa persoonaa seikkailemisen sivussa. Niilld on myds
muutama erikoisséant® koskien hahmojen nimeamistéd maailmaan sopivasti, seka
rajoittamassa pelinulkoisista asioista puhumista avoimilla kanavilla. RP-palvelimet
ovat omiaan niille, joita kiinnostaa pelaamisen lisdksi luoda omia tarinoita.

WORLD OF
WARCRAFT

Yli 12 miljoonaa viettaa
aikaansa Azerothissa

B ALUSTA PC / Mac

KEHITTAJA Blizzard

KUUKAUSIMAKSU 13 €

Blizzardin viisivuotias fantasia-MMO on laji-
tyypin murskamenestyjé ja mittapuu. Teho-
vaatimuksiltaan ja oppimiskayraltdan hyvin
loiva WoW on selkeésti aloittelijaystavallisin
vaihtoehto. Onnekkaasti, se lienee myds
hiotuin puhtaan pelimukavuuden kannalta.

Pelin paasisaltd muodostuu ensin tasotika-
puun kipuamisesta, sitten varusteiden keréai-
lysté joko PvE-raidien tai gladiaattorimaisen
areena-PvP:n kautta. Merkittévia sisalto-
paivityksia tulee noin kolmen kuukauden vélein,
uusi lisélevy joka toinen vuosi, ja noin kerran
kuussa pelaajia hauskuutetaan joulun, paéasi-
disen tai Oktoberfestin tapaisiin juhlapyhiin
perustuvalla teemaviikolla.

Melko ainutlaatuinen ominaisuus WoWissa
on modattava kéayttdliittyma - jos jotain
ominaisuutta kayttoliittyméansa keksii kaivata,
siihen luultavasti 16ytyy valmis palikka.




" Verkkoropeltaja varokoon - se todellinen pelinakyma ei vélttamatta ole ihan promokuvien nékdinen.
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THE SECRET womndné__r__

B ALUSTA PC KEHITTAJA Funcom TULOSSA"2011

Funcomin visio maailmasta, jossa 'rFagia ja scifi elavat rinnakkain arkitodellisuuden kanssa kuulostaa mahtavalta.
Konseptikuvat ninjapimuista seké rekkoja runnovista velociraptoreista eivéat varsinaisesti viilenna mielenkiintoa.

AION

ALUSTA PC W KEHITTAJA NCsoft M KUUKAUSIMAKSU 13 €

Aion on unenomaisen kaunis verkkopeli, jossa jokainen
saa siivet. Valoisan puolen enkelimaisten asukkaiden
valilla kuitenkin vallitsee sota, johon osallistuminen on
jokaisen hahmon paamaéara. PvP-pelin lisdksi Aion on
my0s korealaisen koulukunnan MMO - siis herkulliseen
grafiikkaan kaaraisty mielipuolisen raskas ja itsedén
toistava tasohippa, jossa tason nouseminen on
skumppapullon avaamisen oikeuttava merkkitapaus.

Aion on hapeilemattéd suunnattu niille verkkopelaajille,
jotka ovat valmiita upottaamaan aikaa ja kéarsivallisyytta
tasohippaan. Se vaatii pelaajaltaan paljon, ja hahmonsa
tai jonkin pelin monista ammateista korkealle tasolle
nostanut pelaaja nauttii muiden keskuudessa vilpiténta
kunnioitusta. Aion ei yritd miellyttda kaikkia, mutta niille,
jotka ymmartavat haastavuuden palkitsevuuden, se on
kuin mannaa taivaasta.
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STAR TREK ONLINE

ALUSTA PC M KEHITTAJA Cryptic Studios M KUUKAUSIMAKSU 13 €
Scififanien ikisuosikki Star Trek on ennenkin siirtynyt
peleiksi, mutta vasta Star Trek Online esittelee mahdol-
lisuuden kartoittaa sité korpimaista viimeisinta. Pelaaja
on yksi Téhtilaivaston arvostetuista kapteeneista, eika
mik&an tavallinen rivijannu. Alla hyrrdd oma alus, jolla
uskaltaudutaan tuntemattomille vyohykkeille torjumaan
Tahtiliittoa vaanivia uhkia.

Runsaaseen toimintaan nojaavassa pelissé alukset
ottavat yhteen elegantisti ja arvokkaasti kuin vanhan
ajan kaljuunat. Huolimatta ndenndisesta hitaudesta
pelaajilla on taysi tyd pitdd oma alus ehjéna ja viholliset
kurissa.

Lahdemateriaalilleen todella uskollinen tieteisseik-
kailu on my&s natti kuin sika pienena. Avaruustaiste-
luiden taustamaisemat ovat parhaimmillaan niin posti-
kortinkomeita, ettéd kolhommille loittoryhmatehtaville ei
viitsisi 1ahted ollenkaan.

e &

WARHAMMER ONLINE

ALUSTA PC m KEHITTAJA Mythic Entertainment M KUUKAUSIMAKSU 13 €

Ikonisen Warhammer-roolipelin maailmassa ei ole
hyviksia, vain eri asteita pahuutta ja julmuutta. Kaikilla
on kurjaa, lanta on yleisin vaatevari ja halvassakin
ilotalossa kuppa maksaa kympin. Tdma on maailma,
jossa fanaattiset noidanmetséastéjat ilolla polttavat
kylallisen viattomia saadakseen yhden kaaoksen kétyrin
hengiltd. Ja kun sota Kaaosta vastaan lopulta syttyy,
otteet vain kovenevat.

Warhammer Online eli WAR on puhdasta pelaajien
valista sotaa. Vaikka yksinpelisisaltodkin 16ytyy, leijonan-
osa pelistd kannustaa pelaajia toistensa kurkkuihin.
Linnoitusten valtaaminen ja hallussa pitdminen on
tydlasta puuhaa, joka vaatii tiukkaa joukkuepelid. Jotta
vaannossa olisi aitoa veren makua, WAR:in hahmoluokat
ovat erinomaisen hyvin tasapainossa keskenaan.
Osaavassa tiimissd WAR on harvinaisen palkitseva
kokemus.



PELIMEKANIIKKA on toinen olennainen
tekija pelituntumassa. Vain harvat pelit tukevat
kaupankayntid, politikointia tai rakentelua
erityisen vahvasti. Néista kiinnostuneiden
kannattaa valita pelinsa, ja tarvittaessa myos
hahmotyyppinsa, ensisijaisesti juuri tata
ajatellen. Jos taas taistelu on se enemmén
kiinnostava osa, olennainen kysymys kuuluu,
haluaako méattaa muita pelaajia vai tekoaly-
vihollisia, sek& miten FPS-tyyppista métkintaa
haluaa. Jos automaattitéhtéys tuntuu néssoi-
lylta, vaihtoehtoja on vain pari. Useimmiten
MMO-pelimekaniikka on pikanappainten
naksuttelua, jossa tédhtd&minen tapahtuu
automaattisesti, vaistely on turhaa ja taktikointi
perustuu oikeiden nappien kayttamiseen
oikealla hetkella.

Felituntumaan
ahepirn ja tausta-
tarna vakuttaa
vain harvoin

Uudelle pelaajalle olennainen kysymys on
ensimmaisen hahmoluokan valinta. Optimi-
ryhma jakautuu l&hes aina kolmeen taistelija-
tyyppiin: tankki, parantaja seké dps (damage
per second), joista viimeisid ryhméssé on
eniten. Rentoa tiimipeliéd ja nopeaa sooloilua
arvostavan kannattaa valita lujaa lyéva dps-
tyyppi. Ryhmissa viihtyvén ja vastuusta
pitavalle taas sopii parantaja tai tankki, joiden
padasiallinen tehtéva on pitdé ryhma elossa
silld aikaa, kun dps tuhoaa vihollisen. Jos ei
ole varma misté pitéisi, useimmista peleista
I6ytyy myds hybridihahmoluokka. Hybridi osaa
vahan kaikkea, joskaan ei yhté tehokkaasti -
niilléa on kéteva kokeilla eri taistelurooleja.

Mutta ... eikd pelin tarinalla ja aihepiirilla
sitten ole mitéan valia? Pelaajan mieltymyksille
voi olla, mutta MMO-mekaniikka juuri nyt on
niin vakiintunutta, ettd naita pelin perusehtoja
muuttava peli on aina poikkeus. Valinta
supersankareiden, avaruusristeili-
j6iden ja luolastonkomppauksen
valilla on usein melko kosmeet-
tinen. Vain muutamat pelintekijat
ovat oivaltaneet, ettd World of
Warcraftia ei lydda kopioimalla
sitd, ja paattaneet tarjota r
jotain ihan muuta.
Kyllastyneelle WoWaa-
jalle ndma linjarikkurit
ovat se paras
vaihtoehto.
/Susi Vaasjoki

AGE OF CONAN: HYBOREAN ADVENTURES

Norjalaispeli valitsi nannit, nayttavéat surmatyét ja K18 -leiman

ALUSTA PC B KEHITTAJA Funcom B KUUKAUSIMAKSU 13 €

Robert E. Howardin Conan -novelleihin ja romaaniin
perustuva barbaaripeli on niitd harvoja K18 -leimalla
leuhkivia verkkopeleja. Leiman takaa 18ytyy pikkutuh-
mailua ja poikkeuksellisen verista paankatkontaa, mutta
t&ma ei ole se varsinainen syy kiinnostua Conanista.
Vastikdan Rise of the Godslayer -lisélevylld paivittynyt
AoC tarjoaa lahes puhdasta PvP-ympéristoa, jossa
pelaajalla on mahdollisuus heittéytya rikolliseksi ja

hahmon varustus painaa vahemman kuin pelaajan taito.
Padosa hyokkayksisté vaatii tuekseen asemoitumista ja
néppéaimistdén suuntanuolilla téhtéd&misté, miké tekee
mattédmisesta huomattavasti perusmmorpgailua strategi-
sempaa. Julkaisuaikanaan pahoista lastentaudeista
karsinyt peli on kypysynyt vuosien my6ta, ja tarjoaa jo
kiinnostavan ja pelikelpoisen vaihtoehdon tylymman
fantasian ystéville.

CHAMPIONS ONLINE

ALUSTA PC M KEHITTAJA Cryptic Studios M KUUKAUSIMAKSU 13 €

Nelivarisia supersankarisarjakuvia ihannoivan Champions
Onlinen ystavat ymmartavat, etta hyvisten tehtava on
‘."suojella suurkaupunkia superpahiksilta. Tarkoituk-

sella mustavalkoisessa maailmassa jaljitellaéan
supersankareiden kulta-aikaa minka kyetaan —
viitat hulmuavat, kalsarit puetaan trikoiden
paalle ja kasista lahtevat energiasateet
heijastelevat aina kayttéjansa luonnetta.

Champions Onlinen virallinen valttikortti
on kuitenkin hahmojen valtava muokattavuus.
Hahmoa luotaessa on mahdollista tehda juuri
" sellainen sankari, kuin mista teinipoikana on
aina haaveillutkin. Jarjettdomat maaréat erilaisia
ruumiinrakenteita, asuvaihtoehtoja, lisélaitteita, aseita sun
muuta takaavat, etta ulkonakoé on kondiksessa, mutta
myds hahmon kyvyt voi valita vapaasti. Pisteend i:n
paalla peli antaa maarittda myos sen, milta voimien kaytté
nayttaa.

LORD OF THE RINGS ONLINE

ALUSTA PC M KEHITTAJA Turbine M KUUKAUSIMAKSU 13 €

Kolme vuotta sitten julkaistu LOTRO avaa Keski-Maan
portit niin leffatrilogian kuin Tolkienin kirjojen ystavillekin.
Véreiltdan ja maisemiltaan rikkaan pelin eeppinen tausta-
tarina kulkee rinnakkain Sormuksen Saattueen seikkailujen
kanssa. Joulukuussa julkaistu maksullinen laajennus
Siege of Mirkwood tapahtuu ajallisesti samalla, kun Frodo
tovereineen lepaé Lothlérienin saloissa. Seuraavan
laajennuksen on arveltu jatkavan Rohaniin.

LOTROa olisi helppo erehtya pitamaan tyhjanpaivai-
sena fanituotteena, mutta pelia pelanneet tietéavat
paremmin. Vaikka animaation taso on kirjava ja peli-
mekaniikka typistetty versio WoWin vastaavasta, peli on
tunnelmaltaan vahva. Etenkin visuaalisilta puitteiltaan se
noudattaa melko uskollisesti vanhan J.R.R.:n visiota.
LOTRO on oiva valinta ennen kaikkea niille, joille parhaan
mahdollisen miekan metsastysta tarkedampaa ovat
tarinavetoiset seikkailut ja Keskimaan maisemissa
samoilu.
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VAIHTELUA
LINJAAN

ALL POINTS BULLETIN

ALUSTA PC, Xbox 360 M KEHITTAJA NCsoft M TULOSSA 2.7.2010

Jos Grand Theft Auton nettipeli miellytti, APB
saattaa olla se seuraava askel. Poliisien ja
rikollisjengien hektista k&hinaa tarjoava peli
sallii FPS-tyyppiset tappelut enintédan 8v8
pelaajan kokoonpanoissa, ja generoi tehtavat
heittamalla pelaajaporukoita toisiaan vastaan.
MMO-leiman pelissé oikeuttaa sosiaalinen
alue, jossa voi hengailun ja ostostelun liséksi
myos vasata kaikkea autoista vaatteisiin ja

kéynnysoittoaaniin, Luomuksiaan voi myss F I N A L FA N TA S Y

trokata joko pelivaluuttaa tai myos peliajan X I V
maksamiseen kayvia Realtime Worlds -pisteita
vastaan.

ALUSTA PC / Playstation 3 M KEHITTAJA Square Enix M
TULOSSA 2011

Japaniroolipelin maineikkain sarja on kaantynyt MMO-
muotoon kerran aikaisemminkin, kymppiosassa. Neljastoista
osa lupaa suosikkilisenssin ja hovisaveltdja Nobuo Uematsun
musiikkien liséksi ainakin yhta porkkanaa: hahmonkehitys
hylkaa tasohipan ja kokemuspisteet, ja antaa pelaajien sen
sijaan yhdistella erilaisia hahmoluokkia hahmonsa varusteita
muokkaamalla. Toisena houkuttimena on lupaus Playstation 3
-versiosta, mutta tdma saattaa olla toiveajattelua. Talla
haavaa kaikki konsolien MMO-projektit tuntuvat odottavan
EVE 0 NLINE paatoksia konsoliverkkojen lisensointitahoilta.

ALUSTA PC, Linux M KEHITTAJA CCP M KUUKAUSIMAKSU 13 €

EVE tarjoaa kilpailuhenkista Excel-pelaamista
tylyimmillaan. Kovan oppimiskayran takaa
paljastuu pelimaailman palkitsevin talouspoliit-
tinen avaruussimulaatio. Pelin erikoisuuksia
ovat taitojen kehittyminen reaaliajassa, yksi
ainoa palvelinavaruus kaikille pelaajille, seka
taysin armoton kadenvaanté pelaajakorporaa-
tioiden valilla niin PvP:n, talouden kuin korpo-
raatiopolitiilkan tasolla. Kun yllapito puuttuu
vain selvaan pelikoodin hakkerointiin ja yksi
raskas risteilija maksaa pelivilkkojen edesta
virtuaalivaluuttaa, ei ole ihme, ettd EVE-
pilottien mantra kehoittaa lentamaéan vain
aluksilla, jotka on varaa my6és menettaa.

STAR WARS: THE
OLD REPUBLIC

ALUSTA PC M KEHITTAJA Bioware M TULOSSA Syksy 2011

BioWare, roolipelien kovin luottostudio, sekd avaruusoopperan
legendaarisin lisenssinimi. Bioware on luvannut suuria pelisté,
joka ottaa MMO:n perinteisen jatkuvuuden ja yhteiséllisyyden ja
liséa siihen vahvan tarinan. Toistaiseksi pelistd on néhty
loistokasta NPC-aaninayttelemista, joitain hahmoluokkia seka
lisenssiuskollista konseptikuvaa. Lisdksi NPC-hahmojen
luvataan reagoivan pelaajien tekemisiin uskollisuudella tai
petturuudella. MMO-osuuksiin asiantuntemusta lainaa EA:n
roolipeliryhmén PvP-pelien veteraani, Mythic Entertainment.

FALLEN EARTH

ALUSTA PC, Mac ™ KEHITTAJA Icarus Studios M
KUUKAUSIMAKSU 13 €

Pandemian tuhoamaa ihmiskuntaa kasitteleva
indie-MMO erottuu FPS-tyylisella tahtaysjar-
jestelmalla, hahmoluokkien hylkaamisella seka
mahdollisuudella rakentaa itse jokainen pelista
16ytyva esine. Pelistd myos puuttuvat kaikki
hevosta ja autoa nopeammat kulkupelit.
Tunnelmallista hitautta nakertaa hieman
bugisuus seka valilla pokkelé animaatio.
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Pé&ahenkilo Adam Jensen taitaa
haluta olla melkoinen maailman-
mies. Vierailtaviin kaupunkeihin
lukeutuvat ainakin Shanghai, Detroit
ja Montreal. Tieddmme my®s, etta
Adam tulee tekeméaén tuttavuutta
todellisuuteen pohjaavien
salajérjestojen ja pelottavien
kulttien kanssa.

Deux Ex: Human Revolutionissa yksi
tarkeimmista teemoista on vaihtelu.
Pelaaja voi kehittaa Adamin kykyja
ihan miten haluaa, panosti sitten
toimintaan, salavihkaisuuteen,
hakkerointiin tai sosiaalisiin taitoihin.
Naiden lisaksi pelista 16ytyy
runsaasti kyberneettisia
parannuksia, kuten vahvempia
hiilikuitulihaksia, kehonsisaisia
aseita tai vaikkapa pupillit suureksi
saavia feromoneja.

Julkaisu 2011

Deus Ex: Human
Revolution

Alusta Kehittaja Eidos
Julkaisija Square Enix Pelityyppi Toiminta/Roolipeli

Ihmiskunta on sanoutumassa irti evoluution
rattaista ja ottamassa ensi askeleensa muokatakseen
itse itsedan. Pelin ulkoasu heijastelee murroskautta
upeasti: neo-noirin tummanpuhuvat sévyt sekoittuvat
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renessanssin varikyllaisyyteen ja kullan hohteeseen,
tehden fantastisista ympéristoista esteettisyyden
riemujuhlaa.

Tuimailmeinen pa&henkild Adam Jensen kiteyttda
kybernetiikan viehatyksen. Hanen tapauksessaan on
vaikea erottaa missé liha loppuu ja kone alkaa. Miehen
aisteja on keinotekoisesti tehostettu, ja hanen katensa
ovat terasta ja hiilikuitupunosta.

Giganttisen, asfaltista ja terdksesta rakennetun ja
korkeuksia kurottelevaan metropoliin erraattinen syke lyo
réhjaisissa lahidissa kuin sydankohtauksen partaalla.
Jensen on etsimassé pahoissa vaikeuksissa olevaa

The Witcher 2:
Assassins of Kings

Alusta Kehittaja CD Projekt Julkaisija
Namco Bandai Pelityyppi Roolipeli

tykittanyt CD Projekt tahtaa kulttiroolipeli The
Witcherin seuraajaa ensi vuoden alkuun. Esikois-
peli kerési mainetta suhtautumalla fantasia-
genreen poikkeuksellisen aikuisesti seka turpa-
saunan etta vikiteltavien sutturoiden osalta.
Aikuiseen makuun suunnatun roolipelin jatko-
osassa on ainakin uusi taistelusysteemi ja
petrattu dialogijarjestelma. Peli antaa palttua
tyypilliselle hyva-paha -asettelulle ja kylpee
harmaan eri sévyissa. Pédatokset tehdaan oma
etu mielessa ja ystévat poimitaan niinikéan
myd&skin hyddyllisyyden, ei persoonien perus-
teella. Tehdyilla valinnoilla on seurauksensa,
jotka voivat pintautua vasta pitkén ajan paasta.
CD Projekt on ilmaissut halunsa kehittaa The
Witcher 2:n myds konsoleille, mutta julkaisija
Namco Bandai on vahvistanut vain PC-version.
Jori Virtanen

hakkeria, hanta eivat kiinnosta saastaisia katuja reunus-
tavat huorat, ramen-kojut, elektroniikkakaupat tai réva-
kasti pukeutuneet punkkarinuoret. Kyberneettisesti
paranneltu mies leikkaa tiensa ihmistungoksen lapi kuin
molekyylitasolla teroitettu veitsi. Jensen livahtaa paikal-
liseen ybkerhoon péllitylla VIP-kortilla kovistelemaan
paikan pomoa. Paéjehu puhuu sivu suunsa — hén tietéda
missa hakkeri on, ja pian sen tietdd myds Jensen.
Tehtéva siirtyy teollisuusalueelle, jossa sankarimme
saa esittelld tuhoisempia taipumuksiaan. Jattiméaisen
taittoveitsen avulla Jensen suostuttelee vartijan avaamaan
oven kontrollihuoneeseen, jossa pannaan péreiksi halyt-



Julkaisu TALVI 2010

timet ja videokamerat. Tdmén jalkeen aluetta partioivat
vartijat ovat totaalisessa informaatiopimennossa, ja
heidat on helppo napsia yksi kerrallaan. Jensenin
kyynéarpaista esiin naksahtavien terien avulla stevarit

Neo-noir kohtaa
renessanssityylin

ovat vainaita jo ennen kuin kypéré kolahtaa asfalttiin.
Jensen kytkee paalle rontgenkatseen, jolla havaitsee
seuraavan kohteensa paksusta betoniseinésta huoli-

matta. Terdksinen nyrkki iskee jykevan muurin l&pi
suoraan pahaa-aavistamattoman vaksin kalloon.
Kovaotteinen sankari siirtyy uusiin asemiin ja havaitsee
padrakennuksen sisalla liiketta. Paasisdankaynti olisi
liian riskialtis vaihtoehto, joten kyberneettisesti ehostettu
tunkeutuja kipuaa palotikkaita katolle. Vartijat sattuvat
pitdmaén palaveria yhden kattoikkunan alapuolella, joten
Jensen loikkaa ruudusta sisaan. limalennon aikana
Jensenin kehoon istutetut pienet kranaatinheittimet
sylkevat terveisia hékeltyneiden vartijoiden keskelle. Kun
poly laskeutuu, tolpillaan on endé vain Jensen.

Jensen jatkaa matkaansa kohti varaston toimistoa.

Spider Man:
Shattered Dimensions

Alusta Kehittaja Beenox
Julkaisija Activision Pelityyppi Toiminta

sijoittuu neljaan eri
maailmaan, jotka kaikki pohjaavat johonkin
Hamiksen sarjakuvainkarnaatioista. Naista on
nyt paljastettu kolmas, Spider-Man 2099.
Vuoden 2099 Hamiksella on useimmat edelta-
jansa voimat, mutta hédnen pukunsa tarjoaa
naiden liséksi myds useita futuristisia kikkoja.
Tulevaisuuden Hamis ei ehké virallisesti osaa
lentdd, mutta t4ta eroa on vaikea pelissa
huomata. Pukuunsa siséltyvilla liitosiivilla
Héamis pystyy sukeltamaan huimaan liitoon ja
seuraamaan lentévié vihollisiaan suurkaupungin
valtaisien rakennusten ja lentoliikenteen
seassa. Kyseessa ei ole avoimeen maailmaan
perustuva peli, vaan enemmankin tiivista
tarinaa seuraava 12 tunnin toimintapljays.
Silti, Spider-Man: Shattered Dimensions
ndyttad tassa vaiheessa lupaavalta.
Mika Sorvari

Terastetty kuulo poimii yldpuolelta roottorien metelia, ja
yhtakkia valtava metallikuutio iskeytyy Adamin eteen.
Kimpale alkaa venytelld ja avautuu nelipyoréiseksi
tankiksi, jonka raskaat konetykit osoittavat suoraan
Jensenié kohti. Sahkémoottorit pydrayttavéat viheltden
monipiippuiset kanuunat kayntiin - sarjatuli alkaa laulaa
staccatoa ja sankarimme kierdhtéa, poimii maasta
rynnékkdkivaarin ja kytkee sen varmistimen pois paalta.
On aika vaihtaa tanssityyli toiseen.

Talta peliltéd voi odottaa todella, todella paljon.
Viktor Eriksson
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Guerrilla on puristanut

Pleikkarista sellaista jalked -
irti, ettéd kakkososan komeat
valaistukset vaikuttavat

kolmosen loisteliaan l. I""‘\- "'-‘lr

ulkoasun rinnalla surkeilta b &

tuikuilta. Guerrillan mukaan
pelimoottori pyorii tasta
huolimatta 40% edeltsjaansa |
nopeammin. =

i
Julkaisu MARRAS

Killzone 3

Alusta Kehittaja Guerrilla Games
Julkaisija Sony Pelityyppi Toiminta

avataan hatkahdyttavalla
tavalla. Valtavalla valkokankaalla helghastisotilaan
oranssi silmapari pélyilee ymparilleen uhkaavasti.
Fasistin aatokset keskeyttda navakka potku naamariin,
ja hetked mydhemmin kiiltdvan puhtaissa nahkasaap-
paissa marssinut sotilas saa valkkyvasta puukosta.
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Guerrilla suostui paljastamaan,
etta Killzone 3:n loppuhuipennus
vie pelaajan avaruuteen.
Kliimaksi kuulostaa aidosti
jannittavalta, ja on
mielenkiintoista néhda miten
taistelu ihmisten ja helghastien
valilla toimii painottomassa
tilassa.

K&annan saalimattéman katseeni ohjuksen minua kohti
ampuneeseen helghastiin. Kytken rakettireppuni paalle
ja loikkaan raukan niskaan kuin tulisella komeetalla
ratsastava julma enkeli.

Killzone 2:n lopussa paha keisari Visari puri multaa ja
ydinaseet muuttivat epaystavallisen Helghanin suorastaan
vihamieliseksi ympéristdksi. Planeetalla ei ole enda
hallitusta, ja odotettavasti valtatyhji6ta rientéa tayttamaan
kaksi kovaotteista ja ikédvan hyvin varustettua ryhmit-
tyméa. Toisen ryhmittymén johtaja luottaa raakaan
voimaan ja sotilaskaluston runsaaseen kaytt66n. Toinen
ryhmé& puolestaan valjastaa teollisuuden seka prototyyp-

Erilaisia lahitaistelutappoja on
valtavasti, silla ymparistolla on
valtava merkitys lopputulokseen.
Riippuen siita, miten lahelta
armomurhan aktivoi, jalki saattaa
olla komea ilmalento tai tappavan
rankka runttaus. Killzone 3 on
sarjan brutaalein osa miten pain
vain.

piaseet taakseen. Naiden kahden tulen vélissa seisovat
ihmiset, kuten pelaajan ohjaama sotilas Sev.
Kolmososalla on paljon uusia temppuja pussissaan,
ja brutaalit lahitaistelutapot ovat vain yksi naista. Erittain
vékivaltaisia lopetusliikkeitéd voi kayttaa liian lahelle
paasseita helghasteja vastaan ja ne ovat niin liioitellulla
tasolla, etté suurin osa pelaajista vain hekottelee moiselle.
Pelista I6ytyy myds rakettireppuja — helghasteilla on
lyhyisiin matkoihin tarkoitettuja hyppyreppuja, eika
kuollut mosuri varmaankaan jaa katevaa teknologiaa
kaipaamaan. Repuilla ei loikita kovinkaan kauas, mutta
pikkuisen jalkipolttimen avulla lyhytkin matka on henkea-




salpaavan siisti kokemus. Hyppyreppujen ansiosta
Killzone 3:n kentét tulevat olemaan merkittavéasti
korkeampia kuin raiskintdgenressé on yleensa nahty.
Silmiinpistavin uusi ominaisuus on itsestdanselvasti
3D-grafiikka. Testisession perusteella kolmiulotteisuus
on toteutettu taiten ja tyylikkaasti. Se onnistuu lisddmaan
pelikokemukseen jotain oikeasti arvokasta, eiké sorru
pelkkaan liialliseen efekteilld kikkailuun. Kolmiulotteiset
ympéristét ovat erittdin vaikuttavia — kun ylitdn hyista
jokea loikkimalla jaélautalta toiselle, on helppo uskoa
olevansa taysin toisella planeetalla. 3D-maailman
resoluutio oli kuitenkin testin aikana hyvin alhainen, silla

kolmiulotteisten efektien tuottaminen vaatii runsaasti
tehoja koneelta. Guerrilla lupaa, etta lopputulos on
huomattavasti prameampi kuin tdmé varhainen versio.

Kolmiulotteinen grafiikka
lisaa peliin arvoa, ei
pelkkaa kikkailua

Testisessiossa naytettiin vain talvisia maisemia,
mutta Guerrilla lupaili my&s réikeén kirkkaiden valojen
kyllastamia viidakkomaisemia. Graafinen ilme on joka

Helghasteilla on rakettireppuija,
joilla pelaaja voi loikata lyhyita
matkoja. Testisession perusteella
lentomatkat ovat huikea
kokemus ja jos ilmassa pitaa
my®ds tapella, hauskaa piisaa.

Uusi liséys pelin arsenaaliin on
Wasp, raketinheitin joka tulittaa
useamman ohjuksen kerralla.
Hyppyrepulla varustetut
helghastit ovat sarjatulisingolle
kevytta kauraa. Raketti-
repuissakin tosin on aseistus,
jolla hérnata maan pinnalle
jumittuneita solttuparkoja.

3D-kuvasta on iloa vain niille, joilla
on teknologiaa tukeva laitteisto.
Harvallapa meista viela 3D-telkkaria
kotoa I6ytyy. 3D-teknologia on
kuitenkin selvasti hyvaa vauhtia
tulossa ja Killzone 3 on oiva esitys
siitd, mita tulevaisuus tuo
tullessaan.

tapauksessa ottanut jattiharppauksen kakkososan
huikeasta tasosta — ulkoasu on entista koreampi ja
loisteliaasti kaytetyt valaistusefektit nayttavat entista
vaikuttavimmalta.

Killzone 3 on jatkoa yhdelle viime vuoden parhaista
peleista ja ansaitsee siksi valittéméan huomiomme. On
hienoa saada lisdéd vanhaa mutta erittdin maittavaa
keitosta, etenkin kun uusia ominaisuuksia on runsaasti ja
kaikki niista vaikuttavat olevan rouheampia kuin
toivoimme. Kun Guerrilla mainitsee pelin klimaksin
sijoittuvan avaruuteen, kuumotusmittari palaa jo puhki.
Jonas Elfving
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Huumoriarvostaan huolimatta
Deathspankissa ei verta saastella.
Hurmetta itse asiassa lotrataan
litratolkulla - Gilbert selvasti
ymmartaa, etta liioiteltu maéra verta
on hauskempaa, kuin pikkuiset
pisarat paidan kauluksessa.

Deathspankin jokainen hetki ja
jokainen kuva on taynna visuaalista
karkkia. Kuvan korsto on tasta hyva
esimerkki - asento on humoristisen
liioiteltu, Bolivian kokoinen lasileuka

suorastaan kerjaa rystysilla
silittamista, ja koska miekka

€i ole teraase, siihen on pultattu
piikkeja kiinni.

DeathSpank

Alusta Kehittéja Hothead Games
Julkaisija EA Pelityyppi Toiminta

kirouksena, toisten mielestd han
on todellinen sankari. Mutta he kaikki kutsuvat hanta
Deathspankiksi! N&in alkaa ladattava seikkailu Hothead
Gamesilta ja legendaariselta pelisuunnittelija Ron
Gilbertilté, joka on ansainnut kannuksensa Monkey
Islandin ja Zak McKrackenin tapaisilla klassikoilla. Pelia
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on kuvailtu sekoitukseksi Monkey Islandia ja Diabloa, ja
meille jotka rakastavat molempia, tasté voi muovautua
yksi vuoden kohokohdista.

Pelaaja hyppaé itsensd sankariksi nimittneen Death-
spankin saappaisiin. Miekkonen on oman maailmansa
vastine Karibianmeren Guybrush Threepwoodille. Death-
spank on kuullut myyttisesta, taianomaisesta esineesta,
jokua kuvataan vain The Artifactiksi. Se on niin
voimakas, ettéd kuka tahansa soturi voi se késissdan
pelastaa maailman - ja juuri niin Deathspank aikoo
tehda. On vain yksi mutka matkassa: kuka sanoi, etta
maailma tarvitsee pelastusta?

DJ Hero 2

Alusta Kehittaja Freestyle Games
Julkaisija Activision Pelityyppi Musiikki

on luonnollisesti uutta ja
enemman. Pelimoodeja on laajennettu, kuten
on myds artistivalikoimaa. Esittelytilaisuudessa
painotettiin erityisesti kanadalaisen Deadmou5:n
osallistumista projektiin.

Activision on pyrkinyt parantamaan pelin
sosiaalista puolta, joten luvassa on paremmin
bileisiin soveltuva kokemus ja kuusi uutta peli-
muotoa. Esimerkiksi partyplay antaa kahden
DJ:n pydrittéa levyja samalla kun kolmas pelaaja
koittaa pysya mukana mikrofonin kanssa.
Freestyle-mahdollisuuksia on my&s parannettu:
joka miksaukseen kuuluu freestyle-osuuksia,
joissa pelaaja pystyy ottamaan musiikin hallin-
taansa entisté laajemmin. Sadasta kappaleesta
koottujen miksausten voimalla aloittava DJ
Hero 2 jatkaa rohkeasti Activisionin yritysta
tuoda jotain uutta musiikkipelien saralle.

Mika Sorvari

Deathspank on klassinen hack’n’slash-peli, jossa
vihollisia lahdataan joukoittain varusteiden kerd@miseksi
ja one-linereiden laukomiseksi. Peli perustuu yksinker-
taiseen mutta ymmarrettavaan filosofiaan: pelaajalla
pitaa olla hauskaa. Tekijat brassailevat, etta ilmestyessaan
Deathspank on yksi suurimmista ladattavista peleista.
Se julkaistaan Xbox Livessa ja PlayStation Networkissa
suhteellisen alhaiseen hintaan ja sisaltéda satoja sivuteh-
tévia, massoittain hirvidita, lukemattomia aseita ja
valtavan maailman.

Pelaaja voi kdyttdd monenlaisia miekkoja ja kirveita
kellistdessaén honteloita luurankoja, raivopaisia kanoja



Transformers:
War for Cybertron

Alusta Kehittaja High Moon
Studios Julkaisija Activision Pelityyppi Toiminta

valepukuisten robottien saapu-
mista Maahan kaytiin Cybertronissa raskasta
siséllissotaa. War for Cybertronin kahdessa
kampanijalinjassa seurataan Megatronia ja
. Optimusta konfliktin viime hetkilla.

Esittelytilaisuudessa peli naytti hyvalta.
Maisemissa oli massiivinen fiilis ja ruudulla
tapahtui koko ajan todella paljon iiman, etta
selkeydesta tai animaation pehmeydesta
tingittiin. Myds pelattavuuteen oli panostettu —
mik&s sen hauskempaa kuin kaasuttaa autona
kohti vihollista, muuttua vauhdista robotiksi ja
tintata vihua pain nakoa niin, etta pultit lente-
levét? Mellastaa voi myds co-opina kahden
kaverin kera, ja jos joku urvahtaa kesken kaiken,
ottaa tekodly ohjat lennosta. War for Cybertron
voi olla kesén yllatyshitti - raiskintapelien
ystévien kannattaa sita ainakin kokeilla.
Mika Sorvari

Julkaisu 25.6.
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ja akaisia karhuja. Pelissd on myds kaksin késin
pidettava moottorisaha, keihés, jalkajousi ja jopa
laserpyssy, jos kéattd pidemmalle on totista tarvetta.
Tehtévarakenne on myds perinteitd kunnioittava ja

Perusidea: pelaajalla
pitaa olla hauskaa

vastaan tulevat hahmot pyytavét pelaajalta monenlaisia
palveluksia. Odotettavissa on muun muassa kanannok-
kien ja zombinkynsien keréilyd ynna muuta mukavaa.

Mukana on joitain roolipelielementteja kuten hahmon-
kehitystd, mutta systeemi on hyvin helppokéyttéinen eiké
pelaajien aikaa tuhlata valikoissa saatdmiseen. Kokemus-
tason noustessa pelaaja voi valita uuden sankarikortin,
joka antaa tiettyja lisdkykyja. Kaytéssa voi olla kerrallaan
kahdeksan korttia ja niité voi vaihdella tarvittaessa.

Ron Gilbert on 2D-miehié, joten Deathspankilla on
oma, hyvin ainutlaatuinen graafinen tyylinsa. Se on
mielenkiintoinen sekoitus 2D:t4 ja lahes ymparipyéredd
3D-maailmaa. Gilbert itse kuvailee sitd néyttdmokirjaksi
pelin muodossa. Dialogit etenevét juuri niin kuin vanhan
koulukunnan osoita ja klikkaa -seikkailuissa, joissa

paahenkildn vuorosanat valitaan itse. Riippumatta siitéd
mita valitsee, jutut nostattavat kasvoille usein makean

hymyn. A&ninaytteleminen on yllattavan hyvaa vaihdel-
lessaan siirappisen ja ylidramaattisen valilla, ja nauroin
aaneen useaan otteeseen.

Deathspank vaikuttaa hauskalta seikkailulta, joka ei
ota itsedén liian vakavasti, ja Ron Gilbertin sarkastinen
huumori tuo hyvalla tavalla mieleen alkuperdiset Monkey
Islandit. Peli naytti kutakuinkin valmiilta, kun paasin
pelaamaan sitd, joten julkaisuun ei pitdisi menna enaa
kovinkaan kauaa.

Adrian Berg
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Jokaisella klassisella Guitar Hero -
hahmolla on oma siséinen
metallisoturinsa, jonka
vapauttaminen kannustaa entista
tiukempaan revittelyyn. Axel Steel
kanavoi selvasti siséista James
Hetfieldiaan -- nahtavaksi jaa,
vieko kolikoiden kiilto miehen
mennessaan vai l0ytyyko
poskiparrasta voimaa tavoitella
legendojen kitaraa?

*
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Guitar Hero:
Warriors of Rock

Alusta Kehittaja Neversoft
Julkaisija Activision Pelityyppi Musiikki

paikallaan viimeisen parin
julkaisun ajan, mutta Warriors of Rock aikoo nyt muuttaa
tdméan uudistamalla pelisarjaa, palauttaen sen samalla
takaisin rokkaaville juurilleen. Haastattelimme Neversoftin
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Brian Brightia aiheesta.

Warriors of Rock on uudenlainen, tarinapohjaisempi
Guitar Hero, jossa aiemmista peleisté tutut kitarasankarit
|6ytavat sisdisen metallisoturinsa ja lahtevat etsimaan
legendaarista kitaraa, jonka avulla kaadetaan suuri Peto
ja vapautetaan rockin puolijumala. Soturihahmot ovat
eradnlaisia supersankareita, joilla on kullakin oma erityis-
voimansa, ja myéhemmissa pelin vaiheissa néisté voi
koota itselleen parhaiten sopivan yhdistelman.

Jokaisella metallisankarilla on oma tarinansa, johon
siséltyy tietyntyyppistd musiikkia. Bright harmitteli sit&,
kuinka Guitar Hero 5 ja Guitar Hero: World Tour koittivat

Guitar Hero: Warriors of Rock
kaantaa katseensa juurtensa
suuntaan ja vaantaa vaikeustasoa
takaisin kovempaan suuntaan.
Sarjan peleja helppoina pitavat
tiluttelusankarit, neliraaja-
rumpaleista puhumattakaan, voivat
huokaista helpotuksesta: haastetta
on varmasti enemman kuin
tarpeeksi.

T0¢E

hampaattomasti miellyttda vahan kaikkia, mutta lupasi
samalla, etté ainakin tssa asiassa ollaan tehty tays-
kaannds. Warriors of Rockin 90:n kappaleen biisilista on

- -
Valittua, kitara-

- - L L - -E Em
pohjaista raminaa
tarkkaan valikoitua, kitarapohjaista raimintda. Kyseessa
on tietoinen riski, joka saattaa jattda osan mainstream-

yleisosta kylméksi, mutta ainakin metallimiesten
kiinnostus on taattu. Tdm& on peli, jossa on asennetta.



Siina missa vaikeustasoa on noin
ylipaatansakin nostettu, kitaroilla
tilanne on viela parempi. Skitat on

Warriors of Rock ammentaa samasta lahteesta kuin
viime vuonna ilmestynyt Brutal Legend. Molemmat
nojaavat adrimmaiseen metalli-ikonografiaan, Heavy
Metal -lehden psykedeliaa lahenteleviin maisemiin,
joissa kromijoet virtaavat ja raskaspoviset valkyyriat
ratsastavat liekehtivien taivaiden halki lentoliskoilla.
Ulkoasu on sarjakuvamaisen ylily6ty ja kaikki nupit on
kaénnetty yhteentoista ilman ironian haivédakaan. Tama
ei ole pahasta, ottaen huomioon sen geneerisyyden,
joka Guitar Heron paalla on viime aikoina levannyt.

Peliin on my®s lisatty huomattava maéara kappale-
kohtaisia haasteita, jotka voi soveltaa myds aiemmin

hankittuihin Guitar Hero -biiseihin. Haasteissa on kolme

tasoa, joita kunnianhimoiset kitarasankarit voivat tavoitella.
Haastetta riittagkin, koska metallisotureiden supervoimat
mahdollistavat jopa legendaariset 40 tahtea! Viiden tdhden
skaala on nyt virallisesti eilispdivaa.

Metallilegenda Dave Mustaine Megadethisté osallistui
myds pelin luomiseen ja svelsi sité varten brutaalin
Sudden Death -kappaleen, joka tulee varmasti tarjoamaan
tekemistéd jopa Dragonforcen biisit seléttaneille kitara-
miehille. Toinen Warriors of Rockissa kuultava legenda
on KISS:in Gene Simmons, jonka rouhea &éni johdat-
telee pelaajaa eteenpain tarinassa.

nimittain nostettu takaisin pelin

voi kiskaista 40-kertaisen

nelosen sijasta!

Guitar Hero ei ole enaa pelkka
keikkalavalta toiselle siirtyva setti
toisistaan irrallisia soittolistoja.
Warriors of Rockin my6ta pelissa
on juoni, jossa eteneminen vaatii
kylmahermoista kitarankasittelya.
Myéotamielisyys raskaampaa
musiikkia kohtaan katsotaan myos
plussaksi, silla Warriors of Rockista
ei juuri turhia purkkapopralleja
16ydy.

Warriors of Rock ammentaa
estetiikkaansa legendaarisista
Heavy Metal -sarjakuvalehdista
seké psykedeelisisté hevilevyjen
kansitaiteesta. Lopputulos on
jotain, missa kaikki on koko ajan
tulessa ja raskaat riffit ravistelevat
uinuvat jumalat horroksestaan

l hereille.

Warriors of Rock tuo mukanaan téysin uudenlaisen
kitaraohjaimen, joka on tall& hetkella prototyyppivai-
heessa. Ideana on, etté kaikki elektroniikka sijoitetaan
nyt keskeiseen kaulaosaan, johon voi sitten liittd& halua-
mansa mukaisen kitaran rungon siivekkeineen muodos-
tamaan unelmiensa skitan. Tama onkin vain sopivaa,
silla vaikka Warriors of Rock on edelleen bandipeli, on
kitarointi taas nostettu sen keskipisteeksi.

Luvassa on siis jotain uutta ja jotain vanhaa, paluu
metallin l&hteille esitettyna tavalla, jota ainakaan tésséa
sarjassa ei olla aiemmin néhty...

Mika Sorvari
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Tekijat lupaavat yli 30 ottelijaa, mutta
niiden tarkka méaréa on hamaran
peitossa. Se on kuitenkin varmaa,
etta kehassa ndhdaan Fedor
Emelianenko, Randy Couture, Dan
Henderson, Shinya Aoki ja Ronaldo
“Jacare” Souza.

Hienona yksityiskohtana peli
muistaa ne vastustajat, joita vastaan
on edellisissé otteluissa taistellut.
Hakissa useasti yhteen ottaneet
pukarit muovautuvat suorastaan
arkkivihollisiksi. Kommentaattorit
puhuvat tasté ottelun aikana ja
yleiso reagoi kuumaan kamppailuun
omalla tavallaan.

EA MMA

Alusta Kehittaja EA Sports
Julkaisija EA Pelityyppi Urheilu

Julkaisu 9.10.

kahmalokaupalla erilaisia urheilu-
pelejd, mutta vapaaottelukehéssa pelijatti on vasta
keltanokka. Yhtién ensimmaéinen vapaaottelupeli on EA
Sports MMA, joka saa vastaansa kivikovan veteraanin,
UFC Undisputedin. Haastajanasema sopi EA:lle — Skate-
sarjakin syrjaytti Tony Hawkin skeittipelien valtaistuimelta.
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Kayko talla kertaa samoin?
Paésimme kokeilemaan taistelua puolisen tuntia pelin

tuottajan kanssa. Ohjaus iskostui selkdytimeen nopeasti.

Pelaajan ei tarvitse opetella monimutkaisia néppainyh-
distelmia, joita niin usein taistelupeleissa kaytetaan, vaan
paépainon saavat ajoitus ja strategia. Fight Night -pelien
tavoin vasemmalla tatilla ohjataan taistelijaa kehéssa ja
oikealla isketédén. Pelisséd on myds mahdollista muunnella
iskuja monin eri tavoin esimerkiksi vaakapotkuiksi.
Koska ohjaus on itsestdan selvaa, pelaaja voi alusta
asti keskittyd vapaaottelun nyansseihin. Peli kaappaa
lajin kiilhkon mainiosti. Ottelijat kamppailevat parhaista

FIFA 11

Alusta Kehittéja EA Sports
Julkaisija EA Pelityyppi Urheilu

viime vuosina
voitosta voittoon. Monille jo FIFA 10 oli kaikki,
mité virtuaalijalkapalloilulta kehtaa toivoa, joten
suuria parannuksia ei tdnd vuonna valttamatta
edes tarvittaisi. Ensituntumalta FIFA 11 on silti
muuttunut yllattavan paljon. Peli ei tarjoa vain
tarkempaa grafiikkaa tai teravampaa tekoalya,
vaan tekee myds pelituntumasta aiempaa
realistisemman - ja pelaajakohtaisemman.

EA kutsuu uudistusta nimella Personality
Plus. Ronaldinho kuljettaa palloa silminndhden
eri lailla kuin pallon peréssé ravaava keskitason
futaaja, Wayne Rooney puolestaan ahertaa koko
kentan alueella, kun taas toiset pelaavat tarkasti
vain tiettya paikkaa. EA:n yritys yksildida futaajat
vaikuttaa lupaavalta. Pelaajatuntemuksesta on
nyt selvaa hyotya, mika tekee pelisté entista
autenttisemman kokemuksen.

Carsten Odgaard

asemista hyokatékseen tehokkaimmalla mahdollisella
tavalla. Toisaalta altavastaaja yrittd& kaikin keinoin véistaa
hyokkaykset ja kaantaa tilanteen.

Kun vastustajan saa tukevaan lukko-otteeseen, lukittu
raaja muuttuu lapindkyvéksi ja pelaaja nékee kirjaimel-
lisesti rutisevaan luuhun asti. Kamera zoomaa ldhemmaés
taistelijoita, jotta luun voi ndhdé vaantyvan
vaantymistaan. Mitd punaisemmaksi se muuttuu, sita
kipedmmalta lukittu taistelija nayttaa. Tappio ei ole enda
kaukana. Ei ole yllatys, etté I8ysin itseni tdstd asemasta
useammin kuin kerran testauksen aikana.

Matossa alakynteen joutuneen on tarkeaa taistella



tiensa vaikeuksista, kun vastustaja sitoo ja painaa
paalle. Kahdensuuntaista vaantéa kuvataan ilmentéa
ruudulla pydriva rengas, jonka liikkeitd molempien
pelaajien tulee seurata. Mitéd paremmin altavastaaja

Haastajan asema
sopii EA:lle
renkaaseen osuu, sitéd suuremmaksi rengas muuttuu, ja

painvastoin. Systeemi yksinkertaisesti toimii, koska se
yllapitda tehokkaasti tilanteen jannitysta.

gy, DR1S

Taistelu myds nayttda hyvalta. Pelista paistaa teki-

jéiden palo mallintaa kaikkien ottelijoiden ominaispiirteet.

Hahmoista voi erottaa luomia, ruhjeita ja hikikarpaloita,
jotka irtoavat iholta iskujen osuessa. Kun erés ottelija
hankki tatuoinnin hankki hahmonsa jo valmistuttua, tiimi
palasi sorvin &éreen ja lisasi sen peliin. Se kertoo jotain
siita, milla vakavuudella EA Sports peliin suhtautuu. Yhtio
yrittdd toteuttaa vapaaottelun mahdollisimman huolella.
Pelisté jai viela nakemattd monia puolia. Emme esi-
merkiksi vielakaan tieda kaikkia mukana olevia ottelijoita
tai tunne nettipelin toteutusta. My0s uratila on suurelta
osin arvailujen varassa, mutta toivottavasti pelissé on

MADDEN NFL 11

Alusta PS3 / Xbox 360 Kehittaja EA Sports
Julkaisija EA Pelityyppi Urheilu

AMERIKKALAINEN JALKAPALLO nauttii vain
véhaista suosiota Euroopassa, mutta ehka
Madden 11 innostaa uusia faneja lajin pariin.
Taman vuoden versiossa EA nimittain pyrkii
madaltamaan pelin aloituskynnysta.
P&amaaria on ollut kolme: tehdé pelista
yksinkertaisempi, nopeampi ja syvempi. Ottelut
eivat veny maratoneiksi eikd pelaajaa hukuteta
monimutkaisiin valikoihin. Samalla realismia
yritetdan lisata. Tavoitteet nakyivat selvasti
ennakkoversiossa. Taktiikkavaihtoehdot on
kutistettu yksinkertaisiin ndppainkomentoihin
ja ohjaukseen on haettu mallia FIFA-sarjasta:
monimutkaisetkin peliliikkeet luonnistuvat vain
kahta tattia kéyttamalla. Myos grafiikkaa on
viilattu ja selostukseen on lisétty innostavaa
energisyytta. Puolen tunnin testi jatti hyvan
maun.
Carsten Odgaard

enemman lihaa luiden ympaérilld kuin Fight Night -sarjassa.
Kokonaisuudessaan peli osoitti kuitenkin suurta potenti-
aalia. Jos urheilupelit maistuvat, pelin edistymisté voi
hyvélla syylla seurata.

EA Sports MMA:lla on hyvat Idhtékohdat nousta
yhdeksi vuoden kiinnostavimmista urheilu-uutuuksista,
ja on jannittavaa nahda, miten se pystyy pistdmaan
kampoihin THQ:n vakiintuneelle UFC-sarjalle. Kilpailusta
tuskin on ainakaan haittaa. Sen luulisi pitdvat molemmat
kehitystiimit varpaillaan. Kamppailu k&ynnistyy loppu-
vuodesta.

Carsten Odgaard
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Puhdasta peli-iloa, joka ansaitsee paikkansa kenen tahansa Top 5 -listalla

UPER MARIO
GALAXY 2

Alusta I Kehittaja Julkaisija

Ensimmainen Super Mario Galaxy oli kaikkea,
mita toivoa saattaa - tiukka ohjaus, hyvaa
musiikkia, kauniita kuvia ja erittdin luova ja
monipuolinen kenttasuunnittelu. Onko siita
edes mahdollista parantaa? Kylla, juuri sen
Super Mario Galaxy 2 tekee - se on tiydellinen
jatko-osa.

Kaikkia alkuperaisia ideoita on kehitetty
edelleen ja kayttdon otetaan jatkuvasti useita
uusia innovaatioita. Vasta noin 15 tason jalkeen
tapasin ensimmaista kertaa puvun, jonka tunsin
ennalta. Mario nékyy pelissa kaikista kulmista
ja monilla eri tavoin, on se sitten takaa, ylhaalta,
sivulta, isona, pienend, leijuvana iimassa, veden
alla uimassa tai jadsséa. Ja tdma on vain murto-
osa koko tarjonnasta. Kolmiulotteisuus on
my®&s jatkuvassa muutoksen tilassa, silla se
perustuu 2D-alustoihin, jotka vaihtuvat
painovoiman ailahteluiden mukaan.

Kiehtovinta Super Mario Galaxy 2:ssa on
se, miten saumattomasti uudet lisdykset ovat
integroitu osaksi kokemusta. Vain muutama
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Julkaisu

Se sama tarina

Jokainen tuntee kuvion
ulkoa: Bowser on jalleen
kaapannut prinsessa
Peachin ja pelastuspuoli
jaa taas Marion hoidet-
tavaksi. Tama ei haittaa
yhtaan: Nintendo on
ymmartanyt, ettd
haluamme saman tien
hypété sadunomaiseen
maailmaan. Eleganttina
siirtyména kahden
Galaxy-pelin valilla
kakkososan intro-osuus
kaantaa pelin tyylikkaasti
kaksiulotteisesta
kolmiulotteiseksi.

Pelaajia

Ikéraja

minuutti pelid ja tuntuu, kuin Mario olisi aina
ollut pilvipuvussa, kivipuvussa tai roikkumassa
linnusta kiinni tuntemattoman ylla. Kaikki sopii
téydellisesti siihen maailmankuvaan, jolle Shigeru
Miyamoto loi perustan noin miljoona vuotta
sitten, ja silti uuden pelin suunnittelussa on
tahdatty uusiin korkeuksiin.

Pelissa on toki tarjolla Marion lisaksi myds
miltei yhté tuttu serkku Luigi, mutta kaksikon
lisaksi 16ytyy myds dinolemmikki Yoshi. Ne,
jotka tuntevat liskon entuudestaan tietévat, etta
otuksella on valtava suu, jolla se voi nielld ja
ampua pommeja. Taman lisaksi Yoshi voi sydda
hedelmia, jotka saavat dinomme leijumaan tai
chilia, joka pistaa ystavaisemme juoksemaan
hirmuista kyytid. Liskon pitka kieli toimii seka
tarttumavélineena etta liaanikeinuna, mika
tekee Yoshista hyddyllisen eri tilanteissa. Monet
tasot myos edellyttavat kielitaiteilua tavoitteisiin
paasemiseksi.

Vastaan tulevat ideat saattavat olla jo nahtyja,
mutta niitd késitellaén aivan uusilla tavoilla.

Nintendon luovuus paistaa 1api pelin joka
hetkesté. Jatkuvasta herkuttelusta maksetaan
hellana peukalona ja kipeind poskina — ohjainta
ei malta milldan laskea alas ja koko monitun-
tisen session ajan kasvoilla paistaa leved hymy

HYMY YLTAA
KORVASTA
KORVAAN KOKO
SESSION AJAN

korvasta korvaan. Tunnelma on niin vilpittéméan
iloinen, huoleton ja leikkisa, ettéd jopa kaikkein
ryppyotsaisimpien angstirdiskintéfanien
sydamet sulavat.

Juuri td&ma on Super Mario Galaxy -pelien
salaisuus: ne kykenevat viihdyttdmaan kaikkia
pelureita uhraamatta piiruakaan pelattavuudesta.



Uusia asuja Pilvi- ja kivipuku ovat vain kaksi Super Mario Galaxy 2:n uutuusasuista. Niiden lisiksi Mariolla on my®s jattipora, jolla jyrsii vaikka planeettojen
lapi. Marioveteraanit bongaavat pelistd my6s monia klassikkojuttuja, kuten kummituskostyymin. Aivan parasta.
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Ne eivat kohtele pelaajiaan lapsina ja ne tarjoavat
runsaasti haasteita vanhemmille pelaajille. Sita
voi pelata helppona tripping, jossa voi nopeasti
ja vaivattomasti paasté kasiksi kentén paatta-
vaan tahteen, mutta silti samainen galaksi vaatii
loppupuolellaan todellista taituruutta.

Kovaksi kasvava vaikeustaso ei silti tee pelistéa - Ly
epéreilua — jos seikkailu menee puihin, pelaaja } b
saa syyttda vain itsedén, silla ohjailtavuus on G ‘
huippuunsa hiottu. Vaikka kamera olisi yl6salaisin ~ orkesteriversioita vanhoista Mario-hiteista, yksityiskohtia oleva néyttd varisee ikavasti, mika
tai kelluisin paikallani iimassa, tiedén tarkalleen elektromusiikkia, remiksauksia ja jopa joitakin : . ottaa pidemman paélle silmiin.
mité liikkeitd seuraavaksi tulee tehda. Super uusia kappaleita. Musiikki vaikuttaa yleiseen Kaiken kaikkiaan Super Mario Galaxy 2 on
Mario Galaxy 2 ei vaadi monimutkaisia ndppain- kemukseen valtavasti, Super Mario Galaxy ®  huima suoritus. Nintendo osoittaa kiistatta, miksi
yhdistelmi& tai muita abstrakteja suoritussarjoja. ~ 2:n pelaaminen ilman 3 olisi suorastaan Mario on edelleen alustansa valtaistuimella. Peli
Joka tilanteessa ohjaus tulee luonnostaan — rikollista. Siksi hieman arsyttaakin, ettd muilta ‘. s paketoi yksiin kansiin valtavat maarat iloa,
pelaaja voi vaivatta poimia ja ampua tahtia Wii- osin lahes maagisesta danimaailmasta 16ytyy i luovuutta ja pelisuunnittelun nerokkuutta. Kun
motella ja samaan aikaan pomppia nunchuckin perusmoka: peli rupeaa rasittavasti piipittdmaan, ; & & ‘ koko komeutta vield kuorruttaa soundtrack,
avulla ympériinsa. Ja jos kaveri on mukana, hé kun Mariolta on energia lopussa. jollaisesta muut kehittajat voivat vain uneksia, ei
voi keskittya tahtien poimimiseen siind missa Toinen vahank&aan suurempi marinan aihe on Kikkoja téiynné voi kuin nostaa hattua. Vaikka peli ei keksikdan
itse hoitaa loikkimisen. Wiin graafinen suorituskyky. On miltei surullista, Super Mario Galaxy 2 ei py6réé uudelleen, se parantaa edeltdjéansa

Pelin erinomainen soundtrack sisaltaa ettd pikku konsoli ei vieldkaan kykene HD- ole vain iloisia véreja ja saavutuksia kaikin tavoin ja nostaa rimaa

laatuiseen kuvaan, silld etenkin tdman kaltaiset it il entista korkeammalle.
Pelaaja voi kokea

>

. S visuaaliset ilotulitukset suorastaan kerjaavat maailman ennennékemét-
™ Jonasin kakkosmielipide o i On silti pakk N t8man monipUolissst L " i
Nintendo on saanut tukun loisto- teravapur‘[oreso UUtIOt_a' n silti Pa o myéntaa, testaamalla idearikkaan .oppu a.neettl' . . X .
u ajatuksia ja kaatanut palle purkin ettd Nintendo on onnistunut puristamaan Kkenttasuunnittelun laajoja Vaikka etsimalla etsisi, pelista ei I6ydy moitteen

IO R (U B S e [RE] laitteestaan irti todellista karkkia. Varien kaytté ol lesimendiion sijaa. Superlatiivit loppuvat kesken, kun puhdas
tarjoaa karkkisateen lailla vastustamattomia tasohyp- painovoimalla kikkal

pelykokemuksia ja juuri kun luulee, etta pussista on on vivahteikasta ja pirtedd, hahmosuunnittelu ja kun Mario loikkii tasoilta tiivistetty pelaamisen ilo vie mennessaéan.
napannut vimeisenkin makeisen, pohjalta 16ytyy silti animaatio on suorastaan lumoavaa, ja koko korkeampiin sfaareihin ja Magnus Tellefsen

aina uusia. Pelatessa on koko ajan pieni hymy kasvoilla. e L K N aktivoi gravitaation
Super Mario Galaxy 2 on lajityyppinsa kirkkainta kastia. komeus py¢rii silkinpehmeasti. Pelin grafiikka kaantavia vipuja, han

on kuin taysin toisesta maailmasta ja ihan B i\ il an
. . . . i . o porautumaan suoraan
Iﬁt)ppukilﬂ}:?é":tt T SRS R—— 10 / 10 kirkkaasti parasta, mitd Wiilla on néhty. Tasta planeettojen I&pi.
iemua, viihdetta ja ideoiden rikkautta . e e R N .
! huolimatta puutteitakin I6ytyy: joskus tédynna
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Wii-Tiikerin meno on entista realistisempaa, mutta kepeampikin puttailu onnistuu

TIGER WOOD
PGA TOUR 11

Alusta PS3/ WII/ XBOX 360 Kehittéja Julkaisija £/ Julkaisu Pelaajia lkaraja 3 Arvioversio

Tiger Woodsin uusimmassa riittaa ahkerallakin
golffaajalla tolkuttomasti pelattavaa. Uutta ja
ihmeellista on télla kertaa tarjolla vdhan, mutta
sitékin tdrkeampina annoksina. PGA-kiertue on
saanut sivuunsa Amerikan ja Euroopan valeja
selvittelevan Ryder Cupin, minipelivalikoimaan
on lisétty minigolf ja mika térkeinta, ohjausta
on viilattu entistékin realistisempaan suuntaan.

Itse Tiikerin saappaisiin ei tdnakaan vuonna
ole pakko loikata. Edessa on pitka ja haastava
golf-ammattilaisen ura oikeita ja tarkasti mallin-
nettuja reittejé pitkin, kokemuspisteiden ja rahan
kilahtaessa plakkariin jokaisesta onnistuneesta
suorituksesta. Viherion ammattilaiset jarjestavat
méarkékorvaiselle golffarille liudan haastetehtavia,
joilla swingiéan ja puttaustaan saa hiottua ilman
pelkoa lilan suuresta parin ylityksesta.

Hii, sanoo Wii. Wii-versio ei graafisesti ole tehokonsolien tasolla, mutta toistaiseksi likeohjaus
antaa sille lydoméattémén suosikkiaseman. Nahtévéksi jaa, muuttavatko Move ja Natal yhtaloa.

Liséksi se myds mokailee realistisen tuntuisesti.

Ryder Cup on erinomaisen hauska lisa Ryder Cup Immersio joukkuepelaamisesta on melkoinen.
uratilaan. Pelaaja valitsee itsensa lisaksi 9 f:g’;f;‘r':t'::“”ma”s Kaikkein kireimmall4 vaikeustasolla

golffaria ympéri maailmaa oman maanosan
kunniasta pelaamaan. Golffarit jaetaan neljaan
joukkueeseen, jotka pelaavat osakilpailusta
riippuen joko lyéntejé vuorotellen tai omaa pelia
joukkueen puolesta tekoélyn joukkuetta vastaan.
Reién voittaa se joukkue, jonka pelaaja saa
kyseisella reidlla parhaan tuloksen. Tekodly on
erinomainen, silla se osaa pelata kunkin golffarin
vahvuuksien mukaisesti ja taktisesti hyvin.

pelaaminen muistuttaa erehdyttavan paljon
oikeaa golfia. Jokainen swingi kierteineen on
suoritettava ns. perstuntumalta, koska kerrankin
peli ei tarjoa infoa siitd, mihin pallo kaarensa
jalkeen oikein matkahtagkaan. MotionPlussalla
varustettuna Wiimote muuttuu erinomaisesti
golf-mailaksi, silla mailan asento ja halutut
kierteet irtoavat justiinsa eikd melkein. liman
MotionPlus-palikkaa viheridille ei ole asiaa, silla

lansimaiden kovimmat
golf-ammattilaiset.
Kolmipaivainen kilpailu
koostuu kahdesta
joukkueena pelattavasta
péivasta ja huipentuu
yksilokilpailuun. Pelissa
kisaa niin miehia kuin
naisiakin, mutta
todellisuudessa naisille
on turnauksesta oma
versionsa, Solheim Cup.
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REALISTISIN
GOLFELAMYS
TAHAN ASTI

perusohjaimella ohjattavuus on liian kulmikasta
ja epatarkkaa.

Realismista huolimatta kepeampikin golfin
harrastaminen onnistuu helposti. Asetukset
helpoimmilleen sa&tamalla jopa taysi tumpelo
oppii lajin periaatteet alta aikayksikdn, eivatka
tuloksetkaan painu sysimustiin lukemiin.

Normigolfin ohella tarjottavat minipelit ovat
péatevas jalked. Jo edellisvuodesta tutut
frisbeegolfit ja pallon pomputtelut ovat téanakin
vuonna mukana ja ne ovat juuri niin hauskoja
kuin kuvitella saattaa. Etenkin frisbeegolf on
porukalla pelattuna erinomaisen riemukasta
iltapuhdetta.

Golfin ystévan kannattaa vakavasti harkita
pelin hankkimista, silla Wii-Tiikeri tarjoaa
pelaajalleen kevyesti realistisimman golf-
elamyksen tahan asti.

Loppukaneetti:
Erinomainen ja runsassiséltdinen golfsimulaattori,
jonka millintarkka ohjaus sallii ennenndkemat-
téman realismitason. Sopii silti aloittelijoillekin.
Tero Kerttula

9/10



Pelin muotoinen biisipaketti on menevaa musiikkia ohuelta pohjalta

GREEN DAY: ROCK BAND

Alusta Kehittaja Julkaisija

Green Day perustettiin vuonna 1987 mutta
nousi valtavirran huomioon vasta Dookie-levyn
myo6ta vuonna 1994. 15 miljoonaa kappaletta
myyneen timanttialbuminsa jéalkeen yhtye nousi
seuraavan kerran pinnalle vasta vuosikym-
menta myéhemmin.

2004 julkaistu punk rock -ooppera American
Idiot kohotti bandin taas musiikkitelevision lempi-
lapseksi ja voitti Grammy-palkinnon. Nyt vaihto-
ehtorockin lipun alla soittavan yhtyeen viimeisin
kiekaisu tuli vuonna 2009 21st Century Break-
downin merkeissd. Kyseinen julkaisu nousi
melodisella otteellaan listoilla korkeammalle
kuin mik&an bandin aiemmista levyista.

Green Day: Rock Band tiivistda bandin yli
20-vuotisen, kahdeksan levya sisaltdneen uran

REILUMPAA
OLISI OLLUT
JULKAISTA
BIISIPAKETTI

naihin kolmeen levyyn. Pelin listoilla ndhdaan
ne enemman tai vihemman kokonaisuudes-
saan, lopun tuotannon esiintyessé kokonaisen
seitseman raidan voimalla.

Green Day ei ole The Beatles. Se on ihan
meneva béndi, mutta silla ei ole omaa myto-
logiaa, joka kééantyisi kiehtovaksi, visuaaliseksi
peliksi. Léhdemateriaalin ohuus paistaa pelin
soittomestoissa, joita on kolme. Warehouse
on erdanlainen yhdistelma yhtyeen varhaisia
keikkapaikkoja, ennen Dookien tuomaa nousua
koko kansan vavypojiksi. Toisena nahdaan
legendaarisen Milton Keynesin keikan lava
American Idiot -aikakaudelta, ja kolmantena
on Fox Theater, jossa keskitytdan puhtaasti
21st Century Breakdownin kappaleisiin.

Toistuviin maisemiin ehtii pelin aikana

Pelaajia lkéraja

Total sellout!

Pop-punk -levy Dookien
julkaisun myété suuri osa
Green Dayn aiemmista
underground-faneista jatti
sille hyvastinsg, ja
suosittu punk-klubi 924
Gilman Street palkitsi
yhtyeen menestyksen
pysyvalla porttikiellolla.
Green Day: Rock Band ei
my6skaan auta bandin
katu-uskottavuutta,
koska rumat sanat ja
useat huumeviittaukset
on sensuroitu kdmpelosti
pois. Jos téllaiseen
amerikkalaistyyppiseen
hyssyttelyyn on pakko
sortua, voisiko pelaajien
edes antaa valita
jonkinlaisella ikélukolla,
haluavatko he kuulla
musiikkinsa kastroituna
vai ilman?

Vaikka lahdemateriaali olisi Green Dayn tavoin

hampaatonta ja munatonta, sen soittaminen on silti hauskaa, kiitos Harmonixin nuotitusten.

puutua moneen kertaan, eika niiden valilla
n&hda valianimaatioita. Bonuksena pelin
haasteosiot suorittaneille tarjoillaan noin 40
minuutin verran videopétkia bandin uran
varrelta.

Kateen jaa ihan peruspateva Harmonixin
musiikkipeli, joka karsii sisélténsa yksipuoli-
suudesta ja ohuudesta. Green Day yhtyeena ei
riitd kannattelemaan ymparilleen kehrattya
pelid, ja setti paatyykin 1&hinnd olemaan téysi-
hintaisen pelin kuorissa kaupiteltu biisipaketti
bandin ystéaville. Reilumpaa olisi ollut julkaista
tamaékin sisdltd suoraan ladattavana lisasisél-
t6na, joskaan silloin siihen ei olisi voinut lyoda
tallaista hintalappua.

Green Dayn tosifanit voivat vapaasti
vaantaa arvosananamikan yhteentoista.

Loppukaneetti:
Tuttua, hyvin nuotitettua Harmonix-laatua, jota
soittaa mielelldan. Ohut lAhdemateriaali seka
biisien sensurointi héairitsevat pahasti.
Mika Sorvari

7/10

GIANA
SISTERS

Alusta DS Kehittaja
Julkaisu Pelaajia lkéraja

Julkaisija

Tai niin pelin mainoslause julisti,
vuonna 1987 - aika tuomitsi Gianan nostalgiatuotteeksi.

Vuonna 1987 alunperin julkaistussa tasoloikassa
sievat siskokset hakevat mielikuvitusmaailmasta
jalokivia ja liiskaavat morkoja hyppimalla niiden
paalle. Erikoispalikoita nupatessaan esiin
pulpahtaa joskus rantapallo, jonka noukkimalla
muuttuu ravakaksi, tulta syoksevaksi punkka-
riksi. Kylla, Giana Sisters on niin selked Super
Mario Bros -klooni kuin mité olla saattaa.

Pelin oppimiseen menee ehkd kymmenen
sekuntia. Giana juoksee ristiohjaimella, loikkaa
yhdella napilla ja nakkaa tulipalloja toisella. Tiilia
nuppaamalla ne joko sérkyvat tai muuttuvat
askelmista kayviski murikoiksi. Kuiluun putoa-
malla kuolee ja morkojen kosketus koskee. Kaikki
on nahty ennenkin - pelin viehatys perustuu
puhtaasti nostalgiaan. DS-versio on kadénnetty
yltiésuositusta C64-painoksesta, joten pelikonkari
tunnistaa kentat ja taustamusiikin valittomasti ja
vajoaa saman tien nostalgianirvanaan.

TURHANKIN
USKOLLISTA

Tata ei kuitenkaan kesta kauaa, silla kdannos
on vahan turhankin uskollista. Koko peli on kuin
80-luvulta repaisty, mita nyt graafisesti natimpi.
Siina ei ole pisaraakaan syvyytta, uusia jippoja
tai yllatyksia. Kenttasuunnittelu sentaén pistaa
parastaan ja osa tasoista on todella nerokkaasti
rakennettuja. Alta hajoavien lattioiden, paalle
lentavien pyssy-pdlldjen ja vedesta loikkivien
teréspiraijojen seassa etenevan on todella
pidettava kieli keskella suuta.

Giana Sistersié on kuitenkin vaikea suositella
niille, joille se alkuperéinen peli ei ole haikeiden
muistojen kohde. Nykypaivana julkaistut taso-
loikat peittoavat tuulahduksen menneesta
mennen tullen. Meille nostalgikoille sen sijaan...

*

Kultaiselta 80-luvulta karannut klassikko
viehattdd puhtaasti nostalgian voimin, mutta sen
haihtuessa kéteen j&& keskinkertainen ja ohut
tasoloikinta.

Jori Virtanen

4/10
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Kannettavassa muodossaankin Snake pistaa terroristeille kampoihin

METAL GEAR SOLID:
PEACE WALKER

Alusta PSP Kehittaja Julkaisija Julkaisu

Peace Walker ei ole Snaken ensimmainen
retki PSP:lle, vaikka se siltd monin tavoin
tuntuukin. Kun Hideo Kojiman nimi nakyy
pelin alkuteksteissa, luottamus pelin laatuun
ja korkeisiin standardeihin lujittuu betonin-
kovaksi. Tuntien tunkeutumisrupeaman,
aseilla operoimisen seka typerryttdvan monen
sikarin jalkeen voi varmuudella sanoa, etta
Peace Walker on yksi laadukkaimmista PSP-
peleista pitkaan aikaan.

Peli sijoittuu 70-luvun Keski-Amerikkaan.
Vaikka viidakossa virtaakin hiki, kylmé sota
vaatii viileitd hermoja. Palkkasoturijoukko
Soldiers Without Bordersissa olevien kontak-
tiensa kautta Snake saa kuulla, etta tuntematon
sotilaallinen ryhmittyma pitaa hallussaan ydin-
aseita ja suunnittelee katalia. Uhan eliminoi-
minen vaatii totta kai runsaasti salavihkaisuutta
ja hiiviskelya. Jos konetuliaseet alkavat pitaa
metelid, lannoite osuu valittdmasti ilmastointi-
laitteeseen, silla paikalle rynnii tusinoittain
aseistettuja sotilaita ja Snaken peli on pelattu.
Klassinen konfliktineskalointipainajainen on
edelleen viihdyttavaa.

Kuhunkin tehtavaan lahetetédan kolme
joukkuetta, joiden kokoonpano kannattaa
miettid mahdollisimman tarkasti. Lahjakkaiden
sotilaiden listasta I6ytyy monenlaista osaajaa,
ja erikoisosaamisten hyédyntédminen on
pelissé ehdottomasti avainasemassa. Snaken
tukikohta kasvaa sitd mukaa, kun tiimiin
varvataan lisda jasenia, mika puolestaan
johtaa isompaan valikoimaan kykyja, aseita ja
esineita.

Liikkeiden ja hyokkaysten opetteleminen
vaatii oman aikansa, mutta alustan huomioiden
ohjailtavuus toimii jouhevasti. Aseiden vaihto
kesken taistelun on véhén turhan konstikasta,
mutta koska konflikteja pyritddn valttdmaan,
lieva kdmpelyys ei héiritse niin pahasti.
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Pelaajia | Ikaraja

Ohjaus toimii
Taskukonsoleille tehtyja
toimintapeleja yhdistavat
miltei aina pelialustan
rajoitukset, jotka vaativat
kompromisseja etenkin
ohjailtavuudessa. Peace
Walker ei sorru samaan
sudenkuoppaan kuin
kollegansa, silla siita
16ytyy kolme erilaista
ohjaustapaa, jotka kaikki
toimivat erinomaisesti.
Tarkeille toiminnoille ja
kameran pyérittamiselle
I6ytyy erilaisia ratkaisuja,
joista on helppo Ioytaa
itsedan parhaiten
miellyttavat asetukset.

Selustaan, dorka! Suora hyokkays ei koskaan kannata. Snaken
vahvuudet ovat tehokkaat yllatyshyokkaykset selustaan.

Vélianimaatiot on toteutettu vesivaritdiden
tapaisilla, silmidhivelevan tyylikkaasti suunni-
telluilla maalauksilla. Hahmojen dialogi hyppaa
esiin puhekuplissa ja itsetarkoituksellisen
pullistelevaa dialogia joko rakastaa tai vihaa
Valianimaatioita on jalleen kerran maustettu
myo6s Quick Time Event -reaktiopeleilla.

Metal Gear Solid: Peace Walker on toimiva
sekoitus toimintaa, hiiviskelya, tarinaa ja
huumoria. On hdmmastyttavaa, miten hyvin
pelisarjan kaava on saatu toimimaan myés
kannettavassa muodossa.

Loppukaneetti:
Sisélloltaan rautainen agenttihiiviskely, joka
onnistuu kiertdmaén alustansa rajoitukset
mallikkaasti. Tuotantoarvot ovat taivaissa ja
peli-iloa piisaa.
Jonas Elfving
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SAMURAI
WARRIORS 3

Alusta /| Kehittaja OMEGA FORCE Julkaisija TECVO KOEI
Julkaisu JULKAISTU Pelaajia 1-2 Ikéraja 12

Kungfua kehiin. Massatuhon tekeminen on tolkuttoman
viihdyttévaa - hetken. Yli satunnaispelaamisen idea ei kanna.

Muinaisella Japaninmaalla kourallinen urheita
samuraita kay taistoon ylivoimaista vihollista
vastaan, aseinaan ainoastaan rohkeus ja kunnia.
Suuri vastustajien maara on pelin selkein valtti:
yhdessa taistelussa tulee yleensa nitistettya yli
500 vihollista. Toiminta on hektista, kaoottista ja
nopeatempoista.

Kun kyseessé on varsin suoraviivainen
beat’em up, myds pelimoottorin pitdisi tukea
laajaa sisaltéa monipuolisesti. Sen sijaan
Samurai Warriors 3 on teknisesti kymmenen
vuoden takaa. Maisemat ovat yksinkertaisia ja
tylsia, kamera taas roikkuu aivan liian lahella
pelaajaa ja kaantyy todella hitaasti, mika tekee
métkinnésta varjonyrkkeilya alta aikayksikon.
Kahdella pelaajalla yhta aikaa ruutu jakautuu
vaakatasossa kahtia, jonka jélkeen tapahtu-
mista ei saa enda vahaakaan selvaa.

Paperilla monipuolinen ohjaus on kaytén-
ndssa parin-kolmen napin hakkaamista, silla
perusiskuille varattuja nappuloita on tasan yksi.
Toinen nappi laukaisee vdhan tehokkaamman
lyénnin ja kolmas lasauttaa kymmeni& vihollisia
kerralla kaatavan superiskun. Taistelut toistuvat

SATOJEN
VIHOLLISTEN
VIIPALOINTI ON
TERAPEUTTISTA
- SATUNNAISESTI

kerta toisensa jalkeen tismalleen samanlaisina,
huolimatta vaihtelevista tavoitteista ja erilaisista
pelimuodoista.

Parin kentan mittaisina satunnaissessioina
satojen vihollisten viipalointi on terapeuttista
toimintaa. Kokonaisuus on silti huolimaton,
itsedan toistava ja tylsa. Lupausta olisi, mutta
onnettoman huonolla pelimoottorilla sindnsa
patevén oloinen métkinté valahtaa keskitasoa
heikommaksi ja suosiolla unohdettavaksi
tuotteeksi. Saali.

* Loppukaneetti:

Kukapa ei haluaisi pistda turpaan satojen
samuraiden parvia kerrallaan, mutta kukapa ei
haluaisi toimivaa pelimoottoria sen taustalle.
Itku tulee.

Tero Kerttula

4/10



Blur on mielenkiintoinen yhdistelma perinteisia
kilpa-autoilupeleja ja karting-tyylisia rellestyksia.
Aidot ajoneuvot ja todellisuudesta lainaavat
kisapaikat saavat seurakseen radalta kerattavaa
aseistusta, ja lopputuloksena on kepeydessaan
varsin viihdyttava rallays.

Ajaminen on sopivan simppelid ja ajolinjat
toissijainen murhe. Vaikka pidemman paalle
kisojen voittaminen vaatiikin tarkempaa otetta
ajokin hallintaan, kaasun voi yleensa pitda
huoletta tiskissa ldhes 1ahd6sta maaliin asti.
Meininki& kuvastaa mainiosti automaattinen
toiminto, joka heittda pysahdyksiin joutuneen
pirssin uudelleen vauhtiin. Kepoinen ajotuntuma
sopii peliin hyvin, silla kyse ei tosiaankaan ole
realismiin pyrkivasta kilpa-autoilusta.

Baanalta noukittavien erikoisvoimien hallinta
on ratkaisevassa roolissa kisamenestyksessa.
Kéaytannossa kaikki aseet ovat tuttuja hakeutuvia
ohjuksia ja miinoja, mutta henkil6kohtaiseksi
suosikikseni kohosi radan varrelle useita
sdhkdpulsseja latova voima. Erityisvoimien olisi
kuitenkin suonut siséltdvan hieman omaperai-
sempid ratkaisuja muilta lainattujen rinnalle.

Blurin kaltaisen pelin viehatyksessé merkit-
téva tekija on ratojen méaara ja laatu. Pelialueet
ovatkin toki asiallisesti suunniteltuja ja suurim-
maksi osaksi nayttavia, mutta peli kaipaisi viela
sen erityisen mieleenpainuvan kentan joka
nousisi muiden ylapuolelle. Kaiken kaikkiaan
ratoja on kuitenkin riittdvasti pitdméaan mielen-
kiintoa ylla pidemmissakin peliputkissa.

Julkaisu

Pelaajia lkéraja

Pelikistetyt automallit. Kaarojen nimet ja mallit ovat aitoja, mutta ajotuntuma on pelkistetty
perusryhmiin kuten helposti sivuluisuun lahteviin driftereihin ja helpommin hallittaviin grippereihin.

Yksin vain
pakosta

Yksinpeliuralla ajetaan
kisoja lapi ja suoritetaan
haasteita tasojen avaa-
miseksi. Pelimuodoista
I16ytyy perinteisen kilpa-
ajon lisaksi tarkistuspiste-
kisaa ja erikoisempi tuhoa-
mismuoto, jossa keratasn
pisteita pistamalla ajoneu-
voja pareiksi. Yksinpeli
tuntuu kuitenkin monin-
pelin rinnalla tylsalta,
vaikka rataharjoittelusta
kaykin. Kisat tuntuvat
myds suosivan tekoalyn
kuskeja, joten turhautu-
misvaara on todellinen.

Blurin varsinainen koukku on moninpeli. Pelin
Modern Carfare —lempinimen ymmartda nopeasti
verkkopelin aloitettuaan: verkkoraiskintatrendia
lainaten Blurin nettipelissé keratéan kisoista
fanisuosioksi nimettyjé kokemuspisteitd. Koke-
mustasot avaavat pelaajan kayttéén modeja,
jotka vaikuttavat kiesin tai tietyn aseen ominai-
suuksiin. Aseet tekevét kilpa-ajosta ihmispelaa-
jien kanssa kutkuttavaa puuhaa, sillé koko rallin
ajan jatkunut ylivoimainen johtoasema saattaa
vaihtua vield maalisuoralla kirosanojen saatte-
lemaan pettymykseen. Kumijalan romuttaminen
on pikatiketti pahnanpohjimmaiseksi, joten
pirssin kuntoa on syyté pitda siimalld. Verkkopelin
haasteet tekevéat pelaamisesta pirullisen koukut-
tavaa puuhaa, joten tassakin mielessa Modern

MODERN
CARFARE -
LEMPINIMI ON
ANSAITTU

Warfare -viittaukset osuvat kohdalleen.

Blur on viihdyttéva ja nopeatempoinen
kilpa-ajopaketti, joka yhdistelee onnistuneesti
eri lajityyppien ominaisuuksia. Mikaan osa-alue
ei ole parasta mité pelimaailmassa on nahty,
mutta kokonaisuus on tarpeeksi hyvéa erottumaan
kilpailijoistaan. Seuraava kisa kutkuttelee jo
takaraivossa vasta paatetyn pelikerran jalkeen.
Kun kokonaisuus on vield kuorrutettu
tyylikkaalla realistisia ja tyyliteltyja piirteita
yhdistévélla ulkoasulla, on Blurista vaikeaa olla
pitamatta.

Loppukaneetti:
Realismille palttua antava kaahailu on toimin-
tapeli rallipelin kuorissa. Verkkopeli on
pelottavan koukuttava, mutta aseistus kaipaisi
omaperaisyytta.
Jukka Moilanen
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Pirullisen haastava peli on myds harvinaisen koukuttava ja palkitseva kokemus

Julkaisu Pelaajia 1 lkaraja

Demon's Soulsista ei voi puhua ilman, ettd puhe

jossain vaiheessa siirtyisi pelin infernaaliseen
vaikeustasoon. Tdhan on syynsa. Siita on
vuosia, kun mikaan peli olisi antanut edes
puoliksi niin paljon haastetta kuin tama.

Mika pahinta, vaikeustaso vain kasvaa kun
pelaaja paédsee hengestaan. Vihollisista tulee
vahvempia ja pelihahmon kestopisteet puolit-
tuvat. Kaytédnndssa ainoa tapa paéasta takaisin
tolpilleen on kukistaa jokin pelin monista pomo-
hirvidistd, mutta riemu ei lopu tahan. Kaikki
keratyt, valuutan virkaa ajavat sielut nimittéin
putoavat raadon viereen, ja jos pelaaja heittda
uudelleen veivinsg, kalliit sielut katoavat kuin
taivaan tuuliin.

Koska puhutaan nain haastavasta pelisté,
pelimoottorin on toimittava virheettémasti.
Ohjailtavuus onkin niin sulavaa ja tarkkaa, etta
jos pelaaja ottaa vauriota, siité voi syyttda vain
itsedén. Toki taistelupatevyyden kehittyminen
vaatii vihollisten liikkeiden seka toimintatapojen
ja aseistuksen oppimista. Oma varustus onkin
elintérkeda: mista kaikesta saisi pienen mutta
todella tarpeellisen teholisédn seuraavaan
taisteluun?

Verkkopeli on todella kekselidésti toteutettu.
Minne tahansa pelimaailmaan voi jattéa viesteja
muille pelaajille. Kollegoita voi siis varoittaa
nurkan takana vaanivasta ansasta tai neuvoa
taktiikoita vaikean hirvién nujertamiseksi. Pai-
koissa joissa joku on paassyt hengestaén on
verilammikoita, joita koskemalla pelaajat nakevat
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Siperia opettaa. Taalla verilammikko ei ole tyylikikka - tuollakin edessépain on joku pelaaja
paassyt hengestéan. Fiksu pelaaja kayttaa kaikki vihjeet siita, miten vélttaisi saman kohtalon.

Valmistaudu.
lhan oikeasti.
Valmistautuminen
turpasaunaa varten on
elintérkea3, silla pelia on
mahdoton huijata.
Demon's Souls tallentaa
etenemisen jokaisen
askeleen ja kestopisteen
menetyksen, joten pelaaja
ei voi vain ladata edellista
tallennusta ja yrittaa
uudelleen. Jos tappaa
jonkun, se tyyppi on ja
pysyy mullan alla. Tama ei
tietenkaan pade vihollisiin,
jotka palaavat henkiin
heti, jos pelaaja erehtyy
poistumaan alueelta tai,
herra paratkoon,
potkaisemaan tyhjaa.

kuolleen viime hetket. Ndkyma tuonpuoleisesta
on havyttdman tyylikas kikka, joka toimii varoi-
tuksena edessé olevasta vaarasta.

Toisilta pelaaijilta voi totta kai pyytaa apuakin.

Kaverit ponnahtavat peliin sinertdvind kummituk-
sina, jotka taistelevat rinnallasi kunnes kyllas-
tyvat, tai kunnes jokin monista pomoista saadaan
kellistettyd. Koska peli ei selvastikaan ole viela
tarpeeksi vaikea, pelaajat voivat myds tunkeutua
vakisin toistensa maailmoihin ja jahdata veren-
himoisena mustana mérkdna kyseisen maailman
pelaajahahmoa.

Pelimekaniikat ovat siis innovatiivisia, mutta
teknisesti pelissé ei ole paljoa hurraamista.
Graafinen taso vaihtelee rankasti — maailmasta
18ytyy niin tylsié tekstuureja ja vanhentuneita

valaistuskikkoja kuin intensiivisid pomotaisteluita
koreissa ja yksityiskohtaisissa ympéristdissa.
Aénimaailma on lattea: yksinkertaiset taustadanet
tulevat hyvin nopeasti tutuksi, eiké hirvididen
orahdyksissé ole mitaén vaihtelevuutta.

Jos kuitenkin jostain pitaa oikein tosissaan
marista, se on kehno fysiikkamoottori. Vihollisilla
ei tunnu olevan lainkaan massaa, joten kaatu-
nutta kelmia kenkaistessa tdméa poukkoilee kuin
tyhjéd muovipussi navakassa tuulessa. llluusio
vieraasta maailmasta menee valittomasti rikki,
ja koska taté tapahtuu jatkuvalla sy6télla, immer-
siota ei paédse koskaan syntymaan.

Demon's Souls opettaa tavoille nopeammin
kuin tuima talvi Siperiassa. Pelista 16ytyy tuhat
ja yksi tapaa siirtya jaykkasaaristen seurakuntaan,
ja jokainen hiippakunnan vaihto tulee todella
kalliiksi. Mutta hiljalleen pelaaja oppii tuntemaan
ohjailtavuuden salat ja vihollistensa heikot
kohdat ja kaikki loksahtaa kohdalleen. Pelaa-
jasta on sukeutunut mestari, jonka jokainen
askel hipoo taydellista suoritusta.

Loppukaneetti:
Puutteineenkin peli on mannaa haastetta ja
hyvaa pelattavuutta hakeville. Harvoin pelaaja
pelkda nain aidosti henkensa puolesta.
Vebjorn Koksvik
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Toimintatrilogian neljas osa on ensimmaisen osan jatko-osa

PRINCE OF PERSIA:
FORGOTTEN SANDS

Alusta PC/PS3/ Wil/ Xbox 360 Kehittaja Julkaisija

Persian prinssi palaa taas taistoon. Nayttavat
akrobaattiset suoritukset tekevét upean paluun
ja kentét on suunniteltu pahkahulluja stuntteja
ja loikkia silmallapitaen. Oikean reitin I6ytyminen
on sopivan haastavaa, etenkin kun pelaajalle
sysataan syliin my6s aimo annos valinnan-
vapautta ja luovuuden ruokkimista.

The Forgotten Sands poistaa yritys-erehdys-
pelimekaniikan tuomat turhaumat nappéaralla
ajan kanssa kikkailulla: surman suuhun syksy-
essaan prinssi kykenee kelaamaan aikaa patkéan
matkaa taaksepain. Temppua ei voi kuitenkaan
toistaa rajattomasti — pelissa onkin tuhat ja
yksi tapaa paasta hengestaan, ja vaikeustaso
iskee hampaattomilta edeltdjiltdan luun
kurkkuun.

N

ERINOMAISTA
AKROBATIAA,
TYLSAA
TAISTELUA

Persian perillinen osaa myds hetkeksi
hidastaa kentissé olevan veden liikettd, jolloin
vesi ottaa puolikiintedn muodon ja sité pitkin
voi kiiveta tai juosta. Sankarimme osaa myds
kumota ajan hampaan vaikutuksen ympéaristoon,
eli mystinen voima nostaa romahtaneen sillan
tai seindn hetkeksi pystyyn. Tyylikkéin temppu
on kuitenkin prinssin kyky lingota itsensa pain
vihollisia tappavalla voimalla kesken ilmalennon.
Hurja syoksy toimii paitsi oivallisena taistelu-
likkeen&, myo®s nayttdvana tapana yltda
kaukana oleville tasoille.

Eteneminen on henkeasalpaavan tyylikasta,
mutta erinomaista tasoloikintaosiota varjostaa
kuitenkin ne pelin huonot puolet. Kentissa on

J—

Hoim ™

Julkaisu

Pelaajia

lkéraja

Elhan se nain mennyt... Kun inhat lurkit padsevat yllattamaan ja pistamaan liian pahasti
péihin, on aina mahdollista kelata aikaa takaisin ja uusia yritys paremmalla taktiikalla.

Peli, leffa, peli...

Viihdemoguli Bruck-
heimerin tuottaman
Prince of Persia -
seikkailu-eepoksen
puskettua leffateattereihin
on helppo sekoittaa
elokuva ja uusi peli
keskenaan. Kuvio on
yllattéen painvastainen
kuin yleensé: vauhdikas
keséraina on kaksikosta
se lisenssituotos, ja se
pohjautuu vielapa sarjan
ensimmaiseen osaan,
Sands of Timeen. Leffalla
tai sen tapahtumilla ei ole
Forgotten Sandsin
kanssa mitaan tekemista.

LinTE Thal FenE L
FlLakiFi® Ti FIRFORM A
Powse ATTadiu

massoittain dlyvapaita luurankosotureita, joilla
on paha tapa ponnahtaa yl6s lattian 1&pi seké
surutta viskelld kauas yltévia loitsuja pelaajan
paan menoksi. Tallennuspisteisiin palaaminen
tulee nopeasti tutuksi ja iskuliikkeiden vahyys
tekee luisevan armeijan niittaamisesta entista
puisevampaa.

Toimivasta tasoloikinnasta huolimatta The
Forgotten Sandsilla on vaikeuksia erottua
massasta. Ympéristéné toimiva vanha raunio-
linna on kauniisti suunniteltu ja sen monet eri
huoneet vaihtelevat tyyliltdan ja tunnelmaltaan,
mutta kilpailu on tassa genressa todella kovaa,
eik& prinssi tuo lajityyppiinsé juuri mitdéan uutta,

Loppukaneetti:
Nayttava akrobatia ja nerokas kenttédsuun-
nittelu tekevat upean paluun, mutta kémpel6t
taistelut ja lyhyt pituus vievat ikévésti tehoa.
Magnus Tellefsen
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CLASH OF
THE TITANS

Alusta XB80X 360 Kehittaja GAVE REPUBLIC Julkaisija NANCO
BANDAI GAMES Julkaisu JULKAISTU. Pelaajia 1-2 Ikéraja 16

Elokuvassa oli eeppisempaa. Oikeasti, jotkut
lisenssit pitéisi vain jattaa leffateatterin puolelle.

Clash of the Titans lainaa tarinansa suoraan
valkokankaan kesaleffasta. Jumalasta syntynyt
mutta kuolevisten keskella varttunut Perseus on
lahtenyt kostoretkelle seka itse Haadesta etta
muita legendoja vastaan. Synkkaa tieta kulki-
essaan sankarimme taytyy uhmata kohtaloaan ja
pistaa nippuun pari tuhatta pahista — mika toki
kuuluu toimenkuvaan.

Taistelusysteemi, mink& parissa rampyttéden
vietetadn leijonanosa pelista, on itsessaan
mukiinmeneva. Yleinen kankeus, pieni epatark-
kuus ja erilaiset bonushyveita jakavat kuoliniskut
ovat kaikki tuttua kauraa. Pelattavuus ei itseasi-
assa ole ollenkaan huono, ottaen huomioon
lajityypilleen monipuoliset kehitys- ja muokkailu-
vaihtoehdot. Harmi vain, etta muilla osa-alueilla
mennaan metsaan sitakin kovempaa.

Taysin lineaarisesta kuljetuksesta poiketen
tehtavat haetaan tietyiltd avainhenkil6ilté ja vasta
sen jalkeen hypétaan siihen kuuluisaan putki-

TAVALLISTA
KITKERAMPI
LISENSSISOPPA

juoksukoneistoon. Kaikkia rivivihollisia ei tarvitse
paastad paivilta, silla usein on mahdollista loikkia
ja vaistella tiensa suoraan pomotaisteluihin. Vaan
mité kertoo pelin laadusta se, etté oikeisumah-
dollisuutta voi pitda hyvana asiana.

Sisaltéa peli tarjoaa useammaksikin peluu-
kerraksi, silla yli 80 tehtavaa on kiitettava maara.
Sen kaiken 18paisyyn kuluvat tunnit varmaankin
tuntuvat puuduttavan toiston vuoksi varmasti
aikaansa pidemmilta, miké ei kovinkaan monilla
vaakakuppia plussan puolelle kallista. Kun koko
komeuteen lisataan vield vanhan Xboxin tasoinen
grafiikka ja kuivahko aanipuoli, ovat tavallista
kitkerdmman lisenssisopan ainekset kasassa

* Loppukaneetti:

Siedettava taistelumekaniikka ja véhaiset rooli-
pelielementit eivat riita — titaanien taistelu
latistuu vain jumalattoman huonoksi peliksi.
Eerik Rahja
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2010

Alusta Kehittéja Julkaisija

UFC Undisputed 2010 jatkaa sitad kovan luokan

taistelupelien linjaa, mihin UFC 2009:n ystavat

ovat tottuneet. Syvillinen taistelumekaniikka ja
iso liuta ottelijoita varmistavat, etté pelia jaksaa
vaantaa harvinaisen pitkaan. Tana vuonna myos
ottelun altavastaaijilla on kaytossdan muutamia

temppuja, joten kumpikaan taistelija ei joudu
olemaan vain vastaanottavana osapuolena.

Taistelujarjestelma jakautuu karkeasti kahteen
osaan eli pystyssd matkimiseen ja mattopainiin.

Pystysséa kaytavat kasikarhamat ovat hyvin
riskialtista hommaa, silla yksi onnistunut
majaytys ohimoon voi pa&ttaa matsin kerralla.
Erilaisia liikkeitd on huima méaara ja jokaisella
ottelijalla on omat erikoisiskunsa tai -potkunsa.

Pelaajan ei tarvitse tyytya vain turpasaunaan,
silla vastustajan voi ajaa myds pystypainiin, josta
siirtyminen erilaisiin sidontoihin kdy luontevasti.

Vastustajan voi myds syséta verkkoa vasten ja
jatkaa siité todella voimallisilla liikkeilla. Dynaa-
misuus tekee vaantédmisesta aiempaa eloi-

sampaa, silld vaikka molemmat ottelijat jakelevat

iskuja ahkerasti, parempaa asentoa ja asemaa
haetaan jatkuvasti.

Toinen puoli pelista kdydaéan lattianrajassa.
Mattopainissa sijoittuminen on kaikki kaikessa,

silla parhaasta asennosta lahtevat myds voimak-
kaimmat iskut. Lukkoihin véaantaminen on usein
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Vapaaottelulegendaksi ei paase ilman tarkkaa urasuunnittelua

UFC UNDISPUTE

Julkaisu

Kunnioitus
punnitaan

Muista ottelijoista voi
tehda myos ystavia tai
vihamiehia. Vastustajan
kunnioittaminen ottelun
péaétteeksi tuo ystavyys-
pisteita ja tekevét kaverin
salilla treenaamisesta
tehokkaampaa. Haukku-
minen taas nostaa oman
taistelijan suosiota, mutta
dissatusta osapuolesta
tulee henkilokohtainen
kilpailija.

Pelaajia

lkéraja

ALl |

Vaanto jattaa jalkensa - kun ottelija palaa kulmaukseensa

vartalo ylta paalta vastustajan veressa, tulee vakisin tyytyvéinen olo loistavasta suorituksesta.

ratkaisevassa merkityksessa, ja taitavat matto-
painijat voivat myds vaihtaa lukkoa kesken
vaannon.

Sisaltoa riittaa — tarjolla on useita pelimuotoja
seka paras kamppailupeleissd ndkemani uratila.
Onnistuneen uran rakentaminen on tarkkaa
hommaa, silla otteluiden valissé olevan ajan
taytyy riittda treenaamiseen, taitojen yllapitoon ja
uusien liikkeiden opetteluun. Fyysinen suoritus-
kyky kasvaa automaattisesti, mutta taistelutaitoja
varten taytyy otella. Mitd paremmin otteluissa
péarjad, sitd enemman saa pisteita sijoitettavaksi,

mutta jokainen temppu on opeteltava erikseen.

Kova treeni pitda ottelijan hyvassa kunnossa,
mutta samalla kasvaa myds vasymys. Henkihie-
veriin revitetty taistelija ei kesté kovinkaan kauaa,
joten liika réaakki kostautuu valittdmasti. Laiskot-
telukaan ei ole hyvéaksi, silla ominaisuudet ja
taidot alkavat tippua, ellei niité pida ylla.

UFC 2010 on komein taistelupeli, mité olen
nahnyt. Ottelijat nayttavat esikuviltaan ja kehdssa
likkuminen naytta aidolta. Taistelijoihin tulee
ottelun kuluessa mustelmia ja verta lentaé valilla
reilustikin. Aanipuolella asiat ovat myés kunnossa,
silla iskut latisevat ja potkut paukahtelevat
mukavan jamakasti.

UFC Undisputed 2010 vie nuorta pelisarjaa
hienosti eteenpéin. Pelasin edellisen osan lahes
puhki, mutta tdman vuoden versio koukutti minut
jalleen. Téasta ei turpajuhlat hevilld parane.

Loppukaneetti:
Todella komea vapaaottelupeli tarjoaa runsaasti
sisdltda ja erittdin monipuolisen taistelumeka-
niikan, jota paras uratila ikind tukee upeasti.
Leevi Rantala
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Salaisen agentin elama on yhta kémpeld rsimysnaytelmaa ESCH ALON
ALPHA PROTOCOL BOOK TWO

Alusta Kehittaja Julkaisija
Alusta Kehittaja Julkaisija Julkaisu Pelaajia | Ikaraja Julkaisu Pelaajia

Agenttiaiheisia konsoliroolipeleja ei ole juuri
tehty, joten odotukseni Alpha Protocolin
suhteen olivat korkealla. Pelissé on agentti-
seikkailun ainekset salaliittoteoriaa ja eksoot-
tisia paikkoja myéten, seka todellisia mahdol-
lisuuksia vaikuttaa juonen etenemiseen. Mika
siis voisi menna vikaan?

Valitettavasti, 1ahes kaikki. Jo alun opettelu-
tehtévien aikana pelin puutteet nousevat esiin.
Jo ensimméinen tehtavé onnistui jumittumaan
niin, etta jouduin aloittamaan pelin alusta
uudella hahmolla. Vaikeimmat ongelmat
liittyvéat kuitenkin pelisuunnitteluun.

Lahtdkohtaisesti Alpha Protocol antaa
agentille vapaat kadet hoitaa homma joko

hiiviskellen tai turpasaunalla. Molemmissa on Téysosumalta nayttaa - vaan jos superagentti on unohtanut laittaa Kaikki roolipelien ystavit eivit arvosta nykyrooli-
puolensa, mutta epétasainen suunnittelu joko  nakkuloita asetaitoihin, tamékin kuti menee viheltéen jorpakkoon.

pelien toimintatrendié. Téllaisista vanhoista
On mukava huomata, etté tehtavien loppu- !55'15& k?ostuva Basilisk Games tuotti r?olipelin,
PUUTTEET tulos voi riippua pelaajan menneista ratkaisuista. joka onnin vanhe?sh koulukunnasta, eth. sen
Keskeisiin kohtauksiin on upotettu niin paljon k_urt_:_:l-al!(ana nykyinen vanha koulukunta istui
< NO“US“EVAT pienia nyansseja, ettd pelin voisi aloittaa heti V'elj esr:k:uluss‘?a. i ook e oaleista
uudestaan ja kokeilla taysin erilaista ldhesty- @ el e e[Sl EEE MfigriEe
IKA.V.A.STI mistapaa. Tarinaa kuljettavat osuudet voisi vapaudellaan. Valmiita hahmoluokkia soturin tai
ESIIN‘ pitaa sellaisenaan, jos vain ne toimintakoh- maagin tapaan ei ole, vaan kyvyt valitaan katta-
taukset saataisiin toimimaan. vasta listasta. Kykyjé 16ytyy aselajien hallinnasta
Alpha Protocol on typerryttavan pshkdjen erilaisiin selviytymistaitoihin, alkemiaan ja taikuu-

pilaa suunnitelmat haistamalla sankarin nurkkien Itku tulee suunnitteluratiaisujen pliaama mainio Idea. 2 SIS R G, [ 22

) Sl vartija? Anna menna.
takaa tai antaa kyvykk&aan hiipparin vain kavella Turhat pomotappelut Kun omat ratkaisut nakyvat juonen tapahtu- |i ten kok liki Os taistel taysi
vihollislaumojen keskell. Asekyvyt huomiotta karjistavat pelattavuuden missa, peli tuntuu oikeasti aika hyvalta. 220 L) [FE, [EpAeR) T EIE] ) eyl

perusongelmia. Varjoissa ; 5 i vuoropohjainen. Jokainen askellus, lydnti, loitsu
jattanyt ninja ei osu pistoolilla edes muutaman kulkemiseen ja lahitais- Taistelun alkaessa peli-ilon maara tipahtaa it inbohi Kkimi ) Vaike-
teluun panostanut pelaaja vaivoin siedettévalle tasolle, ja vimeistaan Ja tynnyrinponjan sorkkiminen vie vuoron. vaike

metrin etéisyydelta. Valilla kun tehtdvasuun-

voi pelata varsinaiset . . . = ammissa konflikteissa joutuu miettimaan, missa

nittelu ja pelattavuus toimivat hyvin yhteen, tehtavat I4pi vaivatta, pomotaistelussa peli tuntuu mielenterveytta : > - lla tek Vaikeus-
meno on jopa nautittavaa. Valitettavasti nama padpomciaiteice vaarantavan kehnolta. Se1500 3 s MIAKIn yHorote fexee. Talens
dlanteot hJ Ifk h o etk " kyyti on kylmaa. Pahin taso on heti alusta asti varsin korkea, ja
ilanteet hukkuvat huonojen hetkien sekaan. esimerkki on Venajall K e R )

iy : . okematon seikkailija [6ytaa itsensa nopeasti

Pelista huokuu tehtavasuunniteluun kéytet- ‘;‘;‘Jﬁi‘g‘i‘:ﬂ‘; = Loppuk'aneettl.. o S
tyjen resurssien puute. Osa tehtavista tapaa satoja rynnékkakivaarin Runsafastl F_mt“_“”_t'aa“a l? hywa |de.0|ta slllsalt.ava TR
ratketa taysimittaiseksi tulitaisteluksi pelaajan luoteja tamén juostessa agenttiroolipeli, josta olisi lisékehittelylla voinut YTIMIAAN
o - veitsi tanassa perasss. sukeutua yksi lajit insa merkkipaaluista 1]

toimista riippumatta. Yleensé ratkaisuista tulee  Hukkasin tunteja Y Jityypp P : MYOTEN
my®ds jalkiseuraamuksia, mutta joissakin 3?;;2?:;‘&:’:&?‘6" Jukka Moilanen

tehtévisséa peli tuntuu tulkitsevan tekoja miten pyséhtyen vain hetkittain
murjomaan kokaiinin VAN HAA

sattuu. Agenttiuskottavuus kérsii armottomasti,

kun veriléyly hotellin aulassa ohitetaan olanko- Zﬁ'ﬁ?!i?ﬂﬁ:f / 1 0 KOULUKUNTAA

hautuksella.

taistelemassa ylivoimaa vastaan.

Myés arikvaikeus on lasnd. Hahmon pitaa
sydda ja juoda ja varusteet tarvitsevat huoltoa,
tai vaivalla hankittu taikamiekka murenee késiin
lopullisesti. Sepét paikkaavat tavaroita maksua
vastaan, mutta lysti maksaa niin, etté luola-
komppauksessa ansaitut kopeekat katoavat
usein kyléansepén virkistysrahastoon.

Jos nykypelien hektinen heiluminen ja héveli
vaikeustaso nyppivat, Eschalon on ytimiaan
mydten vanhan koulukunnan fantasiaroolipeli.
Ihan taydellinen esitys peli ei ole, mutta pelityylin
faneille se on silkkaa timangia.

*

Vuoropohjainen roolipeli Wanhoilta Hywilta
Ajoilta, jolloin kaksiulotteisuus oli kultaa ja
aaninaytteleminen hippien haihattelua.
Matti Isotalo

- 8/10
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BD&DVD

UUSIMMAT BLU-RAY JA DVD-RAINAT

Lisaa arvioita seka tekstien tayspitkat versiot: www.gamereactor.fi

RAINAN TENHO
RAKENTUU _
NAYTTELIJOIDEN
MAINIOLLE
KEMIALLE

Paaosissa George
Clooney, Anna Kendrick,
Vera Farmiga, Jason
Bateman

Ohjaus

Genre

Julkaisija

Julkaisu

44 www.gamereactorfi

U

In The Air

Reitman kertoo juurettomuudestakin Iamminhenkisesti

RYAN BINGHAM (George Clooney) nauttii tydstaan
yrityssaneeraajana. Toisin sanoen, han kiertaa
lentden ympari Yhdysvaltoja tekeméssa sita, mita
hénet palkanneet pelkurimaiset yrityspomot eivat
uskalla tehdé itse: Ryan jakaa irtisanomispaketteja
pahaa-aavistamattomille tyontekijdille. Ryan elaa
vailla sitoumuksia, vailla omaisuutta, vailla turhaa
painolastia. Ryan eld& unelmaansa.

Nuori Natalie Keener (Anna Kendrick) on
kehittényt tavan, jolla eropasseja ei tarvitse antaa
henkilokohtaisesti. Kaikki hoidetaan videopuhelun
avulla jostain kaukaa, tunteenpurkauksista etéélla
pysytellen. Ryan ei usko Natalien menetelman
voimaan, vaan vie nuorikon opetusmatkalle havain-
nollistaakseen, miten potkuilla valetaan toivoa
huomiseen.

Ohjaaja Jason Reitman naytti niin teravalla
Thank You for Smoking -satiirillaan kuin teiniraskau-
destakin ihanan asian tekevalla Juno-komediallaan
taitonsa kehittaa ja kertoa mukaansatempaavia
tarinoita. Reitmanin elokuvissa on aina lammin-
henkinen vire, vaikka tapahtumat olisivatkin ras-
kaita. Inhimillisen kosketuksen ansiosta hahmoista

valittaa aidosti — kun Ryan rikkoo yhté térkeimmista
saannoistaan eli rakastuu samanlaista kiertolais-
elamaa viettédvaan Alexiin (Vera Farmiga), kaksikon
romanssille toivoo vilpittémasti onnellista loppua.

Up in the Air sortuu vélilla helppoihin ratkai-
suihin eikd aina hyédynné oivia mahdollisuuksia
kritisoida tai satirisoida kasvotonta ja vélinpitdma-
ténta yritysmaailmaa, mutta ennalta-arvattavaksi
sité ei voi moittia. Sanoma juurettomuuden
vaaroista ja ihmissuhteiden merkityksesté nivotaan
kerrontaan miellyttavan vahalla siirapilla.

Kautta linjan erinomaiset roolity6t tekevat
hahmoista inhimillisi&, hauraita ja vahvoja, ja suuri
osa raikkaan rainan tenhosta johtuukin naytteli-
j6iden uskomattoman hyvéasta kemiasta. Clooneyn
ja Farmigan esittdmien rakastavaisten suhde on
aidosti koskettava, kun taas Kendrickin kasvoilta
nékyy upeasti, miten naiivin Natalien illuusiot
elaman ruusuisuudesta sarkyvat yksi kerrallaan.
/Jori Virtanen
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Genre KAUHU
Julkaisija FS FILM

yhdisti herkullisesti ahtai-

den luolien klaustrofobian,
pimeén pelon seka lannis-
tumattomien hirvididen
leukojen louskutuksen.
Piinaava kauhuelokuva ei
paastanyt katsojaansa vahalla.

Halvalla tehty kakkososa halveeraa
kaikkia edeltdjansa saavutuksia. Tarinan
kaari on nahtavissa ensimmaisen
kymmenen minuutin aikana, ja kaikki on
kliseista ja kertaalleen pureskeltua.
Katseluryhma erehtyi juonenkaanteita
arvatessaan ainoastaan siind, kuka kuolee
ensimmaisend. Jos leffassa olisi edes
vahan taiteellista kunnianhimoa tai

paamaaraa, katselukokemus voisi olla
ihan kelvollinen. Turha toivo.
/Jori Virtanen
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Ohjaus MARINA ZENOVICH Genre DOKUMENTTI Julkaisija PAN VISION

nousi taas uutisotsikoihin,
koska sattui kdym&an Yhdysvalloissa. Hanet pidatettiin
valittémasti ja istutettiin syytetyn penkille yli kolme
vuosikymmenta vanhasta jutusta, jossa hanta syytettiin
alaikdisen huumaamisesta ja raiskaamisesta.

Dokumentti kuvaa palkitun ohjaajan elamaa ennen ja
jalkeen skandaalin, mutta p&épaino on varsinaisella
oikeusprosessilla. Pahikseksi nousee jutun tuomari, joka
johtaa oikeussalia sirkustirehtdérin lailla, tarjoten medialle
viihdetta ja maineikasta kuvaa itsestaan.

Dokumentin Polanski-kuva on ristiriitainen, varsinkin
kun toimintaa oikeutetaan menneilla tapahtumilla. Ohjaajan
kuvausta ei kuitenkaan kaunistella. Polanski on ylimie-
linen sika mieheksi, joka vaihtaa naista kuin sukkaa ja
perustelee sen julmasti. Tiukan paikan tullen han vetoaa
kulttuurieroihin ja katoaa maisemista. ltse Polanskin
haastattelu dokumenttia varten olisikin ollut plussaa.
/lda Kankaanpaa
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Ohjaus MICHAEL & PETER SPIERIG Genre JANNITYS Julkaisija NORDISK FILV

ihmiset ovat muuttuneet vampyy-

reiksi, mutta maailma on muuttunut vain vahan. Ihmiset
kayvét yha toissa ja lukevat keltaisen lehdiston 166ppeja
metroa odotellessaan. He vain sattuvat juomaan kahvinsa
verelld maidon sijasta. Veren tarve on kuitenkin todellinen
ongelma. Rahalle persot yhtiét keksivat verikorvikkeen,
mutta tohtori Dalton t6rm&a keinoon muuttaa naskali-
hampit takaisin ihmisiksi. Yhteisymmaérrysta ei synny,
joten Daltonista kumppaneineen tulee takaa-ajettuja.

Daybreakers yhdistda komediaa, toimintaa ja kauhu-
elementteja toimivasti ja lahestyy lajityypin kivettyneimpiéa
kliseita taysin eri ndkékulmasta. Visio vampyyrien yhteis-
kunnasta on kaikessa arjen harmaudessaan suorastaan
nerokas. lkava kylla tarina tokkii, dialogi vaivaannuttaa ja
hahmot jatetaén kaksiulotteiseksi. Eettisten nakokulmien
pohdiskeleminen sortuu pddmaarattdmaéksi toiminnaksi
ja loppuratkaisukin vesitetdan harvinaisen pahasti.
/Jori Virtanen

6/10
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KIRJA JA ELOKUVA Raina perustuu Cormac McCarthyn vuonna 2007 Pulitzer-palkittuun romaaniin, jota seurataan melko uskollisesti.

Tie

Pé&sosissa Viggo Mortensen, Kodi Smit-McPhee, Charlize Theron Ohjaus Genre Julkaisija

MAAILMA ON TUHOUTUNUT ja sen synkén harmaassa
maisemassa vaeltavat mies (Viggo Mortensen) ja
h&nen poikansa (Kodi Smit-McPhee). Kaupungit ovat
raunioina ja luonto tekee hidasta kuolemaa. Harvat
henkiinjaéneet taistelevat Iapi synkkenevien péivien,
ja osa sortuu epatoivossaan véakivaltaisuuteen ja
kannibalismiin. Kukaan ei ole turvassa.

Maailmanlopun tuntu on aistittavissa kotisohvalle
asti. Luonnon armottomuus sydstéan niskaan, eika
kukaan voi valttya kuluttamasta jalkojaan rakoille tai
sotkemasta kasvojaan ympaérilla leijuvaan tomuun ja
nokeen. Ihmismieli on koetuksella eik& ratkeamisilta
valtytd. Néin ekologiset arvot on asetettu elokuvaan
asiallisesti, eivatkd ne onnistu lainkaan &rsyttdmaan
saati pomppimaan silmille. Karsimysnaytelméan
keskidsséa on kuitenkin isén ja pojan vélinen rakastava
suhde. Pienet yksityiskohdat ja menneisyyden
muistot tekevat hahmoista inhimillisia ja hellyttdvan
samaistuttavia.

Miehekké&asti kulunut Mortensen on loistovalinta
jatkuvassa vanhemmuuden paineessa taistelevan
kérsivan isan rooliin. Hanen kasvoiltaan paistaa
huoli ja pelko pojan kohtalosta, mutta rakkaus on
vélittavaa eika lainkaan periamerikkalaisen imelaa.

Nayttéavan suorituksen tekee myds lapsindyttelijalle
varsin vaativassa roolissa Smit-McPhee, jolle
elokuvassa maailma on alusta asti ollut kylma
taistelukentta.

Kerronnan ytimena olevat pienet hellat yksityis-
kohdat osoittautuvat ajoittain ehka paatuneelle
suomalaiskatsojalle kuitenkin aavistuksen verran
kliseisiksi. Isédn onnistuessa puristamaan limuauto-
maatista pojalleen pdlyisen Cola-télkin, ei parempaa
mainoskampanjaa enaa voitaisi keksia, ei edes
Coca-Colan toimistolta. Tuhonkin keskella koti,
kirkko ja isinmaa —aate pysyy vankasti matkassa,
vaikka luulisi edelld mainittujen pettdneen hadan
hetkella. Elokuva on kuitenkin muutoin niin tyylitelty,
etta jenkkiarvojen lieva alleviivailu suotakoon.

Vaikka viimeisista péivista onkin kyse, osoitetaan
etteivat ne lopu massiiviseen réjahdykseen saati
avaruuden kummajaisten laserasehytkkaykseen.
Varsinaisella lopullisella henkdyksella ei itse asiassa
ole mitdan merkitystd, silla tarkeinta on ollut
yhteinen matka kohti tuntematonta.

/lda Kankaanpaa
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poliittinen draama

L ]

on vahva Elokuva on epamiellyttavia asioita

elokuva vahvasta aiheesta. Skotlanti-
lainen tohtori Nicholas Garrigan paatyy
Ugandan tuoreen hallitsijan Idi Aminin
leipiin, ja huomaa vuosien kuluessa
0 I ANA joutuneensa sangen huonoon seuraan.
James McAvoyn Garrigan saa
katsojat uskomaan itseensa. Han on
katsojien ikkuna Aminin Ugandaan,
joka esittaytyy aluksi toiveikkaana ja

yltékylldisend, mutta paljastuu ajan

Last K'ng of Scotland saatossa olevan jotain aivan muuta.
Pa3osissa

e

THE LAST HING

Diktaattori Aminina nahtéva Forest
Whitaker saa ladattua suoritukseensa
sekd elamaa suurempaa charmia etta
yllattéen rajéhtavaa raivoa.

Ohjaus KEVIN MACDONALD
Genre JANNITYS/DRAAMA
Julkaisija FS FILM

kasitteleva historiallinen jannitys-
draama, joka esittdd pa&osin totuuden-
mukaisen kuvan ajan tapahtumista.
Se tulkitsee historiallisia tapahtumia
ja antaa katsojille ajattelemisen
aihetta. Kevyeksi katsomiseksi siité ei
ole, mutta tylsda ei mydskaan tule.
Aiheen rumuus on kiedottu
ajankuvaa uskottavasti henkivaén,
komeaan ulkoasuun, ja rytmitetty
kuumalla afrikkalaisella jazzilla seka
funkilla.
/Mika Sorvari
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LADATTAVAT

Final Fantasy IX on ensimmaiselle Playsta-
tionille kymmenen vuotta sitten julkaistu
japanilainen roolipeli, josta I16ytyy suuria
tunteita, hienoja henkilohahmoja ja
eeppisen satumainen tarina.

Tarina alkaa, kun jalomieliset rydvérit
kidnappaavat Alexandrian prinsessan
painostaakseen naapurivaltioita terrorisoivan
kuningattaren lopettamaan aggressionsa.
Asia johtaa toiseen ja kohta osa vanhoista
vihollisista onkin uusia liittolaisia, eika
kyseessa ole enéda pelkka kuningaskunnan

Lead the Meerkats

Wii / 10 euroa

Lead the Meerkats kuvaa luonnonléheisen
tarinan kotia etsivistd mangusteista. Pelin
nimi ei ole harhaanjohtava, silla mangusteja
pitda todellakin opastaa kadestd. Karvaiset
kaverit eivédt osaa edes lapsiaan suojella,
ellei pelaaja erikseen nakita lapsenvahtia.
Tamaén voisi ehka sulattaa, jos pelattavuus
ei olisi niin tokerdn kdmpelda. Nappeja
pitdé painaa useita kerrallaan eik& ohjeita
saa kerrattua, jos sulki opasteikkunan
ennen aikojaan. Hienosta ideasta huoli-
matta Lead the Meerkats on paitsi tylsa
mutta myés kdmpeld uutuus. Tallé hinnalla
sité ei voi mitenkaan suositella.

Hori Virtanen

2/10
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Final Fantasy IX

PS3 /15 euroa

kohtalo. Koko maailman tulevaisuus on
vaakalaudalla ja sen pelastaminen jaa
sekalaisen sankarisakkimme vastuulle.
FFIX on sisélléltédan yha vaikuttava. Jo
pelkka paajuoni tarjoaa tekemista kymme-
niksi tunneiksi ja sivutehtévia pursuaa joka
suunnasta. Pelin maailma tuntuu myds
aidosti elavalta ja mielenkiintoiselta, silla
jokaisella kaupungilla ja niemennotkolla on
selke&sti omanlainen luonteensa. Oma
lukunsa on vivahteikas musiikki. Saveltéja
Nobuo Uematsu onnistuu séavelilldén

Things on Wheels

Xbox 360 / 15 euroa

Things on Wheelsissa RC-autot kisailevat
pitkin huoneita ja pihamaita. Autojen
ohjattavuus on kuitenkin surkea ja niilla
on paha tapa jadda esteisiin jumiin. Valilla
esteet pysayttavat, valilla pyorayttavat
ympéri tai heittavat tylysti radan toiseen
reunaan vailla mitaén logiikkaa. Kentta-
suunnittelu on tylsaa eikd mink&aanlaisesta
vaihtelusta ole toivoakaan. Ja missa
ihmeessa ovat vaihtoehtoiset pelimuodot?
Things on Wheels on kehnoimpia diileja
Live Arcadessa miesmuistiin, etenkin
pelin hinnan huomioiden. Omia ideoita ei
ole tuhlattu edes nimeksi.

[Tero Kerttula

2/10

ARVIOSSA LATAUSPELIT SEKA DLC-PAKETIT

amereactor.fi

maalailemaan vaikuttavia tunnelmia, jotka
vaihtelevat surullisesta epétoivosta aina
koomiseen koheltamiseen.

Jos FFIX jéi aikoinaan valiin, niin pelin
uudelleenjulkaisu tarjoaa mitd mainioimman
tilaisuuden paikata aukko sivistyksessa.
Vaikka etenkin kayttoliittyméssé nakyy ajan
hampaan hienoinen kosketus, seikkailun
mukaansatempaavuus on vailla vertaa.
Tasta ei roolipeli juuri parane.

/Leevi Rantala
10/10

Rocket Knight

PC, PS3, Xbox 360 / 10 euroa

Miekalla, sddeaseella ja rakettirepulla
varustettu Rocket Knight on pirtsakan
varikds tasoloikinta, mutta yleinen mieli-
kuvituksettomuus haittaa kokonaisuutta.
Erityisesti kenttasuunnittelu tuo huonolla
tavalla mieleen Amiga-aikojen sarjatuo-
tantoloikat. Nopeatempoinen pelaaminen
pysyy silti hauskana seikkailun alusta
loppuun - siis reilun tunnin ajan, peli on
nimittain tarkoitettu kolikkopelityyliin
monta kertaa lapipelattavaksi aina
paremman ajan ja pistesaaliin toivossa.
Tylsé kenttésuunnittelu ei kuitenkaan
innosta uusintakierroksille patkaakaan.
[Tero Kerttula
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Lapipelattu peli ei
enaa ole kirpputori-
tavaraa, silla lisa-

sisalt6a julkaistan
usein viela pitkaan.

Listassa kesan nelja
kovinta lisuketta!

Call of Duty: Modern
Warfare 2

Modern Warfare 2 sai kesékuun
alussa toisen lisdosansa. Kartta-
paketti Resurgence sisaltaa viisi
moninpelikenttdé — kartoista kolme
on taysin uusia ja kaksi paivitetaan
ensimmaisestd Modern Warfaresta.
Kartoista etenkin Carnival vaikuttaa
lupaavalta — avara kentté sijoittuu
hylattyyn huvipuistoon, ja sita on
viilattu pelin julkaisusta asti.

15e / 1200 MS-pistetta

Dragon Age: Origins
BioWaren massiivinen roolipeli
laajeni jannaan suuntaan. The
Darkspawn Chronicles antaa
pelaajan liittya pimeyden voimiin ja
johdattaa darkspawn-armeijansa
polttamaan Denerimin kuningas-
kunnan maan tasalle. Lisuke
sisaltaa myos vaihtoehtoisen
historiikin: mité jos hahmosi olisi
kuollut liittyessaan Grey
Wardeneihin ja Alistairin olisi
pitanyt hoitaa homma kotiin?

5e / 400 MS pistetta

Alan Wake

Alan Wake jatkaa televisiosarjan
episodien tavoin kerrottua
tarinaansa. Heingkuun lopussa
iimestyva The Signal on kuin sarjan
seitsemas jakso, ja se jatkaa
hyytavaa juonta suoraan siitd mihin
varsinainen peli paattyi. Kunnon
kauhutarinan tavoin sankarin elama
on kaukana turvallisesta, ja raja
todellisuuden ja hulluuden rajalla
on hyvin hailyva.

10e / 800 MS-pistetta

Red Dead Redemption
Rockstarin lankkarieepos laajenee
kesan aikana kolmesti. Ensim-
mainen laajennus, kesakuun 22.
péiva julkaistava Outlaws to the
End, on kuuden yhteistydssa
pelattavan seikkailun paketti, jossa
2-4 lain nurjalla puolella viihtyvaa
pelaajaa yrittaa rikastua muun
muassa varastamalla toisilta
varkailta. Muista laajennuksista ei
ole vielé julkaistu lisatietoa.
limainen
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