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Arttu Rajala,

Mutosta
ilmassa

Muutos on kummallinen asia.
Yleens3 sita lahinna karsas-
tetaan ja vastustetaan. Se ei ole
valttamatta tervetullut edes
vaikka asiat olisivat pain honkia.

Pelialalla muutos on kuitenkin ylis-
tettyd arkipaivda. Mainosmiehet osaavat
hommansa ja niinpa kaikki uusi on aina
jotain hienoa ja mahtavaa.

Uudesta on aina pulaa joten speku-
laatiot kayvat kuumana kuinka kauan
nykyinen sukupolvi jaksaa rullata Wiin,
Xbox 360:n ja Playstation 3:n voimalla.
Taloudellinen taantuma sai valmistajat
takajaloilleen, eika kasikonsoleja lukuun-
ottamatta uusista kotikoneista ole hiis-
kuttu vahaan aikaan. Microsoftin ja Sonyn
uusien liikkeentunnistuslisalaitteiden on
luvattu venyttévén kayttéikdd monella
vuodella, mutta viime aikoina myds eridvia
mielipiteitd on alkanut kuulumaan. Esimer-
kiksi Ubisoft ja Square Enix ovat julkisesti
ilmoittaneet valmistautuvansa jo uuteen
sukupolveen, joka voisi olla edessé parin
vuoden paassid. On mielenkiintoista mitka
ennustukset lopulta kéyvat toteen kun
maailmantalous ldhtee jalleen nousuun ja
rahahat aukeavat.

Muutoksia ndhdaan myods pelialaa
seuraavissa julkaisuissa, eikd Game-
reactor ole siita poikkeus, Taman lehden
myd&td sanomme hyvéstit paatoimittajan
tehtavaa noin kaksi vuotta kunniakkaasti
hoitaneelle Jori Virtaselle. Jorin suurten
saappaiden téyttdminen on melkoinen
haaste, mutta kuten peleissa, elamassa
pitad olla haasteita. Ja mika olisikaan yhta
hauskaa kuin pelialalla lehden toimitta-
minen? Pelialahan on aina muutoksen
pyOrteissa, eika tylsda paivad nde.

Arttu

Same

limainen pelilehti
www.gamereactor.fi

Paétoimittaja Artiu Rajala (arttu@gamereactor.fi)
Taittajat Arttu Rajala & Kimmo Pukkila
Vastuuhenkild Arttu Rajala

Toimittaja Kimmo Pukkila (kimmo@gamereactor.fi)
Kéaannokset Arttu Rajala, Kimmo Pukkila & Eerik Rahja
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Master Chief kadoksissa? Ei hat

F1 2010

Maailman nopein kansa ansaitsee maailman parhaan

formulapelin. Lue Jesperin ykkosluokan arvostelu.

Tempo

Reaktio

Jattiartikkeli:

Beat ‘em up

Elokuvat

Ladattavat

Kilpailu:

Voita Metroid: Other M

Space Marine
Portal 2

WRC 2010
Enslaved

Vangquish

Art Director Petter Hegevall (petter@gamereactor.se}
Tekniikka & verkkosivut Emil Hall
(emil.hall@gamereactor.se)

Avustajat

Matti Isotalo, Jukka Moilanen, Leevi Rantala, Tero
Kerttula, Tuuli Saarinen, lda Kankaanpad, Mika Sorvari,
Tuomo Luukkanen, Eerik Rahja, Annakaisa Kultima, Jori
Virtanen

Verkkosivut www.gamereactor.fi
Live-sydte m.gamereactor.fi
Tilaa www.gamereactor.fi'tilaa
Painos 35 000 kappaletta
Paino Colorprint Danmark

ISSN 1798-5412

Jakelu Pan Nordic Logistics
limoitukset Morten Reichel

, Noble team on t&alla. Eerik
liittyi Spartan-joukkueeseen kukistamaan muukalaisuhan.

Warhammer 40 000:

EA Sports MMA
Rock Band 3: Osa 2
Final Fantasy XIV

Metroid: Other M

Kun Nintendo ja Team Ninja pistavét hynttyyt
yhteen sopii odottaa jotain herkullista. Milta
peli maistui Teron mielesta?

PlayStation Move

| like to move it, move it! Gamereactor testasi Sonyn uuden uutta
likkeentunnistusohjainta ja julkaisupeleja.

Beat ‘em up

Petter ottaa katsauksen suosikkipelityyppiinsa. Vaikka genre on
jo siirtynyt manan maille, nostalgia ei koskaan kuole.

Singstar Suomihitit
We Sing Encore
NHL 11

Spider-Man: Shattered

Dimensions
Kane & Lynch 2
Hawx 2
Pikkuarviot

Gamereactor ei vastaa tilaamatta lahetetysta
materiaalista. Gamereactor ei takaa artikkelfien
virheettomyytta eika vastaa mahdollisista virheista.
Lehdessa iimoitetut hinnat saattavat muuttua,
Kaikkl oikeudet materiaaliin pidetaan: lainaaminen
on sallittu vain asianmukaisin lahdeviittein.

Gamereactor on pohjoismainen iimaisjakelulehti,
jota tekee viisi eri toimituskuntaa Suomessa,
Ruotsissa, Norjassa, Tanskassa ja Saksassa.
Suomessa Gamereactoria jakelevat mm. Gigantti,
EB-Games, ToysRus, ONOFF, Markantalo,
Verkkokauppa, Puolenkuun Pelit ja VPD. Voit
myds ladata lehden PDF-muodossa verkkosiv-
uitamme tai filata sen kotiin vuodeksi postikuluja
vastaan.

Verl uiltamme www.gar fi loydat joka
péivd uusimmat uutiset ja peliarviot, unohtamatta
haastatteluita, artlkkeleita ja ylelstietoa pefialalta.
Gamereactor.fi:ssa voit myos perustaa oman
blogin, kirjoittaa lukija-arvioita, keskustella fooru-
millamme ja esittaé kysymyksid toimitukselle.
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Contestant 13, Grace

I love you Phillip Morris
Rahalla saa

Politiikkan nappula

Kotkat kuuntelevat

Lara Croft and the Guardian
of Light, Scott Pilgrim vs the
World, Shank, Monday Night
Combat

Testiversiot:

Arvioissa ei yleensd mainita erikseen, milld alustalla
peli on testattu - tdma voi olla miké tahansa meille
pelista toimitettu versio. Mainitsemme kuitenkin
aina, jos arvion pohjana kaytetty koodi ei ole pelin
lopuliisesta julkaisuversiosta, Mikdli pelin eri alusta-
versioiden valilla on merkittavia eroja, saatamme
julkaista niistd rinnakkaisarvion.

Ikérajat

Peliarvioissa annetut ikarajat ovat PEGI-jérjestelmén
mukalsia. PEGl-luokitukset ovat EU:n hyviksyma
standardi ja kuvaavat tuotteen sisaltoa seka sovel-
tuvuutta eri ikdryhmille, ei pelin vaikeustasoa.
Ikérajat ovat 3-vuotiaat ja sitd vanhemmat, 7-
vuotiaat ja sitd vanhemmat, 12-vuctiaat ja sita
vanhemmat, 16-vuotiaat ja sit4 vanhemmat seka
yli18-vuotiaat. 18 vuoden ikéraja on lainvoimainen.

Verkkoarviot:

Lehdessa julkaistaan tilasyistd arvion lyhennetty
versia. Pitkat arviot, kuten myés vanhat peliarviot,
laydat verkkosivultammel

Gamereactoria julkaisee Gamez Publishing
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ﬁﬁ Mortal Kombat

Alusta: PlayStation 3 / Xbox 360 Julkaisija: Warner Julkaisu: Maaliskuu 2011

Mortal Kombatin luoja Ed Boon on vilkuillut Street Fighter IV:aa
ja Tekken 6:tta suunnitellessaan Mortal Kombatin paluuta. Peli
toimii kaksiulotteisesti sivusta kuvattuna, mutta taustagrafiikka
ja hahmot ovat tdysin kolmiulotteisia. Taistelujarjestelmaa on
uudistettu perusteellisesti ja jokainen nappi chjaa tiettya raajaa,
mika lisaa pelin syvyytta. Taistelut ovat myds vékivaltaisempia
kuin koskaan ennen, ja yksi iso uudistus on rontgentila, jonka
aikana vastustajan luurangon voi nahda musertuvan,

GAMESCOM 2010

Gamereactor oli paikan paalla Euroopan suurimmilla pelimessuilla ja tutustui kuumimpiin uutuuksiin

Sony julkisti kaksi uutta pelia: Ratchet &

amescom pidettiin vasta toista kertaa,
E mutta siitd on jo nyt muodostunut yksi

vuoden tarkeimmista pelitapahtumista.
Viime vuonna ensiesittelynsa saivat PlayStation 3
Slim ja Fable lll, ja kun katseet jélleen kadntyivat
kohti Saksaa, seurasi Gamereactor mukana.
Tamaéan vuoden messuista muodostui nayttava
sekoitus liilkkeohjausta, poliisiautoja ja pilvilinnoja.

Nintendo piti télla kertaa matalaa profiilia,

mutta Microsoft ja Sony olivat paikan paalla
rummuttamassa uutuuksiaan. Liikeohjaus domi-
noi pelimarkkinoita viela hyvan aikaa, ja Micro-
soft esitteli liséa Kinect-pelejaan. Samalla
paljastettiin myos kameran julkaisupaiva. Lisaksi
Redmondin jattildinen listasi 50 ensimmaista
pelia Xbox Live -yhteensopivalle Windows
Phone 7:lle, jolle on tulossa monenlaisia pelejd
aina Crackdownista Unoon.

04 www.gamereactor.fi

Clank: All 4 Onen ja Resistance 3:n. Ensin mai-
nittu tuo Ratchet-sarjaan paitsi uusia pulmia ja
liséa tasohyppelyd, myods yhteistyépohjaisen
nelinpelin. PlayStation Move -ohjainta esiteltiin
useissa eri peleissd. Messujen kuumin uutuus oli
Bioshock Infinite, ja aplodit Irrational Gamesin
esittdmaén trailerin jalkeen olivat seké vilpittémat
ettd innostuneet. Konsepti on taysin muuttunut
ja tempaa Bioshockin merenpohjista taivaalla
leijuvaan kaupunkiin. Juuri téllaista rohkeaa
uudistumista mainio pelisarja kaipaa.

Gamescom 2010 oli téyteen pakatuista
lennoista ja erikoisesta saksalaisesta ruoasta
huolimatta ndkemisen arvoinen. Taysin uusia
pelejd olisi voinut olla esilla enemman, mutta
julkistukset olivat korkealuokkaisia. Toisin kuin
E3, Gamescom oli avoin myos kuluttajille.
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Neverdead
Alusta: P33 / Xbox 360 Julkaisija: Konami Julkaisu: 2011

Konamin tuleva Neverdead on hahmon takaa kuvattu seikkai-
lu, jossa heristelldén miekkoja ja pistooleja hirvididen edessa.
Pelin erikoisuutena on mahdollisuus kursia itsensa kokoon,
jos isompi kénsikéds on repaissyt sankarilta raajat irti.

A,

The Lord of the Rings: War in the Nort!
Alusta: PC / PS3 / Xbox 360 Julkaisija: Warner Julkaisu: 2011
J.R.R. Tolkienin Sormusten herra -kirjoihin perustuva War in the

North on toimintaroolipeli, joka sijoittuu ennendkeméttomille

lupaavat mukavasti muokattavuutta ja eeppisid taisteluita.

Fighters Uncaged
Alusta: Xbox 360 Julkaisija: Ubisoft Julkaisu: Marraskuu
Kinect-peli Fighters Uncagedissé olohuone tayttyy MMA-
kamppailusta. Yli 70 hyokkaysta, 21 kenttad ja 12 erilaista
hahmoa. Mukana on jopa co-op-tila, jossa vastustajia voi
piesta yhteistyGssé kaverin kanssa.

Test Drive Unlimited 2

Alusta: PS3 / X360 Julkaisija: Atari Julkaisu: 2011

Crysis 2

lisékuukautta pelin hiomiseksi, Tulossa kevaalla.

GAMescomin HUUMIMMAT

pohjoisen maille. Kolmen pelaajan yhteistyotilan lisdksi kehittajat

Alusta: PC/ PS3 /X360 Julkaisija: EA Julkaisu: 2011

Test Drive Unlimitedin jatko-osa olisi kaupoissa jo  Crysis 2:ta odottavat saivat pettyd, kun pelin jul-
nyt, mutta kehittdja Eden Studios vaati muutamaa  kaisun kerrottiin siirtyvan maaliskuuhun. Syytd
myohastymiselle Crytek ei kertonut.

Killzone 3
Alusta: PlayStation 3 Julkaisija: Sony Julkaisu: Helmikuu 2011

Sony keskittyi Killzone 3:n moninpelin esittelyyn Gamescomis-
sa. Télla kertaa paastiin kokeilemaan muun muassa raketti-
reppujen kiyttoa ja kentilld ympériinsa liitelyd. Myos robotin-
omainen exoskeleton oli kaytettavissa.

Ace Combat: Assault Horizon
Alusta: PS3 / Xbox 360 Julkaisija: Namco Julkaisu: 2011

Tulevassa Assault Horizonissa Ace Combat -fanit pasevat
ensimmadista kertaa lentamaan havittsjien lisaksi helikoptereita.
Lis#ksi rakennukset ovat tuhoutuvia ja keksittyjen valtioiden

Operation Flashpoint: Red River

Alusta: PC / PS3 / Xbox 360 Julkaisija: Codemasters Julkaisu: 2011

Dragon Risingin jatko-osassa Red Riverissé pelaaja tempau-
tuu aseelliseen konfliktiin Tadzikistanissa. Codemasters povaa
neljad tehokasta hahmoluokkaa ja neljan pelaajan yhteistyo-
tilaa. Varsinaista moninpelia ei kuitenkaan ole.

Rage on esittelyissé ndyttanyt jo valmiilta, mutta
id haluaa hioa pelin huippuunsa. Kunnianhimo
nakyy julkaisuajassa: syyskuu 2011, Auts!
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Bioshock Infinite
Alusta: PC / PlayStation 3 / Xbox 360 Julkaisija: Take 2 Julkaisu: 2012

Pyérittydén pariin otteeseen merten pohjissa makaavassa
Rapturessa Bioshock hyppaa taivaalle ja leijuvaan Columbia-
kaupunkiin. Vuosi on 1912 ja padosassa nahdaan entinen
Pinkerton-agentti DeWitt, joka etsii kidnapattua tytartain.
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Ratchet & Clank: All 4 One

Alusta: PlayStation 3 Julkaisija: Sony Julkaisu: 2011

e

Insomniac esitteli uuden Ratchet & Clankin Gamescomissa.
Nimen mukaisesti nelja pelaajaa voi pelata yhteistydss3, joko
netissa tai samalla koneella (ikdan kuin Lego-peleiss3). Ratchetin
ja Clankin lisdksi pahikset Nefarious ja Quark ovat pelattavissa.
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Virtua Tennis 4
Alusta: PlayStation 3 Julkaisija: Sega Julkaisu: 2011

Sony liittoutui Segan kanssa esitelldkseen, mitd Move-ohjaimella
voi tehda. Virtua Tennis 4 on kehitetty alusta asti liikeohjainta
varten, ja ohjaimella on mahdollista tehda monia erilaisia tennis-
lyonteja melkein kuin olisi kentélléd oikeasti.

Final Fantasy XIV

Alusta: PC / PS3 / X360 Julkaisija: Bethesda Julkaisu: 2011 Alusta: PS3 Julkaisija: Square Julkaisu: Maaliskuu 2011

Eorzean fantasiamaailma otti pakkia Pleikkarilla,
kun Square kertoi “muistiongelmien” siirtévan PS3-
version kevéaélle. PC:lle nettirope tulee 30.9.2010.

www.gamersactor.fi 05
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P83 h TAL = EREACTOR.FI Lue lisd4 Movesta ja muista tulevat Move-pelien arviot.

Hassun nékainen pallo ohjaimen padssa

s ogee . s on se piste, jota EyeToy-kamera seuraa.
Sonyn UUS| IllkeOhJaln on Liikuttipa ohjainta mihin suuntaan tahan-
T . - sa, miten vahén tahansa, kamera huo-
taalla ja otimme kapu|an maa sen pallon likkeesta. Pallon siséllé
on valo, jonka vari muuttuu pelatessa.
m 'eoan Se toimii paitsi tehosteena myos auttaa
koekayttoon sk kameraa seuraamaan palloa ja erotta-

maan pelaajien ohjaimet toisistaan.

Viimein se on kasilla. Sonyn vastaus Wii-ohjaimelle.
Pelikapula, josta huhuttiin alkujaan Wandina, mutta
joka saikin nimekseen PlayStation Move. Sony lupaa
uusia eldmyksia kotivilhteeseen, ja testasimme miten
hyvin lupaukset pitdvét kutinsa.

Kuka tahansa Wii-peleja pelannut ymmartéaa idean
valittdmasti. Pelejd pelataan osoittamalla ja heilutta-
malla, ja Move-kapula voi kuvastaa esimerkiksi ten-

Suorituskykyero Wii
MotionPlussaan on iso
ja PlayStation Move on
tuntuvasti tarkempi
kuin Wiin vastine.

nismailaa tai miekkaa. Vaativammissa peleissa voi-
daan kayttaa toisessa kadessa navigaatio-ohjainta,
jossa on analoginen peukalosauva ja joka myydaén
erikseen. Myds toista Move-ohjainta on mahdollista
kayttaa. PlayStation Eye -kamera huolehtii lopusta.

Suorituskykyero Wii MotionPlussaan on suuri ja
PlayStation Move on tuntuvasti tarkempi kuin Nin-
tendo Wiin ohjain. Move lukee liikkeet kolmiulottei-
sessa tilassa, mika suosii peleja, joissa on verrattain
todenmukainen tuntuma. Sohvaperunoille kuitenkin
pieni varoitus: pelaaminen vaatii usein seisomista.

Moven hienostunut teknologia teki vaikutuksen ja
jopa PlayStation 3:n valikoissa liikkkuminen tuntuu
hyvalta. Kaikki riippuu tietysti viela siita, miten hyvin
pelintekijat teknologiaa kayttavat, Lue oheiset mini-
arviot ensimmaisisté peleista!

N
iot
Playstation Move
N
E
o
]
§
@
]
v ¥
I< 46cm > I<— 42cm —>|

VALMISTAJA Sony JULKAISUPAIVA 15. syyskuuta 2010
HINTA 39,99 EUR LIIKESENSORIT Kolmiakselinen
kiihtyvyysanturi / kolmiakselinen kallistusanturi
PAINIKKEET 8 toimintonappia / 1 analoginen liipaisiin
VIRTALAHDE Ladattava Li-ion-akku (kéyttdaika 40 tuntia)

06 www.gamereactor fi
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Sports Champlons

Julkaisu 15. syyskuuta
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Kung Fu Rider

b Julkaisu 15, syyskuuta

Pelia olisi yhta mielellaan ellei jopa ennemmin
pelannut tavallisella ohjaimella. Konttorituolilla
kaahaillaan halki Hongkongin katujen ja sa-
malla tehdéan temppuija ja potkitaan roistoja.
Hauska idea, mutta kokko toteutus. 4/10

Eyepef: Move Edition

Julkaisu 15. syyskuuta

Eyepet on tarkoitettu nuorimmille pelaaille, ja
Move-painoksessa liikeohjainta kaytetdan vir-
tuaalilemmikin paijaamiseen ja viihdyttamiseen.
Sopo idea, mutta umpimahkainen tuntuma ja
papattava opas kayvat lastenkin hermoille. 3/10
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tomalta ja simppelilta. 6/10

The Shoot

il 3ilu/B I Julkaisu 15. september
The Shoot on perinteinen valopistoolipeli,
jossa liilkutaan ennelta maarétylla radalla 1&pi
useiden eri elokuvien tapahtumaympéristéjen.
Lehmipoikia, muukalaisia, zombeja - téhtaa ja
ammu. Yksinkertaista ja latteaa. 5/10

Start the Party

i Julkaisu 15. syyskuuta

Start the Party on minipelikokoelma, jolla on
ironinen nimi. Se on tymped startti merkityk-
seftomalle illalle. Pelaaja nikee itsensé ruu-
dulla ja suorittaa puolivillaisia haasteita vasara
ja tuulettimet kasissaan. 3/10

Ensi vuoden huhtikuuhun men-
nessa Sony kaavailee julkaise-
vansa yli 20 pelia PlayStation
Movelle. Edessa hadmottaa
muun muassa Little Big Planet
2, jota voi ohjata osoittamalla
ja heiluttamalla - varmasti nap-
péaraa esimerkiksi omia kenttia
kehitellessa. TV Superstarsissa
puolestaan hypatain erilaislin
tosi-TV-haasteisiin ja kokataan
ja rdpdtdan hip hop -chjelmas-
sa. On myds mielenkiintoista
ndhda, kuinka liilkeohjaus toimii
Killzone 3:n ja Socom: Special
Forcen tulitaisteluissa tai Resi-
dent Evil 5 Gold Editionin
tiukoissa zombikahinoissa.

Trendi on kiistdm&ton: oman kehon
kayttod peleissa on huudossa. Lis-
tasimme nelja vaihtoehtoa.

Wii MotionPlus Tony Hawk: Shred

Tony Hawk: Ride (2009) julkaistiin
uuden skeittilautaa muistuttavan
chjeimen kera. Muovilankkuun on
pakattu infrapunasensoreita, jotka
antavat pelaajien kokeilla skeittailua
ja laskettelua olohuoneessa. Ride
tietysti floppasi, pahasti, mutta Acti-
vision el luovuta niin helpolla, vaan
ensi kevadna imestyy uusi skeitti-
lautaa hyodyntéava peli. Shred on
helpompi kuin Ride, ja se on suunni-
teltu nuoremmalle yleisélle.

Wii MotionPlus on pieni liséosa, jo-
ka liitetddn Wii-ohjeimen perdan ja
mahdollistaa tavallista tarkemman ja
yksityiskohtaisemman liikeohjauk-
sen. MotionPlus lisda ohjaimeen
kaksiakseligyroskoopin, joka auttaa
Wiitd hahmottamaan ohjaimen
kiityvyytta ja kierreliikkeitd. Peleja
pelataan edelleen heiluttamalla ja
osolttamalla. Peleihin lukeu-tuvat
Grand Slam Tennis, Red Steel |l ja
Wii Sports Resort.

Valmistaja Nintendo Julkaisu Julkaistu Valmistaja Activision Julkaisu Maaliskuu 2011

Xbox 360 Kinect DJ Hero 2

Rock Band 3:ssa on uutuutena kos-
ketinsoittimet, joilla Harmonix tay-
dentaé tuttuja rumpuja, kitaroita ja
bassoja. Viime vuosien poikkeuksel-
lisin uusi musiikkipelichjain ei kuiten-
kaan loydy siltd suunnalta, vaan tit-
teli menee Activisionin luomalle turn-
tablelle. Biisien skratsays ja mik-
sailu on mahdoliista jo DJ Herossa,
mutta entistd autenttisemmin se
toimii tulevassa jatko-osassa, DJ
Hero 2:ssa.

Marraskuussa on Microsoftin alka
hypéta likeohjainkilpaan, kun Kinect
(Project Natal) iimestyy kauppoihin.
Laite yhdistaa RGB-kameran ja sy-
vyyssensorin, mikd mahdollistaa ko-
ko kehon liikkeentunnistuksen kol-
miulotteisessa tilassa. Suunnitelmis-
sa on myos danentunnistus, Ideana
on vapauttaa pelaajat kasissa pidet-
tévista ohjaimista kokonaan ja myy-
da Xbox 360 erilaiselle yleistlle kuin
mille se on ensisijaisesti tarkoitettu.

Valmistaja Microsoft Julkaisu 14,11, Valmistaja Activision Julkaisu Helmikuu 2011

Ongelmia tykin kanssa
Move ei sovi videoprojektorin
aisapariksi. Projektorin valo hai-
ritsee Eye-kameraa ja Moven

I

valopallon seuraaminen muut-
tuu epaluot

www.gamereactorfi 07
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Ei vain yksi sossitty western. Red Dead Redemptionin tavoin myds Mafia Il on PlayStation 3:lla selvisti heikompi kuin Xbox 360:lla, PC-versiosta

ottt e A

puhumattakaan. Nain siitd huolimatta, etta yksinoikeuksien valossa Pleikkari on Xboxia tehokkaampi (kuten God of War lll ja Uncharted 2 osoittavat).

PlayStation 3 karsii
etelista versioista

www.gamereactor.fi

Army of Two: The 40th Day, Red Dead Redemption, The Orange Box, Bayonetta,
Ghostbusters, Bioshock, Mafia Il. Heikkojen PS3-versioiden lista kdy pitkéksi.

Jo PlayStation 3:n lanseerauksessa oli
ongelmia useille laitteille tehtévissa pe-
leissd. PS3-versiot monesti iimestyivat
mydhemmin kuin Xbox 360:n vastineet,
jaivat ilman nettiominaisuuksia, karsivat
kehnosta grafiikasta ja olivat jopa bugi-
sempia. Vaikeuksia selitettiin silla, PS3
on hankala laite ohjelmoitavaksi.

Vaikka se on osittain totta, se ei ole
koko totuus. Suuri syy kadnndsten epa-
onnistumiseen on heikko taloustilanne.
PlayStation 3 ja Xbox 360 ovat myyneet
l&hes yhté paljon: Pleikkareita on noin 38
miljoonaa Xbox 360:n 42 miljoonaa vas-
taan. Sony on kuitenkin myynyt kuusi
miljoonaa Japanissa, kun taas Microsof-
tille lukema néyttaa vain 1,5 miljoonaa.
Téasta seuraa se, ettd lansimaissa Sony
on myynyt noin 32 miljoonaa konsolia -
selvésti vahemman kuin Microsoft. Pelit,
joita ei ole tahdatty Japaniin (kuten Red

Dead Redemption

ja Mafia Il), saa-

vatkin suurem-
man markkinan

Xbox 360:lta. Téhan pitaa vield lisata

amerikkalainen tilastotieto, jonka mukaan
Xbox 360:n kayttajat ovat hanakampia

ostamaan peleja kuin Play-
Station 3:n kayttajat, eika
laskuista voi jattaa boksivéen
yleista taipumustakaan lansi-
maisiin peleihin.

Teknisesti PC ja Xbox
360 jakavat monia suunnitte-
luratkaisuja, joten jos pelin
optimoi jommalle kummalle,
toinen tulee melkeinpa kau-
pan péaélle. Tilanne on paljon
monimutkaisempi, jos kehit-
téjd satsaa ensisijaisesti vain
PlayStation 3:een. Asiaan liit-

tyy Xbox 360:n helpompi ohjelmoitavuus,

minké& ansiosta pelit usein valmistuvat
laitteelle nopeammin, kun taas PS3-ver-
sioita joudutaan puristamaan kalkkivii-
voille asti tai jopa lykkdamé&én viikolla tai
parilla. Lansimaisilla pelinkehittdjilla on
siten edullisempi asema Xbox 360:n kuin
PlayStation 3:n kanssa, ja kaiken kukku-

Hassu sitaatti pelimaailmasta

. Xbox-hutaisu

i Vaikka loysailya ei nae

i Xbox 360:lla yhta usein
kuin PlayStation 3:lla,

i manet japanilaiset pelit

i ovat olleet Xboxilla hei-

i kompia. Yks| tuore esi-
merkki on Final Fantasy
XIIl, joka j&i Xbox 360:lla
PS3:n varjoon. Square

i Enix yritti peittaa laatu-

erot mainostamalla myés |
Xbox 380 -painosta |
PlayStation 3:n videoku-

i valla. Mainos vedettiin

i julkisuudesta, kun asias-

i tatuli valituksia.

raksi Xbox 360 -version voi hyvalla syyl-
1 odottaa myos tuottavan enemmadn ra-

haa. Eron huomaa selvasti esimerkiksi

Call of Duty: Modern Warfare
2:n kohdalla. Superhitti on
myynyt peréti kolme miljoonaa
enemman Xbox 360:lla kuin
PlayStation 3:lla. Ja koska
kehittjilla on vankka PC-
tausta, Xboxin voisi kuvitella
tuottaneen vahemman paén-
vaivaa kuin harvinaisella Cell-
prosessorilla varustetun PS3:n.

Monisyinen ongelma néakyy
pelaajille lopulta hyvin yksinker-
taisena: usein PlayStation 3-
versioihin ei panosteta yhta
paljon kuin Xbox 360 -versioihin. Métien
omenoinen joukosta loytyy niin Orange
Boxia, Ghostbustersia, Red Dead Re-
demptionia kuin myts Bioshock 2:ta.
Viimeisimpéna esimerkkind on Mafia Il
jonka PS3-versiota on karsittu selvasti.
Sadli, silld tehosta se ei ole kiinni.
/Jonas Maki

“EA on teenndinen yhtio, teeskentelijoité jotka ajatte-
levat vain rahaa. UFC 2010: Undisputed ly6 heidan
surkeat viritelmansa. EA Sports voi painua helvettiin!”
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HYVA PELI
HIRVEA LEFFA

Gamereactor listaa kam-
moksuttavia pelileffoja

Street Fighter: The Movie

Arvosana 2110 Julkaisu 1994

Street Fighter oli kuumimmillaan 1990-luvun
puclivaiheilla. Ruy, Ken, Guile ja Chun-Li olivat
kaikkien huulilla ja tietenkin Hollywood néki tilai-
suuden térvelld Capcomin briljantin pelisarjan
kompostitason filmatisoinnilla. Van Damme
pomppii ympdriisa blonditukka hulmuten ja
papattaa tragikoomisella murteellaan. Samalla
loput nayttelijcista tekevat pilaa Capcomin
taydellisesta hahmovalikoimasta. Street Fighter-
elokuva on yksi surkeimmista pelielokuvista.

Arvosana 1/10 Julkaisu 2008

Uwe Bollilla on paha tapa suoltaa kaikesta ros-
kaa, eika Crytekin aurinkoinen toimintaesepos Far
Cry ollut poikkeus. Saaren tutkimuskeskuksesta
paljastuu mutanttitehdas, kun toimittaja kaapa-
taan ja Jackin (Til Schweiger) vene sanoo poks.

Max Payne

Arvosana 2110 Julkaisu 2007

Behind Enemy Linesin ohjaaja lupasi Remedyn
toimintahitille uskollista elokuvaa, mutta sen si-
jaan saimme hdyryavan kasan sita itsedan. Mark
Wahiberg naytielee Maxin roolin aivan yli (ylisuu-
ressa nahkatakissaan), ja dialogi on sita tasoa,
ettd pahaa tekee, Ei Max Payne yhta paatén fil-
matisointi ole kuin Far Cry, mutta surullinen esi-
merkki pelielokuvista silti.

Super Mario Bros: The Movie

Arvosana 110 Julkaisu 1993

Apua, auttakaa, sattuu! Dennis Hopper letitet-
tyine hiuksineen Bowserina ja kaikki Goombat
nayttavat kolmimetrisilta liskoilta, Silkkaa paina-
jaistal Nintendon rakastetusta pelisarjasta teh-
dyssé elokuvassa Luigi on jopa 21 vuotta Mario-
ta nuorempi ja kaksikko paljastaa liskoihmisten
maailman. Pelasivatko tekijat pelia lainkaan?
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Dec:d Space
konnattaa kokea

Isaacs ruskiga rymdsaga skrdmmer oss igen

Tarpeeksi vaihtelua

Vaikka suuri osa pelista tapahtuu
synkkadkin synkemmissa kayta-
vissd, yksipuoliseksi pelaaminen
ei kdly - pdinvastoin. Nollapaino-
voimassa likkuminen, avaruuteen
heittaytyminen ja asteroidien tus-

sauttelu ei sekadn ole pahitteeksi.

Dead Space on varsin vaihteleva
toimintakauhupeli.

Pelottavat danet

Dead Spacen aénisuunnittelu
jaksaa jatkuvasti hdmmastyttaa.
Necromorphit ovat toki pelottavia
vihastuessaan, mutta tyhja varas-
tohuone voi tuntua aivan yhté in-
tensiiviselta, vaikka korviin kan-
tautuukin vain kaukaisia kaikuja.
Aanenlihteesta riippumatta kaik-
ki kuulostaa hienolta lapi pelin.

Valikot mukana

Pitkien valikoiden plardaminen ja
pelimaailmasta poistuminen voi
helposti sérkea tunnelman, jota
peli yrittda rakentaa tuntikausia.
Dead Space vilttyy télta suden-
kuopalta pitimalla pelaajan tiu-
kasti pelimaailmassa ja sijoitta-
malla valikot saumattomasti
osaksi hahmon varustusta.

Tyokalut aseina

Kaivosleikkuri leikkaa hirvidtakin.

Hurjat hirviot

Erinomainen hirvidsuunnittelu on
vaikeaa, mutta Visceral Games
vaaristaa ihmismuotoa tehok-
kaasti Dead Spacessa. Necro-
morphien kohtaaminen nostaa
vilittomasti palan kurkkuun ja saa
kdmmenpohjat hermostuksesta
hikoilemaan. Kuolemanpelko on
kasinkosketeltava.

Viimeiset paivat
Tarinankerronta on mielenkiintois-
ta, ja pelaaja voi bongailla ympéari
hylattyd avaruusalusta lukuisia
teksti- ja videotiedostoja, jotka
valottavat tapahtumien kulkua ja
miehistén viimeisia epatoivoisia
hetkid. Ratkaisu ei ole omaperai-
nen, mutta tassa kontekstissa se
toimii ja vakuuttaa.

Klllzone 3:n sanotaan ilmestyvan
ittavan varta vasten teho PC n:¢
woodiin.

GTA V:n uumoillaan sijoittuvan Holly-
Duke Nukem Foreverin.

ROISTOTYYLI

Hwoarang Faran, Tekken

Hwoarang on yksi Tekken-sarjan arsyttavimmisté huijaavista
hunsvoteista. Han jakelee potkuja kivuliaalla tempolla, pomppii
ympdriinsa kuin kumipallo ja kantaa naurettavinta asustusta
koko pelissé. Miké siis olisi parempaa kuin apinoida sama tyyli?

Punainen piikikas takatukka

Mikéli punaista tukkaa ei omista luonnostaan, apinoinnin voi
aloittaa hankkimalla esim. Lorealin Casting Creme Gloss-
hiusvérid punasdvyisena. Pilkit voi fiksata vahvalla hiusvahalla.

Klassiset MC-lasit
Allright.eu myy klassisia moottoripy&réilylaseja noin 30 euron
hintaan. Kokkulat [6ytyvét ajolaseista nimelld Dice Commander.

Tiukka nahkaliivi
Theleatherlanding.com myy sopivia, tosin mustia, nahkaliiveja
tribaalein ja vetoketjun kera. Liivin oltava erittéin tiukka.

Sormettomat hansikkaat
Etsi sopivat sormeftomat nahkahanskat, joissa on niittikoristelu.
Esimerkiksi Underworld.fi:std 12 niitin pari 12 euroa.

Nahkaiset irtolahkeet

Irtolahkeet eli chapsit kuuluvat kokonaisuuteen. Motoasu.com
myy mustia US Chapseja 150 eurolla.
Moottoripyoradilymonot remmeilld

Esimerkiksi Salainenagentti.fi:sté l6ytyy Biker Bootsit satasella.

www.gamereactorfi 09
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Suunnittele

Talvi ndyttaa pelaajien kannalta erittain lupaavalta. Jouluksi iimestyy monia odotettuja

peleja - ensi vuodesta puhumattakaan. Listasimme l&hikuukausien kuumimmat uutuudet.

© Rock Band 3

Alusta PS3 / Wii / Xbox 360

Rock Band 3:a voi huoletta kutsua aikamme mittavimmaksi ja kun-
nianhimoisimmaksi musiikkipeliksi. Harmenix ei vain yrita tehda
rokkaamisesta kaiken kansan hupia, vaan opettaa pelaajat oikeasti
soittamaan. Pelia on mahdollista pelata oikeanveroisella kitaralla,
jossa on nappien sijaan kunnon kielet. Lisaksi rumpuja on paran-
nettu ja peliin on lisatty kokonaan uusi kosketinsoitin. Samalla kaikki
tutut ominaisuudet on pidetty mukana, aina The Beatles- ja Green
Day-versioiden harmonioita my&ten. Syksya piristavat yii 80 uutta
biisia, joita taydentaa valtava ladattava biisivalikoimaa, eika tuore
Pro-tila véhenna haasteita. Musapelifani ei voi tata missata.

@ Medal of Honor

Alusta PS3 / PC / Xbox 360

. EA paivittéa Medal of Honor-
sarjaansa perusteellisesti jatta-
milla toisen maailmansedan
taakseen ja suuntaamalla Afga-
nistanin sotaan. Tarinan pa&o-
sassa ovat vaarallisia tehtévid suorittavat erityisjoukon sotilaat,
mutta EA lupaa pitéé patriotismin aisoissa ja kertoa aiempaa vaka-
vamman tarinan ennen kaikkea yksittaisten sofilaiden nakékulmas-
ta. Mukana on myds Battlefield-studio DICE:n kehittdma moninpeli.

©Fable Il

Alusta PC / Xbox 360

Seikkailu Albionissa palkitaan
viimein Fable-sarjan kolmannes-
sa osassa, kun pelaaja paasee
leikkimaén kuningasta. Liittoudu
oikeiden ihmisten kanssa, pistéd
kapuloita rattaisiin kilpailijoille ja syrjdyta hallitsija valtaistuimeltaan.
Sen jalkeen on mahdollista seurata kuningaskunnan elaméa uudes-
ta nakovinkkelista. Kannattaa kuitenkin pitaa mielessaan, ettd sarjan
perinteitd kunnioittaen jokaisella teolla on seurauksensa.

OEA Sports MMA

Alusta PS3 / Xbox 360

Ideana on antaa UFC 2010:
Undisputedille todellinen haas-
taja. EA Sports MMA on vapaa-
ottelupeli, jossa on mahdollista
kamppailla seka kehassa etta
hakissa. UFC:té pelissa ei nahdé, vaan paayhteistydkumppani on
Strikeforce-organisaatio. Pelimekaniikka lainaa elementtejd suosi-
tusta Fight Night -nyrkkeilypelisarjasta, ja pelaaja pé&see ottamaan
oppia alan legendoiita kuten Bas Rutteniita ja Roger Gracielta.

! ©Enslaved

Alusta PS3 / Xbox 360

Heavenly Swordin kehittaja Nin-
ja Theory ja Namco Bandai sat-
saavat isosti Enslavediin, josta
tekijat tolvovat seuraavaa suur-
hittid. Toteutuuko toive, sitd on
liian aikaista arvioida, mutta kaiken osuessa kohdalleen pelissé on
potentiaalia. Nyt puhutaan vaikuttavasta iimapiirista autioituneelia
maapallolla, seikkailusta luonnon valtaamassa New Yorkissa ja
kahden hyvin erilaisen padihahmon mielenkiintoisesta litosta.

10 www.gamersactorfi

© Need for Speed: Hot Pursuit

Alusta PlayStation 3 / Xbox 360

Tukka putkella ja poliisit peileissd - Need for Speed: Hot Pursuit tun-
tuu monille kuin unelmien tayttymykseltd. On jélleen aika kiinnostua
Need for Speedista, kun Burnout-sarjasta tunnettu Criterion on ot-
tanut EA:n hapuilevan kaahailusarjan ohjakset. Luvassa on miele-
tonta vauhtia, vaarallisia tilanteita ja hulppean hienoja takaa-ajoja.
Pelaaja ei ole vain se, jota jahdataan, vaan Hot Pursuit mahdollistaa
myds poliisin roolin ottamisen. Kokonaisuutta taydentavat tietysti
kattavat nettiominaisuudet, joten kavereiden kanssa peli on taatusti
hurjapaista hupia. Eivatka ne autotkaan aivan halpahallitasoa ole:
tallista [6ytyy taman hetken kuumimpia ja nopeimpia menopelejd.

© Dance Central

Alusta Xbox 360

Harmonix tunnetaan parhaiten
Rock Band -sarjastaan, mutta
Rock Band 3:n ohella studio
viimeistelee myds toista musiik-
kipelid: Dance Centralia. Ky-
seessd on taysin iiman ohjainta toimiva tanssipeli, jossa pelaaja
padsee jammailemaan ja opettelemaan kymmenid moderneja tans-
seja tamédn hetken kuumimpien jytaartistien heiluttaessa tahtitikkua.
Parempaa Kinect-pelid saa hakea.

© Call of Duty:
Black Ops
Alusta PC / PS3 / Xbox 360

Infinity Wardin selvitellessé sot-
kujaan Treyarch nappaa vastuun
Call of Dutyn jatkosta. Katseet
kaantyvat kylmdan sotaan, jota
kuvataan useiden salaisten operaatioiden kautta ympéri maailman.
Lumiset vuoret ja Vietnamin viidakot tarjoavat kulissit entista rajah-
tavémme toiminnalle. Tiukan realismin sijaan toiminnalla halutaan
viihdyttas, joten fakta ja fiktio lyovat kitta mm. varustuksessa.

O Gran Turismo 5
Alusta PlayStation 3

Polyphony Digitalin uusimman
ajosimulaattorin valmistumista
ehdittiin jo epéilld, mutta viimein
peli hdamottad tunnelin padssa.
Pitkén kehitysajan ansiosta siita
voikin muodostua kaikkien aikojen kattavin ajopeli, silla mukana on
yli tuhat millintarkasti mallinnettua autoa, kymmenié ratoja, realisti-
nen ajotuntuma ja osittainen vauriomallinnus. Omia ratojakin voi
luoda. Gran Turismo 5 on jattildinen, jota ei noin vain ohiteta.

© Donkey Kong
Country Returns

Alusta Wii

Yksi Nintendon pidetyimmista
maskoteista pomppii takaisin
ruudulle taysin uudessa, mutta
perinteitd kunnioittavassa pelis-
sé. Vaikka Kong on tuttuun tapaan banaanijahdissa, tekijd Retro
Studios on medernisoinut taustagrafiikat ja lisdnnyt kiinnostavalta
kuulostavan yhteistydmoninpelin, jossa Donkey Kongia ja Diddy
Kongia ohjataan samanaikaisesti. Vaikuttaa loistavalta.

—&-

© Bulletstorm

Alusta PC / PlayStation 3 / Xbox 360

Helmikuussa julkaistaan peli, joka voi hyvinkin saada Gears of Warin
ja Killzonen nédyttdmaén mamoilulta. Painkiller-raiskinnan tekijoita il-
mestyy Bulletstorm, joka on kehitetty yhteistyossa Epic Gamesin
kanssa. Peli tarjoaa vallatonta toimintaa, jossa ideana on yhdistaa
eri aseita, hasardeja ja |ahitaisteluliikkeitd mahdollisimman siististi.
Samalla kerataan kokemuspisteitd, jotka avaavat kayttéon entista
hulppeampia aseita ja varusteita. Vihollisten piiskaaminen raipalla,
potkiminen buutseilla ja rei'ittdminen rynsesterilld on tuskin koskaan
ollut nain villid ja viihdyttavaa. Lisaksi muukalaisplaneetan maisemat
ja isot pomohirviét on toteutettu jarkyttavan upealla grafiikalla.

©Dragon Age

Alusta PC / PS3 / Xbox 360

Bioware ottaa entista tarinave-
toisemman ndkékulman Dragon
Age: The Originsin jatko-osa-
ssa. Omatekoisen paahahmon-
sijaan pelaajat ottavat ohjaksiin-
sa Hawken, miehen (tai naisen) jonka jotenkin onnistui selvita
darkspawn-hyokkayksesta Lotheringin kyldssa. Tarina seuraa
Hawken elamaa kymmenen vuoden aikajaksolla. Sarjan ensimmai-
nen osa oli niin huikea, ettd jatko-osaa on vaikea olla odottamatta.

©Marvel vs
Capcom 3: Fate of
Two Worlds

Alusta PS3 / Xbox 360

Ottaen huomioon, kuinka keh-
noja monet Marvel-sankareiden
pelit ovat olleet, Capcomin suur-
satsaus vaikuttaa mainiolta. Viimeinkin Rautamies, Hulk, Hadmahak-
kimies ja kumppanit paédsevét ottamaan mittaa Capcomin sanka-
reista kuten Ryusta, Dantesta ja Chris Redfieldista. Kaikki tuntuu
olevan pedattuna modernille taistelupeliklassikolle.

O Ghost Recon:
Future Soldier
Alusta PC / PS3 / Xbox 360

Viides Ghost Recon -sotapeli
vie Lahi-itdan, Pohjois-Eurcop-
paan ja Aasiaan ratkomaan

' aseellisia konflikteja Aérinatio-
nalisteja vastaan. Tuttuun tapaan pelisséa ohjataan neljén sotilaan
ryhmad, mika vaatii seka taktista ajattelua etta nopeita reflekseja.
Future Soldier tuo p&ydaélle myos tulevaisuuden teknologiaa.
Varusteisiin kuuluu esim. nakymattémyyden antava optinen suoja.

©Deus Ex: Human
Revolution
Alusta PC / PS3 / Xbox 360

Peli, joka varmasti nostaa cyber-
punkin kaikkien huulille, on viela
muutaman kuukauden paéssa -
mika tietysti saa Deus Ex -fanit
hyppimaan seinille. Human Revolution vaikuttaa varsin patevalta
manttelinperijéltd sarjan mahtavalle ensimmaiselle osalle. Se yhdis-
taa tiukkaa toimintaa hakkerointiin, pihistelyyn ja sosiaaliseen kans-
sakdymiseen noir- ja renesanssihenkisessé maailmassa.
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Profiili: AGENT 47

Jopa kaikkein kylmaverisimman mu

Mielipuolisuudesta syntyy viisautta ja viisaudesta
valtaa. Ei olekaan sattumaa, etta tanskalaisen 10
Interactiven kalju padhahmo Agent 47 on kloonattu
huippusalaisen projektin laboratoriossa, joka on
naamioitu nayttdmaan mielisairaiden potilaiden
kuntoutus- ja hoitolaitokselta.

Agent 47 on luotu huippugeeneista viiden entisen
eliittisotilaan, nykyisen superrikollisen, perimaa yh-
distamalla. Hahmon on suunniteltu olevan taydelli-
nen yksild, jolla on ylivertaiset fyysiset ja psyykkiset
ominaisuudet. Han voisi myds toimia ilman omatun-

non tuottamia inhimillisia tuskia. Muiden kloonien
tavoin 47 joutui varhan raskaaseen ja rajuun kou-
lutukseen, jonka tarkoitus oli tuottaa erheeton tap-
paja. Asekoulutus koitui joskus my6s laboratorion
tyéntekijdiden kohtaloksi, silld 47 ei jarin valittanyt
muista - projektien johtajien suureksi iloksi. 47 osoit-
ti myds erinomaisia kykyja tarkkuusammunnassa ja
kykenee hallitsemaan kéytanndssa kaikki mahdolli-
set aseet ilman vaikeuksia.

Mutta aivan kuin kolikollakin on kaéantépuolensa,
ei edes kalju palkkamurhaaja jaa taysin iiman em-

—@-

koneen menneisyydessa voi olla haivahdys lampoa.

patiaa. Kerran saikahtényt kani paasi irti laboratori-
ossa ja poika, josta my6hemmin tuli Agent 47, otti
eldgimen hoiviinsa. Aikuisena agentti muun muassa
pelasti papin ja seksiorjan, vaikka kumpikaan ei suo-
raan liittynyt 47:n tehtaviin. Se on poikkeuksellista
hahmolle, joka kerran tehtévan saatuaan toimii kuin
kone.

Nyanssit sikseen, Agent 47 on jadnyt pelihistori-
aan yhtena kaikkien aikojen kylmaverisimmista ja
epamiellyttdvimmista anti-sankareista. Tunteeton,
rauhallinen ja térkedn tehokas salamurhaaja.

ww.gamersactorfi 11
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Lisda mielipiteita blogeissa www.gamereactorfi

Onko tulevaisuus pilvessa?

Monet pelitalot ja -suunnittelijat intoilevat cloud-pelaamisesta. Pelipilvi ei kuitenkaan viela toimi.

Games

PUBLISHER
GENRE
RELEASE DATE
USER RATING

Company of Heroes:
Opposing Fronts

THQ
RTS
Sep 27, 2007

LR )

Crysis Wars

PUBLISHER: Electronic Arts

5z T GENRE: Action
e - 2 RELEASE DATE: Sep 18, 2008
SR T T WA NS USER RATING: S8 888®

4 F.E.A.R. 2: Project

Valitse ja pelaa. OnLiven ja muiden vastaavien cloud-pelipalveluiden valttina on se, ettei uusienkaan pelien pelaamiseen tarvita juuri vanhaa nettildpparia
kovempaa konetta. Raskas ty6 tehdaan palvelimilla ja pelaajalle vilitetdan videokuvaa tapahtumista. Helppoa ja vaivatonta - kun se toimii.

Keskustele, blogaa tai lue
lisé4 aiheesta osoitt
www.gamereactorfi

Uskotko cloud-
pelaamisen
syrjayttavan
pelikonsolit talla
vuosikymmenella?

Ohjausviiveen poistaminen ja
teravan kuvan valittaminen
ovat palveluiden haasteina

N e N
Y o 1\

N A

pilvi?
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Mika ihmeen

Niin sanotut pilvipelijariestelmat eli cloud-pelit ke-
raavéat alalla kannatusta. Hiljattain esimerkiksi peli-
julkaisija THQ:n johtaja Bill Farrell liittyi nyokkai-
lijpiden kuoroon tunnustautumalla pilvilaskennan
kannustusjoukkoihin. Vaan mista ihmeesta on oikein
kyse ja onko siitd todellisuudessa korvaamaan pe-
rinteiset kotikonsolit, kuten on vihjailtu?

Yksi ensimmadisista cloud-pelijariestelméaa pyo-
rittdvistd palveluista on toistaiseksi vain Amerikas-
sa julkaistu OnLive. Ideana on se, etta nettipalve-
linten raaka laskentateho valjastetaan pelien kayt-
toon, jotta kayttajat voisivat pelata uusimpiakin
peleja ilman kallista tehotietokonetta. Varsinainen
tieto pelin ja pelaajan valilla valitetadn laajakaista-
yhteyden vélitykselld. Siina missé pelaajan napin-
painallus lahetetdan palvelimelle, palvelin lahettda
pelaajalle jatkuvaa videokuvaa pelitapahtumista.

Farrellin mielestd pilvilaskennan etuna on
alhaisempi kayttokynnys loppukayttajalle, kun
erillisid konsoleita ei tarvita. Ei ole yhtaén liioiteltua
sanoa, ettei peliharrastus ole sielta halvimmasta
paasta, ja itse pelien lisaksi yhtena merkittavana
kustannustekijand ovat tehokkaat paatelaitteet,

joilla peleja pelataan. Monelta pelaajaltakin jaavat
useat mielenkiintoiset pelit kokematta, koska juuri
kyseisen pelin vaatimaa laitetta ei satu olemaan -
satunnaispelaajista puhumattakaan.

Farrell ei ole yksin mielipiteinensa, vaan aiem-
min samansuuntaisia kommentteja ovat antaneet
muun muassa Activision-pomo Bobby Kotick seka
peliguru Hideo Kojima. Kojima ennakoi kensoleiden
sukupuuttoa jo "lahitulevaisuudessa”. Samassa
aallossa David Perryn perustama cloud-palvelu
Qaikai osoitti, ettd jopa World of Warcraftin pelaa-
minen Applen iPadilla on mahdollista pilvilasken-
nan avulla. Jos saman pelin saisi identtisena
internet-televisioon ja taskumikroon, minka takia
peleille enda tarvittaisiin erillisia laitteita?

Vaikka ajatus on kutkuttava, todellisuudessa
pilvipelaamisessa on edelleen niin paljon mutkia
matkassa, ettei sitd voi pitda varteenotettavana
vaihtoehtona konsolipeleille. Yksi ilmeisin ongelma
on vaadittava nettiyhteys, jotta tieto kulkisi pelaajan
ja palvelimen valilla viiveettomasti. OnLiven lan-
seeraus rapakon takana on osoittanut, etta jopa
optimioloissa peleissé on selvasti heikpmpi kuvan-
laatu ja suurempi ohjauslagi kuin konsolipeleissa.

Suurta vaihtelua aiheuttavat myos erityyliset
pelit. Esimerkiksi nopeisiin ajopeleihin cloud ei
meinaa venya kirveelldkaan, koska auton sivului-
suun on reagoitava valittémasti. Téhdn kun ynna-
taan nettiyhteyksien ruuhka-ajat ja palveluiden
olematon saatavuus suurimmassa osassa maail-
maa, kuulostavat peliyhtididen hehkutukset lghin-
né utopistisilta toiveilta vahentda konsolijattien
valtaa ja vaikeuttaa pelien piratismia. Puhtaasti
hinnallakaan pilvea kun ei oikein kehtaisi mainos-
taa. OnLivessa kovat ylldpitokulut heijastuvat kéyt-
tdjille jatkuvina kuukausimaksuina, joiden lisaksi
pelien pelaamisesta on maksettava erikseen.

Potentiaalia on pilvessa varmasti on, mutta
konsolit tarjoavat edelleen luotettavamman, pa-
remman ja ehka lopulta jopa edullisemman vaihto-
ehdon pelaamiseen. Ennen kaikkea nettiyhteyksien
on kehitettyva vield runsaasti, ennen kuin pilvipe-
leissa paastaisiin edes nykyisten konsolipelien
tasolle - saati niiden ohi.

Vallankumous alkaneekin todennékoisesti aivan
muualta kuin aktiivipeliharrastajien suosimista pe-
leistd: sosiaalisista pikku sovelluksista ja kevyistd
ajanvietepeleista. Niissd nimittdin alustariippu-
mattomuus on iso juttu eivatkd Facebook-farmit
sun muut ole yhta herkkia pienelle viiveelle.
Kimmo Pukkila

o

_ Valven Steam-palvelussa on ollut kaytossa vajaat pari vuotta Steam Cloud -niminen toiminto, joka ei suinkaan

ole sama asia kuin OnLive. Steam Cloud on itse asiassa nettipohjainen pelien tallennuspalvelu, joka mahdollis-
taa yhteensopivissa peleissa omien asetusten siitamisen palvelimelle ja kayttamisen muilla tahansa tietoko-

koneella, missa tahansa.

PlayStation 3:n etakayttotoiminte PSP:lla muistuttaa cloud-pelien toimintaa silta osin, etta PS3 lahettda videota
omasta kayttolittymastaan netin yli PSPlle, kun taas PSP valittaa kayttajan komennot PS3:lle,

GarageGamesin kehittama pelipalvelu on perinteisempt vaihtoehto niille, jotka haluavat pelata laitteesta rippu-
matta. Nettiselaimeen perustuva ratkaisu mahdoliistaa pelien upottamisen sivuille kuin YouTube-videoiden,

mutta pelit ewat toim pil a, vaan ne on

—

1 asennettava erillisen plug-in-chjelman kautta tietokoneelle.



CREAT]VE X === LICENSED

TAVALLA!

SOUND BLASTER® SOUND BLASTER®
WORLD OF WARCRAFT® WORLD OF WARCRAFT®
HEADSET WIRELESS HEADSET

.'HwPPuluol(an.P-c uulokkeet massuv:roohpclcnhm e

Koc Azerot}‘un Adnet ]a Pallon muuta ennenkuulumattomalla tavalla hulPPu]uokan aaniteLnologlaan a THX® TruStudio P
tkaisuun Pcrustuwcn Sound Blaster® World of Warcraft® Wireless Headset- 2 Sound Blaster® World of Warcraft® Heads
k uulokkcnc’en avulla. Nauti hamma%tqttavasta todenmukaisuudesta kuulokkeiden verrattomien tilassni- Ja aancnParannu

cknologlcncien ansiosta. llmaise LIS‘(OHISLJUtCSl vaihdettavilla Luulokelmsscn“a, Jo1ssa on valitun I‘le'lmlﬂ' Jmasn merkki i ]a 16 IT]II]OO!"IH
mortawssa olcvaa var:“nsta va]aistusva:['ltoc}'ltoa

m (soundblaster. om/worldofwarcraft ] I HX

BLASTER Liity seuraamme Facebookilla: www.facebook.com/SoundOfGaming e

jélleenmyyjét'

Game: o1 "'“STA A PRISMARE [Verkkokaupps

(‘Blizzard.com ) (Creative.com )

&, Creative-logo, Sound Blaster® [a Sound Blastar -logo ovat Creative Tochnology Lidi tavaramerkkela tai rekisterdilyja tavaramerkkeja Yndysvallpissa Warcraft® on Blizzard Enterta ]
@ THX TruStudio PC™ -logo avat THX Lid 8|3, n mahdollisest reki: 1 lainkaytioalueilla. Kaikki muul lut Creative Labs. Inc., M 35, Yhdysvallal




TURPASAUNA o e,




beatemups -artikkeli 9/2010 :betad4 3.9.2010 11:02 Page 2 T
\L/

Double Dragon. Black Belt. Petter vajoaa nostalgia-
yaneutuessaan pelityyppiin joka koukutti hanet peleihin.
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Kuollut ja kuopattu peligenre?

Streets of Rage 2 ja 3 olivat loistavia peleja jotka myivat
hyvin. Sitten pelilaji kuitenkin kuihtui olemattomiin.
Core (studio Tomb Raider -sarjan takana) yritti vield
urhoollisesti Fighting Forcella (Playstation), mutta erit-
tdin keskitasoinen tekele floppasi tdysin. Sega on
useasti lupaillut elvyttad Streets of Ragea, mutta peli-
tyypin suosion ollessa nollissa ei tulevaisuus nayta
lupaavalta. Ladattavien Castle Cashersien ja Scott
Pilgrimit kautta genren vanhat fanit ovat onneksi
paasseet nauttimaan pienestd muistutuksesta genren
huippuaikoihin.
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ankin iPhonelle
agen. Ja millaisia
mieleeni. Street of Rage
aikkien aikojen suosikki-
an sattumalta I6ysin sen iPho-
dva nostalgian aalto, ja kaikki ne
uistot pelin parissa tayttivat ajatukseni.
Olin 12-vuotias ja tayttdmassa pian 13. Rakas
isoditini oli ostanut minulle Computer and Video
Games (Paikalliseen lehtikauppaan tuli perati

a rajahtamaisilléni ja
£sd hujauksessa. Mutta

Asetti ndytti oudolta. Leveiden
asetti oli ainakin sentin paksumpi

& helvettia? Minulla oli vihdoin kdsissani
eets of Rage, jonka Computer and Video
ames oli kehunut maasta taivaaseen yhdessa
esteettisesti hienoimmista pelilaatikoista mita
olin koskaan nahnyt. Kylma hiki ja samalla
paniikki alkoi hiipia otsalleni. Sitten mieleeni
muistui, ettd olin kuullut koulukaverini Roger
Danielsson puhuneen aikaisemmin jotain
Yhdysvalloista tuotujen pelikasettien toimivaksi
saamisesta. Hyppésin oitis pyorani paélle ja ajoin
Rogerille luokse, joka onneksi oli kotona.
Pelaessaan Mickey Mouse and the Castle of
lllusionia, han selitti mitd minun pitéisi tehda.
"Se on silleen, etta pitda ottaa pihdit tai
sakset ja irrottaa pelikasetista ylisuuret osat.
Sitten viela pitaa leikata ja viilata Mega Draivin
luukkua isommaksi. Siten kasetin voi juuri ja juuri

Tajusin kuitenkin hyvin nopeasti, etta tassa
oli peli, joka oli pakko saada Mega
Drivelleni. Mutta eipa pelikauppa ollut edes
kuullut moisesta pelista. Pettyneena

palasin kotiin...

yksi kappale lehted numeroa kohden.) lehden
numerossa oli pitkd arvostelu pelistd nimelta
Streets of Rage. Englannin kielen taitoni oli
surkea ja jouduin lukemaan joka rivin varmaan
400 kertaa ennen kuin ymmarsin, mita siina
tarkoitettiin. Tajusin kuitenkin hyvin nopeasti, etta
téssa oli peli, joka oli pakko saada Mega Dri-
velleni. Heti seuraavana paivéana nuori Petter
hikoili paikalliseen pelikauppaan Ostersundissa
kuolaamaan Streets of Ragen pelilaatikon pe-
réan unelmana ostaa se niin pian kuin viikko-
rahat olisivat kasassa.

Mutta eipé pelikaupassa oltu koskaan edes
kuultu moisesta pelistd. Pettyneena palasin
kotiin lukemaan arvostelua uudestaan ja uudes-
taan. Arvosana oli 98/100 ja loppukaneetti oli
"Parempi kuin Final Fight, parempi kuin Double
Dragon, parempi kuin mik&an muu”. En voinut
ajatella muuta kuin, ettd peli oli pakko saada
kasiini.

Seuraavana paivand ostin uusimman Kel-
tainen Pérssi -lehden. Multimedia ja teknologia -
osastolla oli paljon mainoksia myos Yhdys-
valloista maahantuoduista peleista, Niinpa kaytin
koko iltapéivan jenkki-importin metséstamiseen.
Suurinpaan osaan puhelinsoitoistani en saanut
vastausta, mutta vihdoin Tukholmasta onnisti ja
sain tilattua Street of Ragen jenkkiversion 210
kruunun hinnalla. Pari pdivda myéhemmin
paketti putosi postilaatikkoon, ja olin onneni

—b—

saada paikalleen”.

Oliko Roger saanut auringonpistoksen? Vai
yrittiké hén vain huijata minua? Tekisinkd
itsesténi naurunalaisen koululla taukkina, joka
saksi hajalle pelikoneensa? Hmm, mitd tehda?
Oli yritettava. Kaytin pihteja ja viilasin sitten
hitaasti kasettia ja konsolia sopivaksi. Huusin
ilosta kun kasetti viimein karusti narskuen
naksahti paikalleen. Viimeinkin edessd oli Pet-
terin odotettu iltapéiva raivon kaduilla.

Loppu on historiaa. Pelasin Street of Ragea
seuraavien 15 kuukauden aikana enemman kuin
mitddn muuta pelid. Se oli ja on edelleen upein
matkintapeli ja tulen muistamaan ne pelihetket
ikuisesti. iPhonen kdannés on hyva, mutta sitd
on vaikea pelata nakkisormillani. Pelihahmo Axel
ei iPhonella suostu tottelemaan ohjaustani
tarpeeksi tarkasti, ja kaiken liséksi isot peukaloni
peittévat suuren osan ruudusta. Tyydynkin siksi
mieluummin muistoihini niistd lukemattomista
tunneista jotka vietin teini-ikéisena Street of
Ragen ja Mega Driven kanssa.

Seuraavilla kahdeksalla sivulla listaamme
meille Gamereactorin toimitukselle parhaiten
mieleen painuneet beat 'em up -pelit. Toivot-
tavasti katsaus klassikoihin heréattaa teillekin
samanlaisen mahtavan nostalgian tunteen kuin
meille t4ta kirjoitettaessa.

/Petter Hegevall
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Osastopéadllikké Yoshiki Okamoto sai yksinkertaisen
kaskyn Capcomin johdolta. "Tee vield yksi uusi Street
Fighter -peli” Kehitystyota tehtiin 11 kuukautta ennen
kuin Street Fighter '89 -nimesta paatettiin luopua ja
niinpa Final Fight -nimi syntyi.

EINAL -

FIGH

Pelit eivat viihdemuotona olleet saman-

lainen sen jalkeen kun erds tietty vihainen

pormestari Iahti omakéatisesti puhdis-

tamaan kadut yhteiskunnan syopélisista.

Final Fightin jalkeen mik&an ei ollut kuten
ennen. Se oli peli. joka tuli maarittaneeksi koko pelityypin
uudelleen ja on vield tana pdivanakin yksi parhaimmista
kaksiulotteisista tappelupeleista.

Double Dragon, Renegade ja Kun-Fu Master loivat
vankan pohjan ja trendin beat ‘em upeille. Capcomin liittyi
kilpailuun vasta vuonna 1989, mutta teki sen tyylilla.
Menestyksestd huolimatta oli erittdin lahelld, etta Final
Fight olisi jaanyt kokonaan julkaisematta.

Capcom epérdi pitkdan pelin kehityksen kanssa ja peli
saatiin valmiiksi vain tépérésti ennen julkaisua. Aluksi
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Kehittaja Julkaisija

projektin tarkoituksena oli luoda itsendinen jatko-osa
ensimmaiselle Street Fighter -pelille, Capcom kuitenkin
muutti pelin sivulle vieriviksi tappelupeliksi koska se halusi
kilpailijan suursuositulle Double Dragonille. Final Fightissa
pelaaja tutustuu kuvitteelliseen Metro Cityn kaupunkiin,
joka on pahasti rikollisjengien otteessa. Estadkseen uuden
pormestarin Mike Haggarin vastatoimet rikollisjengi, The
Mad Gear Gang, kidnappaa taman tyttéaren Jessican.
Tama osoittautuu kuitenkin historiallisen tyhmaksi ideaksi,
silla Mike Haggar ei ole mies, jolle ryttyilld. Han lahtee
poliisi Codyn ja Ninjutsu-mestari Guyn kanssa omakatiselle
pelastusmatkalle ja jakaa kaduilla sellaisen madran selka-
saunaa, ettd se muistetaan vield ensi vuosituhannellakin.
Peli oli raju, vakivaltainen ja silti samalla hauska, super-
helposti pelattava ja uskomattoman varikas.

Julkaisu

Raivopaisia punkkareita, vihaisia samuraita ja lihaskimppu pon
miehekkailla viiksilla. Muistelemme Capcomin 16-bittista kulttil

Final Fightin kehitys aloitettiin tammikuussa 1988 ja
tuottaja Yoshiki Okamoto kertoi Brittildisen The Central
Arcaden haastattelussa, etté inspiraatio peliin tuli laajalti

Peli oli raju, vakivaltainen ja s
samalla hauska, helposti pel:
ja uskomattoman varikas.

Double Dragon ll:sta. Final Fight osoittautui kuitenkin
lopulta paremmaksi kuin mikaan Double Dragon ja se on
toimituksen valinta pelityypin jopa parhaimmaksi peliksi,
/Petter Hegevall
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DOUBLE |

Kadulla seisoo pari torky-
turpaista Black Warriors -jengin
katyria ja tuijottaa paha-
enteisesti. “Time to kick ass...”

ovin paljoa ei aikanaan tarvittu ettd 1980-

luvun elokuva- ja pelisankarit paasivit

vauhtiin selkdsaunojen jakoa varten.

Arnold kylmasi 81 242 kétyria kun

"superpahis” Bennet kidnappasi hdnen
tyttdrensd. Chuck Norrisin jakoi hankin roundhouse-
potkuja lukemattomille pahiksille Lone Wolf McQuadessa
kun huumediileri Rawley Wilkes ampui hdnen Chuckin
koiran. Vaikka kilpailu Stallonen, Norrisin, Van Dammen
ja kumppaneiden kanssa on kova, niin Billy ja Jimmy
Leeté vihaisempia miehia on tuskin ruudulla ndhtiin.
i i Ukkosveljekset tekivat selkdsaunojen jakamisesta tai-
ku |tt|h9|mea detta ja suurin osa tésti urbaanista taiteesta piirtyi

- : kaduille erittdin punasavyisesti.

Billy ja Jimmy, tai joissakin piireissa lempinimiltadan
Hammer ja Spike, olivat molemmat I&pikotaisin rakastu-
neita naapuriinsa Marianiin. Pojille avautuukin mainio
tilaisuus todistaa rakkautensa ja poikaystavakelpoi-
suutensa. Taysin yllattéden pari kadulla luihuilevaa Black
Warriors -jengin jasentd paattaa piristdd paivéansa
pienella pahoinpitelylld ja kidnappauksella. Selvahan se.
Pojat lahtevéat kosto- ja pelastusretkelle josta ei selvia
ehjéna yksik&én Black Warriorsin sadoista katyreista.
Helppo urakka ei ole kyseessa silla jengi on onnistunut
kaikesta paétellen rekrytoimaan koko kaupungin steroidi-
pumpatut psykot ja muotopuolet riveihinsa.

Double Dragon oli eriytynyt jatko-osa saman lajityypin
toimintapelille Renegade (Nekketsu Kmha Kunio-kun).
Renegade oli Technoksen I&pimurtopeli ja aikakauden yksi
parhaiten menestynyt kolikkopeli. Double Dragon esitteli
kuitenkin merkittévid uusia ominaisuuksia kuten kyvyn

opu pormestari

alti

nen ja silti
osti pelattava
ikas.
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Julkaisija Julkaisu

D R AG O N Taiton kuolematon beat ‘em up -klassikko tarjoili
aimo annoksen kikkarapaita ja vallatonta maisketta...

poimia aseita, tavaroita ja jopa tajuttomia vihollisia ylos
maasta. Tarkeinpénad se mahdollisti yhteistyopelimuodon
kaverin kanssa. Edelld mainituista uudistuksista tuli valittd-
maésti vakio-ominaisuuksia kaikissa tulevissa beat ‘'em
upeissa.

Aikaisemmin iimestyneiden ja menestyneiden Kun-Fu
Masterin ja Renegaden jalkeen markkinat olivat valmiit
Double Dragonin kaltaiselle hiotulle ja moninpelattavalle
tappelupelille. Pelaajat suorastaan vaativat paasta jaka-
maan ankaraa rankaisua pikselimuodossa ja Double
Dragon oli valitén hittipeli. Peli myi pelkéstaan Japanissa
yli miljoona kappaletta Nintendon uudella Entertainment
Systemilld (NES), ja sité seurasi ennenndkeméattdman laaja
julkaisukampanja myds Yhdysvalloissa seka versioita
monille muillekin pelialustoille.

Double Dragon on yksi eniten eri alustoille kadnne-
tyistd peleistd ja se on epdilematta yksi pelihistorian
ikonisimmista nimikkeista. Pelin paras konsolik&annos
1980-luvulla oli todennakdisesti Segan Master Systemille
pian Nintendon jélkeen julkaistu versio. Etenkin kun
Nintendon 8-bittisestd versiosta puuttui kaksinpeli
kokonaan. Master Systemilld pystyi kaverin kanssa
pelaamisen liséksi mahtailemaan paremmilla ja varik-
kaimmilla grafiikoilla. 8-bittisilld koneilla ndhtiin myds kaksi
jatko-osaa, joista Double Dragon II: The Revenge on yksi
kaikkien aikojen suosituimmista matkintapeleistéd koskaan.
Pelisarja jatkoi viela eteenpdin muun muassa Super
Nintendolle Super Double Dragonilla (1992). Se teki myts
mielenkiintoisen pelisarjoja yhdistévan pelin Battle-toads -
hahmojen kanssa nimeltéan, kuinkas muutenkaan,
Battletoads & Double Dragon (1993). Double Dragen on
ehdottomasti beat ‘em up -peligenren merkittavampia ja
vaikuttavimpia sarjoja. Ja ei, emme toki koskaan tule
unohtamaan Billyn upeaa Barbara Streisand -frisyyria.
/Petter Hegevall
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'BAD DUDES|

Alusta Kehittdja Julkaisija Julkaisu

Oletko sina tarpeeksi paha 3ija pelastaaksesi presidentin?
On vaikeaa l6ytaa jotakin joka kiteyttdd 1980-luvun kovisasenteen paremmin kuin
kaksi uhoilevaa karate-kaverusta vetdmassa liukuhihnalla tuleville ninjoille pataan.
Mukana oli luonnollisesti liuta lentévia lentdvid lausahduksia ja juoni suoraan
keskiverto Van Damme -elokuvasta. Bad Dudes oli yksinkertainen, mutta hyvin
viihdyttava matka |api klassisten urbaanien peliympéristjen. Turpaan saivat kaikki
vastaantulijat ja miké parasta ninjat tekivat juuri sitd mitd ninjojen pitaakin -
iimestyvéat savuverhon saattamana, juoksivat liekeissa edestakaisin, piileskelivat
vedessd hengittden puhallusputken kautta, loivat varjoklooneja seké tietysti heit-
tivat jarjettdman maaran heittotahtid. Pelillisesti Bad Dudes muistutti enemman
Shinobi -tyylisid peleja kuin perinteisia beat 'em uppeja. Teema ja pelin henki oli
kuitenkin kohdallaan - puhdista kadut roskavéesta. Lisdksi Bad Dudesta on
lahtoisin yksi pelien klassisia kysymyksié: "Are you a bad dude Enough to Rescue
the President?".

ART

'ALIEN/STORM |

Alusta Kehittdja Julkaisija Julkaisu

Maétketta ja avaruusolioita - mikds sen mukavampaa?
Pelastaaksesi maailman pitda ampua, hakata ja potkia muusiksi jokainen likainen
avaruusolio joka tulee vastaan. Alien Stormin peli-ideaa ei voi kehua kaikkien
aikojen omaperdisemmaksi. Simppelistd premissistdan huolimatta peli oli tdynna
hulpeaa toimintaa ja erityisesti nokkelia vihollisia, joita tuli vastaan jokaisessa
muodossa mité vaan voi kuvitella. Katalat avaruusétot kéyttivat hyvékseen niin
oliytynnyrit, posti-laatikot kuin kukkamaljakot, eiké matka kotipihalta
avaruusaluksen komentosillalie ollut helppo tehtava.

Mukana sekoboltsilla reissulla oli muskelimies Garth Hill, kaunis Karen ja
Scooter -robotti seka tietysti liuta aseita joilla I8jayttaa avaruusoidt takaisin omalle
planeetalleen. Alien Storm on hieno esimerkki pelista joka kestaa aikaa nimen-
omaan huumorin ja yksinkertaisen, mutta hauskan pelattavuutensa takia.
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BLACK<BELT

Alusta Kehittdja Julkaisija Julkaisu

Ennen Final Fightia, ennen Streets of Ragea, ennen Double Dragonia, Sega oli itse
asiassa pelifirma miké maéaritteli silloin beat ‘em upit 8-bittiselld pelilldan Black
Belt. Japanissa nimeltd&n Fist of the North Star perustui saman nimiseen hyvin
suosittuun mangaan. Lisenssin kaytto oli kuitenkin rajoitettu pelkdstaan Japaniin, ja
muualla peli sai uuden nimen jolloin osa hahmomalleista suunniteltiin uudelleen.
Muutoksista huolimatta yhteys alkuperdiseen lahdemateriaalin jai selkeasti
nakyviin. Muun muassa vihollisten hupaisan ylilyéva réjahtaminen oikea-aikaisella
lydntisarjalla oli suoraan mangasta. Black Belt oli ensimmainen peli jonka
tuotannossa Sonicin lucja Yuji Naka oli mukana ja pelin erinomainen menes-
tyminen Japanissa mahdollisti Yujin siirtymisen Segalla uusiin projekteihin.
Euroopassa Black Belt j&@i vahélle huomiolle, kun se julkaistiin samoihin aikoihin
kovien kilpailijoiden Kun-Fu Kidin, Vigilanten ja Double Dragonin kanssa.

|- b4
i e

'BATMAN RETURNS

Kehittdja

Alusta Julkaisija Julkaisu

Batman Returns oli mahtava elokuva. Pelikdan ei ollut hassumpi

Aikana jolloin lisenssipelit olivat lahes poikkeuksetta taytta kuraa, loisti Batman
Returns loistavana majakkana pimeydessd. Batmanin seikkailu Super Nintendolla
oli vaikea kuin mik&, mutta graafisesti loistavaa tasoa.

Vaikka pelin juoni on tusinakamaa, antaa Batman nyrkkiensa ja potkujensa
hoitaa tarinakerronnan. Kyseessa onkin harvinaisen vékivaltainen Batman-peli.
Nyyhkytysta vanhempien kohtalosta tai mietintaa psykologisten traumojen vaiku-
tuksista ei I6ydy. Sen sijaan Batman Returnsin terapia koostuu ldhinna veresta,
hiesté ja kyyneleistd, ja siitd osansa saavat niin Kissanainen kuin Pingviinikin.
Batman Returns on mahtavan tunnelmallinen, ja suuri kiitos siitd kuuluu erin-
omaisille musiikeille. Peli tarjoaa myds fantastisen ajokentan - milld muullakaan
kuin Batmobiilililla - varustettuna konekivaareilla. Mitdpa muuta sita 13-vuotias
pelifani tarvitsisi?

—B—
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Kaikki halusivat olla uusi Final Fight

SNK oli pelifirma, joka kopioi valtavasti Capcomin
hitteja 1990-luvulla. Art of Fighting oli lahes hiilikopio
Street Fighterista ja Burning Fight oli puolestaan
haikailematon Final Fight -plagiaatti. Burning Fight
ansaitsee kuitenkin kehuja olemalla sisallokkdampi ja
ennen kaikkea pelattavuudeltaan viimeistellympi kuin
Capcomin ajaton klassikko.

BURNING FIGHT

Alusta Kehittaja

SNK kopioi parhaat palat Capcomilta ja tarjosi makoisimmat
turpakarajat mita oli nahty. Ja sita pystyi pelata kotona...

Julkaisija Julkaisu

i

li ilmiselvda etta kolikkopelien
kruunamaton kuningas tarvitsi
arsenaaliinsa hyvan beat ’'em
upin. Tatad mielté oli SNK perus-
taja Eikichi Kawasaki, joka otti
projektin henkilkohtaisesti hoitaakseen. Inspi-
raatio oli epdilemétta Iahtbisin SNK:n idoleilta
Capcomilta ja Final Fightista. Burning Fight silti
onnistui tuomaan sekoitukseen mukaan jotain
omaakin.

Kivenkova karate-kundi Duke Edward (ei lain-
kaan kuin Cody) ja hanen kookas ja karvainen
kaverinsa Billy King (ei yhtadn kuin Haggar) ovat
kaksi rajuctteista poliisia. Heid&n tehtdvansa on
murskata japanilainen mafia yksi paa kerrallaan.
Matkaan mukaan he saavat myos japanilaisen Ryu
Saebin (ei lahellekdan kuin Guy), jolla on omat
kaunansa yakuzaa vastaan.

Térkea osa Burning Fightin tunnelmasta virtasi

sen varikkaista peliympéristdista. Nuorelle peli-
fanille oli mahtavaa padsta kavelemaéan Osakan
katuja pitkin potkiessaan yakuzan katyreita suun-
taan ja toiseen. Tyylikkaissd kentissa paastiin
tutustumaan niin Ukidan liilkekaupunginosaan kuin

Burning Fightin kovin juttu oli kuitenkin
mahdollisuus pelata kovan luokan
kolikkopelia kotona...

joukkoliikenteeseen ottamalla tapahtumarikas
metrokyyti kaupungin I&pi. Miksi peli sitten sijoittui
Osakaan, eika Tokioon? No, Osaka oli SNK:n
kotikaupunki ja pitihan sité aina kotiin péin vetaa.
Burning Fightista teki muistettavan jérjeton
m&éré pienid ja viileita yksityiskohtia. Kentéat olivat
taynna rikkoutuvia esineitd ja esteitd seka kenttien

—B—

loppuvastustajat olivat aina hervottomia. Vapaa-

painija Tom Andersonin machoilut ja pilvenpiirtdjan
katolla kohdattava samurai olivat pelin hienoimpia
hetkia. Peli omasi nopeamman ja jouhevamman
ohjattavuuden kuin Capcomin esikuvansa. Peli 24

tuntuu vield nykypaivankin standardeilla yllattavan
hyvélta. Burning Fightin kovin juttu oli kuitenkin
mahdollisuus pelata sen luokan kolikkopelia
kotona. Hintakin oli sen mukainen. Pelkka peli
konsolille saattoi maksaa yli 1000 silloista mark-
kaa. Oli siina viikkorahoista sdastédmista.

/Mikael Sundberg




ik&@én ei ollut 1990-luvulla kuumempaa
hottia kuin pizza ja Mutanttininja-
kilpikonnat. Suosio oli ansaittuy, silla
lisensseja hyodynnettiin kiitettavasti.
Pelit olivat ldhes poikkeuksetta haus-
koja ja hyvin suunniteltuja. Pankin rajaytti lopulta
Turtles in Time, joka on mahtiesimerkki beat 'em
upista jossa kaikki palaset ovat kohdallaan.
Turtles in Time antoi tietysti mahdollisuuden pelata
milld tahansa neljdsta sankarillisesta kilpparista.

Kolikkopelissa kaikki
nelja kilpikonnaa
paasivat peliin sa-
manaikaisesti, koti-
sohvalla vain kaksi

Kaikilla oli virkistdvasti omat ominaispiirteensa. Kiis-
taton ykkénen oli Donatello, joka omasi seké parhaan
ulottuvuuden etta iskuvoiman. Mouser-robotit ja jalka-
sotilaat saivat isén kddesté Donin Bo-kepin viehuessa.
Kunnon tappeluita saattoi syntyd myds kotisohvalla,
kun Kiisteltiin kuka pelaisi kenelld. Lyhyimman tikun
vetdjd joutui pelaamaan Raphaelilla, joka oli selkeédsti
nelikén heikoin lenkki.

Parasta Turtles in Timessa oli nimenomaan monin-
peli. Kolikkopelihallissa kaikki nelja kilpikonnaa paasi-
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vét peliin samanaikaisesti, kotisovalla vain kaksi. Ja
kylla niitd kolikoita kuluikin. Rahaa syddettiin
koneeseen niin pitkdan kunnes Supersilppuri oli
péihitetty. Sillé rahalla olisi pelin varmaan ostanut
kevyesti kotiinkin, mutta kolikkopelihallissa fiilistely oli
jotain sellaista, mita kotona pelaaminen ei pystynyt
tarjoamaan.

Pelin juoni oli taysin kaistapainen. Silppuri ja
ulottuvuus X:n hallitsija Krang varastavat Vapauden
patsaan pelkdstaan houkutellakseen kilpikonnat
ansaan ja lahettadkseen heidat ajassa taaksepdin.
Kilppareiden pitaékin sitten taistella I&pi historian aina
dinosaurusten ajasta nykyaikaan ja vield tulevai-
suuteen kohtaamaan Silppuri eeppisessd
lopputaistelussa.

Turtles in Time julkaistiin
kilpikonnabuumin suvantovaiheessa.
Huolimatta ylistévista arvosteluista niin
pelaajien kuin kriitikoiden
keskuudessa, se ei saanut
ansaitse-maansa huomiota
myyntitilastoissa. Nostalgiaa
etsivat tai muuten hyvésta beat 'em
upista kiinnos-tuneet voivat sentaan
nykyaan tutustua peliin Xbox Live
Arcaden tai PlayStation Networkin kautta.
/Jonas Maki

TURTLES IN TIME

Kehittéja

Silppuri Iahetti sankarikilpikonnat matkalle ajan halki

Alusta Julkaisija Release

T
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Kadut tayttyivat raivosta

Streets of Rage 2 (tai “Bare Knuckle II:
The Requiem of the Deadly Battle”
Japanissa) on Gamereactorin valinta
sarjan parhaaksi peliksi. Kakkosessa
esiteltiin myds kaksi uutta hahmoa -
Max Thunder ja Eddie Hunter.

Alusta Kehittaja Julkaisija Julkaisu

Sega hyppasi mukaan genreen vilkuillen visusti Capcomin hittia.

-
>4
- Tuloksena oli Mega Drive -klassikko, joka ylitti odotukset!

egan pédjohtaja Hayao Nakayama Segaa plagioinnista. Happamuutta aiheutti erityisesti oli puolestaan velkaa Kun-Fu Masterille. N&in ollen plagi-
hyppési kattoon nahdessédan esimmadisen paahahmo Axelin yhdennikdisyys Final Fightin Codyn aattisyytokset menettivat pohjan nopeasti ja pelaajat
kerran Capcomin Final Fight -megahitin. kanssa. paasivat nauttimaan olennaisesta eli loistavan viimeis-
Oli vuosi 1991 ja Mega Drive oli ollut noin Eika yhdenmukaisuudet rajoittuneet Axeliin. tellystd beat 'em up -pelista. Streets of Ragesta tuli Mega
vuoden markkinoilla. Edessé oli konsolin o o = e
lanseeraus nsimaissa ja Sega tarvis spztovosest — [P@li Myl vaikuttavat 2,2 miljoonaa kappaletta
kilpailijan Capcomin beat "em upille.
Kehitystyodssa kesti odotettua kauemmin, mutta jo Peruskaava oli lahes identinen Final Fightin kanssa. Jopa Drivelle uskomattoman térkeéd nimeke. Pelaajat eivat
elokuun toinen paivé Streets of Rage iskeytyi kauppojen viholliset, kidnappausten ja koston savyttdma juoni muist- meinanneet saada tarpeekseen Axelin jakamasta turpa-

hyllyille. Peli oli uskomaton myyntimenestys. Segan peli utti iimiselvasti esikuvastaan. Toisaalta Final Fight ei ollut saunasta ja lopulta peli myi vaikuttavat 2,2 miljoonaa
sai lahes poikkeuksetta ylitsevuotavia ylistysarvioita. itsekddn mikadn omaperaisyyden huippuhetki. Se oli kappaletta maailmanlaajuisesti.
Capcom ei puolestaan ollut ollenkaan tyytyvéainen ja syytti jarjettémasti velkaa edeltajdlleen Double Dragonille, joka /Petter Hegevall
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Lisda ennakoita

Ennakkoarviot

]

Avulias pikkurobotti Wheatly puhuu
julkimon kielta. Osin koomisellekin
vempaimelle aanensa on lainannut
Stephen Merchant, joka tunnetaan
muun muassa komediasarja Kont-

torin kasikirjoittajana ja ohjaajana.
Merchantin hemostunut brittiak-
sentti sopii peliin iemukkaasti.

7\

Portal 2:n ymparistot ovat selvasti
yksityiskohtaisempia ja vivahteik-
kaampia kuin ensimmaisen osan.
Kasvillisuus on osin vallannut
Aperture Sciencen, minka lisaksi
erilaiset geelit toimivat varilaiskind
kokonaisuudessa. Valtavat putket
siirtdvat rakennusmateriaaleja
paikasta toiseen, ja olo melkein
kuin tieteiselokuvassa keikkaloisi.

Julkaisu 9.2

Portal 2

Alusta
Julkaisija Valve Pelityyppi Pulmapeli

Kehittéja Valve

Kuinka olet voinut? Olen ollut
kiireinen ollessani kuollut. Luulen, ettd voimme jattaa eri-
laisuutemme taaksemme - tieteen vuoksi. Sind hirvio.”

Viimeinkin se palaal Lievasti psykoottinen kulttitieto-
kone GLaDOS on jalleen kehissa, vaikka karsikin selvin

24 wwwe.gamereactor i
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tappion viime kohtaamisella. Portal 2:ssa Valve on suun-
nitellut entistd diabolisempia fysiikkapohjaisia pulmia ja
huikeampia hyppyjé portaalista toiseen. Riittdaks, jos
tunnustaa olevansa yksinkertaisesti pahkindina Apterture
Science -keskuksen uusista kuvioista?

Portal 2:n pddosaan palaa myos pelaajan ohjastama
ihmiskoekaniini Chell, joka on hieman sekaisin oltuaan
muutaman sata vuotta unten mailla. Aperture Sciencen
kliiniset kaytdvat ja koetilat ovat nédhneet parempia pai-
vid, silla luonto on alkanut ottaa vallan autioituneesta
tutkimuskeskuksesta. Jaljelld on kuitenkin edelleen
vartiorobotteja ja lasereita, jotka muodostavat jalleen

Warhammer
40 000:
Space Marine

Alusta Kehittaja Relic
Entertainment Julkaisija THQ Pelityyppi Toiminta

Gears of Waria ja paatta-
nyt tehda samantyylisen version Warhammer
40 000 -universumista. Toiminta pyorii Space
Marine -joukkion ympdrilla valtavan orkki-
invaasion pyorieissa. Hyokkays on pyséaytettd-
va hinnalla milla hyvansa, koska orkit uhkaavat
tarkeaa teollisuusplaneettaa, jonka menetys
katkaisisi Imperiumin aseiden saannin.

Toiminta on suurpiirteista ja eeppista ray-
haamista, jossa ylisuuriin panssareihin pukeu-
tuneet avaruusmariinit nayttavat vihreille muu-
kalaisille ndrhen munat. Relic on liséannyt peliin
syvyytta roolipelielementein, jotka mahdollista-
vat omien sotilaiden kykyjen viilaamisen. Nayt-
tavaa ja kovaadanista rymistelya, mutta sarjan
strategiapelien ystavat voivat kaivata enemman.
Jonas Maki

runsaasti tiukkoja haasteita I4pi luovittavaksi. Chellin he-
raaminen kiinnostaa myods GLaDOSia, jonka hyytavan
synteettinen &ani johdatti (ja hdmasi) pelaajia alkuperai-
sessa Portalissa. Paras varautua yllatyksiin ja pirullisiin
ansoihin.

Onneksi vaaroja ei tarvitse kohdata iiman tuttua tyo-
kalua. Chell saa jalleen kayttéonsa mahtavan portaali-
aseen, jolla voi luoda aukkoja ja ulostuloja lattiasta kat-
toon. Pulmapelielementti muodestuu erilaisista koehuo-
neista, joiden lapi olisi mentéva portaaleita, painovoimaa
ja fysiikkaa nokkelasti hyodyntamalla. Sarjan ensimmai-
sen osan tavoin myos jatko-osa pistda aivonystyrat hyr-
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Julkaisu 8.10.

radmaan. Edes veteraanit eivét paase helpolla, sillda mu-
kaan on ympatty uusia ominaisuuksia ja ennendkemat-
tomia esteitd. Uudistusten joukossa ovat esimerkiksi
pyorteenomaiset voimakentét, jotka voivat nostaa tai
siirtaa esineita pyorteen suuntaan. Siniseen pyorteeseen
voi hypéta itse tai heittaa tavaraa tai robotteja ja siirtaa
ne muuten mahdottomiin paikkoihin. Pelissa kohdataan
myds lasereita, joita ohjaillaan peilikuutioiden avulla,
trampoliinin kaltaisia Aerial Faith Plateseja, jotka heitta-
vét pelaajan kaaressa ilmaan, ja reflekseji vaativia teh-
tévia, joissa on luotava portaali kesken huiman hypyn.
Toinen huomattava uudistus on eraénlainen geeli,

jifference @&

L

joka on kaytanndllista limaa monissa eri vareissa. Kay-
tannollista siksi, ettd geelilld voi vaikuttaa eri pintojen ja
esineiden ominaisuuksiin. Kaada hieman Propulsion-

Pyorteiden avulla voi
siirtaa tavaraa mahdot-
tomiin paikkoihin

geelid lattialle ja kas - Chell ravaa paljon nopeammin.

Geelilla lotraaminen vaikuttaa seka hauskalta etta hie-
non nakdiselta. Se on ndennaisesti niin yksinkertaista,

- e [ |
et !‘ |
00:17.88

- WRC 2010

Alusta Kehittaja Milestone
Julkaisija Black Bean Games Pelityyppi Ajopeli

tekee paluun muu-
taman vuoden hiljaiselon jdlkeen. PlayStation-
yksinoikeus on taakse jaénytta elamaa, ja
Black Bean Gamesin WRC-peli ndhdaan myos
Xbox 360:lla ja PC:lla. Mukana ovat kaikki 13
tamaén kauden rallia ja yli 550 kilometria mut-
kittelevia sorapolkuja. Tekijat povaavat sdadet-
tévaa realismia, tuntuvaa vauriomallinnusta ja
kattavaa uratilaa, jossa noustaan pohjamudis-
ta mestaruustaistoon. Ensimmaista kertaa
mukana ovat jopa WRC:n junioriluokat, joten
Hirvosen ja Loebin lisdksi myos Raikkénen on
kuvicissa mukana. Sen verran, mita Game-
reactor padsi Gamescomissa rallia pelaamaan,
ajaminen tuntui kohtuullisen lupaavalta sekoi-
tukselta suoraviivaista kaahailua ja armotonta
realismia. Grafiikka sen sijaan jatti monin pai-
koin vield toivomisen veraa.
Kimmo Pukkila

mutta haaste tulee siit3, ettd saa oikean geelin oikeaan
paikkaan.

Portal 2 ei tyydy vain yksinpeliin, vaan tarjoaa yhteis-
tyotilan kahdelle. Moninpeli on kuitenkin paapelisté eril-
linen kokonaisuus, jossa pelataan kahdella robotilla. Mo-
lemmat voivat kayttda omia portaaliaseitaan ja kayttaa
myds kaverin luomia portaaleja. Niinpa yhteistydtilan
kentét ovat paljon monimutkaisempia kuin yksinpelissa
ja vaativat molempien pelaajien panosta. Uudistukset
toimivat, ja The Orange Boxin bonuspelistd on kumpua-
massa yksi alkuvuoden koukuttavimmista uutuuksista.
Jonas Elfving

www.gamereactori 25
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Ninja Theoryn PS3-seikkailu
Heavenly Sword cli aikansa
nayttavimpia peleja ja kaytti
studion omaa pelimoottaria.

Enslavedissa kayttoén on .,S_»
otettu varsin yleinen Unreal
Engine 3, mika nakyy Gears oL
of War -tyylisessa ilmeessa. = A
Vehreytia ja vareja on kui- ! &

tenkin selvasti enemman.

Julkaisu 8.10. g e

Enslaved

Alusta Kehittdja Ninja Theory
Julkaisija Namco Bandai Pelityyppi Toiminta

S murts. macm.

ja heiveroisen Tripin seikkailu
post-apokalyptisessa tulevaisuuden maailmassa lupaa
kiinnostavaa ja varikasta kertomusta kiinalaisklassikko
Xiyoujin (Lannenmatkan muisteimat) hengessa. Parin-
sadan vuoden kuluttua New Yorkin betoniviidakko on
peittynyt vehreén kasvillisuuden alle, perhoset lekotte-

26 www .gamereactor fi
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levat Manhattanilla ja Vapaudenpatsas paistattelee au-
ringossa ilman tuhatpdisia turistilaumoja. Niin surullista
kuin se onkin.

Seesteista tulevaisuudenkuvaa ei ehdi pitkdan ihailla,
kun syoksyy maata kohti valtavan ilmalaivan siivella.
Nappaan jalat alle ja loikkaan uskaliaasti aluksen ulko-
seindan ja pinnistan ylemmalle tasolle, ennen kuin siiven
karki karahtaa raunioituneen pilvenpiirtdjan kattoon. Ro-
tevahartiainen Monkey tottelee ohjausta suurpiirteisesti,
omaa paataan kayttaen; siiven reunalla voi juosta iiman
pelkoa, ettd askel osuisi tyhjan paélle. Ratkaisulla tekijat
ovat hakeneet peliin vauhtia ja lennokkuutta, mita alle-

Monkey voi kdyttaa sauvaansa
ensin vihollisten pehmittamiseen
ja loputa voimakkaan lopetus-
iskun tekemiseen. Silloin tallGin
viholliset voi kaantaa myos
toisiaan vastaan, jos ymparilla
sattuu clemaan viallinen robotti.
Maanantaikappaletta sohaise-
malla sen voi napata tiukkaan
syliotteeseen ja viskata muiden
robottien niskaan rédjahdyksen
saattelemana.

Ihmisia Enslavedin maailmassa
nakee vain harvoin, mutta
ihmisten taakseen jattamia
esineitd ja rakennelmia tuon
tuostakin. Riekalaiset USA:n liput
roikkuvat ruostuneesta
valopylvaasta keskella New
Yorkia.

viivataan elokuvamaisten kuvakulmien kaytolla.
Monkeyn laskiessa pudotuksen jdlkeen tahtia arka
Trip pulttaa miehen paghéan orjapannan. Panta alistaa
Monkeyn tyttésen henkivartijaksi, jolla ei ole muuta vaih-
toehtoa kuin totella toivetia I6ytaa tie takaisin kotiin.
Tripin tekoselle on hyva syy, koska maa ei suinkaan
ole autio. Ihmisten sijaan lahes joka nurkan takana odot-
taa tappavia robotteja, joiden kellistamiseen tarvitaan
raavasta voimaa. Mita inmetta on tapahtunut, se selvida
hiljalleen juonen edetessd. Samalla Monkeyn ja Tripin
suhde alkaa saada kipinda. Saumaton yhteistyd tuleekin
monesti tarpeeseen, kun alueita partioviat baotit ja tykit.
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Siind missd Monkeyn tehtdvana on pistda metallimoy-
kyille kuhmu kanteen, Trip hallitsee nappérat hamaykset
ja Monkeyn kykyjen péivitykset. Taistelun lomassa pelis-
sa kohdataan myds mittavia tasohyppely- ja seikkailu-
patkia. En voinut muuta kuin hykerrella riemusta, kun
Trip pisti Monkeyn jahtaamaan pakoon suristelevaa su-
denkorentoa kevyen Zelda-musiikin séestdessd miehen
ahellysta. Raskaasta ruumiinrakenteestaan huolimatta
Monkey kiipeilee puun oksilla, paloportailla ja raystailld
kuin apina konsanaan.

Lé&hitaistelu sindnsa on pelkistettya ja luottaa kaytan-
nissa vain kahden eri napin paineluun. Pelaajalla on

kéytossdan seké kevyt ettd raskas hyokkays, minka li-
sdksi vastaiskun ja lisdsuojauksen kaltaisia paivityksid
on mahdollista ostaa Tripilta kentista léytyvaa rahaa

Trip pisti Monkeyn jah-
taamaan sudenkorentoa
Zelda-savelien soidessa

vastaan, Nahtavaksi jaa, nouseeko kamppailu ongel-
maksi koko pelissd, silld ennakkoversiossa se oli pelin
vahiten kiinnostava osa-alue. Ennakkoversio kérsi edel-

Miké olisikaan mahtavampaa
kuin kiitaa tukka putkella
Hudson-joen pintaa aurinkoisena
kesapéivana? Monkeyn Paluu
tulevaisuuteen -tyylinen "pilvi” on
oikea véline surffailuun.

Standardi suojautumismekaniikka
on osa myds Enslavedin seikkai-
luja. Sopivan seinén tai muurin
edessd Monkey kKumartuu
automaattisesti alas, mika
helpottaa huomattavasti
liipaisinherkkien vartiotornien
haistaessa ihmislihaa.

Monkey voi myds ampua seka
tuhoavia ettd lamauttavia
ammuksia, jos vihollisiin on
hankala padsta kasiksi. Sauvaan
sopivat ammukset ovat kuitenkin
verrattain harvassa, joten riiski-
miseksi peli ei mene.

leen myds joistakin teknisistd ongelmista. Esimerkiksi
hyppely voisi olla jouhevampaa, hahmot jaivat valilla ju-
miin nakymattémiin esteisiin, eikd ruudunpaivitys pysy-
nyt vauhdikkaissa lopputaisteluissa taysin sujuvana.
Naista pitaisi paasta eroon ennen julkaisua.

Viimeistelyn ep&onnistuminen olisi pettymys, silla
Enslaved vaikuttaa mukavalta seikkailulta, jonka valt-
tikorttina on paahahmojen mainio synergia. Dialogissa
on eldavyytta ja hyvien nadyttelysuoritusten tavoin sanoja
suurempia merkityksia kerrotaan hienovaraisilla ilmeilla.
Peli voisi olla innovatiivisempi, mutta tarina kiehtoo.
Kimmo Pukkila
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Rock Band 3

Alusta
Julkaisija EA Pelityyppi Musiikki

faith”, kuten he itse vaiheita kutsuvat. Nyt nelja vuotta
my6hemmin studio yrittaa jalleen jotain uutta, silld Rock
Band 3 esittelee pelimaailmalle kosketinsoittimet ja kita-
ran, joka ei enaa ole pelkka lelu, vaan oikea soitin.
Harmonixin valtava pelihuone “Star Chamber” muis-
tuttaa aanitysstudiota. Kitarateline taynna muovisoitti-
mia, metallikaappi aanitarvikkeineen ja seinat vaaranaan
ronskia pop-taidetta. “Taalla hengailemme perjantai-
iltaisin Rock Band 3:a pelaillen”, tunnustaa Daniel Suss-
man. Harmonix-pomo viittoo punaiseen nahkasohvaan,
jolle istuudun. “Jotkut meista pelaavat niin pitkain, etta
simahtavat ja nukkuvat taalla." Mietin hiljaa mielessani,

Kehittaja Harmonix

takakannessa luki: “kiss
your air guitar goodbye”. Oli aika tiluttaa kitaran muo-
toon rakennetulla peliochjaimella. Vuonna 2006 taakse
jdivat rock-poseeraukset peilin edessa, kun uusi ennen-
kuulumaton béndipeli valtasi maailmaa. Kummallakin
kerralla pelistudio Harmonix otti tietoisen riskin - “leap of

2B wwav.gamersactor.fi
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EA Sports MMA

Alusta Kehittaja EA Tiburon
Julkaisija EA Sports Pelityyppi Urheilu

ei ole piilotellut vihaan-
sa EA Sportsin vapaaottelupelid kohtaan, mut-
ta ennakkoversion perusteella uhmakkaiden
sanojen taustalla saattaa olla muutakin kuin
vain kariutuneita sopimusneuvotteluita ja jark- e W
kyméatonta luottoa THQ:n UFC-sarjaan.

EA Sports MMA tuntuu kehittyneelta, hie-
nostuneelta, haastavalta ja ihmeen sujuvaita
peliltd. Taistelijoilla ei ole vain satunnaisia nimik-
koiskuja, vaan kukin vaikuttaa kokonaisvaltai-
selta representaatiolta esikuvastaan. Ohjaus on
THQ:n sarjaa jouhevampaa ja joustavampaa,
joten ottelijat hyokkaavat, vaistelevat ja sitovat
luonnollisesti. Niin kauan kuin ottelua kdyd&aan
pystyasennossa, peli tuntuu ylivoimaiselta. Ma-
tossa sen sijaan olisi viela parannettavaa. Ase-
mista taistelu ja alistaminen tuntuivat hieman
lian simppeliltd ja sattumanvaraiselta.

Petter Hegevall

Rock Band 3:n huippuvaikeassa Pro-tilassa soitetaan ihan oikeasti kitaraa, bassoa ja kosketinsoitinta. Paras
varautua treenaamaan perusteellisesti, jos mielii onnistua sellaisissa kappaleissa kuin Dion "Rainbow in the
Dark". YouTubessa nahdaan varmasti hienoja vetoja, kun pelaajat mittelevét pisteisté ja maineesta.

etta toivottavasti huonekaluja ei kdytetd mihink&aan muu-
hun, mutta sitten Rock Band 3 kaynnistyy ja varastaa
huomioni. “Break on Through (to the Other Side)” saes-
taa alkudemoa, jossa bandi soittaa katolla keskelld y6-
ta. Kyseessa oleva kappale on my6s mainio koekipale
kosketinsoittimelle, joka on pitkdan toivottu lisays peli-
tyyppiin. Koskettimet ovat leveét, niissd on hyva tuntu-
ma ja koko koskettimisto tuntuu enemménkin oikealta
instrumentilta kuin vain pelkalta peliohjaimelta. Pelissa
on aloittelijoille tarkoitettu vaikeustaso, jossa tarvitsee
vain painaa kosketinta tietyn véarialueen sisalla. Taitojen
karttuessa haastetta voi nostaa aina realistiselle Pro-
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Final Fantasy XIV

Alusta Kehittdja Square Enix
Julkaisija Square Enix Pelityyppi Mettiroolipeli

my®dhastyi ensi vuo-
den puolelle, Final Fantasy XIV:n PC-versio
on jo ovella. Square Enixin uusi nettiroolipeli
hakee hieman helpommin |ahestyttavaa linjaa
kuin edeltdjansa Final Fantasy XI.

Peli kallistuu perinteisten kokemuspistei-
den ja taitotasojen kartuttamisen sijaan taito-
pohjaiseen pelaamiseen. Hahmoa kehitetaan
tiettyyn suuntaan pelaamalla tiettya roolia.
Esimerkiksi miekkaan tarttuvasta kehittyy
gladiaattori. Liséksi ryhman merkitystéa on
véhennetty ja aktiivipelaajien kokemuksen
pumppaamista hillitaén. Ratkaisujen toivotaan
pitédvén pelin paremmin tasapainossa ja
helpottavan pelaamista myos lyhyissa jak-
soissa. Visuaalisesti peli vaikuttaa verrattain
hienolta, ja Eorzean fantasiamaailmassa on
monia kiinnostavia yksityiskohtia.

Kimmo Pukkila

SRS
-

tasolle asti. Pro-tasolla on seurattava tarkasti seka soin-
tuja ettd yksittéisia nuotteja.

Erikoinen mutta ihmeen pohjoismainen tunnelma val-
taa ilmapiirin, kun seuraavaksi vuoronsa saa Roxetten
“The Look” ja tuttu melodia tarttuu vaivihkaa lahkee-
seen. Rumpalia lukuun ottamatta kaikki bandin jasenet
nousevat esiin niin alkuriffeissa, syntikkaosuuksissa kuin
yhteislaulussakin. Biisi ei ole ollut aivan kuuminta kamaa
iPodissani, mutta moninpelattavan bandipelin muodossa
siitd voi nousta viela kotibileiden suosikki.

Rock Band 3:n kappalevalikoima on Harmonixille
suuri ylpeydenaihe. Tekijéiden mielesté se saattaa olia

’T

Rock Band 3 siséltaa vahvan
siteen Rockband.comiin ja
muihin sosiaalisiin medioihin,
Harmonix kertoo. Tarkalleen,
miten nettipuoli toimii, ei viela ole
selvilla, mutta todennakdisesti
pelaajat voivat ladata videoita
laulusessioistaan nettiin.
Haluaisitko esitelld maailmalle,
miten Queenin "Bohemian
Rhapsody” irtoaa?

parasta, mitd maa paéallddn kantaa. Puheet ovat tietysti
aina puheita, mutta kun mukana on kaikkea The Curesta
Tokio Hoteliin, Diosta Ozzyyn ja David Bowiesta HIMiin,

Listalla on kaikkea David
Bowiesta HIMiin, joten
soitettavasta ei ole pulaa

ei laatumusiikista tule ainakaan pulaa. Liséksi pelistd on
paasy noin 2000 ladattavaan biisiin, jotka odottavat ne-
tissd. Siind on jo kohtuullisesti valinnanvaraa.

Omien hahmojen luontiin
annetaan vapaat kadet, joten
pelissa voi muovailla vaikia
tallaisia tahtia. Peli sisaltad
tarkoitusta varten monipuolisen
hahmoeditorin, jossa on
mahdoliista viilailla artistinsa
kasvonpiirteitd, tyylid ja
vaatetusta. Rokkari vai gootti?
Pitka vai patk4? Pop vai not?
g Kaikki on pelaajan kisissa.

through | s —— )| L
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Rumpaleille on luvassa uusi lautanen leikkikaluksi, ja
Pro-tila pistda kokeneemmankin kapulakouran tositoi-
miin. Kitarajumalat saavat kaksi (jokseenkin hullua) ins-
trumenttia valittavakseen: 102-nappisen muovisoittimen
ja aidon kuusikielisen Fender Squier Stratocasterin, jon-
ka voi littaa myds tavalliseen vahvistimeen. Vanhat soit-
timet toimivat kaikkialla muualla paitsi Pro-tilassa.

Raja pelaajan ja muusikon vélilla tuntuu sumenevan
entisestadn uudistusten ansiosta. RB3:n testaamisen jal-
keen ei voi olla miettiméattéd, kuinka moni tulevaisuuden
artisti saa kipindnsa pelista. Odotukset ovat katossa.
Jonas Elfving
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Pelaaja voi pomia mukaansa
kerrallaan nelja erilaista asetta,
jotka asetetaan ristiohjaimen
suuntandppaimiin. Aseita voi
siten vaihdella helposti kiivaam-
massakin taistelussa. Torrakoihin
lukeutuivat mm. rynnakkokivaari,
raketinheitin ja hakeutuva levy.

Ennakkoversion harmahtavaan
ympéristoon loihtivat eloa isot
rajahdykset ja muut tehosteet,

joiden kanssa ei kitsasteltu.
liotulituksesta huolimatta Xbox
360 jaksoi piirtaa tasaisesti 30
kuvaa sekunnissa.

Kovasta temposta huclimatta
paikoin on ihan fiksua hengéhtaa
turvallisen vallin taakse suojaan.
Samalla voi palauttaa elinvoimaa.

Vanquish

Alusta Kehittaja Platinum Games
Julkaisija Sega Pelityyppi Toiminta

kopioida lansimaisten
suosikkirdiskintdjen menestystd jo useamman vuoden,
mutta lopputulokset ovat jaaneet vaisuiksi. Muun muas-
sa Lost Planet -sarjan on sanottu hakeneen inspiraatiota
Halosta. Kuinka kay, kun Bayonettan ja Mad Worldin te-
kija luo futuristista toimintaa Gears of Warin hengessa?
Péédosassa on kokeelliseen supersotilaan haarnis-

30 www.gamereactor i
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kaan pukeutuva Sam, joka on savukkeita kymmenen
minuutin valein vetelevd uhmakas amerikkalaisagentti.
Vangquish sijoittuu jattimaiselle avaruusasemalle, joka on
rakennettu hyédyntaméan auringon energiaa lahitulevai-
suuden energiakriisin helpottamiseksi. Venélaiset kaap-
paavat aseman ja ohjaavat kerétyn energian valtavaksi
paineaalloksi Yhdysvaltain miljoonakaupunkeja vastaan.
Tarkoituksena on ajaa Vapaa maailma ehdottomaan an-
tautumiseen, mutta jenkkipojatpa pistavat tayden hyok-
kayksen kayntiin - terroristien kanssa kun ei neuvotella.
Avaruusasemaa takaisin vallatessa vastaan tulee jos
jonkinmoista robottia ja hirviota. Kaikki sattuvat vielapa
olemaan vihamielisié pelaajaa kohtaan, joten tavallista

edistyksellisemmalle varustukselle on todellista kayttoa.
Pelaaja voi kdyttdd monenlaisia aseita, sukellella suo-
jasta suojaan ja hidastaa aikaa tyylikkaiden liikesarjojen
tekemiseksi. Erds siisteimmista ominaisuuksista on mah-
dollisuus liukua rakettirepulla vinhaa vauhtia polvillaan ja
rdiskia hammentyneitd vihollisia mennessa.

Vanquish on paéllisin puolin kuin kéyhan miehen
Gears of War, mutta adrimmainen tempo antaa toimin-
nalle omanlaista séarmaa. Tuttuun japanilaistyyliin eteen
astelee myos valtavia pomohirvitita, joita vastaan kamp-
paillessa pdasee tekemain poskettoman yliampuvia eri-
koisliikkeita. Juuri ne antavat pelille eniten viihdearvoa.
Kimmo Pukkila
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Golden Eye 007

Alusta Pelityyppi Toiminta Julkaisu 2.11.

Viimein! Legendaarinen Nintendo 64 -peli Golden Eye palaa
syksylld, kun pelista julkaistaan uusi versio Wiille. Daniel Craig toimii
paaosassa Pierce Brosnanin sijaan ja moninpelia voi harrastaa
netissa seit: an muun pelaajan k mutta muutoin kaikki on

niin kuin muistelimmekin. Toimintaa sdestavéat 25 eri asetta.

Kingdoms of Amalur: Reckoning

Alusta Pelityyppi Roolipeli Julkaisu 2011

Kingdoms of Amalur on avoimeen fantasiamaailmaan sijoittuva
toimintaroolipeli, jonka suunnittelussa on mukana muun muassa
The Elder Scrolls IV: Oblivionista tunnettu Ken Rolston. Peli
vaikuttaa hieman tavanomaiseita, mutta tekijat uskovat
vauhdikkaan, nayttavan taistelun voimaan.

Wii Party

Alusta Pelityyppi Bilepeli Julkaisu Lokakuu

Mario Partyn lautapelirakenteesta pitaneille on luvassa
samankaltainen systeemi Wii Partyssa. Pelaaja heittda noppaa ja
liikuttaa Mii-hahmoaan virtuaalisella pelilaudalla eteenpaéin. Vastaan
tulee erilaisia minipeleja, kuten tarkkuusammuntaa, lajittelua ja Mii-
hahmojen pelastamista helikopterilla.

WWE All-Stars

Alusta Pelityyppi Taistelu Julkaisu Maaliskuu

WWE All-Starsin ideana on tehda vapaaottelusta helposti
lahestyttavaa viihdetta kaikille. Painijat ovat suurikokoisempia,
ketterdmpia ja kestavampia kuin oikeasti, ja pelituntuma kallistuu
kevyen painimisen puolelle. Mukana on jopa useita 1980-luvun
legendoja, joten vanhempikin vaki voi I6ytaa suosikkinsa.

_— -
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Fight Night Champion

Alusta Pelityyppi Urheilu Julkaisu 2011

Fight Night Championissa EA aikoo tehda nyrkkeilysarjastaan

entistd tummasavyisemman ja likaisemman. Pelissa nahdaan noin

65 nyrkkeilijaa, ja pelattavuutta uudistetaan “Full Spectrum Punch

Controlilla”, joka mahdollistaa entista jareampien koukkujen jakelun.

Kaikki pitasi olla helposti Iahestyttdvaa ja nettipeliakin viilataan.

Mario Sports Mix
Alusta Pelityyppi Urheilu/Bilepeli Julkaisu 2011

Mario tahdittaa neljan urheilulajin kokoelmapelia. Lopputulos voi
olla mainio bilepelipaketti tai hGyryava kasa sita itsedan. Kaikki
riippuu siitd, miten pitkdan nintendc 1 kevyet kuvaul

lajeista jaksavat pitaa otteessaan. Lajeiksi on vahvistettu
lentopallo, kiekkoilu, polttopallo ja koripallo.

Spec Ops: The Line
Alusta Pelityyppi Toiminta Julkaisu 2011

Spec Ops -sarja on pitanyt matalaa profiilia liki kymmenen vuotta,
mutta nyt sarja on tekemédssa paluuta. Ensi vuonna julkaistavassa
Spec Ops: The Linessa suoritetaan operaatioita mystisen hiekka-
myrskyn valtaamassa tulevaisuuden Dubaissa. Hiekkaa voi kéyttaa
apunaan muun muassa ruumiiden piilottamisessa.

DC Universe Online

Alusta Pelityyppi Nettiroolipeli Julkaisu Marraskuu

On aika suunnata kaupunkeihin, joissa supersankarit ovat
arkipaivaa. DC-sarjakuvista ammentava DC Universe Online
mahdollistaa oman sankarin luomisen seka hyviksena tai
pahiksena pelaamisen. Tekijét lupaavat, etta peli on myds
interaktiivisempi kuin kilpailevat nettiroolipelit.

Ghost Recon: Future Soldier
Alusta Pelityyppi Toiminta Julkaisu 2011

Lahitulevaisuuden sotateknologiaa jéljitteleva Future Soldier tuo
pdydalle isoja uudistuksia. Sotilaat voivat muun muassa kéyttaa
osittaista nakymattdomyytta ja kantaa entista jareampia aseita
erityisten apurobottien avulla. Tapahtumaympéristéina nahdaan niin
Norjaa, Lahi-itaa kuin Aasiaakin, joten vaihtelua pitaisi riittaa.

NBA Elite 11

Alusta

NBA Live -sarja on kuopattu ja tilalle tulee NBA Elite 11, joka
sisaltda taysin uudistetun pelisysteemin. Nyt pelaajilla on
mahdollisuus ohjata urheilijoiden otteita entista tarkemmin uuden
analogisen ohjausmallin ansiosta. Systeemi muistuttaa mm. EA:n
NHL- ja FIFA-sarjaa.

Pelityyppi Urheilu Julkaisu 28.10.

Lego Star Wars llI: The Clone Wars
Alusta Pelityyppi Toiminta Julkaisu 2011
Lego-pelit saavat jatkoa, kun televisiossa pydrineeseen The Clone
Wars -sarjaan perustuva Lego Star Wars lll iimestyy ensi vuonna.
Luvassa on tuttua Lego-meininkia yhteistydmoninpelilla varustet-
tuna. Uusiin ominaisuuksiin lukeutuu muun muassa mahdollisuus
komentaa omaa kloonijoukkoa droidiarmeijan kimppuun.

Dragon Age 2

Alusta

Pelityyppi Roolipeli Julkaisu Maaliskuu

Mainion Dragon Age: Originsin jatko-osassa padosan varastaa
ylhaisessa yksinaisyydessaan Hawke, joka on kovanahkainen
Lotheringin selviytyja. Jatko-osa siséltaa uuden keskustelu-
jarjestelman, virtaviivaistetun taistelumekaniikan ja enemman
toimintaa. Lisaksi ulkoasua ollaan parantamassa.
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"THE BEST F1 GAME IN YEARS" - turogamer

"STUNNINGLY
BEAUTI FU L" - Official Xbox Magazine

I'IT LGOKS SUPERB" - BBC Radio One

"CODEMASTERS GETS THE SPORT
LIKE NO-ONE ELSE HAS" - enuk
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codemasters

MULA ONE, F1, FiA FORMULA ONE WORLD 0P are trade marks of Formula One Licensing BY, a Formuda One group company
sa Devloped by Codemasters. Publishad by Codemasters: Misrosofl, Windoves. the Windows Vist Start button, Xbox. Xbox 380, Xbox LIVE, and the Xbox logos are
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HALO: REACH

Alusta Kehittaja Julkaisija
Bungien heittdessa hyvastinsa suurluomuksel-
leen Halolle on sarjan tahti Master Chief vasta
tulevaisuutta. Pelaaja saapuu tuoreena vahvis-
tusmiehend pahamaineiseen Noble-ryhmaan,
josta on ty6tapaturman seurauksena vapau-
tunut jalleen uusi saapaspari taytettavaksi.
Elinajan ennuste ei tdssa toimessa tilastoja
kaunistele.

Kuolema on totisesti vieraillut Spartan-
sotureiden keskuudessa ennenkin, ja kuusihen-
kisesta Noble-ryhmaésta on jéljella vain kaksi
alkuperaista taistelijaa: Carter, tiimin johtaja ja
kylmépainen soturi, joka asettaa aina tehta-
vansé etusijalle, sekd hdnen kakkosupseerinsa
Kat, joka kasittelee teknisid koodiavaimia yhta
nappérasti kuin M6G-késiasettaan. Iskuryhman
muihin jaseniin kuuluvat jarkalemainen raskai-
den aseiden spesialisti Jorge, tarkkuuskivaarin
taitaja Jun seka lahitaistelija ja varsinainen
kuumakalle, upean MJOLNIR EVA -kypara-
designin omistaja Emile.

Ryhman epékiitollisena tehtdavana on tehda
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Halo suunniteltiin alkujaan
Macin strategianaksuksi,
sitten hahmon takaa ku-
vatuksi toimintapeliksi.
Lopulta vuonna 2001 peli
otti muodon, joka on
sittemmin maéritellyt
koko raiskintagenren
konsoleilla, Halon julkaisu
Xboxille ei vain pelastanut
Microsoftin konsolia tai
kéynnistényt huippusuo-
sittua pelisarjaa - se syn-
nytti kokonaisen kulttuu-
rin, jonka fantasiamaail-
masta on ammennettu
jopa bestseller-kirjoja.

Pelaajia

Ympyra sulkeutuu pamauksella - tappio ei ole koskaan maistunut nain makealta

Ikaraja

strategisia iskuja vihollislinjojen taakse, eteen ja

keskelle. Jokainen heille annettu tehtavd on
luokkaa mahdoton, mutta Noblet eivdt epardi
hetkeakaan sellaisen tehtdvan vastaanotta-
mista. Seikkailu kertoo Reach-planeetan
eeppiseen tuhoon johtavasta epéatoivoisesta
puolustustaistelusta, jonka aikana paastain
ohjaamaan niin Scorpion-tankkia, lentdmaan

Falcon-kopteria kuin jysadyttelemdan jarkyttavan

isolla MAC-tykillakin. Muutamassa kentdssa
tutustutaan myos paikallisiin villieldimiin, jotka
ovat p&aosin leppoisia — lukuun ottamatta yli
viisimetristéd Gueta-monsteria, joka yritti hieroa
hieman liian laheisté tuttavuutta metrin mittai-
silla sy6ksyhampaillaan.

Tehtavasuunnittelu rytmittdd mukavasti
jalkavakitaistelua massiivisilla ajoneuvokoh-

tauksilla ja tarinaa kuljettavilla suvantovaiheilla.

Viholliset, ymparistét ja aseistus vaihtelevat
siihen tahtiin, ettei mihinkaan ehdi kypsya.

Paitsi jos térmaéa neljddn Hunteriin ahtaassa
rakennuksessa, eikd ammuksia cle nimeksi-

-
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HALO: REACH EI

TUOTA MILLAAN
TASOLLA |
PETTYMYSTA

kaan, Yksi merkittava ero sarjan aiempiin osiin
onkin moninkertainen méaara vastaan tulevia
Covenant-muukalaisia, joita lappaa pahimmil-
laan ovista, ikkunoista ja savupiipusta.
Selkedsta altavastaajan asemasta huolimatta
olo ei kertaakaan ollut (vaarélla tavalla) voima-
ton tai epétoivoinen. Tast4 on kiittAminen
loistavaa ohjausta, joka hipoo Bumper Jumper-
nappainkartalla taydellisyytta. Yhdella hyvin
heitetylla plasmakranaatilla, parilla tarkalla
DMR-kivadrin laukauksella ja mojovalla
kyynarpaaiskulla voi pistaa sileaksi huoneel-
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Uusi alku?
Tassd se on. Bungien viimeinen panos
sarjaan, joka nosti amerikkalaisstudion
kaikkien tietoisuuteen. Jatkossa Bun-
gie ei osallistu uusien Halo-pelien ke-
hittéimiseen, vaan luo taysin uutta toi-
mintapeliuniversumia Activisionille.

{ Halo sinansé ei kuitenkaan ole katoa-

! 2
@~ A P Rock :L‘}-.qkha: massa, silla sarjan omistava Microsoft
\ e ’ tim -‘.li on jo perustanut oman sisaisen tiimin-
f e ) s - . i L sa suunniltglemaa_n la_ﬂ(oa. Kyseista :
k i B 700 343 Industries -pajaa johtaa ex-Bungie-
X kasvo Frank O'Connor. Studion on

huhuttu puuhaavan jo Halo 4:43.

Bungie on hionut pelimoottoriaan lahes kaikin mahdoliisin tavoin. Vaikka grafiikka ei ole ennennakematénts, tekee jo toiminnan kasvanut mittakaava vahvan vaikutuksen.

lisen haisevaa muukalaislihaa. Aseiden tasa- Hologrammi-Spartan keskelle huonetta ham- tapaan moninpeli, joka on jossain mé&arin jopa
paine on myds saatu erinomaiselle tasolle. Jo- mentdmaan jatit, riped koukkaus selustaan ja 2N\ J " madritellyt koko Xbox Liven. Halo: Reach tuo
kaiselle rapattimelle 16ytyy kdyttéa, kun vain pari lempedd annosta hauleja suojaamattomaan |5 254 - tarjolle entistd mittavammin erilaisia ominai-
hoksaa oikean tilanteen. Pelattavuus on aina selk&adn. Nain isokin vauva saadaan unten mail- 4 - suuksia aina neljén pelaajan yhteistyétilasta
ollut Halon parhaita puolia, eikd Reach tuota le — pysyvasti. Liikkkuvuutta puolestaan paran- | L X kattavaan avoimen maailman kenttaeditoriin.
millaén tasolla pettymysta. tavat rakettireput, kun taas hetkellinen lisdsuoja . P Lukuisat tuoreet pelimuodot, pelaajien tekema
Halo 3:n kuplakilvet, miinat ja muut X-nép- saastad rajahdysten vahingoilta. sisaltd ja kokemuspisteilla kerattavat uudet
paimelld aktivoidut harpakkeet on jatetty pois, Reach sulkee kymmenen vuotta sitten synny- varusteet pitdvat huolen, ettei tekeminen lopu
mutta tilalle on saatu jotain paljon parempaa: tetyn rengasmaailman isolla pamauksella, jossa .~ f viikossa tai parissa kesken.
panssarivoimat, jotka voivat kaant; vityn yhdistyvat Bungien timanttinen ammattitaito ja Pelimuotoja
taistelun voitoksi. Otetaan esimerkiksi edelld eeppinen sankaritarina paremmin kuin koskaan Reach sisifta joukon Loppukaneetti:

mainittu Hunter-hirvididen kohtaaminen, ennen. Se valottaa yhtd sarjan suurinta myyttia, vanhoja ja uusia pelimuo- Halo: Reach on ehké& vuoden hypetetyin uutuus,
toja, joista Halo: ODST:sta

Halo-trilogiaa edeltanytta katastrofia. Silti, tai e s mutta ei turhaan. Se on yht4 aikaa vaikuttava
u Artun nakdkulma juuri sen takia, fillikset Reachin lopputeksteihin Firefight-tila. Siind pelaa- padtos yhdelle sukupolvemme suurimmista
I I I Kaikkinensa Reach on markki- padstessa olivat kaksijakoiset. Voisin samantien "“"' mﬂfm: pelisarjoista ja potkustartti téysin uusille Halo-
n

noiden muhkein paketti. Firefight polkaista kéyntiin alkuperadisen Halo: Combat vihollisaaltoja vastaan. seikkailuille. Viimeisessé vedossaan Bungie
ja co-op ovat mahtavia tapoja viettaa aikaa kavereiden T s e Sl Nettipelin puolelta [oytyy i i 2 LS
Ko viln kotsohvalia Jaiin Xbox Livessaiin: Vidon.. Evolvedin ja jatkaa tarinaa suoraan siitd, mihin ni8s Vekihriicss tapr- yhdistaa Halon parhaat palat yksiin kansiin ja
nessé téysiverisessa Halossa kuherruskuukausi on Reachin kliimaksi minut jatti. Toisaalta vatsan- matsivariaatio Headhun- kruunaa vuosikymmenen tyénsd komeasti.
kuitenkin takana, eika uutuudenviehatysta palauteta . " s . ter, Spartanit ja Elitet vas- . -
edes lisamaustein. Kampanjan lyhyys saattaa myés p‘ohjassfa ‘lj:urnr.nltt-e}ee tyhja tunne’_ Ett_a se 0'_' takkain asettava Genera_— Eerik Rah}a
narkastyttad, mutta uudelieenpeluvarvoa silla riittas. sitten siind. Kaikki se odotus kulminoituu vajaan tor Defense ja ylldtykselli-

nen lipunrydstomuunnel-

kuuden tunnin intensiiviseen maratoniin, josta ma Stockpile. Battlefieldin
Loppukaneetti: N - i s 2
Yksi timén hetken parhaista toimintapeleist. 9/ 0 figpelmmin: selvidvi: o' iopulta havila. R o
Lyhyttd kampanjaa jatkaa onneksi tuttuun halad
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Fl 2010

11 WEBBER

12 KUBICA
13 SUTIL

Alusta F! Kehittdja

Formula ykkdset ovat yksi suurista intohi-
moistani, eivitka niista kertovat ajopelit ole
olleet poikkeus. Tunteet ovat pinnalla jokai-
sessa kisassa ja vaihtelevat tapahtumien
mukaan raivoista tdyteen euforiaan. Onkin
ollut saili katsella viime vuosien heikkoa F1-
pelien tarjontaa. Formula One Championship
Edition jai latteaksi esitykseksi, eivatkad
PlayStation 2:n viimeiset formulapelit olleet
nekééan jarin muistettavia.

Puolitoista vuotta sitten kuului kuitenkin
hienoja uutisia. Codemasters oli ostanut F1-
lisenssin ja kehitti jo téyttd paata uutta pelia.
Odotukset kiihdyttivéat nollasta sataan muuta-
massa sekunnissa, kun muistelin brittistudion
pitkad ja menestykésta taustaa autoilupelien
kanssa. Tastéhan voisi jopa tulla mainio peli!

Tuoreen F1 2010:n keskipiste on luonnolli-
sesti sen uramuoto. Alussa valitaan, viettaako
kuninkuusluokassa kolme, viisi vai seitseman
kautta. Ensimmaisen kauden alkaessa tehdaan
sopimus jonkin uuden valmistajan Hispania

36 www.gamersactor.fi

Julkaisija

Pelaajia Ikéraja
Racingin, Lotuksen tai Virginin kanssa. Talli
asettaa pitkin kautta menestymistavoitteita,
jotka tayttdmalla pelaaja pystyy nostamaan
osakkeitaan seuraavan kauden sopimusneu-
votteluita silmalla pitden. Hiljalleen maineen
karttuessa on mahdollisuus hivuttautua pa-
rempiin tiimeihin ja pad&sta ajamaan formula-
maailman huippuvalmistajien autoilla.
Ensimmaiset kilpailut voivat pistaa luun kurk-
kuun, silld eri radat vaativat tarkkoja rengasva-
lintoja ja erilaisia auton sdatdja. Olosuhteisiin
mukautuminen on ehdoton edellytys, jos
haikailee vahaakaan korkeammista pistesi-
joituksista. Saatamista riittad yltakylldisesti.
Perussédadoilld padsee toki nopeasti radalle,
mutta todellisen harmonian l6ytdmiseen voi
vierahtaa tovi jos toinenkin. Jokaisella autolla ja
valmistajalla on liséksi oma tuntumansa ja
yksildlliset erikoisominaisuutensa. Kun on
vihdoin saanut pitkén tydn jalkeen heikolla
downforcella varustetun Lotuksen iskuun, on
kuin hyppéisi toiseen maailmaan pédstessaan

-

AJOTUNTUMA
ON VARSIN YK-
SINKERTAINEN
JA HELPPO

testaamaan McLarenia tai muita huippuautoja.
Sadolosuhteet vaihtelevat kisoissa usein ja

puolipilvinen saattaa nopeasti muuttua kaato-
sateeksi. F1 palkitsee aina hyvan suunnittelun
ja valmistautumisen. Ensimmaisen paalupaik-
kani onnistuin hankkimaan ajamalla aika-ajois-
sa mahdollisimman aikaisin hyvan kierroksen,
kun taas huippunimet karvistelivat sateessa
paivan loppupuolella. Hyva sijoitus aika-ajoissa
ei kuitenkaan takaa menestysté itse kisassa.
Kisoissa riittda tapahtumia paljon enemman
kuin oikeassa eldméass4, ja sijoituksista kamp-
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BUTTON

09 ALOMGO
10 WEBBER
f SCI-B}HMKCHE ;

pailu venyy usein aivan kalkkiviivoille tiukaksi
sekuntipeliksi.

Simulaattoriksi F1 2010:n kutsuminen voi silti
olla liioiteltua, Codemastersin markkinoinnista
huolimatta. Varsinainen ajotuntuma on varsin
yksinkertainen ja helposti lahestyttava. Haas-
tetta voi tosin lisata katevasti vain nostamalla
vaikeustasoa. Mielesténi on kuitenkin tarkeaa
erottaa haasteellisuus ja realismi toisistaan.
Esimerkiksi Geoff Crammondin klassikko Grand
Prix 4 péihittaa F1 2010:n realismissa helposti,
samoin kuin my6s R-Factor. Codemastersin

nn Petter kakkoskuskina
En ole F1-fani niin kuin Jesper.
Nautin lajista pienissa annoksis-
sa, mutta yleensa kiinnostus lopahtaa lajin monotoni-
suuden takia. Annoin F1 2010:lle mahdol
odotin se ri
noussut he
odotuste:

ojani. lkdva

4 ajelustaan huolimatta
iilista eivét parantaneet keskitason
grafiikka tai yleisesti tylsd presentaatio.

6/10

Loppukaneetti:
Hukattu mahdollisuus mainiolta studiolta.

uutukaisen koukku on siind, ettd se onnistuu
tarjoamaan seka viihdetta etta haastetta sopi-
vassa suhteessa. Vauhdin tunne on mahtava,
eikd koykainen ajomalli vaadi liikoja keltano-
kaltakaan.

Jotkin selkeét puutteet pelissa iskevét sil-
maan. Yllattaen F1 2010 ei nouse ulkoasultaan
yhté korkealle kuin Codemastersin edelliset,
samaa pelimoottoria kayttdvat, nimikkeet, joihin
lukeutuvat esimerkiksi Colin McRae: Dirt 2 ja
Race Driver: Grid. Kilpailujen varikkokéynneissa
pilee myos hermoja kiristava epéloogisuus.
Samoilla renkailla ajava tekoaly ajaa varikolle
lahes aina samaan aikaan kuin pelaaja, mutta
siind missa vastustajat ldhtevét ruudusta reip-
paasti, pelaajaa seisotetaan pitemp&én. Jopa
huippunopealla varikkopysahdykselld peli
saattaa antaa takana olevien ohittaa pelaajan
varikolla. Sadnnoissa toki lukee, ettd renkaiden
vaihdosta ei saa palata suoralle, jos se aiheut-
taa vaaratilanteen, mutta F1 2010 ottaa sen
aivan liian kirjaimellisesti. Muutaman kerran on
ohjain ollut lentda seindan, kun varikolla on

—®-

Vaikeustasot

F1 2010:n nelj4 vaikeus-
astetta tarjoavat sopivin
askelein kiristyvaa aja-
mista ja auton sA4t64.
Mediumilla eli keskivai-
kealla pienet vahingot ja
kolarit saa viela anteeksi,
mutta kovimmalla Expert-
tasolla lentdd ulos radalta,
kuten oikeassakin ela-

si Expert myds tarjoaa
todellisen voittajafiiliksen.

Pida autostasi huolta

F1 2010:ss4 ei ole yhdentekevaa, kuin-
ka autoaan kasittelee. F1-auto on huip-
puunsa viritetty insindorityén taidon-
nayte. Liialliset kiihdytykset, huonosti
taitetut kurvit ja vaihdelaatikon revitys
kuluttavat moottoria ja renkaita, mika
johtaa suorituskyvyn helkkenemiseen.
Erot huomaa nopeasti ja tarkasti aja-
malla saa huimasti enemmén irti autos-
taan. Manuaalisilla vaihteilla oikea ajoi-
merkki, ja huippukuskeilla kierokset
pysyvat korkealla, jotta uudelle suoralie

LAP»m*“

00:21.035
BET

joutunut odottamaan 20 sekunttia ylimaaraista
ja katsoa kérkisijan kdantyvan neljanneksi
yhden pysahdyksen kisassa. Onneksi téta ei
tapahdu joka kisassa ja valikoista pystyy sdata-
maan renkaidenvaihtoa ja varikkopysahdyksiéd
tai jopa laittamaan ne pois paalta.

Huolimatta hieman valjuista grafiikoista ja
pienistd epalocgisuuksista, on F1 2010 koko-
naisuudessaan uskemattoman hauska ja
tapahtumarikas formulapeli. Haastetta 16ytyy
juuri sopivasti, ja kilpailuista huokuu sita kuu-
luisaa urheilujuhlan tuntua.

Loppukaneetti:
Mahtava vauhdintunne, valtava maara sisaltoa
ja koukuttava, formulakuskin eldmaa kuvaava
uramuoto pitavat Codemastersin viimeisimman
ajopelin lippua korkealla.
Jesper Karlsson

8/10
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AIKA

En siis

one
_ ™ 4

Tuhti pino kotimaisia ralleja takaa, etta ilta kuluu pelin parissa kevyesti

SINGSTAR SUOMIHITIT

Kehittaja Julkaisija Julkaisu
Pitkan linjan laulupeli Singstar saa jatkoa nel-
jannelld vain kotimaista tuotantoa sisaltavalla
levylléd Singstar Suomihitit, jossa tuttuun ta-
paan lauletaan kappaleita alkuperéisen artistin
tukiessa hienovaraisesti taustalla. Vaikka idea
on jo varsin idkds, on toteutus siind maarin
onnistunut, ettd se jaksaa edelleen viihdyttia.

Peli seuraa laulajan &&nt4 ja arvioi suori-
tuksen sen mukaan, kuinka nuotilleen laulu
osuu alkuperdiseen esitykseen. Peruslaulu
sujuu mainiosti, mutta hienosteluun ei anneta
mahdollisuutta. Tuon tuostakin hieman muu-
teltu rap-mittari on jélleen saanut kasvojenko-
hotuksen, muttei edelleenk&an onnistunut
vakuuttamaan. Jos pelia kuitenkin pelaa lep-
poisalla illanvietto-otteella eika ennatyksia
jahtaillen, ei tuokaan haittaa. Joskus ennem-
minkin painvastoin; allekirjoittanut rimmaili
Cheekin "Jos mé& oisin s&" -biisistd porukan
parhaat pisteet, vaikken ollut koskaan koko
kipaletta kuullutkaan.

Koska itse peli on edelleen samaa tuttua
laatua, kannattaa levyn hankintaa harkita biisi-
listan perusteella. PS3:lla kappaleita on 30,
PS2:lla muutama vahemman. Mikéli paketissa
on riittdvasti kovaa kamaa, levy kainaloon. Jos
ei, kannattaa poimia yksittaiset mielenkiintoi-

Pelaajia Ikdraja

Tuttu kaava Singstar Suomihitit ei tee maata jarisyttavia muutoksia laulupelisarjan perus-
rakenteisiin. Mutta miksi tekisikaan: sarja on edelleen lajityypin syrjdyttadmatdn valtias.

38 www.gamereactor.fi

set kappaleet pelin nettikaupasta.

Mukana on vanhoja ehdottomia hitteja
mm. Dingolta, muutama kappale aivan viime
hetkiltd ja useampi onnistunut poiminta siita
matkan varrelta. Monipuolisuus on tarkeas. On
I6ydyttava kunnon tykitystd, kevyttd laulelua,
tiukkaa paatosta seka sopivasti legendaarisia
merkkitapauksia. Singstar Suomihitit onnistuu
ilahduttamaan merkkitapauksissa. Levylta |0y~
tyy mm. Armin ja Dannyn "Tahdon olla sulle
hyvin hella” seka Vilkkumaan "Satumaatango”,
jotka kumpikin kuuluvat ehdottomaan pakko
laulaa -osastoon. Paatosta irtosi poikkeuksel-
lisen paljon (mm. Dingon "Levoton tuhkimo”,
Yon "Sarkyvaa” ja Tauskin "Sina vain”, jonka
puolessa vélissa raadin nuorin jasen antoi
vastalauseensa yksivuotiaan suoraviivaiseen
tyyliin painamalla konsolin pois paalta).
Harmillisesti se tykitysosasto jéi valitettavan
ohueksi, eikd Kotiteollisuuden kappale velvoi-
tetta pystynyt yksinddn kantamaan. Syksylla
julkaistavaksi levyksi kesabiisiedustus on
varsin tuhti, mutta ehk&pa ideana onkin
mahdollistaa menneiden kreisikesien fiilistely
pimenevina syksyisina iltoina?

Singstar-keltanokille ja PlayStation 2:lta
uuteen sukupolveen hyppéaville Suomihitit
vaikuttaa hyvalta aloitusvaihtoehdolta paitsi
kohtuullisen hinnoittelunsa ja monipuolisuu-
tensa ansiosta, mutta myos siksi, ettd pelin
valikot ovat Abba- ja Queen-teemalevyista
poiketen neutraalit.

Loppukaneetti:
Singstar Suomihitit ei tuo pelillisid uudistuksia,
mutta mukana on monipuolinen kirjo kotimais-
ta musiikkia. Vaikka kesérallit valikoimasta
korostuvatkin, on Suomihitit varsin tervetullut
lisé pelikirjastoon.
Janne Vuorenmaa

7/10
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WE SING
ENCORE

Aluata Wil Kehllﬁﬁ\ ;

hight hight hight
fight for this love

Haastaja Willt3 Singstarin menestys on kirvoittanut
astialle muitakin tekijbits. We Sing tarjoaa karaokea Wiille.

We Sing Encoren vertailukohteeksi soveltuu
hyvin Ubisoftin suosiota kerannyt Lets Dance -
tanssipeli. Pelit muistuttavat toisiaan biisivalikoi-
missaan: mukana on listahitteja toisen perdén
useammalta vuosikymmenelta.

Siind missa Lets Dancessa oli Mc Hammerin
"Can't Touch This", on We Sing Encoressa
Right Said Fredin "I'm too Sexy”. Jos Let’s
Dancessa ilahduttivat Britney ja Katy Perry, niin
nyt saa ilokseen Rihannaa, Lady Gagaa, Natas-
ha Bedingfieldia ja Lily Allenia. Vanhemman
ikdluokan hittiklassikkoja edustaa Lynyrd
Skynyrdin "Sweet Home Alabama”, Bonnie
Tylerin "Total Eclipse of the Heart” ja Gloria
Gaynorin "I Will Survive”. Voisi olettaa, etta
kaikenikéinen bilekalusto saadaan jossain vai-
heessa iltaa hetkeksi irti sohvasta.

We Sing Encoren myyntivalttina on mahdol-

NELINPELI ON
WE SING
ENCOREN
MYYNTIVALTTI

lisuus neljén laulajan yhtaaikaiseen osallistumi-
seen, mutta ominaisuuksia riittda muutenkin.
Pelitiloja on useita, jokaisen biisin latausikku-
nassa on pieni faktatieto, pelin biiseja voi
soittaa pelkdstaan musavideolistoina ja niin
edelleen. Ehké& kunnianhimoisin ominaisuus ovat
laulutunnit, joissa on tarkoitus opetella nuotissa
pysymista. Valitettavasti tunnit kaantyvéat hel-
posti teknologian kanssa taistelemiseksi.
Mukana paketissa tulleet Logitechin USB-mikit
ovat kohtuulliset, mutta Wiin &&nentoisto ei mil-
|aan paihita PS3:sta saati sitten kulmakuppilan
karaokelaitetta.

% Loppukaneetti:

Neljankymmenen biisin kattaus tarjoaa Sing-
starien 20-30 kappaleen valikoimiin verrattuna
kivasti vastinetta rahalle, mutta teknisesti
karaoke ei ylla Wiilld huippulaitteiden tasolle.
Myyntivaltteina ovat nelinpeli ja laulukoulu.
Annakaisa Kultima

7/10
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Alusta | Kehittaja

Se yleensa vaatii aika paljon, etta kuluttaisin
paivat paasta jadkiekkoilupelin parissa. NHL 94
oli yksi sellainen peli, selked suosikki 8-bittisen
kulttikiekkoilu Ice Hockeyn ohella. EA Sportsin
kiekkoilupeleihin en ollut uppoutunut syvalli-
semmin ennen vuoden 2008 versiota. NHL
oli yksinkertaisesti yksi parhaista kiekkopeleis-
ta pitkaan aikaan, ja roikuin latkéssa intensiivi-
semmin kuin koskaan toimituksen monien
fanaattisempien kiekkohullujen mukana.

Viime vuoden versiossa uudistuksia oli
jalleen vahemman tai ne olivat merkitykseltdan
huomaamattomampia. Kehittédjat hiercivat laita-
pelid, lisdsivat ensimmaisen persoonan kuva-
kulman tappeluihin ja mahdollistivat jalkipelin
vihellyksen jalkeen. Tan& vuonna NHL 11:11& on
muutamia isoja dssié hihassaan, mutta runko
on suurimmaksi osaksi rakennettu jo edellisis-
sd osissa.

Yksi merkittava uudistus on pelimoottorin
siirtdminen animaatiopohjaisesta toiminnasta
fysiikkapohjaiseen toimintaan. Pelaajalle se
tarkoittaa sita, ettd taklaukset eivat endi ole
ennalta purkitettuja. Laidat ryskyvatkin selvasti
aiempaa nayttavammin ja realistisemmin.
Aiemmin taklauksiin liittynytta kompelyytta
esiintyy nyt vahemman. Pelaaja voi jopa aiem-
paa helpommin sohia vastapuolen pelaajia
kahdella eri tavalla, ylds tai alas, mika tuntuu
niin ikéan tervetulleelta uudistukselta.

Toinen pelillinen muutos koskee syéttelya.
NHL 11:ss4 kiekko ei suinkaan ldhde lavasta,

* NHL 11

Julkaisija

Julkaisu

Juhlavuosi
1990-luvun alussa alkanut
EA:n NHL-sarja juhlii tna
vuonna pitkaa taivaltaan,
silla NHL 11 on sarjan 20.
osa. Kunnioitettavan saa-
vutuksen takeena on ollut
jatkuva menestys. Esi-
merkiksi Suomessa uusi
NHL kiilaa vuosi toisensa
peradn Top-listoille. Yh-
teensa sarjan peleja on
myyty yli 32 miljoonaa.

JGHN)

Pelaajia

Ikéraja

kun napin painaa pohjaan, vaan vasta sitten kun
sen irroittaa. Mitd kauemmin syottoa pitaa aktii-
visena, sitd enemmaén voimaa se saa, joten
pelaajat voivat punnertaa harkittuja harpuunoita
kentan halki tai nopeita lattysiirtoja viereiselle
joukkuekaverille tdysin pelitilanteesta riippuen.
Myds alotuksia on viilattu entistd paremmiksi.
Aloitukseen voi nyt itse valita oman asentonsa,
mik& mahdollistaa myds vastustajan
horjuttamisen.

Kiekkoilu kdy sulavammin kuin koskaan,
misté suuri kiitos kuuluu uudelle fysiikkapohjai-
selle pelisysteemille. Taklaaminen naytta3 ja
oikeasti my6s tuntuu paremmalta, minké lisaksi
pelaajat luistelevat uskottavammin kuin aiem-
missa versioissa. Yhdessa satojen joukkueiden,

Y7

Visuaalisesti peli nayttda mainiolta, mitd uusinnat alleviivaavat.

—&-

kattavien uratilojen ja mainion grafiikan kanssa
lopputulos on erinomainen. Tuttujen NHL-seu-
rojen ja eurooppalaisten joukkueiden lisaksi

KIEKKOILU ON
SULAVAMPAA
KUIN KOSKAAN

paketissa on nyt myos esimerkiksi Kanadan
CHL-junioriliigat, joissa kiekkoilee monia poten-
tiaalisia tulevaisuuden tahtia.

Tallaisen kattauksen edessé kilpailevalla
NHL 2K -sarjalla on hikinen tyd edess&an, mikali
se vield jonain paivana toivoo nousevansa latka-
pelien kukkulan kuninkaaksi. Ténd vuonna sarja
valttaa suosiolla suoran vertailun EA:n uutuu-
teen ja pidattaytyy vain Wiilla.

Loppukaneetti:
EA:lta meni vuosia ottaa kayttéon luvattu fysiik-
kapohjainen pelisysteemi, mutta kehitys kannat-
ti. NHL 11:ta on yksinkertaisesti ilo pelata.
Jesper Karlsson

£9/10
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SPIDER-

+ SHATTERED DIMENSIONS

Alusta - i Kehittéja
Ep&onnisten tapahtumien seurauksena eréds
muinaisjdanne menee pareiksi, jolloin myos
todellisuus pirstoutuu osiin. Activisionilta toi-
totetaan, ettei Shattered Dimensions ole al-
kuunkaan tavallinen peli, vaan itse asiassa nel-
jan pelin kokoelmaplajays, joka perustuu nel-
jaan eri Hdmahakkimies-sarjaan. Mukana ovat
Ultimate-, Amazing-, 2099- ja Noir-universumit.

Voisi ehkd sanoa, ettd peli on pohjimmil-
taan klassinen Marvelin ristisiitos, ja siltd se
myds pitkalti tuntuu. Activision on kuitenkin
tehnyt suuren numeron siita, etta talld kertaa
pelin sisalté ammennetaan leffojen sijaan
puhtaasti sarjakuvalehdisté. Pelistda kumpuaa
kaikki se leikkisyys, joka joskus muinoin nosti
Hamiksen suosituimmaksi supersankariksi.

Edellisen Hamis-pelin avoimet mutta itse-
4an toistavat kentéat on siistitty pois, ja sen
sijaan keskittyminen on siirtynyt taistelusys-
teemiin ja komeisiin pomovastuksiin samaan
tapaan kuin lisenssipuolen X-Men Origins:
Wolverine -pelissé. Eri Haméahakkimiehet sel-
vittdvat eteen tulevat esteet eri tavoin, mutta
oma suosikkini on 2099-Hamis. Mielestani
yhteen parhaimmista sarjakuvamaailmoista
perustuva futuristinen kuvaus heittdad pelaajan
muun muassa upeaan lentelykohtaukseen,
jossa jahdataan tulevaisuuden Vihreda Men-
ninkaista.

Noir-universumi on myds syyta mainita, silla
se on jo graafiselta toteutukseltaan ndkemisen
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Julkaisija

Julkaisu

Menolippu
tulevaisuuteen

Hamahakkimies 2099
syntyi juuri sopivasti
saagan 30-vuotisjuhliin.
Tulevaisuudessa Miguel
O'Haran hamppyvoimat
tulevat tarpeeseen, sillé
maailma on muuttunut
synkaksi paikaksi, Startin
Marvel joutui
taloudellisiin ongelmiin, ja
vuonna 1996 sarja laitet-
tiin jaihin. Shattered
Dimensions on Miguelin
ensimmainen iso "kelkka"
sitten noiden vuosien,

Pelaajia

) 1 Vaihtelun vuoksi peliin on valittu joitakin epatavallisia roistoja. Pelaaja
paasee Ve émaan pataan muun muassa Mysterioa, Nuijapdéta, Silvermanea ja Elektroa,

arvoinen. Tummasévyinen varjomaailma esit-
telee tavallisesta trikoosankarista poikkeavan
haavoittuvaisen Hamiksen, joka toimii sala-
kavalasti vihollisilta piilossa. Toimintakohtaukset
muistuttavat laheisesti viime vuoden Batman-
pelid, loisteliaan synkk&a Batman: Arkham
Asylumia, mika ei tietenkédan ole huono asia.
Useampikin supersankaripeli saisi samalla
tavalla ottaa mallia lajinsa valiosta.

Shattered Dimensionissa on toisaalta omat
ongelmansa, jotka tarvelevét lahtdkohtaisesti
mainiota toimintaseikkailua. Vaikka supersanka-
rina rymisteleminen on aina hulppean hauskaa
miehistelyd, ei tuoreen Spider-Manin ohjaus-

—&-

tuntuma padse sille tasolle kuin toivoin. Ohjaus
kérsii hieman epatarkkuudesta, ja kun se yhdis-
tetddn kamerajarjestelméan, joka valilla heittelee
kuvakulmaa minne sattuu, tulee eteen ohihyp-
pyjd, tarpeetonta ramppaamista ja turhia

ITSEAAN
TOISTAVAT
KENTAT ON
SIISTITTY POIS

kuolemia. Padosin matkiminen on kuitenkin
messevia, ja kentista |6ytyy haasteita ja
ylimaéraista kerailtavai useiksi pelitunneiksi.

Loppukaneetti:
Spider-Manilla on vaikutteistaan huolimatta vield
pitkd matka sille tasolle, jolle Batman nousi
Arkham Asylumissa. Siita huolimatta Shattered
Dimensions on kiistatta paras Hamahakkimies-
peli pitkddn aikaan ja hyva vaihtoehto faneille.
Jonas Maki
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Ninja Gaidenista tunnettu studio uudistaa Nintendon tieteissarjaa

METROID: OTHER M

Alusta Kehittaja Julkaisija

Harvaan peliin liittyy yhta ristiriitaisia odotuksia
kuin Metroid-puun tuoreimpaan versoon. Nin-
tendon rakastettu scifi-sarja on 25 vuotensa
aikana kokenut yhta sun toista, mutta Team
Ninjan asettuessa puikkoihin harrasta odotus-
ta kalvaa myos pelko.

Pelin alku ei lupaa hyvda. Ensimmaiset
pari tuntia kuluvat paésaantdisesti juonen
parissa, valilld vain paikasta toiseen siirtyen.
Aiempaa runsaslukuisemmat vélivideot ovat
upeaa katsottavaa, mutta tarina itsessé@éan on
varsin puuduttavaa seurattavaa. Ei siksi, etta
se olisi ldpeensd huono, vaan siksi ettd joka
ikinen asia vdannetain juurta jaksain pelaajan
tajuntaan - alkaen Samuksen henkildkohtai-
sista suhteista federaation sotilaisiin ja ulottu-
en aina pitkaksi venytettyyn kertausluentoon
edellispelien tapahtumista. Mutta annas olla,
kun tylsén alun jélkeen peli saa varsinaisen
groovensa péaalle, niin sen jalka vipattaa vas-
tustamattomasti lopputeksteihin saakka.

Other M synkkatunnelmaisin Metroid tahan & g

asti. Sielld taalla lojuu tutkimusaseman mie-
histén raatoja, vélianimaatioissa porukkaa
lakoaa jatkuvasti ja hirviét viskelevét pelaaja-
parkaa ympdri kenttad taysin saalimatta.
Otukset ovat lisdksi paitsi vikkelid ja ovelia,
myds vahvoja. Jokainen vihollinen tekee Sa-
muksen panssariin tolkuttoman paljon vahin-
koa. Niinpé taktiikkaansa joutuu hiomaan
tosissaan jopa perusvihollisia vastaan, Hei-
kosta tarinasta huolimatta pelin tunnelma on
kaikessa painostavuudessaan ja epavarmuu-
dessaan erinomainen.

Peli on kuvattu Ninja Gaiden -pelien tyyl-
isesti kolmannesta persoonasta, mika mah-
dollistaa komeat vaistdliikkeet ja brutaalit lo-
petukset. Ammukset ohjautuvat automaatt-
isesti lahinta vihollista kehden ja kohti tulevat
ammukset voi puolestaan véistaa oikein ajoi-
tetulla ristiohjaimen napautuksella. Kaikki
oleellinen on tehty yksinkertaiseksi, joten vai-
keitakin vastustajia vastaan taistelu on naytta-
vaa kuolonbalettia selviytymisesta. Epéreilu

Julkaisu

Pelaajia ' Ikéraja

Metroid: Other M on tuore ja polkkeava Metroid-pefi, mutta samalla se

Ei sittenkaan ohi!

Peli paljastaa parhaan
ylidtyksensa lopputeks-
tien jalleen, kun toiminta
ei lopukaan siihen. Sen li-
séksi, etté pelaaja paas-
tetéan kerad@maan omaan
tahtiin jéljelle jaaneet rojut
avaruusasemalta pois,
luvassa on kokonaan
uusia ylldreita remuajien
riemuksi, Suoritushenki-
sille keréilijille peli tar-
joaa taydellisen tapéisyn
jalkeen myés Hard-vaih-
toehdon, jossa lisdaseita
ja -energioita ei tunneta.
Viimeistadn Hardilla Team
Ninjan vihelidinen maine
vaikeustasojen suhteen
on elementissaan. Alle
kymmentuntista tarinaa ei
pidikaan ottaa kirjaimel-
lisesti pelin pituutena: on
itsesta kiinni, miten paljon
Other M hupia tarjoaa.

muistuttaa monesﬂ myds sarjan vanhoista paivista. Team Ninja sekoittaa rohkeasti erilaisia
pelielementtejd, kuten sivusta kuvattua toimintaa ja ensimmaisen persoonan raiskintaa.

peli ei silti ole, vaan tallennuspisteité on ripo-
teltu taajaan.

Suuri osa pelistéa kuluu klassiseen malliin
oudon avaruusaseman kaytdvia tutkiessa,
energiapalkkeja ja lisdohjuksia etsien. Peli on
aiempaa suoraviivaisempi, mutta tutkimista ei
ole taysin estetty. Prime-sarjasta tuttua perus-
teellista skannailua ei kuitenkaan kannata
odottaa. Samuksella on alusta I&htien kaikki
erikoiskykynsa mukanaan, mutta ne saa kéyt-
toon vasta kenraalin antaessa luvan. Systee-
mi ei tosiasiallisesti eroa hirveasti aiemmasta,
mutta silld vaistetdadn nappéarasti "rosvot veivit
erikoiskykysi, etsi ne" -rumba. Paikoin pelaa-
jaa kylla juoksutetaan tarpeettomasti edesta-
kaisin, mutta aivopierut ovat jdaneet vahiin.

Loppukaneetti:
Other M:n lapdisyyn ei mene jarin pitkaan,
mutta se tarjoaa erilaisen ja mieleenpainuvan
seikkailun. Loppua kohden palaset loksahta-
vat paikoilleen ja Team Ninjan rajoja rikkova
toteutus nousee aivan uuteen arvoon.
Tero Kerttula

9/10
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KANE &
LYNCH 2:
DOG DAYS

Alusta 10/ 460 Kehittaja |0 Julkaisija 501
WX Julkaisu JLLEAISTL Pelagjia 110 lkéraja |©

ilu Kane luovuttaa padosan pitkatukkai-
selle Lynchﬂle. mutta tarina kietoutuu molempien ymparille.

Mitd muistammekaan Kanen ja Lynchin ensim-
maisestd seikkailusta? Vahintdan sen lahjuskan-
daalin, joka ravisteli erdsta jenkkilafkaa. Metelia
syntyi myos nettivhteistyon poissaolosta, mutta
toki jotain positiivistakin I6ytyy. Léytyyhan?
Itselleni ainakin paahenkiliden roisi karisma toi
tervetulleen tuulahduksen piristysté ja mielen-
kiintoa muuten tusinasankareiden tahdittdmasgn
peliteollisuuteen.

Paamiestemme tarina poukkoilee télla kertaa
Shanghain slummeihin, ja padsinpa "ratsaa-
maan” paikallisen lapsityévoimafirmankin. Ker-
ronnassa on reipas annos kotivideon henked,
mika nakyy tyylitellyn rosoisena kuvituksena.
Kyseenalainen ominaisuus tosin on kamera,
joka heiluu kuin kasivaralta kuvatessa. Tahtdile
siind sitten! Onneksi vakautuksen saa valikoista
padlle.

KANNUSTAA,
KAANTYMAAN
TOVEREITA
VASTAAN

Dog Daysin ydin on pohjimmiltaan hahmon
takaa kuvatussa suojasta suojaan -likkumisessa
ja dijamaisessa tulituksessa - pelisysteemi, josta
ensimmainen Gears of War teki kuumaa kamaa.
Suojautuminen ei toimi aivan niin hyvin kuin
esikuvassa. Arsytysté lisda typers tekodly, joka
antaa vastusta ainoastaan téydellisen ampuma-
tarkkuutensa takia. Yhteistydmoninpeli toimii nyt
myds netissd, mutta parasta pelissé on Fragile
Alliance -nettipeli, joka poikkeuksellisesti kan-
nustaa kaantymaan tiimikavereita vastaan.
Mikali takkinsa kdantda oikealla hetkelld, voi ri-
kospaikalta paeta kaiken kerdtyn saaliin kanssa.
Muutoin massit joutuu jakamaan.

%*Lop e

Dog Days sopii parhaiten pelaajille, jotka
kaipaavat hieman erilaista nettipelid eivatka
tarvitse ketdan suojaamaan selustaa. Viisitunti-
nen yksinpeli ei sindnsa taytta hintaa kata.
Eerik Rahja
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Ubisoft tarjoilee kevytta lentelya havittdjien siivilla

HAWX 2

Alusta PU/ P53/ X804 360 Kehittaja |8

Kakkoshaukka jatkaa ensimméisen HAWXin
tapahtumista, mutta varsinaista juonellista
linkki@ osien vililld ei ole. Maailma on jalleen
kaaoksessa, terroristit terrorisoivat ja kun-
nialliset kansalaiset tutisevat suuren uhan alla.
Konflikti kohdataan Lahi-idédn alueella, ja kuvi-
ossa pyorivat salaiset iskuryhmat, isot rahat,
ydinaseet ja omenapiirakka. Tarina on tusina-
tauhkaa, eivatki viittaukset Clancyn Tompan
muihin pelisarjoihin paljoa lammita.

Ykkésosan pahin moka oli tehtdvérakenne,
joka toisti itsedan heti alusta alkaen. Vahin-
gosta viisastuneena koiratappelun kaveriksi on
lisatty nousukiitoa ja laskeutumista, muun mu-
assa lentotukialuksen kannelta. Muihin uudis-
tuksiin lukeutuvat mahdollisuus ohjailla miehit-
tamatontad UAV-tiedustelukonetta ja suorittaa
iimatankkaus tankkerikoneen avustuksella.
Yksinpeli tarjoilee toimintaa seka jenkkien,
venakoiden ettd brittien n&kokulmasta: pelat-
tavana on yhteensa 21 eri operaatiota, joiden
kesto pyorii parinkymmenen minuutin molem-
min puolin.

Pelattavuus on sindnsa tuttua HAWXin lapi

SOFT Julkaisija |/F50FT Julkaisu (LA ST Pelaajia |- Ikaraja |7

pudottaminen ei olisi liian vaikeaa. Eritasoisille
piloteille on tarjolla eri vaikeustasot, jotka tosin
vaikuttavat 1ahinna oman koneen panssaroin-

TARINA EDUS-
TAA TUSINA-
TAUHKAA

tiin ja aseistuksen maaraan. Kohdeyleisd on
selvé, eikd simulaattoria pelistd saa millaéan.

% Loppukaneetti:

Vahingonmallinnus ja maisemat ovat pikku-
tarkkoja, mutta omaan makuuni vahemman
olisi enemman. Vaikka tuhoaminen on
lahtokohtaisesti hauskaa, suurpiirteisesta
lentamisesta katoaa hohto nopeasti.

Eerik Rahja

MADDEN NFL 11

Kehittaja £ 7100UR0N
Julkaisu JULKAISTL

Julkaisija [/ 5P0RTE
Pelaajia |- Ikaraja

Pelin kdynnistdessa tuntuu kuin olisi
laittanut viimevuotisen version sisaan.
Kaikki nayttaa ja tuntuu hyvalta, mutta
samaan aikaan jo liiankin tuttua. Yksin-
pelissa ei itse asiassa ole kuin yksi
isompi uudistus: mahdollisuus pelata
pelitilanteeseen sidotuilla kuvioilla.
Gameflow'ksi nimetty toiminto no-
peuttaa pelid selvasti, koska tekodly voi
poimia sopivat puolustus- ja hyokkays-
kuviot valmiiksi pelaajan laatimasta
pelikirjasta. Toisaalta se vie reaaliaikais-
ta pééatantavaltaa pelaajalta, eika toi-
minto ole vield jdrin syvallisella tasolla.
Tekodly ei esimerkiksi reagoi vastusta-
jan tekemiin pelityylinmuutoksiin.
Toteutukseltaan Madden NFL 11 on
laadukas, mutta uudistusten puute
painaa kokonaisarvosanaa. Jos Game-
flow tai kuuden pelaajan nettipeli eivat
tunnu pelin veroisilta paivityksilta, riittaa
myos viime vuoden versio tyydytta-
maéan pahimman jenkkifutisnalan.
Leevi Rantala

7/10
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NOYTE

Fakvmio HAWX 2:ta vol pelata seka perinteisesta ohjaamonakymésta efté lentokoneen takaa
kuvattuna. Kummastakin nakee riittavasti, ja nakymén voi myos lukita vastustajan koneeseen.

BLUE DRAGON:
AWAKENED
SHADOW

Alusta ['5 Kehittaja |
NAMCO BANDA] Julkaisu 24 £
Ikaraja |

0 Julkaisija
Pelaajia

Konodo Dr ason

Blue Dragon Plus saa jatkoa, ja on aika
taas vierailla maailmassa, jossa jokai-
sella on sininen suojeluslohikdarme
varjonaan. Tragedia iskee kaikkien
nédiden varjojen kadotessa mystisesti.
Ainoastaan pelin pdahenkil varjeltuu ja
hénen ylleen lankeaa sankarin viitta.
Mukaan saa oitis pari kaveria, joten
yksin ei mysteeria tarvitse selvittaa.

Peli kdynnistyy todella verkkaisesti
perinteisen japanilaisroolipelin tyylille
uskollisesti. Sita vastoin taisteluissa ei
tarvitse seisoa paikallaan, vaan niissa
padsee liikkumaan vapaasti, mika tekee
vihujen nujertamisesta mukavaa tou-
hua, Tarina etenee valilla turhan lineaa-
risesti ja ymparistoja kierretéan reip-
paasti. Aikaisempia sarjan peleja pelan-
neelle ei paljon uutta ole. Peli sopii
parhaiten uusille pelaajille.

Jonas Elfving

6/10

lentaneille. Visiirinayttoén taiotaan ohjuksien
lentoratoja, tuhottavien kohteiden indikaat-
toreita ja muuta mukavaa, jotta viholliskoneen

ACE COMBAT:
JOINT ASSAULT

P Kehittaja PROJECT ACES Julkaisu 24 9
A icsia 1

Pelaajia

Joint Assaultin juoni alkaa leppoisasti
terroristiryhmén hydkkaykselld. Tehta-
vissé on parhaimmillaan kunnon katas-
trofin pelkoa, kun lentédjérukan perédssa
ovat kaikki mahdolliset sotakoneet.
Sydan kay ylikierroksilla, kun vaistelee
ilmatorjuntachjuksia ja samaan aikaan
yrittda karistaa kannoiltaan vihollisen
lentokoneita.

Lentdminen on luontevaa, eika edes
kiikkera PSP:n tatti onnistu pilaamaan
sitd. Peli on myos yleisesti varsin natti
yksityiskohtaisine lentokoneineen. Vali-
tettavasti maasto on vuoristoa lukuun
ottamatta suttuista, ja kaupungit on
vain maalattu maahan. Kauempaa
katsoessa ne jopa nayttavat siedetta-
viltd, mutta mukaan on kuitenkin &n-
getty pari kolmiulotteista rakennusta,
joten kokonaiskuva jda ristiriitaiseksi.
Vaikka pelattavuus toimii, toteutuksesta
uupuvat piristavat uudistukset.

Leevi Rantala

6/10
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ART ACADEMY

Julkaisija
Pelaajia

Alusta - Kehittaja |1/ 111
NINTENDO Julkaisu JULKAIST

Art Academy pistaa pelaajat takaisin
koulunpenkkiin. Oli sitten kuvaama-
taidon tunneilta hyvia tai huonoja
kokemuksia, voi chimenneita tai muis-
tiin hautautuneita oppeja muistella nyt
herttaisen opetuspelin parissa.

Ty6kalujen haltuun ottamisen jal-
keen Art Academy onkin oiva lelu. Silld
on yllattavan hauskaa téhrid virtuaali-
kangasta aikansa kuluksi. Esimerkiksi
itse otettujen valokuvien tai kuvakirjas-
tosta valitun valokuvan péélle asetetta-
va ruudukko helpottaa hurjasti mallista
piirtdmistd. Se toimii myds luonnos-
lehtiona. Se jéljittelee mukavasti taiteili-
jan perustarvikkeita, vaikka kaikki ei
taysin autenttiselta ndytakaan. Sisallot
ovat myoskin ihan asiaa. Valon ja
varjon, vérien sekoittamisen ja liikkkeen
kuvaamisen kikat muiden muassa ovat
ihan todelliseen maailmaan siirrettavia
taitoja. Suolana mukana ovat myos
sivumaininnat kuuluisista maalareista.
Annakaisa Kultima
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TATA

ELOKUVAA EI
JANNITYKSEN
YSTAVIEN PIDA
OHITTAA

Paaosissa George
Babluani, Pascal
Bongard, Aurelien
Recoing

Ohjaus

Genre

Julkaisija

Julkaisu

Contestant 1

lta-Euroopassa osataan tehda piinaavaa jannitysta

GEORGIALAISEN GELA BABLUANIN ensimmdinen
pitka elokuva on minimalistinen, klassisten sdan-
téjen mukaan kuvattu nihilistinen trilleri. Musta-
valkoinen kuva ja tarkkaan valikoidut asetelmat
ovat iimeisié linkkeja Polanskin varhaisiin elo-
kuviin, ja ne luovat kaikenkaikkiaan karun ja
rouhean tunnelman.

Padosassa ndhdaan ohjaajan nuorempi veli,
Georges Babluan. Taman esittama Sébastien on
georgialainen siirtolainen, joka tukee kéyhaa
perhettdan tekemdlld remonttihommia. Kun rikol-
lisiin asioihin sekaantunut tydnantaja kuolee kes-
ken keikan maksamatta, Sébastien varastaa talta
kirjeen, jonka uskoo olevan avain isoihin rahoihin.
Nuorukainen pdétyy oppimaan karumman kautta,
ettei helppoa rahaa ole olemassakaan.

Contestant 13 on kerénnyt paljon mainetta ja
kunniaa seké palkinnot muun muassa Venetsian
filmifestivaaleilta ja Sundancesta. Ndama ovat
taysin ansaittuja. Vaikka kyseessa on ensiohjaus,

on se hyvin varmaotteinen ja piinaavan jannittava.

Juoni etenee omalla, vadjaamattomalla tavallaan
ja paahenkilon asemaan samaistuu helposti.

Elokuvaan on myos valitiu joukko erinomaisia
naamoja, joihin uskoisikin térmaavénsa jarjes-
taytyneen rikollisuuden parissa. Useimmat
esiintyjistd ovat enimmakseen tuntemattomia
ranskalaisen elokuvan ulkopuclella, joka puoles-
taan lisad jannitysta katsomossa. Kaikki on
ilmassa, eika koskaan voi tietaa kenen tuuri
loppuu kesken. Elokuvasta on nyt myds valmis-
tunut se pakollinen jenkkiversio, 13, josta ei
varmaankaan padsta sanomaan samaa. Esiinty-
vathan siind muun muassa sellaiset tutut kasvot
kuin Jason Statham, Alexander Skarsgarde,
Mickey Rourke ja 50 Cent.

Suosittelisin, ettd jannityselokuvan ystavat
eivét lukisi tastd alkuperéisests leffasta enaa
sanaakaan enempéd, vaan hankkisivat ja katsoi-
sivat sen mahdollisimman pian. Téllaisia puhdas-
verisid trillereita ei nyky&an juurikaan enai née, ja
nyt kun Hollywood on vienyt Babluanin muka-
naan, ei voida menné takuuseen, ettd hankaan
jatkaa samoilla linjoilla. Aina voidaan silti toivoa.
/Mika Sorvari

9/10

Genre KAUHU
Julkaisija F5 FILM OY

iskenyt, siitd padsee

helpoiten eroon katso-

malla elokuvan Grace.

Rainassa Madeleina

Matheson (Jordan Ladd)

menettdd onnettomuu- 1

dessa miehensd ja syntymattéman
lapsensa. Kaipuu lapseen on niin kova,
ettd han turvautuu epétoivoisiin keinoihin.
Tuloksena on absurdi ldpeensa mata
kaard, jonka verenhimalla massaillaan
niin ettd katsoja karsii jannityksen tunteen
sijasta lahinng my6tahapedsta. Koko-
naisuus jaa lopulta trillerin ja splatterin
latteaksi valimuodoksi.

/lda Kankaanpaa
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A, JOHN REQUA Genre DF

on samasta kynasta kuin
Paha pukki, ja jalki on sen mukaista. Aurinkoisen pinnan
alla piilee réavitonta ja roisia toimintaa, joka ei varmasti-
kaan sovellu kepeaa treffileffaa etsineille.

Kyseessa on sangen sdrmikas ja meneva elokuva,
mutta sen ongelma on Jim Carreyn tyypillisen kumi-
naamailun ja ylilydntien liséksi tasapainossa. Valilla
mehustellaan sangen ronskeilla seksivitseilld, ja meininki
yltyy ajoittain suorastaan kreisikomediaksi, josta sitten
yhtakkida pamahdetaan vakavan draaman alueelle, ja taas
takaisin. Yleistd hyppyytetadn kuin hyljettd sirkuksessa.

Vaikka | Love You Phillip Morris jaa taman vuoksi
kauas taydellisesta, on se silti pohjimmiltaan hyva, likai-
nen komedia yhden sangen kummallisen homoseksu-
aalin elaméasta. Carreyn ystévat voivat lisdta arvosanaan
vapaasti pisteen tai kaksi.

/Mika Sorvari

Ohjaus DANIEL ESPINOSA Genre RIKOS/JANNITYS Julkaisija PANVISION

rikosromaaniin pohjautuvassa trillerissa
kolme koyhyyteensd kyllastynyttd miesté sortuu houku-
tuksiin helposta rahasta. Kuten arvata saattaa, lupaukset
kéateisvuoresta ovat vain illuusioita, mutta rikollisuuteen
liittyvét riskit ovat liiankin todellisia. Tragedian keskidssa
néhdaan koyhyyttaan peitteleva kauppisopiskelija JW,
jolle tarjotaan mahdallisuus tienata torkedt maarat rahaa
luomalla rahanpesuoperaatio kokaiinin salakuljetus-
organisaatiolle. Kun nuorukainen tiedostaa olevansa vain
pieni mato pirun isossa koukussa ja ystavit paljastuvat
petollisiksi, on helppo antaa pikkusormi paholaiselle.
Ruotsalainen rikoselokuva elda kukoistuskauttaan, ja
vahdeleinen Rahalla saa erottuu selvésti edukseen arki-
silla hahmoillaan ja uskottavilla kuvicillaan. Tulitaisteluita
ja raatoja vilisevien rainojen seassa on miellyttdva nahda
trilleri, jossa harvakseltaan nahtava vakivalta on aidosti
vavahduttavaa, jopa epétodellista, ja selvasti asia jota
tervejarkisen ihmisen tuleekin pelata.
/Jori Virtanen
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Politiikan nappula, kaudet 1-2

Pédosissa Peter Capaldi, James Smith Ohjaus

VUODEN 2005 PARHAAN uuden komediasarjan
palkinnon pokannut Politiikan Nappula (The Thick of
it) on pokaalinsa ansainnut. Paljolti Armando
lannuccin visioiman ja kirjoittaman poliittisen satiirin
keskitssa nahdéaan Chris Langham sosiaaliministeri
Hugh Abbotina, joka koittaa sdilyttda asemansa
britti-politiikan myrskyssé.

Langham on sarjan ankkuri, uskottava jokamies
ja reppana, jonka ymparilld pyérii joukko aavis-
tuksen varikkdampia hahmoja. Néistd danekkaim-
pénd ndhd&an Peter Capaldin esittdma skotlanti-
lainen pyorremyrsky Malcolm Tucker, paaministerin
ykkdsmies, joka pyrkii estdméan ministereita nolaa-
masta hallintoa liian pahasti. Tdméan kaksikon liséksi
sarjassa esiintyvat muun muassa James Cullen
Abbotin karsivéna neuvonantajana, Joanna Scanlan
toistuvasti lyhyen tikun vetévana viestintdpaal-
likkéné, ja stand-up koomikko Chris Addison tiimin
nokkavana juniorina.

Sarja on tuotettu ldhes dokumentaariseen tyyliin.
Musiikkia ei kayteta laisinkaan, ja kaikki kuvaus on
tehty kasivaralta. Kuvakulmia vaihdellaan puoles-
taan dynaamisesti, vaikka toiminta perustuukin
taysin dialogiin.

Genre Julkaisija

Mainittu dialogi on luonnollisesti puhdasta kultaa.
Armando lannucci on pitkén linjan humoristi, ja
taman skotlantilais-italialainen nakékulma on aina
taannut materiaalin olevan sangen omaperaista.
Maltilliset viittaukset ajankuvaan, ja vaihtelevan
syvalliset pohdiskelut poliittisista kysymyksista
luovat realistisen tunnelman, joka pysyy mukana
my®ds silloin, kun sarjassa siirrytdan ronskimpaan
materiaaliin. Kielenkaytté onkin paljolti sitd, mita
kaikki olettavat ministeridissa suosittavan, ainakin
silloin kun lehdisté on muualla.

Politiikan nappula keskittyy onnistuneesti perus-
asioihin, ilman ylimaéaraisia efekteja tai muita har-
pakkeitd. Se on alykkaasti kirjoitettua, terdvda ko-
mediaa, ja rohkeimmat voisivat sanoa sen olevan
2000-lukulainen vastine klassiselle Kylla, herra
ministeri -sarjalle.

Sarjasta innostuvien kannattaa myés muistaa sen
mydhemmét kaudet, seké sen jokseenkin aliarvos-
tettu elokuvaversio, In the Loop, joka esitettiin viime
vuonna Rakkautta & Anarkiaa -festivaaleilla.

/Mika Sorvari
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Sotaelokuvaklassikko

on taynna
kaikkea mitéa tarvitaan: rohkeita
miehia, kauniita naisia, seikkailua,
petturuutta, natseja, réjahdyksia ja
vuoren huipulle rakennettu linna.
Vaikka nykyaan tasta puhutaankin

onkin elokuvassa paljon. Dynamiittia
lentad ja mallinukkeja heitellaan
innokkaasti ja nolostuttavan selkeasti,
eivatka elokuvan varhaiset kuvakom-
posiitit voi hyvin Blu-Rayn terava-
piirrossa.

Kotkat kuuntelevat
Padosissa

Clint Eastwood -elokuvana, on Clint
on mukana kakkoskuskina Richard
Burtonille, joka on elokuvan kiista-
maton téhti. Juonessa niin monta
mutkaa ja U-k&&nnosta, ettd heikko-
paisemp&a hirvittad. Hyvis-pahis -
akselilla menndén edestakaisin aina
siihen pisteeseen asti, ettd yllatykset
alkavat menettaa voimaansa. Onneksi
toiminta on suoraviivaista ja sita

Térkeinta onkin silti se vanhan
sota/seikkailuelokuvan tunnelma, jota
Kotkat kuuntelevat on pullollaan. Se
on paluu yksinkertaisempaan aikaan,
kelpo viihdetta klassikkojen ystaville
sekd niille, joille Clint Eastwood
natsiunivormussa on salainen pahe.
/Mika Sorvari
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KUUKAUDEN PELI

Peli-ikoni Lara Croftin uusin seikkailu ei
ole Tomb Raider, mutta niissd on paljon
samaa. Seikkailu on tuore kokonaisuus,
jota voi pelata myds yhteistyossa kaverin
kanssa.

Guardian of Light on edeltéjistaan poik-
keava, mutta on samalla vanhaa Tomb
Raideria parhaimmillaan: tiukkaa toimintaa
ja sita rytmittavia aivopahkinditda muinais-
ten temppelien varjossa. Peli tarjoaa lisaksi
parasta yhteistydtoimintaa pitkiin aikoihin.

14 suurta kenttad kattavat kaikki sarjan

Scott Pilgrim vs the World

PS3, Xbox 360 / 10 euroa, 800 MS-pistettd
Energinen ja railakas métkintdpeli Scott
Pilgrim nytkkéilee ahkerasti popkult-
tuurille, nostaa hattua beat 'em up -
genren kantaisille ja hoystaa kaiken
vinkedlld toteutuksella ja ensiluokkaisella
pelimekaniikalla. Parhaat kehut irtoavat
hulvattomasta huumorista: kaikki seitse-
mén kenttaa ovat tyystin erilaisia ja jokai-
sessa on mielikuvitus paéstetty estotta
valloilleen. Pelid on mahdoton pelata
ilman, ettd on koko ajan helvetin hyvi
fillis. Nelinpelin teos padsee ymmaérret-
tavésti tdyteen mahtiinsa - yksin rallat-
taessa tulee turhankin helposti turpaan.
/Jori Virtanen
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PS3, Xbox 360 / 15 euroa, 1200 MS-pistetta

kulmakivet ja ovat taynna kerattdvaa ja
|oydettavad. Kentdn |apaisee nokkeluu-
desta ja taidosta riippuen 10-40 minuu-
tissa. Uudelleenvierailuun kannustetaan
erilaisilla haasteilla ja salahuoneilla, jotka
tarjoavat etenkin moninpeliss& hienoa
pahkailtavaa. Yhteistyodtilassa Laraa auttaa
muinainen Totec-soturi varustettuna
keihailla ja kilvella. Yhteistydyhdistelmien
maara on valtava, ja niitd kaytetaén hie-
nosti hyvaksi. Ongelmiin léytyy useita
ratkaisuja ja molempia hahmoja kaytetadn

Shank

Xbox 360, PS3 / 1200 MS-pistetts, 15 euroa
Sarjakuvamainen Shank vaikuttaa ensim-
maisten minuuttien jdlkeen tuoreelta
tuulahdukselta. Viivapiirrosmeininki lahi-
ja kaukotaisteluun yhdistettyna tuottaa
ruudulle nopeasti sarjan vakivaltaisia
kohtauksia vailla vertaa. Yhdistelmiin
nojaavassa taistelussa vihollista voi ensin
puukottaa munuaisille, heittaa ilmaan ja
lopuksi viimeistelld tuplapistooleilla
torson pudotessa katuun. Valitettavasti
toiminta kay toistamaan itse&dén varsin
pikaisesti, eikd varsin sekavaksi aityva
yhteistydbmoninpeli pelasta Shankia
taantumasta ensi-ihastuksen jalkeen.
/Matti Isotalo
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Lara Croft and the Guardian of Light
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ARVIOSSA LATAUSPELIT SEKA DLC-PAKETIT

tehokkaasti koko pelin ajan.

Hieman yhdentekevai tarinaa lukuun
ottamatta paketista on vaikea l6ytda moit-
teen sijaa. Tasapaino rdiskinnén, aarteen-
metséstyksen ja ongelmanratkonnan valilla
on hieno kautta koko pelin. Audiovisu-
aalinen anti ei kenties ole pdatd huimaava,
mutta se toimii. Crystal Dynamics on
ottanut pelisarjan parhaat palat, ja
kasannut ne uuteen, virkistavaan muottiin.
/Matti Isotalo
9/10

Monday Night Combat
Xbox 360 / 1200 MS-pistetta
Maanantai-illan turpasauna on péhké
nettirdiskintd, jossa yhdistyy linnakkeen
puolustus, futuristinen Team Fortress 2 ja
Super Bowlin henki. Erilaisista hahmo-
luokista otteluihin voi valita jos jonkin-
laista taistelijaa ja kaikilla on omat
erityisominaisuutensa. Sekavista lahto-
kohdista huolimatta kokonaisuus on
yllattévan toimiva Xbox Liven moninpeli.
Pelimuodoissa loytyy puolustustaistelua
seka tiimipohjaista kamppailua. Monday
Night Combat on nimensa mukaisesti
hauskaa satunnaispuksuttelua, johon on
helppo tarttua aina sopivassa vélissa.
/Kimmo Pukkila
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Lapipelattu peli ei
enaa ole kirpputori-
tavaraa, silla lisa-
sisaltéa julkaistan
usein viela pitkaan.
Listassa nelja
kiinostavaa lisuketta!

Dead Rising 2 - Case Zero
Capcom yllattaa julkaisemalla
lisdosan tulevalle zombi-maiskeelle
jo ennen varsinaisen pelin ilmes-
tymistd. Case Zero tarjoaa nain
ollen varaslahdén peliin ja paa-
tarinan taustoihin. Olipa Case Zero
sitten vain maksullinen demo tai
oikeasti sisallokas pelikokemus, on
se zombi-fanille pakkolataus.

5e / 400 MS-pistettd

Dragon Age: Origins
BioWaren massiivinen roolipeli saa
syyskuussa vield viimeisen
lisdosansa. Lisari kantaa nimeéd
Witch Hunt ja pelintekijat ovat
luvanneet sen tarjoavan dra-
maattisen paitoksen pelille ja
sitovansa irralleen jdaneet juonen-
langat yhteen. Pelaaja padsee
vihdoin selvittdmaan erityisesti
Morrigan -noitaneidon kohtalon.
6e / 560 MS pistetta

Mass Effect 2

Loistava scifi-seikkailu saa jalleen
lisda pelattavaa kun Lair of the
Shadowbroker julkaistaan syys-
kuun alussa. Shephard saa vihdoin
vérvattya ykkososan suosikki-
hahmon Liara T'Sonin miehis-
t66nsa ja siten on aika tasata tilit
Liaran synkén menneisyyden
kanssa. Ja antaapa liséri mahdol-
lisuuden hiipuneen romanssinkin
uudelleen sytyttdmiseenkin.

10e / 800 MS-pistetté

Crackdown 2

Jos ei saanut tarpeekseen Pacific
Cityssa agenttina seikkailemista,
on lievitysté saatavilla. Laajennuk-
sesta on ilmainen ja maksullinen
premium-versio, joka tarjoaa Keys
to Cityn ja uusien pelimuotojen
lisaksi uusia, saavutuksia, aseita,
autoja sekd pukuja.

limainen tai 560 MS-pistettad
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Gamereactorilla on ilo jarjestaa
Nintendon maahantuoja Amon
kanssa Metroid: Other M -kilpailu.
Kysymykset ja vastaus-ohjeet
loydat alta. Oikein vastanneiden
kesken arvotaan kolme pelia.
Vastaa ja voita!

Vastaa oikein kysymyksiin

RN

Nintendo on kehittanyt Metroid: Other M -pelin yhteistyéssé Team Ninjan Vastausohjeet
kanssa. Mista pellsarjmsta Team Nm‘la tunnetaan parhalten > Gamereactorin Metroid: Other M -kisaan ja muihin Kilpailuihin
osallistutaan verkko-osoitteessa

Kuinka monta Metroidia piti tuhota planeetta SR388:lla Metroid II: Return www.gamereactor.fi/kilpailu

of Samus -pelissa? Kilpailuun osallistuminen verkossa vaatii Gamereactor-sivustolle
i isen. Voittajille imoit kilokohtaisesti,
[] 388 mk 20 kirjautumisen. Voittajille imoitetaan henkilskohtaisesti

— . - . . . ) Kilpailun viimeinen osallistumispdiva on 24.9.2010. Gamereactor
Mina vuonna ensimmainen Metroid-peli julkaistiin Japanissa? varaa oikeuden muutoksiin.

[] 1986 [] 1987 [] 1988

Voit osallistua kilpailuun myds postikortilla: Kirjoita postikorttiin otsikoksi , omat yhteystietosi seka tietysti oikeat vastaukset.

.
Postita kortti osoitteeseen Gamereactor, Niinikuja 3 A 10, 01360 Vantaa. Vastausten tulee olla perilld vimeisend kilpailupaivana. Www.gamereactor.fl
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