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tilinpactos

Se on joulukuu ja jalleen yksi
vuosi peleja ja pelaamista
kaantyy loppusuoralle. On hyva
hetki muistella kuluneen vuoden
kohokohtia ja kdantaa sitten
katse tulevaan vuoteen.

Takana on todella tapahtumarikas peli-
vuosi ja tasta syysta olemme omistaneet
14 sivua lehdesté vuoden 2010 parhaim-
millle, merkittdvimmille ja hassuimmille
peleille. Mukana on yli 30 kategoriaa
vaihdellen parhaimmista pahimpiin ja
yllatyksista pettymyksiin.

Vuotta 2010 voi hyvin kuvailla todel-
liseksi jatko-osien vuodeksi. Parhaimpien
pelien top 8 -listamme majoittaa jalleen
perati seitseman jatko-osaa. On selvé
etté kovat taloudelliset ajat ovat purreet
pelistudioihin ja uudet nimikkeet ndhdaan
riskind. Tiukassa kilpailussa nokkelimmat
ovat Idytaneet uusia tapoja menestya.
Ladattavien pelien suosio kasvaa entises-
taan, ja kukapa tietda ehké ensi vuonna
saamme ensimmaisia valahdyksia
kokonaan uudesta konsolisukupolvesta.
Kannettavissa uusi aika koittaa kuitenkin
jo kevaalla kun Nintendo 3DS saapuu
kauppoihin. Alkaako uudesta vuodesta se
3D:n todellinen lapimurto? Joudumme
vain odottamaan ja katsomaan.

Taman lehden myo6td Gamereactor jaa
ansaitulle joulutauolle. Seuraava lehti
ilmestyy nimittain vasta helmikuun alussa.
Gamereactorin koko toimitus ja avustaja-
kunta haluaakin kiittda kaikkia mahtavasta
pelivuodesta ja toivottaa kaikille lukijoille
ja pelaajille hyvaa joulua. Niille jotka eivat
joulusta perusta toivotamme muuten vain
hyvaa loppuvuotta ja olkoon peli-ilo aina
kanssanne. Ensi vuoden nakemisiin!
Arttu
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Gran Turismo 5

Vuosien odotus on ohi ja GT5 on vihdoin talla. Kaa-haako peli
ruutulipulle ykkésena vai loppuuko kisa rengasvalliin?

2

&£

L

b Al

Vuoden peli 2010

Hieno pelivuosi on takana, ja on jélleen aika ottaa
silmaysvuoden kaunottariin ja hirviéihin.
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Nascar The Game 2011

Epic Mickey

Mikki Hiiri on t4alla taas! Leevi testasi
maailman suosituimman piirroshahmon uuden
eeppisen seikkailun.

Haastattelussa: Trine 2

Kimmo jututti kotimaista Frozenbytea studion tulevasta

Trine2:sta. Lue haastattelu yksinoikeudella tasté lehdesta!

Donkey Kong Country Returns

Kuka on kehdannut jélleen varastaa DK:n banaanit? Donkey ja
Diddy Kong palaavat jatko-osassa Super NES -klassikolle.

34 Gran Turismo 5

37 World of Warcraft:
Cataclysm
Apache: Air Assault

38 Donkey Kong Country 43

REIT

Create
40 Epic Mickey
Blood Drive

Gamereactor ei vastaa tilaamatta lahetetysta
materiaalista. Gamereactor ei takaa artikkelien
virheettdmyytta eika vastaa mahdollisista virheista.
Lehdessa iimoitetut hinnat saattavat muuttua.
Kaikki oikeudet materiaaliin pidetaan: lainaaminen
on sallittu vain asianmukaisin l&hdeviittein.

Gamereactor on pohjoismainen ilmaisjakelulehti,
jota tekee viisi eri toimituskuntaa Suomessa,
Ruotsissa, Norjassa, Tanskassa ja Saksassa.
Suomessa Gamereactoria jakelevat mm. Gigantti,
EB-Games, ToysRus, ONOFF, Markantalo,
Verkkokauppa, Puolenkuun Pelit ja VPD. Voit
myds ladata lehden PDF-muodossa verkkosiv-
uiltamme tai tilata sen kotiin vuodeksi postikuluja
vastaan.

Verkkosivuiltamme www.gamereactor.fi 16ydat joka
paiva uusimmat uutiset ja peliarviot, unohtamatta
haastatteluita, artikkeleita ja yleistietoa pelialalta.
Gamereactor.fi:ssa voit myds perustaa oman
blogin, kirjoittaa lukija-arvioita, keskustella fooru-
millamme ja esittdd kysymyksia toimitukselle.

41 Red Dead Redemption:
Undead Nightmare

42 EA Sports Active 2.0

Flingsmash

Sonic Colours, Harry Potter ja

Kuoleman varjelukset: Osa 1,

Tron: Evolution, GoldenEye 007

& Sly Collection

Testiversiot:

Arvioissa ei yleensa mainita erikseen, milla alustalla
peli on testattu - tdma voi olla mik& tahansa meille
pelista toimitettu versio. Mainitsemme kuitenkin
aina, jos arvion pohjana kéytetty koodi ei ole pelin
lopullisesta julkaisuversiosta. Mikéli pelin eri alusta-
versioiden valilla on merkittavia eroja, saatamme
julkaista niista rinnakkaisarvion.

Ikdrajat:

Peliarvioissa annetut ikarajat ovat PEGI-jarjestelman
mukaisia. PEGI-luokitukset ovat EU:n hyvaksyma
standardi ja kuvaavat tuotteen sisaltoa seké sovel-
tuvuutta eri ikaryhmille, ei pelin vaikeustasoa.
Ikarajat ovat 3-vuotiaat ja sitd vanhemmat, 7-
vuotiaat ja sitd vanhemmat, 12-vuotiaat ja sité
vanhemmat, 16-vuotiaat ja sitd vanhemmat seka
yli18-vuotiaat. 18 vuoden ikéraja on lainvoimainen.

Verkkoarviot:

Lehdessa julkaistaan tilasyista arvion lyhennetty
versio. Pitkét arviot, kuten my&s vanhat peliarviot,
16ydat verkkosivultamme!

Gamereactoria julkaisee Gamez Publishing
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Irrotettava mikrofoni

Kehita peliad THX TruStudio Pro Audio -teknologian avulla
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Koe 3D-peliaanten kehitys Sound Blaster Tactic3D Alpha- ja Sigma-kuulokemikrofoneilla. Akustisesti optimoidut
elementit ja THX® TruStudio Pro™ -teknologia muuntavat jokapaivaiset aanet uskomattomaksi elokuvaelamykseksi.
Kosketusnayttoohjelmiston ja TacticProfiles™-toiminnon avulla voit tallentaa ja jakaa muun muassa THX TruStudio Pro
Surround™ -toiminnon mukaansatempaavaa 360 asteen tiladganta ja VoiceFX-ddnenmuunnosteknologiaa kaytettdessa
sovellettavat lempiasetuksesi. Kaksoistilan ansiosta voit kytkea kuulokemikrofonin miniliittimilla tai Dual Mode™
-sovittimella PC- tai Mac-tietokoneen USB-porttiin, niin voit nauttia taydellisesta THX TruStudio Pro -elamyksesta.

Alpha Sigma

Dual Mode 3D Surround Gaming Headset
-kuulokemikrofoni

e Mukautetut 40 mm:n elementit takaavat sykdhdyttavan basson

e THX TruStudio Pro Surround -teknologia mukautettavilla
TacticProfiles-profiileilla

* Kevyt ja kestéva rakenne soveltuu pitkiinkin peli-istuntoihin

Ammattitason pelikuulokemikrofoni

® Tarkat 50 mm:n elementit tuottavat huippuluokan @@nen
ja mukaansatempaavan eldmyksen

e THX TruStudio Pro Surround -teknologia mukautettavilla
TacticProfiles-profiileilla

o Terésrakenteinen panta istuu hyvin ja kestaa pitkaan

Osallistuvat jalleenmyyjat:

ANTTILA IKlmTYMARKET -'I%lﬂs.sra_ A PRISMA W [%m (soundblaster.com/tactic3d )

© 2010 Creative Technology Ltd. Kaikki oikeudet pidatetaan. Todelliset tuotteet ja varit voivat hieman poiketa kuvatuista.
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Vuoden 2011
hdeksan
uuminta

peliuutuutta

Pelivuosi 2010 oli mahtavan
jannittava, mutta ei nayta ensi
vuosikaan yhtaan kehnommalta.
Gamereactor nostaa uuden
vuoden kunniaksi tapetille 2011
odotetuimmat pelit.

Tayden listan odotetuimmista I6ydat Gamereactor.fi:sta

Killzone 3

PLAYSTATION 3 18. HELMIKUUTA 2011

Sonyn rahakirstu tuntuu pohjattomalta, kun kyseessa on
PlayStation 3:n raiskintédvetonaula Killzone 3. Vaikka ideat
avaruusnatseista, rakettirepuista ja 3D:sa saattoivat aluksi
kuulostaa kostean baari-illan aikana syntyneiltd, nyt
voidaan vakavasti uumoilla pelin olevan yksi ensi vuoden
kovimmista toimintapaketeista. Killzone 2 oli jo sekin
erinomaisen synkka ja mieleenjaava rymistely ja Killzone
3:lla on tietysti kovat paineet olla suurempi, kauniimpi ja
rohkeampi kuin edeltédjansa. On erityisen mielenkiintoista
ndhda, kuinka pelin julkaisu vaikuttaa Sonyn visioihin 3D-
televisioiden suosiosta ja yleistymisestd, puhumattakaan
siité, ettd kyseessé saattaa olla PlayStation Moven se
oikea ensimmainen “killer app” -peli.

www.gamereactor.fi 05



Rage

PC / PLAYSTATION 3 / XBOX 360  16. SYYSKUUTA 2011

Wolfenstein, Doom, Quake ja seuraavana vuorossa Rage. Id Software on jo
useasti esittelyissdén verrannut tulevaa raiskintapeliddn edelld mainittuihin klas-
sikkopeleihin. Peleihin, jotka olivat muokkaamassa lajityyppié sellaiseksi kuin se
on nykyaan. Nyt ei siis pitéisi olla vitsin paikka. Ragessa maapallolle on pudon-
nut asteroidi ja paikat ovat menneet kunnolla mullin mallin. Tuhon jalkeisessa
maailmassa on tietysti tiedossa mutantteja, kilpailevia ihmisryhmia seka ehka
my®&s pienia vihreitd miehid. Maailmaa on tarkoitus paasté tutkimaan vapaasti,
joten myds kulkuneuvot ovat mukana. Kaikki ndyttéa visuaalisesti fantastiselta.
Jos peli on my&s juonellisesti kunnossa, Ragesta voi olla Id:n uudeksi hittipeliksi.

06 www.gamereactor.fi
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Arkham Cityn luvataan olevan jo valmis. Nyt vain hienos&dato ja viilaus ovat jaljella.

Diablo 3

ELOKUU 2011

Diablo Il:n suurimpana meriittind voidaan pitaa sita. etta pelia pelataan yha
innokkaasti ympari maailman, vaikka julkaisusta on vieréhtényt jo kymmenen
vuotta. Diablo lll:ssa on maéra yhdistyd nopeatahtinen toiminta moderniin
kayttoliittymaén ja tarkkaan harkittuun ulkoasuun. Peli lupaa nelja kokonaan
uutta hahmoluokkaa klassisen barbaarin lisksi. Nyt pahuuden palvelijoita
paadsee rankaisemaan myods noitatohtorilla, demoninmetséastajalla, munkilla
ja velholla. Pelin julkaisu on epéilemétta Blizzardin vuoden kohokohta.

Batman: Arkham City

PC / PLAYSTATION 3/ XBOX 360  SYYSKUU 2011

Vuoden 2009 suurin yllattdja saa odotetun jatko-osan. Batman: Arkham City
nostaa pintaan hulpeita lupauksia laajemmasta ja vapaammasta pelialueesta.
Sita sen luulisi olevankin, kun kokonainen kaupunginosa on paatynyt super-
roistojen valtaan. Rocksteady on saanut ruhtinaalisesti resursseja, aikaa ja
rahaa viilata peli huippukuntoon joten pelilté voikin odottaa erittdin nautinnol-
lista toimintaseikkailua Battiksen kanssa. Edellinen osa oli jo paras Batman-
peli. Onko nyt kyseessa kaikkien aikojen supersankaripeli?
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Gears of War 3

XBOX 360  LOKAKUU 2011

Aivan kuin Locustit eivét olisi olleet tarpeeksi
helvetillisia vastustajia, uudessa Gears of War 3:ssa
muutenkin pinteessé olevat Cog-joukot saavat vas-
taansa kammottavat Lambentin sekasikiot. Tiedossa
on kolmen rintaman sota, jossa ihmiskunta ei todel-
lakaan ole ennakkosuosikki. Marcus Phoenixin ja
Dom Santiagon seikkailuun saadaan rajahtava paa-
t6s, ja Epic on luvannut venyttdd Xbox 360:n suori-
tuskyvyn murtumispisteeseen. Talla kertaa myds
moninpeliin on vannottu panostaa kunnolla. Dedi-
koidut serverit saapuvat kaikuvien hurraahuutojen
kera, ja tuskastuttavan epéreilun verkkoviiveen
pitéisi olla historiaa. Epic jarjestad avoimen beta-
testin kevaalla, ja siité kertyva palaute toivon
mukaan koulii Gear of War 3:sta ensi vuoden
parhaimpiin lukeutuvan moninpelin.

08 www.gamereactor.fi

Zelda: Skyward
Sword kyw

NINTENDO WII TOUKOKUU 2011

Uusi Zelda-peli. Ndm& muutamat sanat sytyttavat
odotuksen palon lukemattomien pelifanien mieleen.
Jokainen Zelda on tapaus ja talla kertaa Nintendolla
jopa uudistuksia mielessé. Ensi vuoden Skyward
Sword on extra-kuuma tapaus jo siksikin, etté se on
ensimmainen Zelda, joka on tehty alusta l&htien
Wiitd ja sen vahvuuksia silmalla pitden. Wiin Motion
Plussan ansiosta Linkin miekkailun ja uusien kikko-
jen pitdisi olla sujuvampia ja elavaisempia kuin
koskaan aikaisemmin. Ganondorfin katyrit saavat
maistaa muun muassa uutta ruoskaa ja kauko-
ohjattavaa robottikuoriaista. Graafisella puolella
vaikutteita on haettu impressionistisesta tyylilajista,
ja jokainen kuvankaappaus on nayttanyt upealta.
Niin ja mainitsinko, etta se on uusi Zelda-peli?

Brink

PC / PS3/ X360 TOUKOKUU 2011

Hyvin tehdyista nettimoninpeleista ei totisesti ole
pulaa. Silti monipeleihin erikoistunut Splash Damage
(Enemy Territory) on ottanut vaikean haasteen
vastaan. Ja kylldpa se nayttaakin hyvalta! Aivan
ensimmaiseksi vaikutuksen tekevét pelin maailma ja
ymparistét. Brink sijoittuu valtavalle ”Arkille”, joka
rakennettiin uudesta vedenpaisumuksesta pelastu-
miseksi. Niukat resurssit ovat ajaneet ihmiskunnan
rippeet jélleen sotaan. Pelaaja paésee valitsemaan
ottaako konfliktiin osaa Resistancen vai Securityn
joukoissa. Valittavana on nelja hahmoluokkaa ja
siirtymisen yksinpelistd moninpeliin pitéisi olla taysin
saumatonta. Pelin kehutuimpia ominaisuuksia on
likkuminen parkour-tyyliin ja testeistd ensimmaisek-
si mieleen ponnahti Mirror’s Edgen saumaton
"vapaajuoksu”. Brink julkaistaan kevaalla, mutta jo
nyt sormet syyhyéavét pelin pariin.




Little Big Planet 2

PLAYSTATION 3  TAMMIKUU 2011

Parin viikon beta testauksen jélkeen, on pakko
myodntad, ettd olemme taysin myytyja. Vapaudella ei
totisesti ole rajoja Little Big Planet 2:ssa, eiké peli
ole menettényt pisaraakaan hellyttdvan charmantista
luonteestaan. Gamereactor valitsi Media Moleculen
Little Big Planetin vuoden 2008 parhaimmaksi pelik-
si, ja ei ole mitaan epailysta, etteikd LBP2 olisi
nousemassa vahintdén yhté hienoksi pelikokonai-
suudeksi. Tammikuussa pelaajat paasevat kunnolla
paastamaén mielikuvituksensa irti niin omissa taso-
loikkakentissé kuin kokonaisissa peleissa. Kaikki
Smash Bros. -tyylisesta taistelusta nopeatempoisiin
Wipeout-klooneihin pitéisi olla mahdollista tehda
itse, jos silté tuntuu. Peli sisaltda valmiiksi levylla
satoja kenttid ja pienia peleja. Jo nyt lienee taysin
selvaa, ettei sisallon méaaréa ole Little Big Planet 2:n
ongelma.

Bulletstorm

PC / PLAYSTATION 3/ XBOX 360  HELMIKUU 2011

Supermachojen pelien tekemisessa jos jossain Epic on selva ykkonen. Bullestormilla on sellaista munaa, etta
kuppi menee nurin ja lujaa. Pelissa otetaan hallintaan Grayson Hunt, jonka on paettava zombeilta, hirvidlta ja
muulta roskasakilta planeetalla, joka on rakennettu rikkaiden sadistien metsastysparatiisiksi. Bullestorm on
uskomattoman vakivaltainen ja téydellisesti ylilyéty toimintapeli. Pelaajat kannustetaan avoimesti kayttamaan
mielikuvitusta ja keksim&an yha uusia tapoja paastéa vastaantulijat pois paivilta. Yhdistettynd sysimustaan komedi-
aan, kirkkaan varikkaisiin grafiikoihin ja jattimaisiin aseisiin, pelié ei voi muuta kuin odottaa vesi kielella.
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LUKEMATTOMIA
RATKAISUJA




Soturi, velho
jar VAras

Haastattelut ja artikkelit
Lue lisaé osoitteesta www.gamereactorfi

Haastattelimme Frozenbyten johtajaa Lauri Hyvarista
Trine 2:sta, joka on tekemassa pelihistoriaa Suomessa

Trinen debyytistéd PC:lld on pian kulunut puolisen-
toista vuotta. Millaisiin myyntimaariin peli on ylta-
nyt ja onko esimerkiksi tuore Mac-julkaisu tuonut
sille lisdyleis6a?

- Alkuperéisen Trinen kanssa puhutaan jo varsin mu-
kiinmenevasta, 400 000 kappaleen rajaa lahestyvasta
myyntimadrasta. Mac-kayttajat ovat myods I0ytaneet
pelin, joskin toki suurin osa yleisdsté on edelleen
Windows- ja PS3-alustoilla. Olemme olleet tyytyvaisia
myynteihin. Erityisen tyytyvaisia olemme pelin vas-
taanottoon ja siihen, kuinka pelaajat edelleen pitavéat
pelista erittdin paljon. Trine 2:n uutisoinnin yhteydessa
on todella mukavaa lukea pelaajien ykkosta ylistavia
kommentteja!

Missa vaiheessa pelille paatettiin tehda jatkoa?

- Vaikka pelin ykkdsosasta tuli varsin mainio emme
saaneet siihen ldheskaan kaikkia haluamiamme omi-
naisuuksia, joten paatoksen jatko-osasta olimme teh-
neet jo ennen ykkdsen julkaisua. Toki ilman myyntilu-
kuja tdma oli pienoinen riski, mutta onneksi ndimme
hyvin pian, etta riski kannatti ottaa. Trine 2:sta tulee
erinomainen peli — hieman kliseisesti voisi sanoa, etta
Trine 2 on sellainen peli, jonka halusimme jo ykk&sesté
tehda.

Onko jatko-osaan tulossa uusia paahahmoja vai
jatkuuko tarina suoraan edellisosan pohijilta tutun
sankarikolmikon ympérilla? Voitteko paljastaa
tarinan lahtokohtia paapiirteissdan?

- Sama kolmikko jatkaa edelleen padosassa, joskin
tarinan puolesta pelissa esitellaén paljon muita juo-
neen liittyvid hahmoja. Tarinamme alkaa, kun kunin-
gaskuntaa uhkaa uusi, salaperdinen vaara ja kokenei-
na kuningaskunnan pelastajina sankarimme paésevéat
taas tositoimiin, enemmaéan tai véhemmén roolinsa hy-
vaksyvind. Tarinaan on tallé kertaa panostettu huomat-
tavasti ja olemme siihen erittdin tyytyvaisia.

Mité uusia kykyja tai varusteita hahmoille on suun-
nitteilla ja kuinka niita voi hyddyntaa seikkailun
aikana?

- Hahmojen taitojérjestelmaé on uudistettu rankalla
kadell, jotta pelaajalla on enemmén vapautta tehda
omaan pelityyliinsa sopivia valintoja. Hahmojen uusis-
ta ominaisuuksista mainittakoon esimerkiksi varkaan

ajanhidastus, joka hidastaa ympérdivad maailmaa,
mutta ei varasta itsedan tai muita sankareita, mika
taas mahdollistaa varsin hauskoja pelin fysiikkanmallin-
nuksella leikkivia ratkaisuja. Velho saa mahdollisuuden
yllapitéa levitoimiensa objektien liikevoimaa, ja ritari
oppii muun muassa heittdméan vasaransa.

Kuinka paljon pulmanratkonta on muuttunut edelli-
sestd osasta?

- Kakkosen kanssa olemme panostaneet puzzleihin
reilusti enemman. Jokainen puzzle on aidosti uniikki ja
ehka hieman suurempaa kokoluokkaa kuin ykkdsessa.
Toisaalta olemme kiinnitténeet erityishuomiota siihen,
etta jokaiseen puzzleen I6ytyy lukemattomia ratkaisu-
ja, ja vaikka nyt eri haasteet saattavat vaikuttaa ensin
hieman monimutkaisilta, ratkaisujen monipuolisuus
varmistaa, ettei kukaan jaa pelissa jumiin. Olemme
myds tehneet kimppapeliéd varten omia ratkaisumalle-
ja, joten kavereiden kanssa ei ole pelkastdan hauskaa,
vaan koko pelikokemus muuttuu hieman kaksin- ja
kolminpelissa.

Varikkaat fantasiahenkiset metsét, jylhat linnat ja
luurankoja pursuavat luolat ovat iskostuneet mie-
leen voimakkaana kuvana Trinen perusolemukses-
ta. Pysytteko kuvailemaan, millaisia maailmoja
Trine 2:ssa paastaan ihailemaan?

- Trine 2:ssa pelaaja padsee haukkomaan henkeéén
muun muassa useisiin taikametsiin, jaésté tehtyyn
linnaan, valtavan puun sisélla olevaan asumukseen,
sieniluolaan ja leijuville saarekkeille tehtyyn kaupun-
kiin. Ja t&ssa ovat vasta pelin tavanomaiset paikat!

Tarjoaako jatko-osa uusia vihollisia tuttujen epa-
kuolleiden hirvididen lisdksi?

- Trine 2:ssa viholliset ovat vaihtuneet mielenkiintoi-
sempiin tuttavuuksiin. Erityisesti eri vihollistyyppeja
seké& pomovihollisia on kehitetty huomattavasti
ensimmaisen osan aliravittujen kavereiden vasta-
painoksi.

Yhteistyomoninpeli oli yksi Trinen potentiaalisim-
mista ominaisuuksista, mutta nettituen puuttuessa
se jai monilta kokematta tdydessa mittakaavas-
saan. Trine 2:n on nyt luvattu korjaavan puutteen.
Mika on ollut online-moninpelin tuottamisessa

haastavinta?

- Online-moninpelin toteutus erityisesti konsolialustoil-
la on haastavaa, varsinkin kun Trinessa fysiikat ovat
térkedssa pelillisessé roolissa ja niiden siirtdminen ver-
kon yli taytyy toimia téydellisesti. Uskallankin vaittaa,
ettd Trine 2:n moninpelikoodi on yksi hienostuneim-
mista, mitd peleisséd on néhty. Tdmén saavuttaaksem-
me jouduimme tekemaén koko pelimoottorimme alus-
ta alkaen uusiksi.

Kuinka suuri vaikutus kavereiden kanssa pelaa-
misella lopulta on pelikokemukseen?

- Kaverien kanssa avautuu yksinpeliratkaisujen lisaksi
useita vain yhteistydssa toimivia ratkaisumalleja, joten
seké kaksin- ettd kolminpelit avaavat uusia mahdolli-
suuksien ovia ja sitd kautta voivat muuttaa pelikoke-
musta dramaattisestikin. Olemme kuitenkin suunnitel-
leet pelin kaikkia pelaajamaaria varten, joten vaikka
ratkaisut vaihtelevatkin, ovat ne yhta antoisia pelaajien
lukumaéarasta riippumatta. Uudelleenpeluuarvoa tdméa
toki lisda merkittavasti, ja suosittelemmekin, ettéd Trine
2 pelataan lapi seké yksin ettd yhdessa.

Trine 2 on julkistettu PC:lle, PS3:lle ja - ensimmai-
sestd osasta poiketen - myds Xbox 360:lle. Miksi
sarja ei viime kerralla ilmestynyt Microsoftin kon-
solille?

- Ensimmaisen Trinen kanssa teimme kylla kaikkem-
me, mutta meisté riippumattomista syista Xbox 360-
julkaisu ei ollut enda mahdollinen. Trine 2:n kanssa
varmistimme Xbox 360 -version ensimmé&isend, minka
ansiosta saamme nyt julkaisun kolmelle alustalle sa-
manaikaisesti. Trine 2 on itse asiassa ensimmainen
suomalainen peli, joka julkaistaan kaikille kolmelle
alustalle samanaikaisesti.

Mikali kaikki menee nappiin Trine 2:n kanssa,
kiinnostaako vield kolmannen osan tekeminen?

- Varmasti kiinnostaa, koska maailma ja hahmot ovat
niin koukuttavia ja tarinaa kylla riittdd, mutta uskom-
me Trine 2:n olevan jo niin hyva peli, ettd voimme
vélilla tehda jotain muuta pelisarjaamme tai ehkapa
jotain taysin uuttal

/Kimmo Pukkila

Trine 2 ilmestyy alkukesasta 2011
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Kuollut mies tanssii

Zombipelit voivat hyvin ja paksusti. Tuleeko villitykselle ikin& stoppia?

(ﬂ-\‘ ™ . ;

Zombit ovat omiaan luomaan pakokauhua. Ihmismaiset, kipua pelkdamattomat ja laumassa paalle kayvat kauhistukset saavat jopa lannen kovimman
kundin John Marstonin punttiin vipinda. Red Dead Redemptionin zombiliséri Undead Nightmare on tahan asti merkittavin laajennus lankkéripeliin.

Ahh, zombeja. Vaikka aihepiiri ei ehka koskaan ole
taysin pois muodista, eldvia kuolleita rakastavat
pelaajat voivat nykyaan I6ytaa teknisesti korkea-
tasoista zombiviihdetta miltei mistd suunnasta
tahansa. Pelimarkkinoilla eletdankin vahvaa zom-
bibuumia. Uusia aluevaltauksia tehdaan téanakin
jouluna, mutta onko niissa mitaan uutta?

Nykyisten pelizombien suurin esikuva lienee
George A. Romeron vuonna 1968 valmistunut Eldvien
kuolleiden y6. Elokuvan laahustavat, mutta verenhi-
moiset ja massavoimalla p&alle vydryvat zombit ovat-
kin juurtuneet l&ansimaiseen populaarikulttuuriin varsin

tiukasti, vaikka zombin alkuperéinen

Nahdaanko pian Halossa .o me v
a'VOla lanoaV'a ava ru us_ tilaksi, jossa henkil6 menettda oman

mariineja? Se saattaisi olla ==

tahtonsa ja on kokonaan toisen hal-

Yksi viime vuosina zombipelien

io h iema n l i ikaa A saralla kunnostautunut pelitalo on

www.gamereactor.fi

Capcom. Se on vastuussa monista
nykyajan tunnetuimmista zombipeleista. Esimerkiksi
Resident Evil 4 loi onnistuneesti ahdistunutta ilma-
piiri& lansieurooppalaisessa pikkukylésséa, jonka

asukkaat muuttuivat raivohulluiksi parasiitin vaikutuk-
sesta. Jatkoa seurasi Resident Evil 5:ss8, joka ko-
hautti siitdmalla tapahtumaympéristén Afrikkaan.
Tummaihoiset zombit vaaleaihoista sankaria vastaan
olivat joillekin liikaa.

Capcom on vastuussa myds nykykonsoleilla syn-
tyneestéd Dead Rising -sarjasta. Sarjalle leimaa-antava
piirre on ollut zombien mieletén maara. Ruudulla
saattaa parveilla satoja hahmoja samanaikaisesti.

Dead Rising on omalta osaltaan osoitus siitd, mik-
si zombit ovat helppo teema peleissa. Ne eivat vaadi
syvdllista selittelyd, monimutkaista hahmoanimaatiota
tai fiksua tekodalyd, vaan peli voidaan muovailla lo-
pulta varsin yksioikoisen lahtaamisen muotoon, ja se
voi silti saavuttaa suuren yleison huomion. Zombeja
on helppo pydrittdd ruudulla satapéin, mika ainakin
toistaiseksi luo automaattisesti peséeroa moniin mui-
hin toimintapeleihin. Toki Dead Risingin valtiksi on
tunnustettava erilaisten aseiden l&hes rajaton méaara.

Pari vuotta sitten Valve antoi oman ndkemyksensa
zombeista Left 4 Deadin muodossa. Peli hahmotte-
likin hieman erilaisen zombin, joka on erittéin nopea ja
salakavala, mutta toimii silti massavoiman avulla. Yh-
dessa yhteistybkeskeisen moninpelin kanssa se toi
kiinnostavan lisén lajityyppiin.

Téna jouluna zombit nékyvat villissé lannessa,
kylmé&n sodan aikaan Pentagonin kaytavilla ja -
suomalaisvoimin - PlayStation 3:n latauspalvelussa.
Varsinkin Red Dead Redemptionin ja Call of Duty:
Black Ops ovat merkittévia aluevaltauksia zombeille,
ovathan molemmat pelit isoja hittejg, joiden menestys
pohjautuu lahtékohtaisesti taysin eri konseptiin. Silti
zombivoima puree niissékin. Se pakottaa kysymaan,
tuleeko villitykselle ikind stoppia. Mika hittipeli seu-
raavaksi saa elavien kuolleiden sivuhajun? Halo on jo
lammitellyt Infection-tilassa, mutta ndhdéénko siina
pian aivoja janoavia avaruusmariineja? Se saattaisi
olla jo hieman liikaa. Helppo rahastaminen zombeilla
herattéa vaistdmatta uhkakuvia hauskan lisdmausteen
muuttumisesta luovuutta verottavaksi pakkopullaksi.

Zombipelien kannalta on kiinnostavampaa pohtia
sita, pystyvatkd ne ikind nousemaan Romeron ja
kumppaneiden klassikkoelokuvien ylapuolelle. Elo-
kuvissa tuttu zombikaava on niin sanotusti jo nahty, ja
peleissé buumi voi katketa saman kuluneen siiman
loputtomaan kayttéon. Ehka kuitenkin jostain 16ytyisi
zombeillekin niin vahva uusi konsepti, ettéd se
méadrittelisi epékuolleet ei vain peleisséd vaan myds
elokuvissa uudelleen. Onhan se jo kulunutta sanoa,
ettd toiminta on kuin Romeron 40 vuotta vanhassa
elokuvassa - oli se toiminta miten hyvaa tahansa.
/Kimmo Pukkila

Natsizombien suosio sai kehittdja Treyarchin lisdadméaan zombit myds Call of Duty -sarjan uusimpaan

osaan, Black Opsiin. Idea on edelleen paapiirteissaan sama, kuten on myds pelimuodon sisalto.
uutuutena nelja pelaajaa padsee taistelemaan zombi-invaasiota vastaan myds Pentagonin kaytz

Natsizombit

Pelimuoto muistuttaa hieman esimerkiksi Gears of Warin Hordea, jossa vihollisaalto toisensa pel
kay pelaajien kimppuun, ja alati kovemman paineen alla pelaajien on tehtéva tiivista yhteistyota

Call of Dutyssa

Vuoden 2008 Call of
Duty: World at War sai

: suosiota natsizombeja
\ esittaneella yhteisty6-
tilallaan, joka oli palkin-
to pelin lapaisysta.
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selvitdkseen. Koukkuna - ja harvinaisen rohkeana vetona - pelaajat ottavat neljan entisen arvohenkilon
roolin. Zombeja vastaan taistelevat muun muassa Yhdysvaltain entiset presidentit Richard Nixon ja
John F. Kennedy. Mukana on my6s Kuuban entinen presidentti Fidel Castro. Merkillistd, hammenta-
vaa, ja juuri niin mustaa huumoria kuin zombityyliin kuuluukin.

Zombien paluuta Black Opsiin pidettiin salassa yllattéavan pitkaan, mutta valittdmasti julkistuksen
tultua uutissivut tayttyivat kommenteista, joissa fanit osoittivat suosiotaan. Zombeilla todella on suuri
kaupallinen voima, ja fanikunta tuntuu vain kasvavan ja laajentuvan yha uusien pelien mukana. Olisiko
Call of Dutynkin yhteistydmoninpeli jadnyt vahemmaélle huomiolle, jos sité ei olisi véritetty zombeilla
vaan perinteisemmilla orkeilld, sité voi miettia.
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Dirt 3:n suurimpien avainsanojen
joukossa on sosiaalisuus. Se ei
kuitenkaan rajoitu vain uusiin
nettipohjaisiin Youtube-linkkeihin
tai bilepelitiloihin, vaan ulottuu
myos kotisohvalle: kaksi pelaajaa
voi ajaa samalla konsolilla rinta
rinnan jaetulla ruudulla.

Autojen kayttaytymiseen on
panostettu, mika nakyy myos
niiden kattavampana saatévarana.
Pelaaja voi esim. hienosaataa
tasauspyorastoa ja tuunata
renkaanpaineita ja jousitusta
entista perusteellisemmin.

Dirt 3 on jo tassa vaiheessa,
kuukausia ennen julkaisua,
nayttavampi kuin huippuhieno
Dirt 2. Autot on mallinnettu
millintarkasti, ja mukana on niin
B-ryhmalaisia, WRC-kalustoa
kuin 60-luvun klassikoitakin.

Dirt 3
Alusta Kehittaja Codemasters
Julkaisija Codemasters Pelityyppi Ajopeli

porhaltaminen on aina
mahtava kokemus, ja siitd luvataan entistd hienompaa
Dirt 3:ssa. Niin hyva kuin Colin McRae: Dirt 2 olikin, se
ei tarjonnut sitd kaikkein kattavinta rallipakettia. Taméan
seikan Codemasters on itsekin myodntanyt, ja lupaukset
paremmasta kaikuivat koko Dirt 3:n esittelyn ajan.
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Codemastersin mukaan nyt noin 60 prosenttia pelista
koostuu rallista ja Trailblazer-haasteista, joten varsin
suuri osa rallivalikoimasta koostuu rehellisisté erikoisko-
keista ilman turhia kommervenkkeja.

Dirt 3 vie pelaajat matkalle ympéari maailman. Ym-
paristOista vastaavat esimerkiksi Suomi, Norja, Kenia,
Monaco ja Coloradon Aspen. Tuttujen rallihaasteiden
kuten Trailblazerin, Landrushin ja Hill Climbin lisaksi
mukana on téysin uusi rallimuoto nimeltd Gymkhana.
Laajempaan tietoisuuteen Gymkhana nousi erityisesti
Ken Blockin huimien internetvideoiden ansiosta. Vide-
oilla mies suoritti mielipuolisia stuntteja viimeisen paalle

The Witcher 2:
Assassins of Kings

Alusta Kehittaja CD Projekt Red
Julkaisija Namco Bandai Pelityyppi Roolipeli

The Witcherissé oli oma ai-
kuismainen viehatyksens3, vaikka fantasiarooli-
peli karsi teknisista puutteista. Jatko-osassa
CD Projekt aikoo hioa kokonaisuuden huip-
puunsa tuttujen teemojen pohjalta.

The Witcher 2:n ymparistot ndyttavat upeilta
ja sankkoihin metsiin tekee mieli jopa eksya.
Dynaaminen valaistus, elokuvamaiset kasvoani-
maatiot ja runsaat pikku yksityiskohdat heratta-
vat maailman eloon. Grafiikka ei ole kuitenkaan
pelin ainoa valtti, vaan tarinasta luvataan entis-
té& dynaamisempaa. Pelaaja voi esimerkiksi yrit-
taa estaa ystavansé hirttdmisen miekkaa kayt-
téen tai kapinaa lietsoen. Vaéria vaihtoehtoja ei
ole, mutta kaikella on seurauksensa. Uusi dialo-
gisysteemi tuntui hyvaltd, ja keskustelu etenee
sujuvasti. Toisaalta miekkailua on suoraviivais-
tettu, mik& jouhevoittaa veristé taistelua.

Jonas Elfving

viritellyilla autoilla. Codemasters on rakentanut peliin
virtuaalisen DC Compound -leikkikentan sijoittuen
Battersean asemalle Lontoossa. Siella pelaajalla on
reilusti tilaa ja vapautta kokeilla erilaisia temppuja ja
stuntteja sitd mukaa, kun niitd avautuu uramuodossa.
Gymkhana on taysin uutta pelisarjassa, mutta myos
koko lajityypissa. Se keskittyy hyvin tarkkaan ajamiseen
usein erittdin ahtaissa ajovaylissd. Nopeat reaktiot ovat
elintérkeita niin polkimilla, kasijarrulla kuin ratillakin, jos
haluaa vélttaa auton totaalisen romuttamisen. Autoissa
on yleensa tuplasti hevosvoimia kuin normirallissa, joten
tarkka kuljettaminen ei ole mik&an pikku juttu. Ohjatta-



vuuden |8ytdminen vie aikansa, kun ottaa huomioon
auton valtavan vaannon, supervoimakkaat jarrut seka
konstikkaat painopisteen siirtymiset. Kova haaste ja
tuore ndkokulma saivat Gymkhanan tuntumaan erityisen
viihdyttavélté pelimuodolta.

DC Compoundilla pelaaja pystyy myos nauhoitta-
maan suorituksiaan. Niitd voi julkaista Youtubessa vain
muutamalla napinpainalluksella. Jos puolestaan super-
ralliautojen ohjaus tuntuu liian hankalalta, Codemaster
on lisénnyt mukaan uuden muokattavan Tricksteer-
ohjausmallin, joka sopii etenkin aloittelijoille.

Fysiikkamallin parantamiseen edellisesta osasta on

kaytetty aikaa. Ajaessa ei ole yhté paljon keinotekoista
pitoa, vaan ohjaus vaatii &rimmaisen pienia ja huolelli-

Vahemman jeepeilla ja
rantakirpuilla leikkimista
ja enemman rallia

sia liikkeitd - etenkin lumella. Tdyssyt valittyvat ohjauk-
seen, renkaista jaa tiehen uria ja huolimattomuudesta
rankaistaan. Ennen kaikkea ajo tuntuu palkitsevalta.

On vaikeaa olla innostumatta Dirt 3:sta, kun kuunteli

Shogun 2:
Total War

Alusta Kehittaja Creative Assembly
Julkaisija Sega Pelityyppi Strategia

palauttamaan Creative As-

semblyn historiallisen strategiapelisarjan juuril-
leen. Kymmenen vuotta sitten julkaistun edel-
téjansa tavoin peli sijoittuu feodaaliseen Japa-
niin ja yhdistaé vuoropohjaista taktikointia re-
aaliaikaiseen yksikodiden kaskyttdmiseen tais-
telukentilla. Napoleon: Total Warin tykkien
pauhusta on siirrytty selvasti perinteisempéaan
Total Wariin, jossa ovat mukana salamurhia
tekevét ninjat ja vaikutusvaltaiset kenraalit.

Pelaajalla on véhemman erilaisia yksikoita
komennettavana, mutta syvyytta tuovat suku-
puut ja kokemusta kerdavat yksikot. Vihollis-
klaanin kanssa voi lahentya esimerkiksi nait-
tamalla tyttdrensé kenraalin vaimoksi. Toisaal-
ta hyljeksitty perija voi kaantya pelaajaa vas-
taan. Ihmissuhteet ja uskollisuus lupaavat var-
sin moniulotteista strategiapelikokemusta.
Kimmo Pukkila

Codemastersin hypetysta pelista. Talla kertaa luvassa
on védhemman leikkimista valtavilla jeepeillé ja rantakir-
puilla ja enemman oikeaa perinteista rallia. Suuremman
vaihtelevuuden lisdksi Codemasters on luvannut, ettei
pelaajan tarvitse urallaan toistaa samoja erikoiskokeita
yha uudestaan ja uudestaan. Kaiken kivan péalle pova-
taan entisté kattavampia verkkotoimintoja turnauksineen
kaikkineen. Jos Codemasters todella pystyy mahdutta-
maan kaikki lupaamansa ominaisuudet lopulliseen
tuotteeseen, voi ensi kevaana kauppoihin putkahtaa
téhéan asti paras rallipeli.

Jesper Karlsson
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Crytek ei puhu eikéa pukahda
tarinasta. Emme tiedd, miksi
avaruusoliot tuhosivat New
Yorkin tai miksi ihmiset ovat
jakautuneet kahteen soti-
vaan ryhmittyméaan. Sen
kuitenkin tiedamme, etta -
paahahmo on uusi ja nano-
puku lienee ainakin osin
peraisin ulkoavaruudesta.

Crysis 2

Alusta
Julkaisija EA Pelityyppi Toiminta

Kehittéja Crytek

tuntevat olonsa
tervetulleeksi pelimaailmaan, joka seisoo omilla jaloil-
laan. Crysis 2:lla on vahén yhteista ekan osan kanssa.”
Crytekin pdapomo ja luova johtaja Cevat Yerli, mies
Far Cryn, Crysisin ja Crysis 2:n takaa, ei viivyttele seli-
tyksid, miksi Crysis 2 tuntuu niin erilaiselta ensimmai-
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Crysis 2:n moninpelia kehittaa
80-péinen Free Radicalin pop-
poo, joka tunnetaan esimerkiksi
Timesplitters-sarjan kehittajana.
Tappomatseja paasee pelaa-
maan kuuden hengen joukkueis-
sa kuudessa eri pelimuodossa.
Free Radical on hakenut inspi-
raatiota Call of Dutysta, Killzone
2:sta ja Halosta, eika lopputulos
vaikuta lainkaan polldmmalta.

seen peliin verrattuna. Eteldmeren paratiisi ja Crysisin
tarjoama laaja vapaus on korvattu lineaarisella ja erittdin
perinteisella toiminnalla lohkareiksi ammutussa suurkau-
punkiymparistdssa. Kaipaan Eteldamerta, melkein vaisto-
maisesti. Nanopukua on trimmattu. Kaksi funktiota on
jaljelld, kun taas kaksi muuta on sulautettu ohjaukseen.

Viholliset ovat uusia. Pelimaailma on uusi. Paghenkild
on uusi. Nanopuku on uusi. limapiiri, jota Crysis 2 huo-
kuu, tuntuu radikaalisti erilaiselta ensimmaiseen osaan
verrattuna. Pettymys on suuri. Kun Cevat sitten kritisoi
omaa pelidén, tulen melkein surulliseksi.

“Crysis oli suuri tekninen saavutus, mutta suunnitte-

Kysymykseen siita, miksi Crytek
paatti korvata Etelameren New
Yorkilla ja Nomadin uudella kyvylla
Alcatrazilla, Cevat Yerli vastaa:
“Emme halua, etta Crysis 2:n
ostavat konsolipelaajat tuntisivat
jaaneensa paitsi jostain, koska
Crysisia ei koskaan julkaistu
millekkaan muulle kuin PC:lle.”

e

lun osalta siin oli paljon pelillisid puutteita, joita en anna
anteeksi. Ennen kaikkea loppu oli stressaava, eikd mei-
dan olisi pitanyt paljastaa jadosuuksia etukateen.”
Viimeksi mainitusta voin todellakin olla samaa mielta
Cevatin kanssa. Mutta se, etta Crysisissé olisi niin suuria
suunnitteluvirheita, ettd hiekkalaatikkoajattelusta pitéisi
luopua suoraviivaisemman suunnittelun hyvéksi, tuntuu
merkilliselta. Tietysti kyse on myds pelin fokuksesta,
halusta muovailla tukevampi ja paremmin kirjoitettu ta-
rina, seka konsoleiden riittdmattdmasta kyvystéa piirtaa
sankkoja, horisonttiin jatkuvia viidakoita aurinkorannoilla.
Hyppasin Crysis 2:n yksinpelikampanjan neljanteen




tehtavaén, ja raunioitunut New York aukeni edesséani.
Xbox 360:lla Crysis 2 ei ndyta niin hyvalta kuin odotin.
On ilmeista, etta konsoli alkaa olla ikivanha. Pelillisesti
Crysis 2 on kuitenkin tiivis. Juoksen halki kapean pom-
mitetun puiston, hyppaén rikki menneen metron paélle
ja siind samassa ilmestyvat ensimmaéiset viholliset.
Talla kertaa ulkoavaruuden viholliset kévelevéat kah-
della jalalla. Ne nayttavat melkeinpé kromatuilta rasta-
tukkaisilta Transformers-hylki6ilta, jotka purskauttavat
ulos 6ljya, kun niitd ampuu. En ole vakuuttunut. Kiuk-
kuisten pohjoiskorealaisten kanssa taisteleminen oli
huomattavasti tyydyttdvampaa. Ase kuitenkin tuntuu hy-

vélta, ja parin Xboxilla vietetyn kierroksen jélkeen jalkeen
siirryn PC:lle. Silla peli onkin hurjan néyttéva, joskaan ei
ehké “katastrofaalisen kaunis” - iimaisu, jolla Cevat ku-
vailee grafiikkaa sanoessaan sité yhta hienoksi kuin Ete-
lameren paratiisi edellisessa osassa. Pelaan samaa
kenttéa kuusi kertaa. Valinnanvapaus, josta Crytek pu-
huu, on vahissa. Toisaalta tempo on hyva ja aseet tuntu-
vat vankoilta. Muusta en ole niin vakuuttunut.

Vasta yksipelitestida seurannut moninpelisessio tekee
vaikutuksen aina kenttdsuunnittelusta pelin rakentee-
seen ja ohjauksesta grafiikkaan. Tassa vaiheessa mo-
ninpeliosa nayttda puhtaasti graafisesti paremmalle kuin

Crysis 2:n vihollissuunnittelu on
orgaamisempaa ja réyhkeampaa
kuin ensimmaéisessa osassa. Mo-
net muukalaiset tuovat mieleen
Transformers 2: Revenge of the
Fallenin. Kromatut rintapanssarit
yhdistettyna hehkuvan punaisiin
silmiin ja tukeviin titaanirastoihin.
Ehké on parempi varoa!

Yksi ensimmaéisesté osasta nous-

nokyvyn hankalaa aktivointia ja
vaihtelua pelin tiimellyksessa.
Siksi Crytek on nyt sulauttanut
Maximum Powerin ja Maximum
Speedin osaksi tavallista
pelimekaniikkaa. Nain pelaajalle
jaa itse aktivoitavaksi vain kaksi
funktiota: Armor ja Cloak.

itse kampanja. Timesplitters-pelien kehittajat ovat se-
koittaneet Modern Warfarea ja Haloa, minké tuloksena
on vimmainen, vakivaltainen ja tasapainoinen moninpeli-
komponentti. Nanopuku toimii tdydellisesti vihollisjah-
dissa, ja kentét ovat kekselidasti rakennettuja siten, ettd
pelaajat voisivat kiipeilld, hyppia ja hiipié raunioituneen
New Yorkin sopukoissa.

Ottaen huomioon, kuinka paljon rakastan alkuperais-
té pelia, en voi olla harmittelematta, ettd Crytek ohjasi
jatko-osan kampanjan kohti perinteisté lineaarisuutta.
Samalla moninpeliosa tuntuu fantastisen hyvalta.

Petter Hegevall
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Dragon Age |l

Alusta Kehittéja Bioware
Julkaisija EA Pelityyppi Roolipeli

jouduttiin odottamaan ldhes
seitsemén vuotta. Onneksi sellaista odotusta ei ole télla
kertaa luvassa. Dragon Age ll:n kehitysprosessi on ollut
huomattavasti joutuisampi ja Biowaren uutta roolipelia
pitdisi paastaa tahkoamaan jo ensi vuoden maalis-
kuussa.
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L.A. Noire

Alusta Kehittaja Team Bondi
Julkaisija Rockstar Pelityyppi Toiminta

L.A. Noiren olevan vain GTA 1940-
luvulla, niin arvaa uudestaan. Peli tutustuttaa
pelaajat rauhalliseen, dialogivetoiseen ja ennen
kaikkea tunnelmalliseen rikosdekkarin
maailmaan, joka on tdynna savuisia baareja,
rikkaita perijoita pulassa sek& muita noir-
lajityypin arkkityyppeja. Pelaaja ohjaa toisen
maailman sodan veteraani Cole Phelpsia, joka
ratkoo rikoksia LAPD:n laskuun. Kuulustelut
ovat tutkimuksissa suuressa roolissa ja kasvo-
jen animointiin on panostettu tosissaan. L.A.
Noirella onkin enemmén yhteisté esimerkiksi
Phoenix Wright -pelien kuin Mafia Il:n kanssa.
Toisin toiminnankaan ystévat eivat jaa paitsi-
oon, silla takaa-ajoja tai tulitaisteluita ei ole
unohdettu. Jos sisdinen Humbrey Bogartisi
kutsuu, niin ensi vuonna on ainakin yksi peli,
joka vastaa siihen kutsuun téydellisesti.

Jonas Elfving

Dragon Age ll:n uusi padhenkilé on Hawke, joka on fantasiapelien perusvalikoiman mukaisesti taistelija,
varas tai velho. Myos paahenkilon sukupuolen voi valita, mutta sankarin roduksi on télla kertaa lukittu jo
" ennalta ihmishahmo. Hahmon ulkonak6a paasee kuitenkin muokkaamaan vapaasti pelin alussa.

Jatko-osan juoni kulkee alussa hetken aikaa
ajallisesti paallekkéin ensimmaisen pelin tapahtumien
kanssa. Alkuperaisessa pelissé tuhoutunut Lotheringin
kyla on uuden sankarin koti, josta han on juuri pelin
alkaessa joutuu lahtemaén evakkoon perheenjasentensa
kanssa. Juonellisesti peli ké&yttaa tarinankerrontameto-
dina kuulustelun kaltaista tilannetta, jossa yksi pelin
sankarihahmon tovereista kertaa menneisyyden tapah-
tumia ja paahenkildn kokemia seikkailuja. Muistot
muodostavat pelin taustajuonen ja pelaajan tekemat
valinnat muokkaavat kertomusta. Dragon Age ll:n
tarinankertoja ei valttamatté ole aina taysin totuuden-

mukainen kertomuksessaan ja ainakin testatussa alku-
hetkien taistelukohtauksessa kertoja "liioitteli" sankari-
hahmon voimakkuutta, mika katevésti helpotti aloitus-
taistelun vaikeustasoa. Dragon Age lI:n tarina sijoittuu
vuosikymmenen mittaiselle ajanjaksolle, jossa tarinan-
kertoja hyppii juonessa eteenpdin keskittyen kertomaan
kiinnostavimpia avaintapahtumia sankarin vaiheista.
Kerronta on kuitenkin kronologisessa jarjestyksessa eika
poukkoile ajassa edestakaisin.

Dialogin toteutus on saanut vaikutteita Mass Effect-
pelisarjasta. Dialogikiekon repliikkivalintoja ovat yleenséa
diplomaattinen, keskella vitsikas ja alhaalla suorasanai-
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nen tai aggressiivinen. Uutena ominaisuutena suhteet
seurueen jasenten kanssa voivat kehittya ystavyyden
sijaan my®&s kohti kilpailuasetelmaa. Ystévyyssuhteet tai
kinastelut voivat johtaa mydhemmin tarinassa hyvinkin
erilaisiin tilanteisiin ja niiden on luvattu vaikuttavan pelin
tapahtumiin merkittévasti. Dragon Age: Originsin tallen-
nuksen voi myds siirtéda jatko-osaan, jolloin siinéd tehdyt
valinnat vaikuttavat jonkin verran uuden pelin
tapahtumiin.

Testissa oli Xbox-versio, ja siind taistelut tuntuivat
edellisosaa nopeammilta ja PC-versiota alemmas lukittu
kamera sai pelin muistuttamaan yksinkertaista toiminta-

Nascar The
Game: 2011

Alusta Kehittaja Eutechnyx
Julkaisija Activision Pelityyppi Ajopeli

aikana pelaajat ovat paasseet
hurjastelemaan ja kisaamaan kaikilla mahdol-
lisilla motorisoiduilla ajoneuvoilla. Harvemmin
vastaan on kuitenkaan tullut oikeasti hyvaa ja
viimeisteltyd Nascar-sarjan edustajaa. Nyt
lupaus paremmasta siintaa vihdoin horison-
tissa. Eutechnyx ja Activision ovat nimittain
yhdessé lahteneet tavoittelemaan pelig, joka
laittaisi kaikki 43 puolentoista tonnin metalli-
hirviéta radalle 300 kilometrin tuntivauhdilla
samaan aikaan.

Ennakkotestien perusteella peli nayttaa lu-
paavalta. Lajin korkea intnesiteetti ja vauhdin
tunne vaikuttaisivat viimein valittyvan myds
kotisohvalle. Maustettuna 16 pelaajan kattavil-
la verkkopeliominaisuuksilla ja saman konsolin
jaetulla moninpelilla, kurvaa Nascar The Game
2011 vauhtifanien odotuslistan paalupaikalle.
Christofer Olsson

Pelin taiteellinen tyyli on uusittu
jatko-osaan ja se on nyt
realistisempi, synkempi ja
seksikka@ampi. Tuottaja Robyn
Thebergen mukaan peli pyrkii
erottumaan aikaisempaa
paremmin my®és vihollisten
suhteen. Testatuissa
taistelukohtauksissa vastustajat
olivat kuitenkin niita kovin tuttuja
ihmisid, orkkeja ja peikkoja.

roolipelid. Kontrollit ovat entistéd hieman helpompikayt-
téisemmaét, ja pelaaminen varashahmolla olikin pitkalti
hack & slash -toimintaa. Pienen& pettymyksena miekan-
iskut nayttivat edelleen laheltéd katsottuna menevan ohi

taistelut tuntuivat ]
edellisosaa nopeammilta

kohteistaan, miké& tosin on sangen yleistd useimmissa
videopeleissd. Taman graafisen seikan toivoisi muuttu-
van, etenkin jos taisteluista halutaan tehdéd todenmukai-
sempia ja kuvakulma lukitaan ldhelle pelihahmoja.

Lapipeluu kestaa noin 50-60
tuntia, joten pelin kokonais-
pituus on lyhentynyt ainakin
kolmanneksella edeltéjaansa
nahden. Tarinankerronnan
siséllon kautta arvioituna pelin
pitéisi olla edeltéjaansékin
rikkaampi ja tarkoituksena olisi
vahentaa turhaa tayteluolas-
tojen koluamista seka
ylimaéréista harhailua.

= 2N

Onneksi PC-version taktisempi ote taisteluihin on kui-
tenkin luvattu séilyttédé ja kamerakulmaa voi nostaa
korkealle, kuten edellisessékin osassa. Toiminnallisem-
massa konsoliversiossakin pelaaja voi toki yha pysayttaa
taistelut késkynjakoa varten.

Lyhyessa kokeilussa ei tietenkdan néin laajasta rooli-
pelista saa kunnollista kasitysta, mutta uusi dialogisys-
teemi vakuutti jo lyhyenkin kokeilun perusteella ja pelin
tarinankerronta vaikutti erittéin kiehtovalta. Toiminnal-
lisista roolipeleisté kiinnostuneille Dragon Age Il saattaa
hyvinkin olla alkuvuoden merkkiteos.

Hannu-Pekka Peura

www.gamereactorfi 19
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MASS
EFFECT 2

Eeppisia juonenkaanteita
ja tuimaa taistelua
W ALUSTA PC / Xbox 360

KEHITTAJA Bioware
GAMEREACTORIN ARVOSANA 10/10

Mité saadaan, kun yhdistetdan fantastisen
mahtipontinen scifimaailma, sulavalinjainen
toimintaroolipeli ja liuta toinen toistaan kiin-
nostavampia hahmoja? Mass Effect 2 tietysti.
Bioware jatkaa erinomaista pelisarjaansa mu-
kaansatempaavalla kakkososalla, joka kohoaa
eeppisiin mittasuhteisiin, mutta ei unohda ela-
voittaa futuristista kokemusta pienilla inhimilli-
silld yksityiskohdilla. Olipa kyse sitten kohta-
lon sanelevasta valinnasta tai pelihahmojen
valilld syttyvasta romanssista, kaikki on toteu-
tettu harkiten, hyvalla maulla, parhaaseen
Bioware-tyyliin. Jatko-osa hioo ensimmaiseen
osaan jaaneitd teravia kulmia ja muodostaa
miltei virheettéman kokonaisuuden, joka hive-
lee tuntohermoja ja jonka seurasta on helppo
nauttia. Pelin ounasteltiin jo alkuvuodesta
nousevan yhdeksi vuoden parhaista peleista,
eiké suotta. Mass Effect 2 on silkkaa laatua.

VUODEN PELI 2010 TUHDIMPI LISTA 0SOITTEESSA WWW.GAMEREACTOR.FI

GOD OF WAR Il

Kratoksen vimmainen paluu

HALO REACH

Huikea esiosa Halo-trilogialle

Suositun méattdsarjan PlayStation 3-
debyytti on odotetun vaikuttava. Kratos
on jalleen tuimalla paalla ja leipoo pa-
taan hirvi6ita ja myyttisia jumalolentoja.
Brutaali toiminta on havyttéman tyydyt-
tavaa, tarina tihkuu eeppisyytta ja po-
movastukset venyttavat konsolin rajoja.

Bungien hyvastit vuosikymmenen pyo6ri-

neelle raiskintasarjalle ovat ikimuistoiset.
Halo Reach niputtaa yksiin kuoriin kaiken
sen, mika teki Halosta alun alkaenkin niin
loistavan: mahtailevan juonen, dynaami-

sen toiminnan ja huippuluokan moninpe-
lin - vilkasta yhteis6a unohtamatta.

M ALUSTA Xbox 360 KEHITTAJA Bungie GAMEREACTORIN ARVOSANA 10/10 M ALUSTA PlayStation 3 KEHITTAJA SCE Santa Monica GAMEREACTORIN ARVOSANA 10/10

ROCK BAND 3

Miltei loputtomasti haasteita

RED DEAD
REDEMPTION

Tervetuloa villiin lanteen Harmonix mullisti pelimaailmaa ensin

Guitar Herolla, sitten Rock Bandillé ja nyt
todellista soittamista tavoittelevalla Rock
Band 3:lla. Lajinsa monipuolisin bandipe-
li soveltuu soitettavaksi seka lelukitaralla
etta kuusikielisella sahkokepilla. Debyyt-
tinsa tekevat myos kosketinsoittimet.

Hetken jo naytti silta, ettd Red Deadistéa
kehkeytyisi suuren luokan floppi, mutta
Rockstar loppurutistus teki osasista mie-
leenpainuvan elamyksen, jonka avoin
maailma ja elavat hahmot toteuttavat
vaativammatkin western-unelmat.

M ALUSTA PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Rockstar San Diego GAMEREACTORIN ARVOSANA 10/10 M ALUSTA PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Harmonix GAMEREACTORIN ARVOSANA 10/10

STARCRAFT II:
WINGS OF LIBERTY

Raudanluja strategiapaketti

CALL OF DUTY:
BLACK OPS

Kennedy ja Castro yhteistydssa

Starcraftin jatkoa kannatti odottaa yli
vuosikymmen. Piinkova pelimekaniikka
on hiottu huippuunsa, samalla kun peliin
on lisatty ensiluokkaisia verkko-ominai-
suuksia ja dijamaisen makeita juonikuvi-
oita. Tulos: hemmetin hauska strategia.

Intensiivinen yksinpeli, tiivistunnelmainen
nettipeli, kilpailullisempia pelimuotoja ja
mahtava zombitila, jossa nahdaan jopa
entisia presidentteja taistelijoina. Black
Ops ei vain kopioi Modern Warfare 2:ta -
se on jopa parempi ja tuhdimpi peli.

M ALUSTA PC KEHITTAJA Blizzard Entertainment GAMEREACTORIN ARVOSANA 9/10 M ALUSTA PC / PS3 /X360 KEHITTAJA Treyarch GAMEREACTORIN ARVOSANA 9/10
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RED DEAD REDEMPTION
Kaikkien aikojen uskottavin western-peli

Rockstar onnistuu siind, missa moni aiempi western-peli
on epaonnistunut. Se ei ole luonut vain mainiota toimin-
tapelia lainsuojattomuudesta, roistoista ja sheriffeista,
vaan kokonaisen maailman, jossa voi ratsastaa aurin-
gonlaskuun tai lahtea vaikka karhujahtiin.

W ALUSTA PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Rockstar ARVOSANA 10/10

VUODEN LADATTAVA20(0

SUPER MEAT BOY
Lihapoika tarjoaa aitoa haastetta

Super Meat Boy vaatii 1ahes yli-inhimillista tarkkuutta, kun
pelaajan tulee ohjata lihakuutio l&pi naurettavan tappavi-
en kenttien. Kerta toisensa jalkeen seinat varjaytyvat pu-
naisiksi, mutta virheista ei koskaan voi syyttaa taydelli-
sesti hiottua pelid. Onnistuminen palkitaan ruhtinaallisesti.

W ALUSTA PC / Xbox 360 KEHITTAJA Team Meat ARVOSANA 9/10

24 www.gamereactor.fi

=

Tl

S=ErEoR .

L

SUPER MARIO GALAXY 2
Galaksi tdynna riemua ja tekemista
Kokonainen galaksi odottaa rohkeaa putkimiestd, joka
ratkaisisi ainutlaatuisten maailmojen mita merkillisemmat
ongelmat. Kaikkialla nakyy pirteité vareja, hauskoja muo-
toja ja mielenkiintoisia hahmoja. Toteutus huokuu iloa ja
kekselidisyytta, jollaiseen vain Nintendo pystyy.

M ALUSTA Wii KEHITTAJA Nintendo ARVOSANA 10/10

DEAD NATION

Zombiraiskinta ei peta

Kotimainen zombiraiskinté ei hyydy pelkan aivottoman
toiminnan tasolle, vaan hyddyntaa nokkelasti eri aseita ja
interaktiivisia ymparist6ja kontrastina elavien kuolleiden
massavoimalle. Selviytymistaistelu jannittavasti valaistuissa
maisemissa on paitsi haastavaa, myds pelottavan hauskaa.

M ALUSTA PlayStation 3 KEHITTAJA Housemarque ARVOSANA 8/10

MAFIA Il

Miltei kasinkosketeltava
1940- ja 50-luvun henki

M ALUSTA PC / PlayStation 3 / Xbox 360
KEHITTAJA 2K Czech
GAMEREACTORIN ARVOSANA 9/10

Toisen maailmansodan aikaa kuvaavat tari-
nat on nahty peleissa sankarillisina vyorytyk-
sind natseja vastaan, mutta harva peli maa-
laa yht& uskottavaa kuvaa elamasta kotirin-
tamalla kuin Mafia Il. Tarinan alussa kovan
talven kurittaessa Empire Bayn asukkeja on
vaikea olla ihailematta sitd ndkemysta, joka
kehittgjilla on ollut. Radiossa kerrotaan so-
dan etenemisestéd Euroopassa, ihmisia kan-
nustetaan lahjoittamaan vahastéan armeijalle
ja palelevat poloiset liukastelevat surkeina
kaduilla. Kun tastéa hypéataan 1950-luvun al-
kupuolelle, on k&annds totaalinen. llmassa
vallitsee opportunismi, rock’n’roll ja auringon
1ampd, mik& suorastaan vaatii baanalle.

ENSLAVED
Vérikas maailmanloppu

New York on raunioina. Monista muista maailmanlopun
jalkeisista peleista poiketen Enslaved ei silti esitd maa-
ilmaansa synkkana ja harmaana paikkana. Aurinkoinen
horisontti on tédynné luonnon valtaamia rakennelmia,
jotka ovat merkillisella tavalla kauniita.

W ALUSTA PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Ninja Theory ARVOSANA 7/10

i
PUZZLE DIMENSION
Spatiaalista aivojumppaa 100 kentén verran
Puzzle Dimension nojaa yksinkertaiseen ideaan, josta on
saatu sangen mittava méaéara aivonystyroéita kutkuttavia
haasteita. Pelissa liikutellaan marmorikuulaa mutkikkailla
radoilla, joilla metsastetdan kukkasia. Peli on selkedlinjai-
nen, mutta hieno pahkina purtavaksi.

W ALUSTA PC / Mac KEHITTAJA Doctor Entertainment ARVOSANA 10/10



FRANK WOODS
Call of Duty: Black Ops

Sotapelin sivuosassa haaraava Frank Woods
on karskien Vietham-veteraanien perikuva.
Tiukka katse kasvoilla, hikinauha otsalla, meri-
jalkavaen tatuointi habassa ja kranaatit rinnalla
- valmiina toimintaan. Woods on se, joka juok-
see vaikka vihollislinjojen lapi ja takaisin, mutta
ei myoskaan hylkaa tovereitaan tai pelkaa
tehda uhrauksia. “Taa on Nam, poju!”

JAMES BOND
Bloodstone 007

Voi surkeus, James! Daniel Craig on valko-
kankaalla tiukka 007, mutta Bloodstonessa
nayttelija joutuu tragikoomiseen valoon.
Hammentavan huono hahmomallinnus ja elo-
ton katse muovaavat peli-Bondista pikem-
minkin pukuun pukeutuneen zombin kuin
charmikkaan brittiagentin. Eiké itse pelikdan
haavi elamys ole.

BIG SISTER
Bioshock 2

Unohda Big Daddyt. Bioshock 2 tuo sarjaan
uuden vihollistyypin, joka jattaa kompel6t
merimorét jalkoihinsa: norjat, oikukkaat Big
Sisterit. Hahmosuunnittelu on edelleen oma-
leimaista, mutta vihollisen kellistdminen vaatii
uutta vimmaista lahestymistapaa. Kamppailu
on seké hauskaa etta haastavaa, miké tekee
Big Sisteristéd vuoden makeimman vihollisen.
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JUST CAUSE 2

Panau on suuri ja uskomattoman kaunis - etenkin PC:lla

W ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Avalance Studios GAMEREACTORIN ARVOSANA 8/10

Ruotsalainen Just Cause 2 on kaikkea sitd, mita valta-
osa nykyaikaista toimintapeleista ei ole. Se ei ole synkka
ja suoraviivainen. Se on ylitsepursuavan varikas, taysin
avoin ja antaa toteuttaa mita kaistapaisempié mieliteko-
ja. Olipa kyse koralliriutalla uiskentelusta tai lentoko-
neen siivelld tasapainottelusta. Maailman katolle voi
nousta helikopterilla ja ndhda lumiset vuoret ja paljaat

GOD OF WAR IIlI

Henke&salpaavan eeppinen

God of War -sarja on aina ottanut alustastaan kaiken irti, eika
God of War Il ole poikkeus. Uskomattomiin mittasuhteisiin
venyvat taistelut loksauttavat leuan lattiaan kenelta tahansa,
eika peli kitsastele mydskaan yksityiskohtien tai sujuvuuden
kanssa. Malliesimerkki PlayStation 3 -pelista.

W ALUSTA PlayStation 3 KEHITTAJA SCE Santa Monica ARVOSANA 10/10

aavikot, ja kopterista voi hypata riippuvarjolla 1ahimpaan
viidakkoon. Toimintakohtauksissa fysiikkapohjaiset
rajahdykset lennattévat romua ilmaan, kun taas PC:lla
pienetkin yksityiskohdat heradvéat henkiin. Kaikki toimii
saumattomasti ja ihmeen sujuvasti. Unohda Saints Row.
Just Cause 2 ottaa Grand Theft Auton ja rajayttas sen
miljooniin eri suuntiin. Teknisesti vuoden mahtavin peli.

NEED FOR SPEED:
HOT PURSUIT
Vibrantti ja nayttéva kaahailupeli

Kuumia rantateitd, sateen kostuttamia metsikéita, karuja aavi-
koita - yhdessa saumattomassa maailmassa. Peli uhkuu upei-
ta maisemia, joille vain silmia hivelevat autot vetavéat vertoja.

W ALUSTA PC / PS3 /X360 KEHITTAJA Criterion ARVOSANA 6/10

VUODEN ASE 2010
THE SEEKER

Kun Raven Software suunnitteli Singularityn, se otti
vaikutteita viime vuosikymmenen parhaista toimin-
tapeleista. The Seekerissa yhdistyvat Max Paynen

sniper-hetket ja Half-Life 2:n ohjattava sinko. Lop-
putuloksena on vuoden paras ase. Paikkojen pa-
mauttelu The Seekerilla on yksi Ravenin yllattavan
laadukkaan toimintapelin kohokohdista.

www.gamereactorfi 25
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BAD
COMPANY 2

Réajahdykset ryskyvat ja
papatus kaikuu kallioilla
M ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360

KEHITTAJA DICE
GAMEREACTORIN ARVOSANA 8/10

Sodan aénet soljuvat &myreista pelottavan

intensiivisind. Rynnakkokivaari laukeaa liipai-
sinta painaessa vihaisesti. Samalla kranaatit

ALAN WAKE

ja panssarivaunut repivat taloja riekaleiksi ja
miehet huutavat sekasorron keskelld. Jos-
sain kaukana ilmantorjunta paukuttaa kume-
asti, kun lentokoneet jylisevat ylitse. Tiladani
on vaikuttava. Erityisen lahelle taistelun tun-
nelmaa padsee War Tapes -danitilassa, joka
laadukkaalla d&nentoistolla kuulostaa poik-
keuksellisen messevalta. Piti sodasta tai ei,
Battlefield: Bad Company 2:ssa on vuoden
paras danimaailma.

Bx0H
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RED DEAD REDEMPTION

Bl

Adnimaailma herattida maailman henkiin

Erinomainen &aninayttely, kontekstia antavat radio-
ohjelmat ja autenttinen aikalaismusiikki ovat vain osa
Mafia Il:n mallikasta &animaailmaa. Pelissa on my6s
harvinaisen uskottava kaupungin haly, mika on omiaan
virittdméaan pelaajan Empire Bayn meininkiin. Oli yo tai
paiva, aanet herattavat ymparistét eloon.

W ALUSTA PC / PS3 /X360 KEHITTAJA 2K Czech ARVOSANA 9/10

Peli, jossa kappaleetkin kertovat tarinaa

Alan Wake kayttaa loistavasti hyédykseen luonnollisia
aania tunnelmanluojana. Tuulen kiihtyminen synkassa
metséssa enteilee pahaa, kun taas kaukaa kuuluvat
koiran haukunta ja ihmisten huuto antavat vain arvailla
epaonnisten kohtaloa. Lisaksi peli kertoo ainutlaatuisella
tavalla tarinaa tarkoin valitun musiikin keinoin.

W ALUSTA Xbox 360 KEHITTAJA Remedy ARVOSANA 9/10

Ammattimaisesti toteutettu western

Rockstarin korkeatasoinen aénisuunnittelu jatkuu villin
lannen maisemissa. Red Dead Redemption kaappaa
aihepiirin hengen vientavalla aksentilla, mukavalla tila-
aanella ja dynaamisella musiikilla, joka reagoi pelitapah-
tumiin ja on samassa kastissa Ennio Morriconen legen-
daaristen lankkaritunnareiden kanssa.

W ALUSTA PS3 /X360 KEHITTAJA Rockstar ARVOSANA 10/10

HEAVY RAIN

Elokuva, jossa pelaaja ohjaa tapahtumia

Quantic Dream yhdistéaa pelin ja elokuvan ennennake-
mattémalla tavalla. Salapoliisitrilleri ei arkaile tarttua
aikuisiin aiheisiin, minka liséksi tarina on myos varsin
dynaaminen. Juonta seurataan useiden kiinnostavien
hahmojen nékokulmasta. Pa&henkilén kuolema tuntuu
traagiselta, koska peli ei padtykaan, vaan vaihtaa toiselle
raiteelle. Se tekee menetyksesta kouriintuntuvan.

M ALUSTA PlayStation 3 KEHITTAJA Quantic Dream ARVOSANA 8/10
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ALAN WAKE

Kiehtova jannitystarina kirjailijasta

Alan Wake rakentuu TV-sarjan muotoon, jossa jokainen
jakso muodostaa oman dramaattisen kokonaisuutensa.
Ainutlaatuista ratkaisua tukee mielenkiintoinen ja inter-
tekstuaalinen juoni, joka aaltoilee Alanin kadonneen vai-
mon pelastusyritysten ja miehen mielenterveyden kyseen-
alaistusten valilla. Mukaan sekoittuu myés ripaus Twin
Peaksin myyttisyytté ja Stephen Kingin vaikutteita.

M ALUSTA Xbox 360 KEHITTAJA Remedy ARVOSANA 9/10

o
—
(o)
=
||
p—
—
T
==
p—
= —
~~>S
=
[ e )

FALLOUT: NEW VEGAS
Aiempaa koukuttavampi ja interaktiivisempi

New Vegas ei karsinyt ydintuhon raskaimpia vaikutuksia,
mutta alueella on puhjennut sitkea valtataistelu eri ryh-
mittymien valille. Pelaaja astuu kuvioon ratkaisun avain
kadessaan ja padsee muovaamaan tapahtumien kulkua
omien valintojensa kautta. Juonta taydentéavat pienet
yksityiskohdat - paivakirjat, paperit -, jotka palkitsevat
tutkivan pelaajan. Nain pelin tarinan pitaisikin toimia.

M ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Obsidian ARVOSANA 8/10




DANTE’'S INFERNO
Mahtava idea, sujuva tekniikka, mutta tylsa peli

Dante Alighierin runoon Jumalainen ndytelma perustuva Dante’s Inferno heittaa
pelaajan kirjaimellisesti helvettiin. Pelissa kuljetaan runon tavoin helvetin eri pii-
rien 1api, mutta juuri muuta yhteisté pelilla ja runolla ei ole. Pelillisesti Dante’s
Inferno on God of Waria raskaasti lainaava toimintapeli, joka ei kuitenkaan on-
nistu kenttasuunnittelussa esikuvansa veroisesti. Peli tuntuukin liian tavanomai-
selta ja toimintapainotteiselta tempaistakseen kunnolla mukaansa. Dead Spacen
tekijalta oli lupa odottaa selvasti parempaa.

W ALUSTA PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Visceral Games ARVOSANA 5/10

WRC 2010
Virallisen MM-rallipelin paluu jatti kylmaksi

Virallinen MM-ralli teki paluun pelimarkkinoille useiden vuosien tauon jalkeen,
mutta uuden kehittdjan orkestroima comeback vaikuttaa hatikéidylta. WRC 2010
siséltaa kaikki kuluneen rallikauden kilpailut, autot ja kuljettajat. Ne eivat kuiten-
kaan pelasta pelia heikolta ratasuunnittelulta ja puolivillaiselta ajokokemukselta,
jossa esimerkiksi lumipenkkaan térmaaminen vastaa betoniseindan ajamista.
WRC 2010 jaakin esimerkiksi Colin McRae: Dirt 2:n varjoon, kun speksien
tuijottelusta siirrytaan auton rattiin. Rallifaneille kova takaisku.

W ALUSTA PC / PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Milestone ARVOSANA 5/10

FINAL FANTASY XIlI
Roolipeli ei noussut tuotantoarvojensa tasolle

Square Enix yritti tehda Final Fantasysta lansimaiseen makuun sopivan suora-
viivaistamalla sarjan 13. osaa. Ratkaisu oli pettymys monille faneille, jotka odot-
tivat avoimempaa ja vapaampaa seikkailua. Tekijéiden kannalta riesana on myés
se, ettd he joutuvat taistelemaan edellisten osien asettamaa korkeaa rimaa vas-
taan. Vaikka peli ei ole huono, korkeilla tuotantoarvoilla siunatusta ja nykykonso-
lien ehka odotetuimmasta eepoksesta toivottiin jarisyttdvampaa kokemusta.

W ALUSTA PS3/ Xbox 360 KEHITTAJA Square Enix ARVOSANA 8/10

0107 SAINALL3d N3QONA

0107 NGNS N3QONA
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QUANTUM THEORY

PRISON BREAK:

THE CONSPIRACY Japanilainen Gears of War?

Loistoaineksista onneton peli Tecmon tuottamaa Quantum Theorya on mai-
nostettu japanilaisena Gears of Warina. Epic
Pako-televisiosarjaan perustuvalla pelilla olisi Gamesin mestariteoksesta apinoitua ideaa

ollut kaikki mahdollisuudet erinomaisuuteen. lukuun ottamatta peleilli ei ole kuitenkaan

Prison Break: The Conspiracy ei kuitenkaan mitéan yhteista. Quantum Theory on jérkyt-

saavuta vankilamaailman intensiivisté ilma- tavan tonkko, uskomattoman ruma ja totaa-
3

piirid. Taydellinen ep&onnistuminen. lisen typera toimintapeli.

M ALUSTA PG/ PS3 / Wii / X360 KEHITTAJA ZootFly W ALUSTA PS3 /X360 KEHITTAJA Team Tachyon

ARVOSANA 1/10 ARVOSANA 1/10

FIGHTERS UNCAGED SAW II:
Taistelu kaatuu kontrolleihin FLESH AND BLOOD

Kinectin taistelupeli menee metsaén kaikilla Jopa edeltdjadnsa huonompi
mahdollisilla tavoilla. Ensinnakin taistelumeka- . " . o
niikka on huono, toisekseen liikkeentunnistus ~ Saw Il ei heréta pelkoa riipivana kauhutrilleri-

ei toimi, kolmanneksi pelista puuttuu monin- n&, vaan karmeana mukapeliné. Synkilla kéy-
peli ja kaiken kukkuraksi vastustajiakin on tavilla liikkumisessa ei ole minkaanlaista
vain kourallinen. Selvasti kiirehditty tekele, jannitystd, koska tapahtumat on toteutettu
joka on parempi jattaa kauppaan. kémpeldiden néppailyhaasteiden muotoon.
B ALUSTA Xbox 360 KEHITTAJA AMA Studios HALUSTA PS3 /X360 KEHITTAJA Zombie Studios
ARVOSANA 1/10 ARVOSANA 2/10

VUODEN NICHE-PELI 20(0

ORE 22.299.054

—— T

SIN AND PUNISHMENT:
SUCCESSOR OF THE SKIES

Treasure loihti raiskintépelin, joka on taytté kultaa harvoille ja valituille

Nintendo 64:n Sin and Punishmentin jatko-osa Successor of the Skies on kuin portfoliotyé
kaikista Treasuren vuosien varrella kehittelemista hyvista ideoista. Se on raiteilla kulkeva rais-
kintapeli, joka niputtaa samoihin kansiin erittdin haastavaa toimintaa, ikimuistoisia pomotais-
teluita ja papukaijamerkin arvoisen pelattavuuden. Pelin kivenkova ydin ei taatusti kaikille
aukene, mutta raideraiskintjen pienen alagenren faneille peli on lkarugan veroinen tapaus.

W ALUSTA Wii KEHITTAJA Treasure ARVOSANA 10/10
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IPHONE 4
Apple mullistaa kaiken - jélleen

Apple on noussut uudesta alypuhelinvalmista-
jasta alypuhelinvalmistajien ykkéseksi ja k&an-
tanyt mobiilimarkkinat ylésalaisin. Mité enaa
jaa tehtavaksi? Kaiken voi mullistaa uudelleen.
Uusi iPhone 4 siséltaa eniten toimintoja ja tar-
kemman naytén kuin missédan muussa puheli-
messa. Puhelin antaa entistd enemman mah-
dollisuuksia pelinkehittjille. Apple on pakan-
nut siron luurin niin téyteen tehoa, etté se
haastaa helposti perinteiset konsolit.

0I0Z NIYGIIA NZONA

M VALMISTAJA Apple ALUSTA iOS 4

ROCK BAND 3 KEYBOARD
Mad Catzin pelisyntikka on laadukas

Musiikkipelien uusin instrumentti on vakaa,
vankkatekoinen ja taysin oikeaa vastaava soi-
tin. Se sopii niin amatdoreille kuin ammattilai-
sillekin. MIDI-liitanta, hyvat koskettimet ja usei-
siin soittoasentoihin sopiva muotoilu ovat esi-
merkkejé Rock Band 3:n pianon ominaisuuk-
sista. Se on tahan asti hauskin lisa sarjaan.

M VALMISTAJA Mad Catz ALUSTA PS3/ Wii / Xbox 360

A__3

XBOX 360 S
Microsoft viilaa aivan kaikkea

Tallainen sen olisi pitianyt olla! Xbox 360 S on
fiksumpi, hiljaisempi ja monipuolisempi konsoli
kuin alkuperainen malli. Sen pianolakattu ulko-
kuori hivelee silmia, se on pienempi ja siihen
kuuluu muun muassa sisaanrakennettu WLAN.
Microsoftin konsoli on jalleen moderni, eika
muutos tullut yhtaan liian aikaisin.

M VALMISTAJA Microsoft ALUSTA Xbox 360

28 www.gamereactor.fi

GRAN TURISMO 5

Puolen vuosikymmenen odotus pitkittyi vield maalisuoralla

M ALUSTA PlayStation 3 KEHITTAJA Polyphony Digital JULKAISU Julkaistu (lopultakin)

GT5:tta on odotettu siita asti, kun PlayStation 3 julkistet-
tiin. Yli 1000 autoa, kymmenia ratoja ja rata-autoilun si-
vussa ripaus rallia. Pelin tavoitteet ovat olleet aina kor-
kealla, mutta valmistuminen on vienyt paitsi tuskastutta-
van pitkdan, myds hurjia maéria rahaa. Ja suunnitelmat
ovat jatkuvasti mydhéstyneet. Julkaisua povattiin jo vii-
me vuodelle, sitten kevaalle, sitten kesalle, sitten loppu-

RAGE
Id:n odotettu toimintapeli vasta syksylla 2011

Taysin uutta id Tech 5 -pelimoottoria kayttava Rage lupaa har-
vinaisen nayttavaa toimintakokemusta Mad Max -henkisessa
miljédssa. Kertaalleen julkaisijaakin vaihtaneen pelin odotettiin
valmistuvan joulumarkkinoille, mutta alkukesésta paljastui,
ettéd Rage ilmestyisikin vasta syksylla 2011. Ouch.

W ALUSTA PC / PS3/ X360 KEHITTAJA id Software JULKAISU 16.9.2011

vuoteen 2010. Useita kertoja mydhéastynyt simulaattori
sai viimein “kiveen kirjoitetun” julkaisuajan: marraskuun
3. paiva. Sitten kuului taas jaatavia uutisia: peli oli myo-
héstynyt aivan viime metreilld, koska viimeistely vaati
lisdaikaa. Hetken jo néytti silta, ettei peli ehtisi jouluksi,
mutta onneksi pahimmat pelot eivéat toteutuneet. Viime
hetken séikaytys on silti vuoden lipsahduksen veroinen.

CRYSIS 2
Muukalaisinvaasio lykkaytyi alkuvuoteen

Crysis on edelleen yksi PC-pelaamisen virtanpylvaista. Peli,
joka oli liian edistynyt koskaan taipumaan konsoleille. Niinpa
ei ole yllattavaa, ettd myds konsoleille suunniteltua jatko-osaa
seurataan silmé kovana. Onnistuuko Crysis nostamaan rimaa
jalleen? Totuus ei harmillisesti selvia viela tana vuonna.

W ALUSTA PC/ PS3 /X360 KEHITTAJA Crytek JULKAISU 24.3.2011

VUODEN DIlLI 2010

GTA IV:
THE COMPLETE EDITION

Kokoelmapaketti niputtaa yhteen Rockstarin massii-
visen Grand Theft Auto IV -sarjan. Siihen siséltyy
Nico Bellickin koskettavan paatarinan ohella huume-
hoyryista bilettamista Gay Tonyn seurassa ja rank-
kaa biker-elamaa moottoripyérajengin jasenena.
Parempaa diilia tuskin 16ytyy.
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DJ HERO 2

Tiskijukkana kikkailu on hauskaa

Viime vuoden DJ Hero oli hauska vaihtoehto rock-pai-
notteisemmille musiikkipeleille, mutta siihen sisaltyvat
miksaukset eivat saaneet varauksetonta kiitosta. Jatko-
osa korjaa kappalevalikoiman puutteet mahtavasti ja
lisaa tiskijukan kayttoon fiksumpia freestyle-toimintoja,
jotka tekevat pelista autenttisemman kokemuksen.

W ALUSTA PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Freestyle Games ARVOSANA 8/10

e - —)

DANCE CENTRAL
Peli, joka opettaa tanssimaan

Kinectille tarkoitettu Dance Central on paitsi uuden liike-
sensorin lippulaiva, myés todella mahtava bilepeli. 30
kappaleen biisivalikoima on ehka hieman rajoittunut,
mutta kappaleet ovat silkkaa kultaa - puhtaita tanssihit-
teja. Peli vielapa opettaa pelaajaa tanssimaan, joten
pelaamalla pysyy klubillakin paremmin tahdissa.

M ALUSTA Xbox 360 KEHITTAJA Harmonix ARVOSANA 8/10

ROCK
BAND 3

Se kaikkien aikojen kattavin

W ALUSTA PS3 / Xbox 360
KEHITTAJA Harmonix
GAMEREACTORIN ARVOSANA 10/10

Harmonixin tuorein rokkibandi ottaa itseoi-
keutetusti vuoden musiikkipelin arvonimen.
Peli ei tyydy tuttuun menestysreseptiin,
vaan tahtaa kunnianhimoisesti kohti oikeaa
soittamista. Kuusikielisella séhkokitaralla
rock-klassikoiden tiluttaminen nousee
aivan uudelle tasolle, kun taas piano liséa
seké soittamisen ettd musiikkivalikoiman
monipuolisuutta. Samalla peli tukee myds
vanhempia soittimia ja mukaan mahtuu
jopa seitsemén bandinjasenta. Monipuoli-
nen, hauska ja loputtoman haastava.

GUITAR HERO:
WARRIORS OF ROCK

Rock-soturit nousevat vihollista vastaan
Guitar Hero -sarja alkaa olla jo vasynyt, mutta Warriors
of Rock saa sotakirveen viela kertaalleen tanaan. Sen
musiikkivalikoima muistuttaa enemman sarjan varhaisia
osia, ja uniikkina piirteena on soittamisen oheen lisatty
rockin kuvamaailmaa heijasteleva tarina.

W ALUSTA PS3 / Wii / Xbox 360 KEHITTAJA Neversoft ARVOSANA 8/10

TOY STORY 3

Leikkisa lisenssipeli viehattaa
Animaatioelokuvasta tehtailtu lisenssipeli ei yleensa rie-
mua heréta. Joskus eteen kuitenkin tulee mukavia ylla-
tyksia. Yksi téllainen on Toy Story 3. Peli sisaltaa sopi-
vasti tasohyppelya ja seikkailua kaikenikaisille ipanoille,
minka lisdksi mukana on varsin luova hiekkalaatikkotila.

M ALUSTA PS3/ Wii / X360 KEHITTAJA Avalanche ARVOSANA 7/10

SONIC

ALL-STARS RACING

Kaahailua Segan maskottien kanssa

Sumo Digital vaihtoi Outrun-sarjan Ferrarit kartingiin, otti
Kalifornian aurinkoisten rantojen tilalle Green Hill Zonen
ja ahtoi mukaan niin suuren palan Sega-maailmaa kuin
vain mitenk&an kykeni. Sonic-siilin tahdittdma karting on
hyva lahjaideana kaikille lapsille ikdvuosien 7 ja 77 valilla.

W ALUSTA PS3 / Wii / X360 KEHITTAJA Sumo Digital ARVOSANA 8/10

LEGO HARRY POTTER
Lego-pelien taika ei ota sammuakseen

Tuoreeseen Harry Potter -elokuvaan perustuva peli on

010 1734 N33He3d OMOX N3ONA

susi, mutta suosittuun Lego-sarjaan kuuluva Lego Harry

Potter toimii. Harryn ensimmaisia velhovuosia kuvaava
seikkailu on viihdyttéava, ja yhteistyétilan turvin se sopii
taydellisesti lapsen ja vanhemman yhteispelaamiseen.

W ALUSTA PS3/ Wii / X360 KEHITTAJA TT Games ARVOSANA 7/10
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HALO
REACH

Vuoden hauskin
kimppapeli

W ALUSTA Xbox 360
KEHITTAJA Bungie
GAMEREACTORIN ARVOSANA 10/10

010 d0-03 N3

Bungie on aina satsannut yhteisélliseen pe-
laamiseen, eikd Reach ole poikkeus. Neljan
pelaajan samanaikainen kampanja on huip-
puunsa hiottu yhteistyétila, joka nostaa
kimppakivan neljanteen potenssiin. Mika on-
kaan hauskempaa kuin ajaa Warthogilla tu-
hatta ja sataa kaverin konekivaarin laulaessa
takana? Mika parasta, yhteystyd onnistuu
niin samalla ruudulla kuin Xbox Livessékin.
Eik& hupi paaty kampanjaan. Uudistunut
Firefight-selviytymistila ja Forge-editori tar-
joavat huimasti liséda pelattavaa.

LARA CROFT AND THE
GUARDIAN OF LIGHT
Tomb Raiderin mainio spin-off

On peleja, jotka antavat mahdollisuuden kaverin kanssa
pelaamiseen, ja sitten on pelej, jotka suorastaan vaati-
vat sita. Laran uusin ladattava seikkailu maaritteli, mita
yhteisty6 on, ja teki sen viimeisen péaalle hiotulla peli-
mekaniikalla. Pelin paattyessa kaverin kanssa oli synkas-
sa kuin identtiset kaksoset konsanaan.

DONKEY KONG
COUNTRY RETURNS
Apina ja gorilla kavelivat torilla

Aivan kuin viime vuoden New Super Mario Bros, muistut-
taa Donkey Kong Country Returns, etté jaettu ilo on
paras ilo. Onko jokin hyppy liian vaikea? Ei hétaa, jos on
kaveri mukana antamassa vauhtia. Kunhan banaaneista
ei tule kiistaa, Donkeyn ja Diddyn yhteistydsta irtoaa
hupia koko rahan edesta.

DEAD NATION
Kaksin aina kivempaa, zombienkin edessa

Tama ylaviistosta kuvattu eloonjaamispeli on kuin Left 4
Deadin ja Alien Swarmin pullea lehtolapsi. Kuten tosiela-
méssa, tassakin on kaksin komiampi laittaa selat vastak-
kain ja sohia taskulampuilla suuntiinsa, zombimassojen
vyoryessa pimeydesta. Kaksi silméaparia tuo peliin uutta
riemua, seka helpottaa kummasti. Mukana on myds kiva
metapeli, jossa kokonaiset maat kilpailevat kaatoluvuista.
M ALUSTA Wii KEHITTAJA Retro Studios ARVOSANA 8/10

W ALUSTA PlayStation 3 KEHITTAJA Housemarque ARVOSANA 8/10 W ALUSTA PC / PS3 /X360 KEHITTAJA Crystal Dynamics ARVOSANA 9/10
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ALAN WAKE
(Alan Wake)

JOHN MARSTON
(Red Dead Redemption)

MADISON PAIGE
(Heavy Rain)

Heavy Rainin kiinnostavinta osaa esittda moderni nais-
hahmo, joka ei karsi ylikurvikkaista linjoista. Madison
Paige on nuori journalisti, jota vaivaa unettomuus. Hah-
mo on kaunis mutta luonnollinen, vahva mutta haavoit-
tuvainen. Heavy Rain tarjoaa malliesimerkin naishah-
mosta, joka ei vain ole visuaalinen kohde ja jonka tun-
teisiin mieskin voi samaistua.

M ALUSTA PlayStation 3 KEHITTAJA Quantic Dream ARVOSANA 8/10
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Harvassa pelissa padhahmo tulee yhta tutuksi kuin suo-
malaisen Remedyn psykologisessa toimintatrillerissa.
Vaikka Alan Wake ei ollut vuoden suurimpia myyntime-
nestyksié, antoi se pelaajille ynden vuoden parhaimmis-
ta hahmoista. Hulluuden rajoilla tasapainoileva kirjailija
Alan Wake, kuten my&s koko peli, on loistavasti kasi-
kirjoitettu ja ehea kokonaisuus.

W ALUSTA Xbox 360 KEHITTAJA Remedy ARVOSANA 9/10

Kuka on villin l&nnen kovin kundi? Kenen mieli ei kos-
kaan epardi tai luoti osu maalistaan ohi? Se on John ”I
see what | can do” Marston, mies joka yrittaa vain jattaa
menneisyyden taakseen ollakseen taas yhdessa per-
heensé kanssa. Red Dead Redemptionin kovapintainen
pyssysankari jai mieleen yhtena vuoden muistettavim-
mista hahmoista.

W ALUSTA PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Rockstar ARVOSANA 10/10
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DEMON’'S SOULS
Haastava ja palkitseva

Olet yksin pimeéssa ja kuolema odottaa. Vii-
meinen elinvoimanektari on kaytetty, ja pahin
vihollisesi on viela edessé. Tallennuksesta voi
vain unelmoida, eika pelia voi edes pysayttaa
hetkeksi. Demon’s Souls oli totisesti yksi
vuoden ainutlaatuisimmista pelikokemuksista.
Toimintaroolipelin huima haaste edellyttaa
itsepintaista keskittymista ja tarkkaavaisuutta.
Samalla peli tarjoaa kuitenkin yhden vuoden B

palkitsevimmista kokemuksista. - 2 —a
CRONOS
(God of War Il

M ALUSTA PlayStation 3 KEHITTAJA From Software
ARVOSANA 9/10

VUODEN KOVALUISINZ

Pomotaistelut ovat pelien suuria kohokohtia, ja God of
War -sarja jos miké on tunnettu eldamaa suuremmista hir-
vidistaan. Ei olekaan ihme, ettd vuoden pomoksi nousi
téna vuonna juuri God of War lll:n yksi monista pomo-
taisteluista. Vaikka Zeus oli Kratoksen punasévyisen
kostomatkan viimeinen etappi, yksi nousee ylitse mui-
den nayttavyydessa ja massiivisessa koossa: Cronos,

JOE DANGER

Stuntti-Jussin elama on kovaa

Jos todellisen sankarin mitta on se, kuinka
monta iskua voi ottaa vastaan ja nousta ylés
yha uudestaan ja uudestaan, on Joe Danger-
field se sankareista suurin. Joe sai karsia
pelisséaan sellaisesta kohtelusta, ettéd heikom-
pia hirvittaa. Sadistiset pelaajat puskivat hanet
lapi rajahdysten, massiivisten térmaysten,
putoamisten ja jopa raatelevien eléinten. Ne
eivat Joeta lannistaneet, joten han voi hymyilla
vuoden kovaluisimpana kaverina.

FATHER BALDER
(Bayonetta)

Bayonettan isé ei ole pelin viimeinen tai suurikokoisin vastus,
mutta se on yksi vuoden mieleenpainuvimmista. Miekkonen
liihottelee valtavat sulat seldsséan ja iskee sulavasti kuin balet-
titanssija. Koko taistelu tapahtuu huiman pudotuksen aikana,
ja valilla isdukko tempaa jopa satelliitin mukaan kamppailuun.

W ALUSTA PlayStation 3 KEHITTAJA Hello Games
ARVOSANA 7/10

VUODEN MUSTAVALKO

W ALUSTA PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Platinum Games ARVOSANA 10/10

LIMBO
Eksynyt poika k&antéé katseet

Epévarmana siskonsa kohtalosta poika astuu
Limboon. Seikkailu on lumoavan yksinker-
tainen niin pelimekaniikaltaan kuin ulkoasul-
taan. Mustavalkoinen maailma on armoton ja
tyylitelty. Tasoloikkaa ja ongelmanratkaisua
yhdisteleva peli oli vuoden kaksijakoisin
kokemus - mieleenpainuva, mutta kestollaan
aivan liian lyhyt ja lopusta avonainen.

M ALUSTA Xbox 360 KEHITTAJA Playdead
ARVOSANA 6/10

B ALUSTA PlayStation 3 KEHITTAJA SCE Santa Monica GAMEREACTORIN ARVOSANA 10/10

Zeuksen isd ja titaanien haadekseen sysatty kuningas,
joka oli tuomittu kantamaan Pandoran temppelia selds-
saan ikuisuuden. Onneksi Kratos tuli ja paasti hanet kar-
simyksistaan. Vuoren kokoisen Cronoksen paihittdminen
ei kuitenkaan ollut mikaan pikkujuttu. Pitka taistelu ym-
péri valtavan titaanin kehoa oli eeppinen koettelemus.
Lopussa Kratos seisoi jalleen yhden titaanin surmaajana.

DEATHWING
(World of Warcraft: Cataclysm)

Vuoden kovimmista pomoista ei voi jattéaa pois Azerothin
kataklysmin aiheuttajaa Deathwingia. Jattimainen ja muinainen
tulilohikdidrme mullistaa maisemat ja yrittaa pistaa koko maail-
man polvilleen. Onneksi sita estiméaan rientaa vaivaiset 12
miljoonaa World of Warcraftin pelaajaa.

M ALUSTA PC KEHITTAJA Blizzard Entertainment ARVOSANA 9/10

YUODEN AJONEUYD 2010
RED BULL X1

Vuoden hulppein auto ei ole todellinen kilpuri, vaan
haave siita millaisia formulat voisivat nykyaén olla.
Insinéorilegenda Adrian Neweyn suunnittelema ja
F1-mestari Sebastian Vettelin koeajama Red Bull
X1 on moderni maaefektiauto, jonka alipainetta
tuottava pohja pitaa sen kiinni tiessa jopa 450 kilo-
metrin tuntivauhdissa. Tervemenoa aarirajoille.

www.gamereactor.fi 31



GOD OF WAR III
Silmitdnté vakivaltaa ja seksia

Kun astuimme Afroditen makuukammariin
Olympus-vuorella God of War lll:ssa, tiesimme
mité oli tulossa. Hulppean verenvuodatusjuh-
lan lisaksi peli tarjosi ronskeimman seksikoh-
tauksen, mita on koskaan kuultu (hoh) - viela-
pa puolipukeisten naiskatsojien selostuksella.

M ALUSTA PlayStation 3 ARVOSANA 10/10

AMNESIA:
THE DARK DESCENT
Selviytymistaistelu paan sisalla

Ruotsalainen kauhupeli ei sorru toiminnan tielle,
kuten niin monet kilpailijansa. Linnan pimeita
kaytavia tutkiessa kauhun psykologinen puoli
nousee keskeiseen rooliin. Tunnelma on niin
héakellyttéva, etta pelissa juoksee pakokauhun
vallassa varmana siita, etta takana on joku -
vaikka se saattaa olla vain tuuli. Amnesia on
yksi kaikkien aikojen pelottavimmista peleista.

W ALUSTA PC KEHITTAJA Frictional Games ARVOSANA 8/10

BAYONETTA
Tukkatyyli, joka pukee

Hideki Kamiyalla on ilmeisesti paha hiusfetissi.
Hén suunnitteli noidan, jonka omat demoniset
hiukset muodostavat samalla héanen puvustuk-
sensa. Kun demonivoimat ovat kaytossa, peit-
tavat vain muutamat hiuskiehkurat noidan in-
tiimit alueet. Kyseessa onkin ylivoimaisesti
vuoden hérdin, vaarallisin ja erikoisin kampaus.
Vuoden frisyyri, siis.

W ALUSTA PS3 / Xbox 360 ARVOSANA 10/10

32 www.gamereactor.fi

=
~r ]
p—
—
=
=)
—
—_—
[}
-
(|
—
| —
[ e )
[ e )

STARCRAFT Il: WINGS OF LIBERTY
Huikea jatko-osa verkkopeliuskonnolle

M ALUSTA PC / Mac KEHITTAJA Blizzard Entertainment GAMEREACTORIN ARVOSANA 9/10

Blizzard on melkoinen ihmeidentekija. On vaikea edes
kuvitella, kuinka suuri ja suosittu Starcraft oikeastaan
on. Pelkastaan Etela-Koreassa suosio on sitd luokkaa,
etta pelia voi hyvalla syylla kutsua maan kansallisurhei-
lulajiksi. Odotukset ja paineet jatko-osan menestykselle
olivat uskomattomat, mutta Blizzard teki mahdottomasta
mahdollisen. Lukuun ottamatta sita, ettéd yksinpeli jaettiin

HALO REACH
Huippuunsa hiottu kokonaisuus

Reach nayttad, miten nettiraiskinta tehdaan. Mahtava maara
pelimuotoja, kenttaeditori, toimiva kannustinjarjestelméa seka
tietysti sulava pelinhakutoiminto pitavat huolta, etta netissa on
ilo pelata. Halo Reachin ansiot ovat vakuuttavat, ja se oikeut-
taa toiseen sijaan supertiukassa vertailussa.

M ALUSTA Xbox 360 KEHITTAJA Bungie ARVOSANA 10/10
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CALLDOTY

BLACK OFS

kolmeen osaan, Starcraft Il lunasti kaytanndssé kaikki
siihen kohdistuneet odotukset. Pelaajakunnan toiveet
uudistuneen Battle.net-pohjaisen moninpelin suhteen
otettiin mainiosti huomioon, mika johti vuoden tasapai-
noisimpaan, koukuttavimpaan seké ehka kaikista
kilpailullisimpaan verkkomoninpeliin. Nyt jalat alle -
zergit ovat jo tulossal

i i

CALL OF DUTY: BLACK OP
Sarjan monipuolisin osa

Modern Warfare 2 ei aivan osunut maaliinsa moninpelissaan.
Onneksi Treyarch kuunteli, mité faneilla oli sanottavana, ja teki
raiskinnasta taas jotain hienoa ja ennen kaikkea hauskaa.
Uudet pelimuodot ja fiksu varusteiden paivitys lisaavat pelin
viehatysta entisestaan. Mika parasta, zombit tekevat paluun.

W ALUSTA PC /PS3 /X360 KEHITTAJA Treyarch ARVOSANA 9/10

YUODEN PELIPALVELU 2010
STEAM

Valven Steam-palvelu uudistui ja laajentui Macille.
Samalla ilmestyi mahdollisuus ostaa peleista seka
PC- ettd Mac-versio ilman lisdhintaa. Yhdistettyna
Cloud-tallennuspalveluun pelien pelaaminen eri tie-
tokoneilla on helpompaa kuin koskaan. Kun paalle
luetaan pelitarjonta, tarjoukset, yhteisé ja nopeat
paivitykset, Steam on vuoden paras palvelu.




RED STEEL 2

Ubisoftin réiskintapeli toimii sittenkin

Ensimmainen Red Steel oli todellinen pannukakku, ja

BAYONETTA

Kreisi toimintaelamys

W ALUSTA PS3 / Xbox 360
KEHITTAJA Platinum Games
GAMEREACTORIN ARVOSANA 10/10

Vuoden suurin yllattéja naytti jalleen, etta
tytot tykittavat kovimmin - ainakin jos ky-
seessa on neljalla pistoolilla ja demonisilla
hiuksilla varustettu noita. Pelin juoni ei eh-
ka ollut siitd parhaimmasta paéasta, mutta
se ei paljoa painanut enkeleiden ja muiden
taivaan vinoutuneiden palvelijoiden saa-
dessa maistaa korkkareihin kiinnitettyja
aseita ja noidan monia muita apuja. Pelat-
tavuus on yksinkertaisesti viimeisen péaalle
hiottua, joten taistelut valtavia pomoja
vastaan ovat viihdyttévia. Kreisi ja seksikés
huumori takasi, ettéd Bayonetta valssasi
kuun valossa suoraan syddamiimme.

TRANSFORMERS: WAR
FOR CYBERTRON

Viihdyttava yksin ja netissa

<]

CASTLEVANIA:
LORDS OF SHADOW

Ensimmainen hyva 3D-Castlevania

odotukset jatko-osasta olivat supermatalalla. Wii Motion

Plus teki kuitenkin ihmeité ja muutti kokemuksen. Miek-
ka ja ase -yhdistelma toimii toisella yrittamalla hienosti,
kun taas uusi ilme ehostaa pelin tunnelmaa.

W ALUSTA Wii KEHITTAJA Ubisoft ARVOSANA 8/10

Vuosia muodonmuuttajarobotit ovat saaneet kérsia
huonoista lisenssipeleista. Yllatys olikin melkoinen,
kun Cybertronin sota paljastui hyvaksi toimintapeliksi.

Riemusta ei hypitty, kun Castlevanian kehitysvastuu
lankesi kehnoista peleisté tunnetulle Mercury Steamille.
Studio kuitenkin pisti parastaan ja yllatti mahtavasti.

W ALUSTA PC / PS3 /X360 KEHITTAJA High Moon Studios ARVOSANA 8/10

W ALUSTA PS3 / Xbox 360 KEHITTAJA Mercury Steam ARVOSANA 8/10

METAL GEAR SOLID:
PEACE WALKER

Loistavaa vakoilua taskukoossa

Hienot grafiikat, taktinen sodankaynti ja eep-
pinen tarinankerronta yleensa yhdistetaan la-
hinné kotikoneiden peleihin. Peace Walker ei
kuitenkaan kannettavien "rajoituksista” pii-
tannut. Runsaiden tehtavien ja hyvan pelime-
kaniikan ansiosta Snaken parissa viihtyy.

ALUSTA PSP KEHITTAJA Kojima Productions
ARVOSANA 8/10
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DONKEY KONG
Tse, tse - ota banaani

Donkey Kong on Nintendon yksi suurimmista
tahdista. Siksi on outoa, etta suosikkigorillaa
on viime vuosina nahty I&hinné sivuosissa.
Donkey Kong Countryn paluuta on odotettu
14 vuotta, mutta odotus kannatti. Mahtava
peli ansaitsee helposti vuoden parhaimman
comebackin palkinnon. Tervetuloa takaisin,
apinamies!

BARRY WHEELER
Alan Waken punatakkinen ystéava

Hadassa ystava tunnetaan. Alanin ystava ja
toimittaja Barry Wheeler séntasi oitis avuksi,
kun pimeyden voimat tekivéat tuhojaan Bright
Fallsin pikkukaupungissa. Koko olemuksel-
laan riemastuttava Barry kunnostautui muu-
tenkin kuin vain vitsien heittéjana; hatasoih-
duin ja jouluvaloin varustautunut mies auttoi
lydmaan pimeyden voimille luun kurkkuun.

WORLD OF WARCRAFT:
CATACLYSM

Perinpohjaisia mullistuksia

Nykyé&éan jokaista lisdpyssykkaa ja vaateker-
taa kutsutaan "lisdosaksi”. Vuoden paras
lisdosa onkin helppo valita. Uusia rotuja ja
kokonaan mullistettu pelimaailma - WoWin
Cataclysm on upea esimerkki, miten vanhaan
peliin voidaan puhaltaa taysin uusi hehku.

ALUSTA Xbox 360 KEHITT/
ARVOSANA 9/10
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Viiden vuoden ja kymmenien miljoonien eu

Alusta Kehittéja

Silloin kun Gran Turismo 5 toimii, se toimii fan-
tastisesti. Yksityiskohtaiset maisemat rullaavat
ruudulla silkinpehmeasti ja vauhti valittyy au-
ton ohjaksiin pelottavan autenttisena. Laatu ei
vain pysy samalla tasolla halki koko pelin, jo-
hon on yritetty &nkeé kaikki mahdollinen.

Gran Turismo 5:n sydén on GT Life ja erityi-
sesti sen A-Spec-uratila. A-Specissa osallistu-
taan eri ammattilaistasoille jaettuihin kilpailuihin
ja kilpasarjoihin, joissa menestymélla lompakko
lihoo ja kokemus karttuu. Samalla paastaéan
ostamaan uusia autoja, virittdmaan niita turboin
ja kisaputkin seka edetédan ylempiin sarjoihin.
Mukana on my®s tuttuja lisenssitesteja, joissa
opetellaan ajamisen perusasioita haastavissa
ajokokeissa.

Ajomalli on realistinen, mutta useiden ajo-
apujen kera pelin saa istumaan hyvin myds
peliohjaimelle. Taysiin oikeuksiinsa ajaminen
paasee kuitenkin vain hyvalla rattiohjaimella.
Ajaminen on entistd dynaamisempaa, autojen
paino tuntuu ensiluokkaisesti ja pidon rajamail-
la liikkuessa koko kori térisee vakuuttavasti.

34 www.gamereactor.fi

Julkaisija

Julkaisu

Kilpailuluokkia

Gran Turismo 5 on jatti-
maéinen peli, johon sisal-
tyy enemman kuin vain
perinteisia vakioautoja.
Tuhat autoa kattavan GT-
puolen liséksi peliin on
lisensoitu virallisia Nas-
car-autoja seka kolme
erilaista WRC-rallikiesia.
Yksinkertaisempaa kaa-
hailua tarjoavat karting-
autot. Lisukkeista selvasti
parhaat ovat Nascarit,
jotka tarjoavat silkkaa
vauhdin juhlaa. Ovaalei-
den kiertdminen huippu-
tehokkailla karryilla on
jannittavampéaa kuin
ennakkoon voisi kuvitella.

SESI——
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Pelaajia lkaraja

Siitd huolimatta puhtaasti pelattavuuden osalta
Turismo ei enda edusta lajityyppinsa huippua.
Rengasfysiikka ei ole yhté& selvasti artikuloitu
kuin Forza Motorsport 3:ssa, mink& vuoksi
radan pintaan ei saa yhta valitonta tuntumaa.

Turismo kepittdd Forzan monipuolisuudes-
sa. Mukana on sadekilpailuja, ybaikaan sijoit-
tuvia ajoja ja jopa vuorokaudenaikaa dynaami-
sesti vaihtavia kestavyyskilpailuja. Asfaltin li-
séksi paastaan huristelemaan myds soralla ja
lumella, ja eri pintojen erot pidossa tuntuvat
selvasti. Kaikilla olosuhteilla ja kilpailutyypeilla
on oma vivahteensa. Erityisesti pelottavan
vauhdikkaat, ratavalleja viistdvat Nascar-koke-
mukset jaivat vahvasti elaméén mieleen. Ja
vaikka rallitapahtumat itsessaan ovat jopa lu-
vattoman huonosti toteutettuja ndkymattdmine
kaiteineen, muutamien mukana olevien WRC-
autojen vieminen ronskissa sivuluisussa kay vir-
kistavasta vaihtelusta rata-autoilulle.

Autot nayttavat parhaimmillaan uskomatto-
man hienoilta, mitd korostavat realistisenoloiset
sisétilat, kaunis valaistus ja upeat heijastukset.

n ajopeli on viimein valmis

GRAN TURISM

Grafiikka on kuitenkin myds yksi pelin kaksija-
koisimmista puolista. Suurin osa autoista on
mallinnettu vasemmalla kadell, eikd vanha
Civic ole saanut samaa kohtelua kuin tuliterd
Ferrari. Monien niin sanottujen kauppakassien

SUURIN OSA
AUTOISTA ON
MALLINNETTU
VASEMMALLA
KADELLA

ulkoasu onkin varsin pelkistetty, silla niista
puuttuvat pellin uurteet ja ovenkahvat, jotka on
vain korvattu suttuisilla tekstuureilla. Kaikissa
autoissa ei mydskéan ole sisédkuvakulmaa.
Laatu heittelee myds radoissa. GT5 sisaltaa
kymmenia erilaisia ratoja, joihin lukeutuu seka
perinteisia kilparatoja etté keksittyja lenkkeja.
Siin& missa legendaarinen Nordschleife, Tsu-



Best Lap
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kuba ja Lontoon katurata tuntuvat riemastutta-
van loistavilta, jattavat Laguna Seca, Monza ja
osa mielikuvitusradoista toivomisen varaa. Vaik-
ka asfaltin pomput on huomioitu hyvin, ympé-
ristét ovat heikoimmillaan liian karuja ja kuollei-
ta, aivan kuin PlayStation 2 -peliin suunniteltuja.
Kilpailuissa on onneksi kohtuullisesti tapah-
tumaa. Radalle mahtuu kerrallaan 16 autoa, ja
tekodly ajaa aktiivisemmin kuin ennen. Parhaim-
millaan tekodly esittda aggressiivisiakin otteita,
joiden seurauksena samaan mutkaan voi painaa
jopa kolme autoa rinnakkain. Tekoély osaa li-
séksi hyddyntaa suorimpia mahdollisia ajolinjoja
ja leikata rohkeasti sisdkurvin puolelta, mika
pollayttaa ilmoille komean pdlypilven. Se ei silti
aktiivisesti puolusta asemiaan. Puute nousee
esiin erityisesti oman kuljettajan yksinkertaiseen
kaskyttamiseen keskittyvassa B-Spec-tilassa,
jossa suojatti laskee takaa tulevat liian helposti
edelleen. Tallipaallikdn kontrolleihin kaipaisi
reilusti lisda syvyyttéa ja késkyvaihtoehtoja.

™ Petter Hegevall
Erinomainen sekoittuu surkeaan
u yhtenaan, ja juuri sellainen Gran
Turismo 5 lopulta on. Se on kaksijakoinen ajopeli, jonka

kehitys néyttaa olleen vaikeaa. Siihen on yritetty ahtaa
likaa sisaltoa sen sijaan, etta olisi keskitytty ydinaluei-
den hiomiseen taydellisiksi. Ura on kuiva ja grafilkan
taso heittelee, mutta vastapainona ovat parannettu
ajomalli ja kauniit Premium-tason autot. Se ei vain ole
tarpeeksi Forza Motorsport 3:n lyémiseen.

Loppukaneetti:
Selked pettymys, vaikkakaan ei huono.

Raskas asennus Gran Turismo 5 vaatii lthemmas tunnin mittaisen ja seitseman gigatavua haukkaavan asennuksen, mikali pelista haluaa saada
kaiken irti. liman asennusta valikot vaihtuvat tuskastuttavan hitaasti ja kisoihin paasy kestaa ikuisuuden. Silti edes asennus ei hio latausaikoja riittavasti.

Pelia voi pelata kaksi pelaajaa jaetulla ruu-
dulla tai 16 pelaajaa netissa. Nettikoodi tuntui
sujuvalta. Nettipelia ei ole kuitenkaan integroitu
millaén tavalla uratilaan, vaan yksinpelin puo-
lelle on tuotu vain puolivillainen yhteis6kanava,
jonka kautta voi kéyda vakoilemassa kaverei-
densa tekemisia.

Nettipelin irrallisuus omalta osaltaan kielii
siitd, ettd Polyphony Digital on pudonnut ajan
hermolta pelia tydstdessaan. Studio on yrittanyt
lisata peliin ennenndkemattdman méaran sisal-
164 aikana, jolloin sisallén tuottaminen on vaati-
vampaa kuin koskaan, samalla yrittden paikata
sarjan peruspuutteita. Yksi téllainen on vaurio-
mallinnus, joka on vihdoin mukana seké visu-
aalisella ettd teknisella tasolla. Tosin taysiveri-
sena tamakin rajoittuu vain hienoimpiin autoihin.
Kolaritilanteiden hallinta on kokonaisuutena
edelleen yksinkertainen, ja netissé se johtaa
helposti radalta tuuppimisiin, kun kaverin pe-
raén ajamisella ei ole omaa autoa vaurioittavaa
vaikutusta.

Gran Turismo 5 ei ole se suuri messias, jota

Turhuuksia

Julkaisun alla Sony heh-
kutti uusia ominaisuuksia,
kuten GT Autoa ja Create
A Trackié. GT Auto on
vastaus Forzan autojen
tuunailulle, mutta erilaisia
siipid ja maalausvaihtoeh-
toja on todella vahan.
Create A Track puolestaan
toimii ratageneraattorina,
jossa vipuja vaantelemalla
peli muodostaa uuden
radan. Luovuuttaan ei
paase esittelemaan ja
radat néyttavat tylsilta.
Kaksi ominaisuutta, jotka
pesee turhuudessa vain
PlayStation Eyen epakay-
ténndllinen headtracking.

e

[CCLETIrae

A

siitéd odotettiin. Se on kaikkea muuta kuin huo-
no, mutta vuosien odotuksen jalkeen olisin
odottanut enemman. Nyt pienetkin puutteet
pistavét silmaan, ja niitd GT5:ssa riittda. Kaytto-
liittym&suunnittelu on kdmpel6a, musiikki on
edelleen imelaé jazzia, latausajat ovat liian pitkia
ja esiintyypé ajaessa myds lievaa hidastelua.
Sisaltd on laadultaan epétasaista ja viimeistely
ontuu. Toisaalta tekemista piisaa ja ajaminen on
parhaimmillaan niin tyydyttavaa, etta epatasai-
suuden voi katsoa - ainakin osin - 1&pi sormien.

Loppukaneetti:
Gran Turismo 5 paljastaa parhaat puolensa ajan
kanssa. Joka suuntaan ronsyilevésté kokonai-
suudesta korostuu hiljalleen mukaansa tempaa-
va ajoeldmys, joka saa pyodrittdmaén suosikki-
auton rattia yha uudelleen ja uudelleen.
Kimmo Pukkila

8/10
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Blizzard polttaa maailmansa rakentaakseen sen uudestaan

WORLD OF WARCRATFT:
CATACLYSM

Alusta Kehittaja Kehittaja Julkaisu Pelaajia Ikaraja

Ei ole epailystiakaan, World of Warcraft on
mahtava peli. Silti, silloin kun se kehitettiin, ei
ollut ketaén joka olisi tiennyt kuinka luoda
jannittava ja monipuolinen maailma, joka olisi
myos looginen ja pitkalla tahtaimelle harkittu.
Téta alkuperdisté on sitten hiottu jo parillakin
laajennuksella.

Nyt kun Blizzard vapauttaa Deathwingin,
tuo se mukanaan kauan kaivatun uuden alun.
Kived halkeaa, tulivuoret purkautuvat, ja tulva-
vedet nousevat. Lopputuloksena koko maail-
ma muuttuu, ja tehtédvapuut voidaan jarjestella
loogisemmiksi, luppoaikaa karsia, ja koko Ll
WoW-elamysta vuolla sulavammaksi. Jokai- i 4 AR AR

Tarpeettoman ankeat Wailing Caverns ja Temple of Atal'Hakkar on
nen alue on nyt kunnolla oma kokemuksensa karsittu Cataclysmissa, kun taas Dire Maul, Stratholme ja Scholomance on tuotu oikeille

ja paremmin liitetty laajempaan tarinaan. tasoilleen aueillansa.
Kaiken uudistetun vanhan materiaalin \
kanssa on helppo unohtaa varsinaiset uutiset:
uudet rodut ja alueet. Worgeneilla ja gobli-
neilla on omat nelituntiset intronsa, jotka ovat

ERINOMAINEN
ROOLIPELI-
KOKEMUS
VERKOSSA

hengen raidit, pelaajienvéliset taistelut, ja
ehkapa koko pelin kokeminen uudelleen
uudella hahmolla. Materiaalia on niin paljon,
ettd siitd ja& suurin osa ndkematta yhdella
“lapipeluulla”.

Pelimekaniikassa fokus on tosin siirtynyt
hieman kohti alkujuuria. Tarkeinta pelaami-
sessa on kommunikoida ja kayttaa kykyjaan
mahdollisimman optimaalisesti ymparistén
silmallapitoa unohtamatta. Vaihtelevampien
ympéristdjen kanssa ryhmén kokemus
paranee entisestaén. Olen kymmenien tuntien
jalkeen vasta raapaissut Cataclysmin pintaa,
mutta jo nyt se on antanut minulle monia
parhaita hetkia World of Warcraftin parissa.

3500 tehtavaa
World of Warcraft: Cata-
clysmissa on tuhansia
tehtévia. Blizzardin mu-
kaan tehtavista (tasot 10-
60) yli puolet ovat uusia
tai uudistettuja, ja suurta
osaa lopuista on saadetty
sopimaan paremmin
alueeseensa. Monet
uusista tehtavisté ovat
monipuolisia, ja sisaltavat
hyvan tarinan, hauskoja
kohtauksia, uusia kulku-
peleja, seka muita mini-
peleja. Mukana on myos
monia spontaaneja
tehtévia, jotka ilmestyvat
piestyasi vihollisen tai
samoillessasi.

jo peleja itsessaankin. Parempi tarina, enem-
mén vaihtelua, ja véarikas aloitus uudistettuun
peliin nostavat hymyn veteraaninkin kasvoille.
Ja vaikka et koskaan aikoisi néita rotuja pela-
takaan, kannattaa introt kokea. Kaikkia meita
Dalaranissa vartoneita odottaa viisi uutta
aluetta ripoteltuna muinaiseen maailmaan.
Kataklysmin myété koko World of War-
craftin tarinankerrontaan on potkaistu uutta
vauhtia. Blizzard keskittyy kovasti tarjoamaan
sykahdyttavan yksinpeliin aina maksimita-
soihin asti, jossa sitten odottavat 10-25

Loppukaneetti:
Cataclysm on enimmakseen hyvin muunneltu
uusintaversio pitkdan tahkotusta pelista, ja
edelleen mahtava roolipelikokemus verkossa.
Mikael Sundberg

9/10

APACHE:
AIR ASSAULT

Alusta Kehittaja Julkaisija
Julkaisu Pelaajia lkaraja

R b '
Apache on yllattavan hauska peli, josta I6ytyy
laajoja maastoja seka hienoja ominaisuuksia.
Tukikohta on hyokkayksen kohteena. Punaiset
merkit HUD:ssa kertovat hyokkaéjista. Tangoja
on joka puolella. Lavat pyorivat, saan ilmaa
alleni ja keskityn panssaroituihin ajoneuvoihin,
seka raketinheittimilld varustettuihin sotilaisiin.
AH-64D Apache Longbowini vaihtaa raskaisiin
aseisiin, ja Hellfire-ohjukset satavat maaliin
tulta ja tappuraa. Romanttisemmat armeija-
fanaatikot sanoisivat tata runoudeksi.

Jannittavaa tai syvéllista tarinaa ei kannata
Apacheen tarttuvien pelaajien odottaa. Sen
sijaan tarjolla on armeijajargonilla kuorrutettuja
tehtdvanantoja, jotka koskevat terrorismia tai
merirosvoja kuvitteellisilla sota-alueilla. Koukut-
tavan juonen sijasta pelaaja voikin keskittya
siihen millaisina kuolettavina superaseina
Boeingin sotahelikoptereja markkinoidaan.
Téassa Apache: Air Assault onnistuu sangen
hyvin.

Seuraavaksi tuhoan kokonaisen saattueen
tusinalla hydra-raketilla, etsin sisseja viidakosta
lampokameralla, ajan takaa terroristeja lumi-
huippuisilla vuorilla ja rajaytan vihollisen siltoja
seka rakennuksia. Tehtévat ovat vaihtelevia,
hyvin tehtyja ja taistelut ovat vain harvoin

VAIHTELEVIA
TEHTAVIA JA
TYYLIKKAAT
GRAFIIKAT

kyllastyttavia. Pelin 4&dnimaailma kuulostaa
hyvélta ja meno nayttaa ruudulla melko
realistiselta, koittamatta olla mitaan visuaa-
lisesti erinomaista. Kuvan ja tekstuurien laatu
kompuroi joskus hieman, ja maailmassa voisi
olla enemman yksityiskohtia, mutta se
kultainen kokonaisuus toimii.

Jos olet kyllastynyt havittajiin Hawxissa,
mutta haluaisit hieman liséa toimintaa ylail-
moissa, on tassa peli sinulle.

*

Apache on helikopteritoimintaa, joka siséltaa
kaiken olennaisen: helikoptereita, siisteja
taisteluja, seké hyvin suunniteltuja tehtavia.
Daniel Steinholtz

7/10
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Alusta Kehittaja Julkaisija

Nyt sojottavat niskakarvat kohti kattoa. On
tullut aika ottaa ensimmaiset askeleet Donkey
Kong Country Returnsissa. Nintendo-perho-
set senkuin porraavat vatsassa, ja jo ennen
kuin olen kerédnnyt ensimmaisen banaanini,
olen koukussa.

Minulla ei ollut ainuttakaan tylséa hetkea
vanhan Donkey Kong Countryn parissa.
Metroid Primesta tunnettu Retro Studios on
nyt luonut jatko-osan, jossa on sitd samaa
riemua ja léytadmisen iloa kuin aiemmassakin.
Miss& muussa pelissa voit yhtena hetkena
potkia rapuja piraattilaivan bonushuoneessa,
ja heti toisena ratsastaa sarvikuonolla valta-
vien kivenlohkareiden lavitse kosteassa
viidakossa?

Pelin kenttid on hauskinta tutkia kaverin
kanssa co-op -pelimuodossa. Nauroimme
kippurassa, kun huomasimme, etta tasojen ja
taustojen valillda on mahdollista loikkia, ja ai-
emmin vain taustakoristeen virkaa toimittaneet
nékymét ovat nyt myos pelitilaa.

Kuten vanhassa 16-bittisessé versiossakin,
salaisuuksia kentista voi edelleen kaivaa esille
mielin méarin. Vakaumukselliset kerailijat saa-
vat pelisté irti lukuisia lisdtunteja jahdatessaan
banaaneja, kolikkoja, palapelinpaloja, seka
Kirjaimia joista muodostuu sana KONG. Kai-
MGytéminen on apinamaisen vaike-
aa, mutta onneksi pelista 10ytyy papukaija,
jolla on nokkaa salaisuuksille.

Retro on liukastunut vain yhteen banaanin-
kuoreen, nimittéin ohjaukseen. Sen huitomiset
kayvat nimittain nopeasti hermoille. Pelia pys-
tyy pelaamaan vaakatasossa pidettavalla Wii-
motella tai nunchuckan avustuksella, ja perus-
peli sujuu niilla hyvin. Erikoisemmat liikkeet
puolestaan vaativat heiluttamaan ohjainta, ja
se voi kdyda ajoittain sekavaksi ja pitemman
paalle raskaaksi. Tahan olisi tarvittua lisda
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Julkaisu

Nintendon suosikkigorillat tahtovat banaaninsa takaisin

DONKEY KONG o
COUNTRY RETURNS &=

Pelaajia

lkéraja

» ek 3

Kamera Donkey Kong Country Returnissa zoomailee sisaan tai

ulos tilanteen mukaan ja on onneksi aina looginen ja sulava, aivan kuten alkuperaisessakin.

Yhteispelia

Apuna matkalla on tietysti
Diddy Kong, nuorempi
kahdesta apinasankarista.
Yksinpelissa Diddy auttaa
saavuttamaan entistékin
korkeammat kielekkeet ja
salaisuudet rakettireppun-
sa avulla. Yhteistyopeli-
muodossa taas kanssa-
pelaaja ottaa pikkuapinan
ohjiinsa ja mahdollistaa
New Super Mario Bros
Wiista tutut yhteistyon
huippuhetket. Jaettu ilo
on paras ilo.

hiomista tai kokonaan uutta Ihestymistapaa.
Heiluttelukin voi nimittéin toimia maltillisesti
kaytettyna, kuten esimerkiksi Super Mario
Galaxyssa.

On silti rohkaisevaa ndhda vanha Kong
taas toiminnassa, ja Retro on tuonut kadelli-
sen syvajadstaan todella oivallisella tavalla.
Jalleen kerran meille on todistettu, etta kaksi-
ulotteinen tasohyppely on kaikkea muuta kuin
menneen talven lumia. Se on edelleen tuoretta
ja tata paivaa.

Loppukaneetti:
Huolimatta pienisté ohjainongelmistaan on
Donkey Kongin paluu saumaton ja kaunis peli.
Pelin parissa tasohyppelyiden fanit tulevat
karjumaan innosta kuin Tarzanit konsanaan.
Jonas Elfving
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Alusta
Julkaisu

CREATE

Kehittgja
Pelaajia

Julkaisija
lkaraja

Ulkoasultaan Create on mukavan selkea.

Create ei suinkaan ole EA:n vastaus Little Big
Planetille. Se on nimittdin varsin suora kun-
nianosoitus klassiselle The Incredible Machi-
nelle. Molemmissa ideana on luoda sekalaisen
tavaran avulla ketjureaktio, joka toteuttaa
kenttien mukaan vaihtelevan tehtavan. Yksin-
kertaisimmillaan se voi olla automaattisesti
eteenpdin kulkevan auton saattaminen maaliin.
Mukana on my®ds valitettavan vajavaiseksi
jaava vapaan rakentelun tila.

Rakenteeltaan Create on perinteisesta
puzzle-mekaniikkaa. Eri teemojen mukaan
kategorisoiduista kentista tienataan onnistu-
neella ratkaisulla kipinéitd, jotka avaavat tien
seuraaviin tasoihin. Kipindité voi tienata myos
sisustussuunnittelijan haalareissa kenttia koris-
telemalla. Testatussa Xbox 360 —versiossa
héiritsivat epaloogiset kontrollit. Nappien ja
tattien kayttd ei ainakaan allekirjoittaneelle
uponnut heti selkdytimeen, ja eri elementtien
pyorittely tuntui kémpel®6ltéa. Wii-versiolla on
oma ohjaustapansa, jonka osoittimineen luulisi
soveltuvan téllaiseen peliin paremmin. Onnistu-
neen tapahtumaketjun rakentamista hairitsee
myd&s uppiniskainen kameramies, joka ei halua
millaén antaa pelaajan hairitd omaa taiteellista
visiotaan. Kuvakulmaa saa valilla tosissaan
raahata haluamaansa suuntaan, jotta monimut-

LUQVUUDELLE
EI JATETA
TARPEEKSI
TILAA

kaisen koneiston pienen virheen bongaaminen
onnistuisi.

Create voisi olla hyva ohjelmalelu, jos se
uskaltaisi luottaa pelaajaan enemméan. Vapaa
rakentelu ei jaté tilaa innovaatiolle ja hullulle
luovuudelle, ja tehtdvékenttien pulmat ovat
usein turhan helppoja. Peli karsii hieman tietyn-
laisesta persoonattomuudesta. Joka valiin
palattavista piirroshahmoista voi olla montaa
mielta, mutta Create ehdottomasti tarvitsisi
ripauksen persoonallisuutta.

*

Lupaava pulmapeli mukavan selkealla
ulkoasulla karsii kémpeldsta ohjattavuudesta ja
pelaajaa aliarvioivasta vaikeustasosta.

Matti Isotalo
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BLOOD

EPIC MICKEY DRIVE

Alusta Kehittaja Julkaisija Julkaisu

Pelaajia Ikéraja

Olipa kerran suuri velho, joka loi maailman
kaikille vanhoille ja unohdetuille piirroselo-
kuvien hahmoille. Kaikki oli hyvin kunnes
Mikki 16ysi tien velhon tydhuoneeseen. Rih-
makapalana han kaatoi velhon vilineiden
padlle tarpattia ja loi vahingossa kauhistutta-
van hirvion, joka pakeni unohdettuun maail-
maan. Vuosia kului ja Mikki unohti koko
jupakan, kunnes eraana yéna pimeydesta
ilmestyi kaamea otus, joka veti Mikin
mukanaan vieraaseen maailmaan.

Epic Mickey on luonteeltaan seikkailupel,
jossa on mukana myds perinteisté tasoloik-
kaa. Pelissa on kuitenkin yksi piirre, joka erot-
taa sen massasta, ja se on vérien kéyttami-
nen. Mikilla ei ole suojanaan perinteisia aseita,
vaan han kantaa mukanaan taikasivellinta.
Sen avulla maailmaan voi luoda uusia asioita
maalaamalla, tai vaihtoehtoisesti siveltimen voi
kastaa tarpattiin, jolloin asioita ja olentoja
pystyy pyyhkiméan pois olemassaolosta.
Tama tarjoaa katevasti asetelmat hyvalle ja
pahalle. Hyva Mikki on luova ja rakentava, kun
taas paha Mikki havittaa esteet tieltaan.

Maalaamisen kaksijakoisuus on mukana
myds pelin ongelmien ratkaisuissa. Pulmiin on
usein olemassa pari erilaista ratkaisua ja
ongelmanratkaisun tyyli maarittaé pelimaail-
man asukkien suhtautumisen Mikkiin. Asuk-
kaat reagoivat aivan eri tavalla vékivallalla ja
tarpatilla ongelmat ratkovaan tuholaiseen kuin
kirjaimelliseen taivaanrannanmaalariin.

Pelin maailma on todella mielikuvituksel-
linen. Sen pohjana ovat olleet Disneyn huvi-
puistot ja animaatiot, ja erilaisia elementteja
yhdistelemalld on saatu aikaan todella néyt-
tévia maisemia. Kaikkien paikkojen graafinen
tyyli ja musiikki istuvat niihin taydellisesti ja
yhdessé ne onnistuvat luomaan todella vaikut-
tavan tunnelman. Siirtyminen eri paikkojen
vélilla on toteutettu jannasti, silld maailmoja
yhdistavat toisiinsa valkokankaat, joissa
pyorivan vanhan piirretyn kautta Mikki paasee
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Velhon tybhuoneesta “lainattu” taikasivellin tulee Mikilla tarpeeseen.

v

Warren Spector
Epic Mickey -pelin takana
on mies nimeltd Warren
Spector. Mikin seikkailu oli
héanen ensimmainen kon-
solimainen seikkailu ja
tasoloikkapeliPelista oli
tosin syytakin odottaa
paljon kun ottaa katsauk-
sen miehen aikaisempiin
meriitteihin. Spectorin
CV:sta Idytyy nimittéin
sellaisia pelimaaliman
merkkiteoksia kuin Sys-
tem Shock, Thief ja Deus
Ex. Gamereactorin
haastattelussa hén kertoi
hypyn téysin erilaiseen
pelityyppiin olleen
virkistéva ja antoisa
kokemus.

Taikamaalilla ja tinnerilla Mikillé on tydkalut Iahes minka tahansa ongelman ratkaisemiseen.

kulkemaan paikasta toiseen. Ndama elokuva-
patkat ovat puhdasta sivulta kuvattua taso-
loikkaa ja usein niiss& kerrataan samalla myds
kyseisen piirretyn juoni. Ja koska kyseessa on
Mikki, niin tottakai yhtena piirrettyna nahdaan
Hoyrylaiva Ville.

Jos jostain téytyy antaa huutia, niin se on
ajoittain temppuileva kuvakulma. Esimerkiksi
huimissa korkeuksissa tasanteelta toiselle
hyppiminen on todella hankalaa, jos kuvakul-
ma on suoraan taaksepéin. Suurimman osan
ajasta kaikki toimii niin kuin pitagkin, mutta
temppuilua esiintyy kuitenkin sen verran usein,
etta siitd on pakko rokottaa.

Loppukaneetti:
Epic Mickey on kokonaisuutena arvioiden
lahes taydellinen peli. Sen taianomainen ja
haikeansurullinen maailma imaisee sisdénsa,
eiké peli paasta otteestaan ennen loppua.
Leevi Rantala

9/10

ZO0MBIE HOABHILE "’#"‘
i

Blood Drive seké nayttaa ja tuntuu hirvealta. Ja
kuten kuvasta nakyy, epakuolleetkaan eivat pelissa viihdy.
Carmageddon oli aikanaan rautaa. Se ei ehka
pelkkana pelina ollut niin loistava, mutta jo
shokkiarvonsa ansiosta aikansa klassikkona ja
kulttilegendana silld on vahva kaiku. Blood
Drive yrittaa heratella nostalgiahirmujen kiin-
nostusta iskemélla tahan 15 vuoden takaiseen
markkinarakoon, mutta tekijapoppoo Sidhen
ruuti on pahasti markaa.

Zombit ovat myds tdmén hetken kuuma
juttu, ainakin jos mitdan on paateltavissa
pelijulkaisuista. Tdman kysynnan ymmarrys
jaksoi kantaa viela pelin kansikuvaan asti,
mutta pintaa syvemmalle katsottaessa on
meno hiljaista. Pelissd, jossa tarkoituksena on
ajaa zombien paaltd, pitéisi varmaankin olla
niitd zombeja, joiden péélle ajaa. Ensimmaisen
koeajoni otin checkpoint-pelimuodossa, jolloin
tarkoitus oli ajaa tarkastuspisteiden lapi
maaliin, ja tallin epékuolleiden harvalukuisuus
ei viela héairinnyt. Seuraavassa erdssa piti
kuitenkin voittaa lanaamalla kumoon eniten
zombeja. Parhaimmillaan sain kympin
tappoputkia, konepeltiin pultattuja aseita
kayttamalla kanssa ehka tuplasti sen. Sidhen
tiimissa ei taidettu pelata Dead Risingia...

LUULISI ETTA...
ZOMBIPELISSA
OIKEASTI OLISI
ZOMBEJA

Kun néinkin olennainen asia kuin zombien
mé&aré on mokattu, tuntuu huonosta
ajettavuudesta, pelimuotojen niukkuudesta ja
kenttien vahyydesta (kuusi erilaista)
valittaminen sivuseikalta. Nettirdimekaan ei
innosta, vaikka teoriassa kaikki yksinpelisisaltd
olisikin moninpelattavissa. PS3-ukot voivat
sentddn lohduttautua tiedolla siita, etta uutta
Twisted Metalia paukutetaan pajassa kasaan.
Me muut joudumme nakkaamaan Blood Driven
vaihtoon, silla ei pelia kesta kokeilla kuin
mahdollisimman lyhyen hetken.

*

Umpisurkea toimintakaahailu, joka yrittaa
rahastaa zombivilitykselld ilman yhtdan oma-
perdista tai hauskaa ideaa.

Eerik Rahja
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RED DEAD REDEMPTION:

UNDEAD NIGHTMARE

Alusta PS3/XBOX 360 Kehittaja

Rockstarin ensimmainen kunnollinen laajen-
nus ldnkkarieepokseen vie vakavamielisen
pelin vihemman ryppyotsaiseen vaihtoehtoto-
dellisuuteen. Kalmot kipuavat haudoistaan,
elavat pelkaavat aivolihansa puolesta ja luo-
deista tulee kultaakin kallimpaa valuuttaa.
Lyédéaan sekaan runsaasti mustaa huumoria,
hirveat maarat tekemista ja kuuden tunnin
kampanija, niin paastaan tuhtiin pakettiin, joka
on ehdottomasti hintansa vaartti.

Undead Nightmare on julkaistu seka ladat-
tavassa muodossa seké itsendisella levyllaan,
jossa on mukana myds kaikki aikaisemmin jul-
kaistut moninpelin lisdosat. Painajainen alkaa
molemmissa synkésté ja myrskyisésta yosta,
jonka aikana raadot raapivat tiensa takaisin
maanpinnalle. Maailma muuttuu hetkessa
taisteluksi eloonjadmisesta, jossa mihink&an
pelkdava John Marston ottaa asiakseen pistééa
kalmanhajuiset kummajaiset takaisin maan
poveen.

Jokaisesta pelin kaupungista saa tehtavié,
mutta mika tarkeinta, ydsijan. Taivasalla yopy-
minen ei nimittéin onnistu mitenk&an helposti
raatojen suuren maaran vuoksi. Makuupaikka
ansaitaan verelld ja hiella, kuten napsuttele-
malla kyldpahasta piinaavien kalmosten
otsikkoihin nikkelinappeja.

Koko lisédosa ratsastaa todella kovilla tuo-
tantoarvoilla. Grafiikka on kerrassaan erin-
omaista, alkuperédisen pelin déninayttelijat
pistavét taas parastaan ja dédnimaailma suoras-

Julkaisija

&

Tl

Julkaisu Pelaajia lkaraja

eaiinass

Lataus vai oma levy? Undead Nightmare maksaa ladattuna noin kympin ja ilman Red
Dead Redemptionin paatarinaa itsenéisena levyna noin 30 euroa.

Epékuollutta
menoa monin-
pelissa

Undead Nightmaren levyl-
la on mukana kampanjan
lisaksi molemmat alkupe-
raisen pelin moninpeli-
lisdosat: Liars and Cheats
ja Legends and Killers -
paketit. Epakuolleita
péaéasee lahtaamaan myoés
moninpelissa kahdeksalla
uudella hahmolla parissa
uudessa pelimuodossa.
Harmittavasti Undead
Nightmaren vinkeita aseita
tai ratsuja ei padse mo-
ninpelissa kayttamaan.

taan kukoistaa kaikesta kivasta. Rockstarille
tyypillisesti Undead Nightmarea ryyditetédan
itsetarkoituksellisella p&heilylla. Marstonin uusiin
aseisiin kuuluu muun muassa pyhaa vetta seka
piilukko, jonka mdérssérimainen latinki valmiste-
taan raadonosista. Tussarin pamahtaessa kaikki
edessa oleva muuttuu pilveksi punaista usvaa —
efekti on aina yhta siisti, ja etenkin ahtaissa kay-
tévissa raatokasan muuttuessa kokkipihveliksi
ei voi kuin hykerrelld sairaalloisesta riemusta.
Pelissd on myds ihan jarjetdn méaara todella
vinksahtanutta huumoria. Emopelissa kaikkia
“ilahduttanut” raadonrakastaja Seth I6ytyy pe-
laamassa korttia haudasta kaivautuneen zom-
bikaverinsa kanssa, vdhemman yllattavin
seurauksin. Maastossa temmeltda Neljan ratsu-

miehen kaakit. Kylla, Marston voi ottaa ja kesyt-
taa itse Kuoleman hevosen, jonka kavioiden
kosketus saa zombiet leimahtamaan liekkeihin.
Jos paholaisen oma poni sattuukin karkaamaan
ja kaipaa matéanevalla lihalla ratsastamista, aina
voi lahdata oman kaakkinsa ja kutsua sen
zombina takaisin.

UN
II;II
LISAPAKETTEJA
KOSKAAN

Undead Nightmare on helposti parhaita
millek&an pelille ikina tehtyja lisdpaketteja. Siina
on totta kai omat, useimmiten emopelista tutut
ongelmansa esimerkiksi Marstonin ohjailtavuu-
dessa, mutta kokonaisuus on niin taaki setti
tiukkaa tyylia ja toimintaa, etta téllaiseen ei moni
pelifirma pysty. Upeaa, Rockstar. Upeaa.

Loppukaneetti:
Kerrassaan mahtava lisdosa epakuolleiden
kanssa villissa lannessa.
Jori Virtanen
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Liiketta niveliin EA:n kuntoilupelin t

EA SPORTS

Alusta Kehittaja Julkaisija

Kuntoilupelit ovat olleet Kinectin julkaisukata-
login parhaimmistoa, ja Wiilld koko perhetta
jumpannut EA Sports Active saapuu kakkos-
osan myota Xboxille sykemittarin kera. EA
Sports Activen toinen osa mainostaa itsedan
joka kodin henkilékohtaiseksi kuntovalmen-
tajaksi, mutta saako kotimaista kielta taita-
maton koutsi sohvaperunat liikkeelle?

Activen ydin on sen yhdeksanviikkoisessa
ja kolmevaiheisessa treeniohjelmassa. Ohjel-
man startatessa raataldidaan sopiva harjoitus-
aikataulu taukopaivineen. Tavoitteena on
rehkié neljana péivana viikossa, ja harjoituk-
sen kovuuden voi valita kolmelta intensiivi-
syystasolta. Kesyimmalla tasolla tehddan
kaikki samat liilkkeet kuin vaativimmallakin,
mutta toistojen maéra pienenee. Oletusarvol-
taan kevyin péivatreeni kestéé reilu puolisen
tuntia ja rankin ldhemmas tunnin, joskin
suoritettavia harjoitteita voi vapaasti klikata
paalle tai pois oman fiiliksen mukaan ennen
leikkiin ryhtymista.

Paivakohtaisen treenin ohella voi suorittaa
vapaasti haluamiaan harjoituksia, joita 16ytyy
pitka lista. Valmiita harjoituspaketteja on riitta-
miin, mink& liséksi voi valita tiettyyn lihasryh-
maéan kohdistuvan paketin. Oman hikijumpan
voi kasata yhdesté tai useammasta eri suorit-
teesta, joskin toistojen maaraa ei harmittavasti
voi valita vapaasti. Jos siis haluaisi tehda neli-
senkymmenté punnerrusta kerralla, on valitta-
va monta erillistd Push Ups -harjoitetta p&t-
kéon. Viiden sekunnin mittainen latausruudun
tuijottelu ei vield héiritsisi liemmin, mutta
jokaisen liikesarjan vélisséd seisomaan
nouseminen Kinect-sensorin tunnistettavaksi
tuntuu tarpeettomalta.

Mukavasti motivoivien saavutusten ohella
itsedan voi kannustaa asettamalla treenaa-
miselle tavoitteita. Peli seuraa niin poltettujen
kalorien, suoritettujen harjoitteiden kuin jump-
paamiseen kaytetyn ajan maaraa, ja tavoitteet
voi asettaa niin paiva kuin kuukausikohtaisiksi
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CTIVE 2.

Pelaajia | Ikaraja

Active 2.0 I16ytyy kaikille konsoleille. PS3:lla Move ja Wiilld mote ovat

Sykkii, sykkii!

Active 2:n kovin valtti on
pakettiin kuuluva syke-
mittari - ensimmaista
kertaa kuntoilupelien
historiassa. Tosin tama
pulssilaskuri ei toimi
itsenaisesti, silla ranne-
painosta puuttuu koko-
naan naytto. Kaytto on
toki varsin vaivatonta ja
tulokset ainakin oikea-
suuntaisia. Mittaria
kayttamalla syke nakyy
koko ajan ruudulla, minka
liséksi harjoituksen
jalkeen voi tarkkailla eri-
laisia graafeja ja tilasto-
tietoa. Positiivista on
myos se, etta mokkula ei
ole pakollinen, vaan
rehkia sopii ilmankin.

kaytossa ja mukana tulee myos kuntoilukuminauha, jonka avulla treenié voi tehostaa.

néilla kolmella mittapuulla. Hikoilua voi
tehostaa kayttamalla kasipainoja ja
treenaaminen pysyy mielekkaana
myds kovempikuntoisille atleeteille.

EA Sports Active 2 on péateva seka
kuntoilupakettina etta Kinect-pelina.
Liikkeentunnistus joutuu koetukselle
erilaisissa minipeleissa, kuten poltto-
pallo- ja futisveskasimulaatioissa,
mutta ohjaustuntuma pysyy tarkkana
kovemmassakin vauhdissa. Ongelmakohtia
ovat lokalisaation puute ja ennen pitkaa
itsedan toistavat harjoitteet, mutta mikali nama
asiat eivat hetkauta, on Active 2:n parissa
mukava sulatella joulukinkkua vélipéiviné ja
jumpata ihan loppiaisen jalkeenkin.

Loppukaneetti:
Active 2.0 on monipuolinen kuntoilupeli kaikille
kotikonsoleille. Vajaan sadan euron hinta
saattaa silti olla liilan kova pala nieltavaksi,
vaikka sykemittari paketista 16ytyykin.
Eerik Rahja
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Alusta Kehittaja

FLINGSMASH

Julkaisija Julkaisu

Pelaajia Ikaraja

Kahden pelaajan peli on taysin sama,
mutta vain puolet helpompana.

Flingsmash vaikuttaa alkuunsa lupaavalta:
kohtuullisilla grafiikoilla varustetussa Breakout-
variantissa pelaaja huitoo Wii-ohjaimella tennis-
palloa muistuttavaa hahmoa. Huitelun tulokse-
na sinkoileva pallukka hajottaa eteensé osuvia
palikoita. Ruutu rullaa automaattisesti eteen-
péin pakottaen pelaajan toimimaan nopeassa
tahdissa. Mukana tulevan uuden Wii-ohjaimen
sisadnrakennettu Motion Plus -teknologia takaa
hyvén vasteajan pelaajan liikkeille ja ohjaami-
nen tuntuukin siind mielessa vaivattomalta.

Tuotantoprosessissa on kuitenkin mennyt
jotain pieleen, silla varsinainen pelisuunnittelu
on jaényt pahasti puolitiehen. Pelin persoonat-
tomuus ja mielikuvituksettomat paahahmot,
"ihan hauska” pelimekaniikka ja toimiva ohjaus
jaévéat huonoudessaan tai hyvyydessaan tois-
sijaiseksi, kun pelaaja huomaa muutaman ken-
tén jalkeen pelaavansa tylsaa videota. Pelin
perusidea voisi ehké toimia, mutta kenttasuun-
nittelussa on unohdettu tarkein se kaikkein
térkein: hauskuus.

KENTTA-
SUUNNITTELUSSA
ON UNOHDETTU SE
TARKEIN: HAUSKUUS

Kentén lapaisemisesta tulee ainoastaan
tarkeaa siksi, etta siinen ei halua enaa ikina
palata. Vaihtui sitten kulkusuunta yléspéin tai
pallot hieman raskaampiin, kentét tuntuvat
samalta sattumanvaraiselta ja haasteettomalta
latteudelta. Pelissa on oikeastaan vain kaksi
hyvaéa asiaa: kentan paattyminen ja animoitu
graafi, joka néyttaa, miten pisteméaéran kasvu
tapahtui kentan aikana. Kokonaispaketista
16ytyy myds kolmas hyva puoli: mukana tuleva
Wii Remote Plus.

Flingsmashia voi pelata kahdestaan, mutta
kahden pallon toisiinsa sinkoilu pystyy ainoas-
taan lisédmaan sattumanvaraisen huitelun
tunnetta. Kahdestaan pelatessa edessa on
tasmalleen samat kentdt, mutta peli on kahden
pallon takia aina vaan helpompi. Yhteispeli on
silti hauskempaa kuin yksin Flingsmashin
kanssa vietetty aika.

*

Flingsmash on tylsé peli, jonka mukana tulee
kiva kapula.

Annakaisa Kultima
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DICE's award-winning shooter Battlefield: Bad Company
Vietnam War in this multiplayer expansion®. Introducing the game-changing flame-thrower on five brand new maps.
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- DVD

Nayttelijat Joseph
Mazzello, James Badge
Dale, Jon Seda, Ben
Chisholm, Chris Milligan
Julkaisija

Ohjaus

Lajityyppi
Julkaisu
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The Pacific

Tom Hanks ja Steven Spielberg ulottavat sotatoimet Tyynelle valtamerelle

VAJAAT KYMMENEN VUOTTA sitten supertéahdet
Steven Spielberg ja Tom Hanks I6ivéat viisaat
paansa yhteen ja seurauksena oli HBO:n suurin
menestyssarja, Taistelutoverit (Band of Brothers).
Suuren rahan televisiosarja seurasi toisessa
maailman sodassa Easy-laskuvarjokomppanian
etenemista Euroopassa. Nyt kaksikko on palannut
kertaamaan tapahtumia Tyynelld valtamerella tais-
teluissa Yhdysvaltojen ja Japanin valilla. Pagosis-
sa ovat maihinnousujoukot, joiden kiittdamattoma-
né tehtavana oli astua ensimmaisena saarille, joita
puolustivat kuolemaan asti taistelleet japanilaiset.

Taistelutoverit kuvasi yhté tiukasti yhteen hit-
sautunutta ryhmad, kun taas The Pacific keskittyy
kolmeen yksil66n ja ndiden edesottamuksiin.
Taistelutoverit oli iskostunut selkérankaan ja uusi
kerrontatapa hdmmensi pahasti muutaman en-
simmaéisen jakson aikana. Pian joutui tajuamaan,
ettd The Pacificissa on kyse hieman erilaisesta
sarjasta. Sarja keskittyy enemman sotilaiden
sielunmaisemaan, mutta on muuten tismalleen
yhta armottoman realistinen ja likaisen vakival-
tainen kuin edeltgjansa.

Sodan kuvaus ei ole koskaan ollut yhté kau-
nista katseltavaa puhtaasti visuaaliselta nakdkul-
malta. The Pacific tosin tunkee mukaan myds
aivan liikaa siviilimaailman tapahtumia. Katsoessa
tulee helposti kdrsimattdmaksi tapahtumien hyp-
piessé jatkuvasti kotirintamalle hitaisiin dialogei-
hin. Sotilaiden toivottomuuden kuvaus on kuiten-
kin onnistunut erinomaisesti. Sota on sité hikista
ja ruudinkatkuista helvettig, ja se nakyy jatkuvasti
sotilaiden kasvoilta uskottavasti.

Sarjan nayttelijat hoitavat siis urakkansa
kiitettavasti, vaikka sivuhahmoissa nakyy valilla
tarpeettoman stereotyyppisia posiléitéd. The
Pacific on hyva sarja, mutta hukattu potentiaali
harmittaa. Ne todelliset huippujaksot puuttuvat ja
mukaan on eksynyt tdysin aneemisia ja padmaa-
rattémia jaksoja. Seka Blu-rayn ja DVD:n toiston
laatu sentdan on loistavaa tasoa ja extrat ovat
ehdottomasti katsomisen arvoisia. Kupruistaan
huolimatta The Pacific on sotaelokuvista ja
sarjoista pitavalle alkutalven pakkohankinta.
/Arttu Rajala
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Tyynenmeren toveri

The Pacifin keskiossa ovat kolme miesta,
Eugene Sledge, Robert Leckie ja John
Basilone. He kokivat Tyynen valtameren
veriset taistelut, mutta selvisivat niista
kuitenkin hengissa kotiin. Sarjan kasikirjoi-
tuksesta vastaavat Bruce McKenna,
Robert Schenkkan ja Graham Yost perus-
tuen Sledgen kirjoittamiin kirjoihin With
the Old Breed: At Peleliu ja Okinawa seka
Leckien teokseen Helmet for My Pillow.
Alun perin The Pacificin oli maara maksaa
100 miljoonaa dollaria, mutta massiiviset
erikoistehosteet ja lavasteet saivat budje-
tin rajahtamaan kasiin. Sarjan loppuhinnan
arvioidaan nousseen yli tuplasti alkuperai-
sen summan.




v b ]
. Vi -
R £ |

Ohjaus MIGUEL SAPOCHNIK Genre SCI-FI/TOIMINTA Julkaisija UNIVERSAL

esittavat tdssé komeassa
mutta umpityhmassa toimintaelokuvassa tulevaisuuden
perintédmiehid, jotka perivét takaisin keinoelimia suoraan
velallisten kehoista. Moraali ei herroja haittaa, ennen kuin
Remy (Law) joutuukin altavastaajan asemaan. Vaikka
téssa olisi potentiaalia niin toiminnalle kuin pohdiskelul-
lekin, on se enimmé&kseen tuhlattu.

Ulkoasultaan Repo Men on kieltdméttéd sangen
onnistunut, ja sen kaupunkimaisemat muistuttavat Blade
Runnerista ja Minority Reportista. Ikdva kylla repliikit ovat
kuluneita, juoni tédynna reikid, ja Remyn suhteet seka
moraalisen kehityskaaren tynka ovat kaiken uskottavuu-
den ulkopuolella. Korvaukseksi luvassa on ronskia gorea.
Elinten takaisin perinta on sotkuista toimintaa, ja Repo
Men siséltaa kieltamatta sangen herkullisia patkia, joissa
sukelletaan kirjaimellisesti pintaa syvemmaélle. Valitetta-
vasti ndmaé hetket on sijoitettu kehikkoon, joka ei riité
niitd kannattelemaan.

/Mika Sorvari
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Ohjaus STEPHEN MILBURN ANDERSON Genre RIKOS/JANNITYS
Julkaisija UNIVERSAL
ettei ilmaista lounasta ole,

saati sitten matkalaukullista rahaa. Oppi ei ole mennyt
perille Sam Phenlanille. Han (Chris Hemsworth, tuleva
Thor) saa sattumalta kasiinsa pieleen menneen pankki-
ry6stén saaliin. Phenlanit uskovat onnensa kédéntyneen
kertaheitolla ja paattavat pitaa rahat. Takaisinmaksun
aika koittaa kun Sean Beanin esittdma urarikollinen Pyke
Kubic saapuu Englannista perimaén rahoja takaisin.

Cash on mukava jannityselokuva, joka etenkin alussa
tuudittaa katsojan valheelliseen turvallisuuden tuntee-
seen ja jopa paikoitellen saa hymyilemaan. Sean Beanin
Kubic on sé@ysea ja asiallisesti kayttaytyva saalinmetsas-
t4j4, jonka ulkokuoren alla vaanii neuroottinen ja pelotta-
va tappaja. Sean Bean on ehdottomasti elokuvan téhti ja
hoitaa roolinsa hienosti. Vaikka leffa on flopannut pahasti
jenkeissd, niin ei Cash huono ole. Elokuvan ongelma on
tietynlainen tasapaksuus ja yllatyksettémyys, eiké raina
nouse esille massasta. Viihdyttédvaa jannitysta etsiville
Cash on silti vuokrarahojen arvoinen katselukokemus.
/ Arttu Rajala
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Dream on! Unimaailmassa painovoima heitta:

Inception

Padosissa Leonardo DiCaprio, Joseph Gordon-Levitt, Ellen Page Ohjaus Genre

LEONARDO DICAPRIO on ollut tdna vuonna kummal-
listen elokuvien mies. Shutter Island ja Inception
muodostavat oivallisen temaattisen kaksikon, joskin
siind missa Scorsesen saarimysteeri oli trilleri, on
Nolanin Inception enemmaénkin scifi-henkinen
James Bond -elokuva, jossa toimintaa ryyditetaan
sangen vaihtelevilla todellisuuden tasoilla.

Talla kertaa DiCaprio on Dom Cobb, teollisuus-
vakoilija joka hakee vastauksensa pintaa syvemmal-
té. Armeijan kehittdmien laitteiden avulla hén pystyy
sukeltamaan kohteensa uniin ja varastamaan tdman
salaisuudet tatéd kautta. Kun menneisyytensa riivaa-
ma Dom palkataan tekem&an mahdoton ja istutta-
maan uusi ajatus kohteen paahan, vain lupaus
syntien anteeksiannosta ja paluusta perheen luokse
on riittdva palkkio ajamaan hanta eteenpain.

Nolanilla on ohjaajana ollut kahdenlaisia eloku-
via: mysteereja ja toimintaspektaakkeleita. Inception
tuo ndma kaksi haaraa yhteen voittoisin tuloksin.
Mukana on edelleen sitéd Nolania joka aikanaan
kirjoitti ja ohjasi mielid védéntdneen Mementon,
mutta etualalla on ehdottomasti tuoreet Batman-
elokuvat ohjannut Nolan, joka ymmartaa suurten
toimintakohtausten paélle. Vaikka Inception

kotimainen leffaensi-ilta

nayttéa ensim-
maiselld tayspitkalla ohjauksellaan
kotimaisen elokuvan konkareille
mallia miten hommat hoidetaan.

Julkaisija

seikkaileekin yhtaaikaisesti usealla valveillaolon
tasolla, ei se ole monimutkainen, eika vaikea seurat-
tava, amerikkalaisen median vaitteista huolimatta.
Inceptionia pitéisikin lahestya ajattelevan katso-
jan toimintaelokuvana. Sité ei ole tarkoitus nyppia ja
analysoida, vaan sen takaa-ajojen, ammuskelujen ja
painottomien nyrkkimatsien pitda antaa viedd men-
nessaan. Efektit on toteutettu todellisella pieteetilla,
ja Blu-ray-julkaisu tuo ne esille tavalla joka tiristéda
kyyneleen silmékulmaan. My&skaan pelkkaan
CGl:hin ei olla sorruttu, misté kiitokset ohjaajalle.
DiCaprio ei ole aivan Shutter Islandin tasolla
nayttelijantydssaan, muttei jaa tasta kauaksi. Muu
nayttelijajoukko pysyy tdman tahdissa, tai ei aina-
kaan pidattele kokonaisuutta. Michael Cainen osuus
jaa tosin ikédvan marginaaliseksi, koska t&até on aina
ilo ndhdéa naytteleméssa viela vanhoilla paivillaan.
Vaikka, kuten sanottua, Blu-ray onkin siunaus
télle elokuvalle, on julkaisuun ehtinyt 1ahinna efek-
teihin keskittyvia ekstroja, mikd on tassa tapauk-
sessa lieva pettymys.
/Mika sorvari
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Elokuva-
teattereissa
3.12. alkaen

sesta méhdmahasta. Elokuva am-
mentaa vanhoista perimatarinoista,
joissa lapsilla on hyva syy pelata
pukin tuloa. Pahojen lasten kohtalona

Rare Exports

Paiosissa

Ohjaus JALMARI HELANDER
Genre SEIKKAILU/KOMEDIA
Julkaisija FS FILM

Tuloksena on rytinélla vuoden paras
suomalainen elokuva. Helander on
ottanut tayskourallisen &dijaenergiaa,
suomalaista perinnetarua seka vink-
sahtanutta huumoria ja kaarinyt sen
sellaiseen audiovisuaaliseen lahjapa-
kettiin, ettd joulua kammoksuvallakin
nousee hymy huulille.

Rare Exports raottaa verhoa siité
oikeasta ja alkuperaisesta joulupukis
ta. Eik& kyse ole nykyajan umpikau-
pallisesta ja hyvantahtoisesta punai-

kun ei ole vain lahjoitta jddminen vaan
suoraan pukin pataan joutuminen.

Rare Exports on loistava sekoitus
kauhua, seikkailua ja mustaa kome-
diaa. Mikaan kokoperheen elokuva ei
ole kyseess3, silla jannitys tuntuu
selkapiissa. Elokuvan musta huumori
osuu maaliinsa ja kamppailu joulun
karuja totuuksia vastaan saa valilla
suorastaan repeamaan naurusta.
/Arttu Rajala
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Ladattavat

Helsinkildisen Housemarquen Dead Nation
herattaa heti mielleyhtymia. Alien Swarm
on varmasti monien huulilla, mutta hekti-
seksi kdyva meininki muistuttaa muuten
elavasti Left 4 Deadista.

Peli antaa yhdelle tai kahdelle eloon-
jaajalle tilaisuuden taistella rinnan olemas-
saolostaan eldvien kuolleiden valtaamassa
maailmassa. Matkaa kohti uutta turvaa
kuvataan jyrkasta ylaviistosta, ja kentat
pursuavat rakkaudella tehtyja yksityis-
kohtia, joista paatyy tosin ndkemaan kovin

Alien Breed 3: Descent

Xbox 360, PS3, PC / 800 MS-pistettd, 10 euroa
Alien Breed 3 ei yrité keksia pyoraa uu-
destaan. Juoni on apinoitu suoraan scifi-
kauhun klassikoista, mutta sen kerronta ja
dialogi ontuu pahemman kerran. Paaasia
on onneksi se avaruuséttidisten raiskinta.
Harmin paikka vaan ettd kdmpel® ohjaus
suolaa peli-ilosta suuren osan ja etenkin
kameran kaantely on erittdin vaivalloista.
Alien Breed 3: Descentin parhaisiin puoliin
kuuluu toimiva moninpeli. Avaruusérkkien
laskinahkojen puhkominen on kaksin-
pelind merkittdvasti mukavampaa kuin
yksin jauhettuna, mutta ei se silti nosta
kokemusta kuin hadintuskin keskitason
tuntumaan.

Hori Virtanen

4/10
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Dead Nation

PS3/10 euroa

vahan, koska taskulamppu osoittaa kerral-
laan vain yhteen suuntaan, ja zombia
saattaa tulla miltei misté tahansa.

Kentét ovat monipuolisia ja siséltavat
useita reitteja paatepisteeseen. Niissa kan-
nattaakin pyorid parempien resurssien
toivossa. Rakennukset toistuvat harvoin,
kaikkialla lojuu runsaasti ryjaa, ja zombeja
riittdd jokaiseen makuun. Peli sisaltaa oi-
valtavan metatason, jossa maat kilpailevat
kesken&an pelaajien aikaansaannoksiin
pohjautuvissa puhdistusluvuissa.

Crazy Taxi
Xbox 360, PS3 / 800 MS-pistetta, 10 euroa

Crazy Taxin latausversio on kaytdnndssa
sama peli kuin edelliselld konsolisukupol-
vella julkaistut kdénnokset. Niinpa perin-
teisen kolikkopelimuodon ohella tarjolla
on my&s kaksi vaihtoehtoista pelimuotoa.
Siitd huolimatta siséltd on nopeasti nahty.
Pelaaminen itsesséan on yhta hupaisaa
touhua kuin aina ennenkin. Asiakkaalta
toiselle mennaén vauhdilla ja liikenne-
saannoista valittamatta, renkaat mutkissa
ulvoen. Konsepti toimii edelleen loista-
vasti, vaikka latausversio ei olekaan
saanut mitdan uutta kylkeensa. Niinpa
Crazy Taxi on jokaiselle vauhdinnalkai-
selle kilpasankarille kannattava ostos.
[Tero Kerttula
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Kaiken kaikkiaan Dead Nation on
todella tiheatunnelmainen toimintakoke-
mus, jota vaivaa oikeastaan vain sen
yksityiskohtien runsaus. Nakyviin on
koitettu mahduttaa niin kovasti kaikkea,
etta vield keskikokoisellakin ruudulla
yksityiskohdista on hieman hankala saada
selvad. Suuremmat televisiot ja etenkin
vidotykki kankaineen saattavat korjata
tdman ongelman.

/Mika Sorvari
8/10

The Undergarden

Xbox 360, PS3, PC / 800 MS-pistettd, n. 10 euroa

The Undergarden on lumoava fantasia-
seikkailu yhdistettyna kevyeen ongel-
manratkontaan. Pelin vedenalaisessa
luolastomaailma suorastaan kukkii,
kukoistaa, kimaltelee ja kumajaa véreja ja
musiikkia. Peli tarjoaa paaasiassa
rentouttavaa seikkailua, silld kovin kum-
moista haastetta ei ole tarjolla. Peli on
my®ds varsin lyhyt. Silti alistarhan vilpitén
iloisuus ja viaton toteutus ovat ehdotto-
masti kokemisen arvoisia. Sen varikkaan
herkk& audiovisuaalinen toteutus ja
rauhanomainen lapsekkuus ovat tervet-
ullutta virkistavaa vaihtelua tosikkorais-
kimiselle tai toimintatuhoilulle.

/Jori Virtanen
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DLC

Lapipelattu peli ei
enaa ole kirpputori-
tavaraa, silla lisa-

sisaltéa julkaistaan
usein viela pitkaan.
Listassa nelja
kiinostavaa lisuketta!

Rock Band 3

Rokkibandilté ei soitettava hevin
lopu. RB:n latauskaupassa on
tarjolla yli 2000 kappaletta ja mika
parasta nyt myos Pro-pelimuodolle
eli uudelle 102 napin kitaraohijai-
melle ja kosketinsoittimille on
alkanut iimesty4 lisaa ladattavaa.
Uutta soitettavaa tarjoaa muun
muassa John Lennonin Imagine -
soololevy, The Bee Geessin
parhaat seké@ Bon Jovin biisien
Pro-versiot.

2e / 160 MS-pistetta per kappale

Fallout: New Vegas

Dead Money

Uuden Vegasin ensimmainen
lisdosa ilmestyy 21. joulukuuta vain
Xbox 360:lle ja varmistaa, etta
tekemista I6ytyy jos joulumenot
alkavat pannia. Dead Money heit-
téé pelaajan vangitun joutomaiden
miehen rooliin, jossa kolmen muun
onnettoman kanssa joudutaan
etsiméan Sierra Madre Casinon
legendaarista aarretta. Luvassa on
uusia maisemia, vihollisia seka
valintoja.

800 MS-pistetta (n. 10 euroa)

Trials HD: Big Thrills
Erinomainen kotimainen
moottoripydrépeli Trials HD sai
joulukuun alussa jélleen lisda
pelattavaa. Erikoisuutena paketissa
mukana on 10 fanien itse tekemaa
rataa, jotka valittiin perati 3000
kilpatyon joukosta. Yhteensa
mukana on 40 rataa, uusia
turnajaispelimuotoja seka tietysti
saavutuksia.

400 MS-pistetta (n. 5 euroa)

R.U.S.E: The Manhattan
Project Pack

Vuoden mielenkiintoisimpiin strate-
giapeleihin lukeutuva R.U.S.E. saa
joulukuun aikana ilmaista lisa-
sisaltéd niin Xbox Liven,
PlayStation Networkin kuin PC:n
Steamin valitykselld. Ydinsota-
paketti siséltdd muun muassa
kolme uutta moninpelikarttaa seka
kaksi uutta moninpelimuotoa.
limainen
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Pelaa Sony-
soundilla

surround-

kuulokkeet a makea'ke

Kuulokkeet 7.1 + toimintapeli Voimakkaat poytakauittimet
Medal of Honor (PC) Sony SRS-DB500 2.1 Gaming Speakers

40 mm elementti, sisdénrakennettu volyymi/ Uuden uutta sotatoimintaa
mikrofoni/tasaus-saadin, 2,5 m johto ja paljon Electronic Artsilta.
muuta. Tarjoaa ensiluokkaisen &énen, ja sijoittaa

Poytatietokoneen 2.1-kanavainen kaiutinjarjestelméa (300 W) tuottaa
korkealaatuisen &&nimaailman elokuville, musiikille ja peleille. Taysipainoinen
digitaalinen S-Master-vahvistin saa aikaan rikkaan ja monivivahteisen aanialan,
joka on uskollinen lahdemateriaalille.

pelaajan varmasti toiminnan keskipisteeseen.

Vastaa oikein kysymyksiin Motivaatio: Vastausohjeet:
Kuvaile enintdan 15:lla sanalla miksi sinun Gamereactorin Sony-kisaan ja muihin kilpailuihin osallistutaan
Mika pelifirma on New Vegasin takana? pitdisi voittaa Sonyn makeat palkinnot. verkko-osoitteessa

[]Obsidian []Obsolete []Obscene e www.gamereactor.fi/kilpailu

. e . i Kilpailuun osallistuminen verkossa vaatii Gamereactor-sivustolle
Minka arvosanan Fallout: New Vegas ST et kirjautumisen. Voittajille ilmoitetaan henkilkohtaisesti.
[J9r0 [Jsro [Jero

Gamereactor varaa oikeuden muutoksiin.

Milloin julkaistiin ensimmainen Fallout-peli?
D 1997 D 1999 D 2004 = e

Voit osallistua kilpailuun my&s postikortilla. Kirjoita postikorttiin otsikoksi , omat yhteystietosi mukaan lukien puhelinnumerosi

o
sekad tietysti oikeat vastaukset ja perustelut. Postita kortti osoitteeseen Gamereactor, Niinikuja 3 A 10, 01360 Vantaa. Gamereactor.fl
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Ystavyyssuhteet vaarassa
pelattaessa tata pelia. NEED FOR
SPEED™ AUTOLOG mahdollistaa .
kiihkean kilpailun ystivien kanssa ‘ }
tarkan tulos- ja statsidokumentaation — —
kautta. Kowa matseja. Rankkaa == - / / /{,
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