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when amBX takes you beyond the screen, into 3 whole new gaming
expenence of light, sound, wind, movement and colour,

Soe the game

Imagne your fem ler with onver 16 millicn
cosbomirs that syoc winh your games throwssh
the muileiple bagh titemsinry RGH LEDS. You're
vy longer m frong of the acton = yo're o che

athelidle ol 181

Bayand fhe Caia

Fhalips amBX is also aboar moee than games
The bights wall jain in when you watch your
movie, making then even more enjoyable, Amd
when it tinse 1o party or unwind, the sysem
FENPMENES D VOSIT chemige of mams and Bookds
yinar rowem with a stumning co-ondmated light
shioww. You can change the moisd of a0 rogen

with a single codour or wroes of lsghims effec

amBX

Philigs, Knaramdsgatan 7,

Hear the game

Cieeat games nood stusnning sound amd the

2.1 zoung syviem combines orystal clear

detail warh Full bodied bass, 160 of 1ol misic

power delivered fmom pao 400 satelloes ond 8

BN wiibiveraler Beinys reality ©veri & |rmet,

For mone information wisis
wwwe phillipicomiamBX

o

Games
efficts worrk with almeond any game (ievhod

weith over 100 games ). Over 210 new games -
like e “Call of Dury 4 and “Guaitar Hero

10: Legends of Rock™ have become playable
weith amBX full senmy ssrroumd effoc aml
this nmmher of games contimues 1o grow fat.

Fezl the game

Fexl every explowson, shot or ik as yosi

play, through the game-activated slim line
wiFisl-pisiehle Pl Everveh T firimi a ol le s
breeze to g helopeer gun shap approachimg can
b sirmiialapee By el w5000 HIPA desk ([RTR]

fams. Tou have o doed oo believe il

PHILIPS

sense and simplicity

Kisin Erind, 164 65 Stockholm, Sweden «46 8500 520 (0



toimitus.gxd:Redaktionen vit 31.3.2008 10:44 Page 1

$85 $1s°0R 000 553 SHERS B5E 3EE 000
St GG o
HEd o i I Rl TOIMITUKSESTA
www.gamereactor-fi/toimitus

Kotimainen peliala kasvaa tasaisesti

Esittelemme tédssa lehdessa erittéin
tuoreen kotimaisen pc-pelin. Vuosi-
kaudet teknologiayhtiéna mainetta
niittdnyt Futuremark ilmoitti tammikuun
lopussa alkavansa hyddyntaé mittavaa
osaamistaan myds pelipuolella, ja nyt
saamme ensimmaiset vinkit Futuremark
Games Studion aikeista. Alk&& antako
héntin kuuloisen Codename: Pwnage
-ty6nimen hamata, pelillda on ennakko-
tietojen perusteella tédydet edellytykset
suureen menestykseen verkkoraiskijoéiden keskuudessa.

Léhiaikoina saanemme kuulla my&s muista suomalaisuutuuksista. Autopelien
veteraani Bugbear rekrytoi parhaillaan lisdvoimia seuraavaan peliinsa, ja parilla
Shadowgrounds-pelilla kyntensa nayttanyt Frozenbyte alkaa olla valmis tuomaan
kolmannen projektinsa julkisuuteen. Niin ikdén pari kdsikonsolipelid valmistanut
oululainen Farmind on vasta ilmoittanut tekevédnsa Wacky Races -lisenssipelia
brittildiselle julkaisijalle. Ja toki pitdd muistaa Recoil Gamesin mielenkiintoinen Earth
No More ja suomalaisen peliteollisuuden kruunujalokivi, Remedyn Alan Wake. En
edes ala kasitteleméén kannykkapelipuolta, jonka parissa tydskentelee toinen
toistaan laadukkaampia suomalaisstudioita. Niistd menestyneimmat, Sumea ja
Universomo, ovat tietenkin jo menneet ulkomaiseen omistukseen.

Aika hyvin Suomen kokoiselta maalta, eikd vain? Onhan se. Menestyva peli-
teollisuus on toisaalta jonkinlainen itsestdanselvyys, onhan suomalaisten kiinnostus
huipputeknologiaan jokseenkin paivanselva iimi6. Yrittdminen ei Suomessa vielakaan
ole erityisen helppoa tai houkuttelevaa, vaikka valtiovalta onkin alkanut ohjata
tukieuroja myds pelialan suuntaan. En kuitenkaan edes uskalla selvittd3 esimerkiksi
elokuvateollisuuden saaman valtion tuen méaraa ja elokuvaviennista saatavia tuloja,
silla pelk&an lukujen olevan aika tyrmaévia pelitukiin ja -tuloihin verrattuna. Kansan-
taloudellisesti pelibisnes olisi varmaankin vield monin verroin tuottoisampaa, jos
Suomessa olisi edes yksi varteenotettava pelijulkaisija. Luulisi muitakin Pohjoismaita
kiinnostavan, silla merien takana majailevien julkaisijoiden kanssa toimiminen tuskin
on kaikkein unelmallisin tilanne. No, ehka tilanne on viiden tai kymmenen vuoden
paastd muuttunut.

Taman kuun lehti on 64-sivuinen. Padsimme viimein tavoitemittaan. Siina kesti
vdhan kauemmin kuin olisin toivonut, mutta mihinpa tassa lopulta kiire on. Muissakin
maissa on ndkdjaén taas osattu tehda peleja, silld arvioista 16ytyy koko joukko
jannittavia nimekkeita. Ennakkojuttujen osalta en osannut paattda onko Mafia 2 vai
Starcraft 2 kilnnostavampi. Molemmat ovat omien lajityyppiensa virstanpylvaiden
jatko-osia ja molempia on ehdottomasti paastava pelaamaan mahdollisimman pian.
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81 KIMMO PUKKILA [ M 82 JUHO KUORIKOSKI F 83 MATTI ISOTALO

Alkujaan Kimmo tutustui

Juho ahkeroi lapi kuukauden § Matti sovitti lopputydkiireisiin

videopeleihin kavereiden 8- tekemalla arvion toisensa pari kovaa peliarviota.
bittisella Nintendolla, mutta peraan. Moottoriurheiluun Odotettu Viking: Battle for
harrastukseksi pelaaminen 3 tutustuttiin MX vs. ATV: Asgard osoittautui Spartan:
muuttui vasta Sega Mega Untamedin ja Offroad Fury Total Warriorin meininkiin
Driven tultua taloon. Erityi- § 4:n voimin, maailmanrauhan mieltyneelle kriitikolle petty-
sesti sen NHL-pelit 90-luvun d turvaamiseen automaattiasein | mykseksi, mutta joskus kay
kasvavassa kiekkobuumissa Rainbow Six: Vegas 2:ssa ja nainkin. Ja onhan peli silti
ovat jadneet nuorukaisen mieleen riemukkaana moninpelihupina. Battle for Pacificissa sekéa trooppisen saaren mysteerien laadukasta toimintaa, aivan kuin mestarillisen Mass Effectin

Sittemmin Kimmo on kolunnut lukuisia pelikoneita mieltyen hiljal- selvitettelyyn Lostissa.
leen toimintaan ja autourheiluun.

lisdpaketti Bring Down the Skykin.

UNELMIEN PELIYHDISTELMA: Gran Turismon ulkokuori ja autot seké UNELMIEN PELIYHDISTELMA: Shield-tv-sarjasta tehty Grand Theft UNELMIEN PELIYHDISTELMA: Total War -tyylisia organisoituja massa-

Forzan verkko-ominaisuudet ja népertelymahdollisuudet. Taydellista. Auton ja Gears of Warin sekoitus.

taisteluja Dark Messiah of Might & Magicin lahitaistelumekaniikalla.
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Péivittéisia peliuutisia osoitteessa: www.gamereactorfi

Toiminnan réjahtaessé kayntiin on Mafia 2 erittdin vékivaltainen. Gangsterien maailma on armoton. Viela muutama vuosi sitten pelin padhahmo soti Tyynellamerella japanilaisia vastaan.

RUMMISETIEN PALUU

lllusion Softworks herattda viime vuosisadan puolivalin henkiin Mafia 2:ssa.

Laite Kehittaja

uonna 2002 julkaistu Mafia on kulttipeli. Monen
mielesta tsekkildisen lllusion Softworksin
rikosdraama paihittda Grand Theft Auto
—sarjan mennen tullen. Vertaus ei ole kovin osuva, silla
Mafia keskittyi vahvasti aikuismaiseen tarinankerron-
taan eika GTA-sarjan tapaan huumorilla hoystettyyn
vapaaseen mellastukseen. Onkin ymmarrettavaa, etta
ensimmaisen Mafian fanit ovat innosta piukkana
odottaessaan jatko-osaa. Pelia tyostaa sama studio,
jonka nimi on nykyaan 2K Czech.

Mafia 2 sijoittuu elokuvista tuttuun 1940-1950-luvun
Yhdysvaltoihin. Tapahtumapaikka on kuvitteellinen
Empire City, joka perustuu vuosisadan alkupuolen New
Yorkiin ja San Franciscoon. Pelin paasuunnittelija, Daniel

www.gamereactor.fi

JULKISTUKSIA

Apollo Justice toukokuussa

DS:n suosittu asianajopelisarja Phoenix
Wright saa jatkoa. 9.5. julkaistaan Apollo
Justice: Ace Attorney, jossa on parannettu
rikostutkimusten suorittamista. Oikeustie-
teellisesta kehityksesta vastaa Apollon herk-
ka vaisto valehtelevien todistajien suhteen.

PIENEMPAAN SUUNTAAN Monet
pelistudiot uskovat, ettd avoimeen
pelimaailmaan sijoitettu peli paranee
sitd mukaa kun maailmaa saadaan
kasvatettua. 2K Czechin mielesta
tama on harhaluulo, silla maara ei
korvaa laatua. Mafia 2:n pelimaa-
ilman koko on ”vain” noin 70%
ensimmaisen Mafian maailmasta,
mutta yksityiskohtaisuutta ja
uskottavuutta on reilusti enemman.

Julkaisija Julkaisu

Vavra kertoo:

— Valitsimme n&ma kaupungit, silld ne vastaavat
omaa romantisoitua kuvaamme tuon ajan Yhdysval-
loista, ja koska rakensimme ensimmaisen Mafian
kaupungin Chicagon pohjalta.

Kaupunki on toteutettu darettoman vaikuttavasti, ja
peliin jo satsattu lahes viiden vuoden kehitysaika ei
vaikuta véahaakaan hukkaan heitetylta. Peli on graafi-
sesti hienompi kuin Grand Theft Auto IV ja Saints Row
2. Inmishahmot on animoitu hdmmastyttavan monipuo-
lisesti ja sulavasti, valo ja varjo kayttaytyvat elavasti ja
ennen kaikkea kaupungin tunnelmassa on juuri sel-
laista tenhoa kuin voisi olettaa.

— Mafia 2 on pelattava gangsterielokuva. Kokemus

o

B Salvation Ukrainasta

-"b. Ukrainalainen Black Wing Foundation
5 - tekee Salvation-nimisté toimintapelia
¥ pc:lle ja Xbox 360:lle. Korkealentoisen
pelin taustatarinaan liittyy mm.
kloonauksella ja geenimanipulaatiolla
tuotetut Kristus ja Antikristus ja
uskonnollinen fundamentalismi.

on lineaarinen, erittdin tarinapainotteinen ja aikuis-
maisempi kuin mikéan vastaavan tyyppinen peli,
mukaan lukien ensimmainen Mafia, kertoo Vavra.
Osaltaan se tarkoittaa, ettd Mafia 2 on erittdin
vakivaltainen. Gangstereiden maailma on raaka. Tarjolla
on monenlaisia tehtavia hiiviskelysta autoilla kaahaa-
miseen, mutta luotien alkaessa lentd& on jélki armo-
tonta. Tylytykselle 16ytyy uskottava motiivi pddhahmon
taustasta. Vitor Scaletta taisteli toisessa maailman-
sodassa japanilaisia vastaan, ja taitaa siksi kovat
otteet. Mauttomuuksia on tuskin luvassa, silla
ensimmainen Mafia muistetaan myds pelimaailman
uskottavimpiin lukeutuvista romansseista.
_Jaakko Maaniemi
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Damnation jouluksi
Codemasters julkaisee harrastajien
Unreal Tournament 2004 -modista al-
kunsa saaneen Damnation -toiminta-

pelin joulumarkkinoille. Steampunk-
lankkariksi luonnehdittu Damnation
pyrkii erottumaan massasta laajojen
ulkoalueidensa avulla.

10:40 Page 2

Witches Espanjasta
Espanjalainen Revistronic tekee ehdalta
b-fantasialta kalskahtavaa Witches-
toimintapelia. “Sensuellin kauniin”
Gwen-nuorikon taistelu groteskeja zom-
studion mielesta
kiinnostavan kontrastin. Tiedossa on

Bioshock 2 tulossa

Pelijulkaisija Take Two on ilmoittanut
uuden 2K Marin-studionsa tekevan
jatko-osaa viime vuoden parhaimmis-
toon kuuluvalle Bioshockille. Bioshock
2 julkaistaan jouluksi 2009, ja kehityk-
sessé on mukana ensimmaisen
Bioshockin avainhenkilé Ken Levine.

Motorstorm 2 syksuylld

Sony on ilmoittanut Motorstorm 2:n
julkaisun tapahtuvan tana syksyna.
Trooppiselle saarelle sijoitettu ajopeli
sisal 16 rataa, uutena ajoneuvoluok-
kana monsteriautot ja jaetun ruudun
moninpelin, johon voi osallistua jopa

siis ainakin matoja ja maitorauhasia. nelja pelaajaa samanaikaisesti.
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Microsoft on laskenut Xbox 360 -pelikon- —
solin ohjehintoja. Reippaiden, noin 70 euron
hintaleikkausten myéta edullisimman
Arcade-paketin ohjehinnaksi jaa vain 209
euroa. Xbox 360 on siten markkinoiden
halvin kotikonsoli, jos vaistyvaa Playsta-
tion 2:ta ei huomioida. 20 gigatavun kiin-
tolevylla varustettu paketti maksaa nyt
noin 280 euroa, ja tarjoaa siten parasta
vastinetta rahalle. Elite-malli 120 gigatavun
kiintolevyineen maksaa hieman alle 400
euroa. Hintaleikkauksilla pyritéan piris-
tamaan konsolin hidastunutta myyntia.

ROOLIPELI-
VETERAAN
ON KUOLLU

Gary Gygax keksi Dungeons
& Dragonsin

merikkalainen roolipelien uran-

uurtaja Ernest Gary Gygax kuoli

maaliskuun 4. paivana. 69-vuo-
tias Gygax oli Dave Arnesonin ohella val-
lankumouksellisen Dungeons & Dragons
-fantasiaroolipelin keskeinen kehittaja.

Vuonna 1974 julkaistu Dungeons &
Dragons kaytannossé synnytti nykyaikai-
sen roolipelin, roolipelikulttuurin ja -teol-
lisuuden. Huomattavan suuri osa kaikista
poyta-, tietokone- ja konsoliroolipeleista
on edelleen enemmén tai véhemman
suoria johdannaisia Dungeons &
Dragonsista. Gygaxin vaikutus pelialaan
on mittaamaton, ja kunnioitetun peli-
suunnittelijan poismeno noteerattiin
lukuisissa peli- ja aikakausijulkaisuissa.
Gygaxin omien sanojen mukaan han
yti,i"e d v°i. sty "sla}kappaleit? ‘.'e'kosm halusi tulla muistetuksi kaverina, joka
ox 360- ja Playstation 3-versioiden

tavoin. Wii-versiosta puuttuvat myds verk- todella nautti pelaamisesta.
kopeliominaisuudet. Pelin eurojulkaisun kko M : :

niemi
ajankohdasta ei ole viela tietoa, eikd Rock —Jaakko Maanie
Bandin muitakaan versioita ole viela saatu
Eurooppaan asti. Yhdysvalloissa peli
ilmestyi viime jouluksi.

Playstation 3:lle askettain julkaistun Gran
Turismo 5 Prologue -ajopelin autovali-
koima siséltaa Ferrarin viimevuotisen F1-
auton, F2007:n. Toisin sanoen formula-
faneilla on mahdollisuus kokeilla Kimi
Raikkésen ensimmaisen F1-maailman-
mestaruuden tuoneen vauhtihirmun

W peliversiota. Verkkopelitoiminnon avulla
onnistuu myés kaveriporukan
formulakuninkuuden selvittely.

IMMERSIO Mafia 2:n grafiikka on yksinkertaisesti kaunista. Empire Cityn kaupunki on toteutettu huolellisesti jokaista

nurkkaa myéten. Vuorokaudenajat vaihtelevat hienosti. Auringon painuessa mailleen tuhansien asuntojen valot syttyvat,

vain sammuakseen yon pimeiksi tunneiksi.

Activision on julkistanut aprillipilalta
kuulostavan uutisen, joka on kuitenkin
taytta totta. Guitar Hero —kitarapeli
kaannetaan Nintendon DS-kasikonsolille.
Pelin mukana toimitetaan konsolin GBA-
peliporttiin liitettéva lisdpala, josta 16ytyy
nelja sointunappia. Guitar Hero On Tour
—niminen erikoisuus tulee sisaltdamaan
lavean musiikkivalikoiman ja
verkkopelimahdollisuudet. Peli julkaistaan
taman vuoden joulumarkkinoille.

Electronic Arts on vahvistanut Rock
Bandin ilmestyvan myos Nintendon Wille.
Wii-versio supersuositusta musiikkipelista
julkaistaan Yhdysvalloissa tana kesana.
Wiin-versioon kuuluu 63 musiikkikappa-
letta, mutta kiintolevyn puutteen johdosta

kkeita tuntuu olevan loputtomasti. Jokaisen pelihahmon kasvot on animoitu perati 122 kiintopisteen
tarkkuudella. Erinomaista tunnelmaa taydentavat autenttinen vaatetus, kampaukset ja huonekalut. Tassa baarissa voi
ottaa kuppia, pelata pokeria tai vaikka pistaa baaritappeluksi, jos silta tuntuu.

1980-luvun peli 1942 paivitetaan
nykyaikaan. Xbox 360:n ja Playstation 3:n
verkkokaupoissa loppuvuodesta julkais-
tava 1942: Joint Strike sisaltéa tuttua
ylh&alta kuvattua ilmataistelua, mutta talla
kertaa mukana on yhteispelitila joko sa-
malla konsolilla tai verkon kautta. Capcom
lupaa pelin sisaltavan myos yhteispelilla
suoritettavia superhyokkayksia, kuten
pelaajien lentokoneiden valille sytytettava
kuolemanséade.

Loputtoman suosittu nettiroolipeli World
of Warcraft on saanut uuden sisaltopaivi-
tyksen. Pelimekaanisten muutosten,
lisaysten ja parannusten lisaksi paivitys
lisdé pelimaailmaan Quel’Danaksen saa-
ren, josta I6ytyy uusien tehtavien lisaksi
viiden seikkailijan ryhmélle tarkoitettu
Magister’s Terrace -instanssi ja erittain
kovatasoisille pelaajille suunnattu 25
pelaajan raid-instanssi. Useista raid-
instanssien sisaénpaasya rajoittavista
vaatimuksista luovuttiin kokonaan.

AMERIKANRAUTOJA 2K Czech kertoo Mafia 2:n tulevan sisaltamaén lahes 80 erilaista automallia. Valikoimasta 16ytyy
suuria kuormureita, pienia urheiluautoja ja kaikki klassiset amerikanraudat silta valilta. Ensimmaisen Mafian tapaan
autoilla kaahailu ja kaupungin lapi kulkevat tulitaistelut kuuluvat pelin repertuaariin. Autoihin on mallinnettu tusinoittain
osumakohtia, kuten lamput, renkaat ja bensatankki.

www.gamereactor.f
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CODENAME: PWNAGE

Gamereactor esittelee uusimman suomalaisen pelistudion esikoispelin

Laite Kehittaja

amereactorilla on ilo ja kunnia
E esitelld tammikuussa julkisuuteen

astuneen Futuremark Games
Studion ensimmadinen peli. Tydnimella
Codename: Pwnage kutsuttu peli on vauh-
dikas raiskinta, jossa pelaajat taistelevat
toisiaan vastaan aseistettuina astronautteina.

Pc:lle julkaistavan nettipelin tekee per-

soonalliseksi sen epatavallinen ymparisto.
Avaruussotilaat ottavat yhteen asteroidi-
vybhykkeelld lahes taydellisessa painotto-
muudessa. Ennenndkemattdman kolmi-
ulotteisilla taistelukentilld on isoja ja pienia
kivenmurikoita joka suunnassa, joten

pelaajat voivat joutua vaijytykseen mista
suunnasta tahansa. Toisaalta suojaa ja
jalansijaa 16ytyy myos kaikkialta. Asteroidin
pinnalta ampuminen on tarkkaa, mutta

www.gamereactor.fi

Julkaisija

Julkaisu

tyhijion 1api rakettirepullaan sydksyva pe-
laaja on vaikea maali. Liikkuminen asteroi-
dilta toiselle hoituu yksinkertaisesti riuskalla
loikalla ja rakettirepulla kaasuttamalla.
Perinteisempaa laukaustenvaihtoa on
luvassa isojen asteroidien sisddn kaive-
tuissa tunneleissa ja tukikohdissa.

Pelin lahitulevaisuuteen sijoittuva taus-
tatarina on kirjaimellisesti maanlaheinen.
Kuuhun osuu suuri asteroidi, joka murskaa
Kuun pinnasta valtavasti kiviainesta. Nain
Maan ja Kuun vélille syntyy laaja asteroidi-
vyOhyke. Asteroideista I6ydetaan kallis-
arvoista mineraalia, anti-deuteriumia, joka
on taydellinen vastaus sekd Maan energia-
ongelmaan etté avaruustukikohtien vesi-
taydennyksiin. Yhdistam anti-deuteriu-
mia tavalliseen deuteriumiin syntyy nimit-

téin puhdasta energiaa ja vetta. Anti-deute-
riumin avulla avaruuteen voidaan perustaa
pysyvia tukikohtia ruokaa tuottavine kasvi-
huoneineen. Suuryhtitt rakentavat kilvan
avaruuskaivoksia ja villin 1annen kultaryn-
téystd muistuttavaa louhintaa valvomaan
perustetaan asteroidivydhykkeelld operoiva
poliisijoukko. Ahne voitontavoittelu johtaa
kuitenkin varomattomuuteen. 2020-luvulla
teollisuusonnettomuuden aikaansaama
hdys pirstoo Kuuta entisestéan ja
estdd Maan ja kaivostukikohtien vélisen
likenteen. Asteroidivydhykkeelle jaaneet
tydmiehet jadvat oman onnensa nojaan,

ainoana hengenpitimenaén anti-deuterium.

Eloonjaédmisestéan taisteleva ihminen on
tunnetusti valmis mihin tahansa...
_Jaakko Maaniemi

KIRJOITUSVIRHE? Hassulta nayttava Pwnage-tyonimi
viittaa nettipelaajien kayttdmaéan kieleen. Futuremark
on ottanut vaikutteita supersuosituista Counter-
Strikesta, Tribesista ja Battlefield-peleistd, mutta
lupaa aloittelijoidenkin saavan Pwnagessa tappoja.
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TERNISTA YLIVOIMAA Futuremark tunnetaan teknologiayhtiona, jonka 3DMark-ohjelmisto on maailman-
kuulu pelitehojen mittari. Yhtiélla on vuosikymmenen kokemus tuoreimpien grafiikkaherkkujen hyédyn-
tamisesta seka huippugrafilkkan sovittamisesta heikkotehoaisille laitteille.

PITKALLA TAHTAIMELLA Futuremark kertoo esikoispelin heijastelevan vain murto-osaa suunnitellusta pelimaailmasta.
Pwnagessa ei viela nédhdéa ajoneuvoja, mutta seuraavissa peleissa konseptin laajentamisessa ei ole edes taivas rajana.

VETERAANIKAMAA Futuremark haluaa koke-
neiden pelaajien erottuvan aloittelijoista.
Kokemustasojen karttuminen nékyy suoraan
pelaajan ulkoasussa. Aloittelijan vahan
kaytetty avaruuspuku ja kivaari kiiltelevat
uutuuttaan, mutta kokeneen ketun varusteet
kertovat kaydyista taisteluista.

www.gamereactor.fi
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Gamereactor tarkastelee viime aikojen
pelijulkistuksia hieman tarkemmin

The Incredible Hulk

Ei sarjakuvaleffaa ilman asiaankuuluvaa
lisenssipelid. Ainakaan, jos kysytaan Segalta,
joka tyostaa videopelitulkintaa tulevasta Hulk-
elokuvasta, jonka padosassa nahdaan Edward
Norton. Vihrea lihaskimppu nayttaa akaisem-
malta kuin koskaan, ja toivomme, ettd Segan
aikaansaannos on véahin yhté hyva kuin
viimeisin Hulk-peli...

Baja

THQ:n 2XL Games kehittaa kovasti
Motorstormilta haiskahtavaa pelia.
Bajassa ajetaan maastorallia 40
erilaisella ajoneuvolla motskarista
kuormuriin. Erikoisesti mukana on
myds jopa neljan tunnin mittainen
eramaakisa, joka lienee melkoinen
kokemus 12 kuskin verkkopelina.

The Sims 3

Takuuvarmasti suurimmat myyntiluvut
maaliskuun pelipaljastuksista saavuttaa
The Sims 3. Teknisesti kokonaan
uusittu virtuaalielamépeli on nyt taysin
vapaa, ja simejéaan voi ulkoiluttaa
kaupungilla ilman lataustaukoja. Simit
voi my6s suunnitella aiempaa
yksilollisemmiksi.

Lt 5 2 Speed Racer

Matrix- ja V niinkuin Verikosto -elokuvien
. jalkeen Wachowskin veljeskunta on keskittynyt

E 4
. e
v i '\..
. - Speed Raceriin. Elokuva on vaihtanut vuoroin
"
."l-\.' kasikirjoittajaa, padosan esittgjia, tuottajaa ja
- ohjaajaa vuodesta 1992 lahtien. Gripshift -kehit-
.ﬂ téja Sidhe Interactive vastaa peliversiosta,
-I

jonka pitéisi ilmestya sopivasti leffan ensi-iltaan
mennessa.

Smackdown vs. Raw 2009

THQ jatkaa uskollisesti vapaapaini-
pelisarjansa vuosipaivityksia.
Uusimpaan osaan on luvassa
kaksinpelattava tarinatila, verkkopeli
ja oman nimikkoliikkeen suunnit-
telumahdollisuus. Wii-versiossa
keskitytddn ohjausmekaniikkaan.

Hail to the Chimp

Tehokonsolien bilepelivalikoima ei ole kovin . - . - - -
r 1}

monipuolinen. Hail to the Chimp voisi siis

menestya myds ilman omintakeista ideointiaan. _r"' I
Peli sijoittuu viidakon eléinten poliittiseen .. . e
vélienselvittelyyn ja meiningin luvataan olevan 3 . 1
hulvatonta satiiria. Tama pitanee nahda. " 'ﬁ' 1 - ;
-

[¥E]

www.gamereactor.i
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Laadukkaista néytoistaan tunnetun BenQ:n
uusi X-sarja on suunnattu pelaajille. 19-,
20- ja 22-tuumaiset naytét tarjoavat mm.
ripsakan 2 millisekunnin vasteajan ja kuusi
erilaista kuvanlaatua parantavaa naytto-
tilaa, joihin kuuluu mm. Racing Game -ajo-
pelitila ja Action Game -toimintapelitila.
Laajakuvaisista 20- ja 22-tuumaisista
malleista 16ytyy myds HDMI-liitin &&nen
Iapiviennilla, joten kuulokkeet tai kaiuttimet
voi torkata kiinni suoraan nayttéon.

Dellin XPS sarja yllapitaa mainettaan
okykalliina himopelaajien koneena
punaisine valoineen ja Blade Runner
-estetiikkoinen. XPS 630:ssé on jopa
kahdeksan prosessoria, Geforce 8800
GT -néytonohjain seka tukuttain
muistia. Toimii!

Buffalon uusi mediasoitin Linktheater

Tavaraa
HD on kateva véarkki teravapiirtovideon

saattamiseksi taulutelevision ruudulle. Talla kertaa Gamereactorin tuotesivulta 16ytyy pc-pelaa-
HDMI- ja verkkoliitannan siséltava mista, kodin mediavekottimia ja pari taskuun sujahtavaa
Linktheater HD osaa toistaa videota " . & . ;i . s
ek tistokoneilta etta verkkokiinto- te"knul!<arl1. |h"m?tta:. Eq!klfeukselllsestl mukana on myds
levyilta ja muilta DLNA-yhteensopivilta sdéhkosta vahat valittava Kratos-patsas, mutta Kratos on.. |
laitteilta. Laite on mys omiaan Kratos. Kratos ei kysele lupaa tulla tuotesivulle, eik&
teravépiirtovideokameran kaveriksi. R o . &

Gamereactorin toimitus yrité estella.

Laitetoimittajat: Martin Forsslund, Jaakko Maaniemi

Tvix HD 6500 on hyvin joustava
mediakeskus. Se selviytyy kaikista
mahdollisista kuva- ja daniformaa-
teista seka tukee teré
Kaiken hyvén lisaksi
asentaa kiintolevyn, jolle voi tallentaa
esimerkiksi leffoja tai tv-ohjelmia.

Matkapuhelin, joka toimii my6s mp3-
soittimena ja henkilokohtaisena
kuntoilutietokoneena. Katsya!
Kénnysta 16ytyy sykemittari ja
Adidaksen juoksukenkien kanssa
yhteensopiva askelmittari. Kaikkea
yhdistaa netissa oleva treenisivusto.

EAMSUNE
Mi coach

Sony on tuonut markkinoille varsin
péatevan 816-mp3-walkmanin
seuraajan. Uskaliaasti 820:ksi
nimetty laite on saatavilla 4, 8 ja 16
gigatavun kapasiteetilla ja kaikista
I6ytyy bluetooth-tuki.

Mita 23-senttisestd, liekkimiekoin
varustetusta Kratos-figuurista voi
sanoa? Ainakin sen, etta kaveri
nayttaa asiaankuuluvan akaiselta.
Laadukkaita muoviukkeleita myy
yhdysvaltalainen Neca Toys parin
kympin hintaan.
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MUIstikuva: nes

Nintendon klassikkokonsoli loi pohjan nykyiselle videopelialalle

PUHALLUS AUTTAAR

NESin pelit tulivat muovisilla kaseteilla, jotka liu’utettiin laitteen
sisaan. Laitteen - ja pelien - likaantuessa kosketushairiot olivat
yleisia, ja pelikasettiin puhaltamisesta tuli niksi numero yksi.

HELPOTUSTA PELIIN

YI6s, ylos, alas, alas, vasen, oikea, vasen,
oikea, B, A, start. Konamin Gradiuksessa
ensimmaista kertaa kaytetty koodi on edelleen
tunnetuimpia huijauskoodeja:"Koodiniteki
kutiluisaksi. saman firman Contfa=peli; joka
tunnettiin Euroopassa nimellé Probotector.

PERHETIETOKONE

Nintendo Entertainment System tunnet-
tiin Japanissa nimelléa Family Computer
- tai Famicom. Nintendon johtaja Hiroshi
YYamauchi oli niin vakuuttunut laitteen
menestyksest3, etta han tilasi laitteessa
kaytettyja piirilevyja etukateen kolme
miljoonaa kappaletta. =

NELINPELI-ILOTTELUA

NES tarjosi mahdollisuuden
v nelinpeliin vuonna 1990, kun Four
LS » . Score -lisélaite julkaistiin. Laitteessa
~  oli valintakytkin kahdelle tai neljalle
8 | pelaajalle seka turbo-toiminto
£ molemmille ohjainnapeille.

KLASSIKKOJA PUSAA  weqencaaristen ptsarioien e

SUPER MARIO BROS. i - LEGEND OF ZELDA = METROID

www.gamereactor i

Viiksekkaan putkimiehen seikkai-
lut alkoivat kolikkopelissa Donkey
Kong, mutta Marion ensimmainen
tasoloikkaseikkailu teki italialai-

i onin. Super

akin

péivana viihdyttava tasohyppely
erityisesti sen loppuun asti hiotun
pelimekaniikan ansiosta.

EXCITE BIKE

Ei varsinaisesti legendaarinen pe-
lisarja, mutta innoittaja monelle
tulevalle kilpa-ajopelille. Excite
Bike antoi pelaajalle mahdolli-

suuden suunnitella omia ratoja.
Pelin moottoridénet ovat raivos-
tuttavuudessaan hammentavat,
mutta rataeditorin kanssa kik-
kaillessa kului monta paivaa.

Shigery Miyamoto sai idean
Legend of Zelda-peliin omista
seikkailuistaan pienena poikana.
Vaikka sarjan ensimmainen peli
ei ole kestanyt ajan hammasta
kovinkaan hyvin, on Linkin
esikoisseikkalua kiittdminen
tulevien vuosien huikeista
Zelda-peleista.

KID ICARUS

Nintendon ilmoitettua, etta se
tyostéé vanhaan lisenssiin
perustuvaa Wii-pelia, internet
tayttyi Kid Icarus -haaveista
hetkessa. Peli jai julkaisunsa
aikoihin Metroidin jalkoihin.
Myoéhempina vuosina Kid Icarus
on nostettu kaikkien aikojen
parhaimpien pelien joukkoon.

Samus Aranin ensimmainen
seikkailu hammastytti pelaajia
ilmestyessaan. Haastavien
sokkeloiden liséksi etenkin pelin
loppu yllatti monet. Samus otti
kypéran pois paastaan ja
haarniskan alta paljastuikin
nainen. Nykyaan taysin yleista,
mutta ennen hyvin harvinaista.

ICE CLIMBER

Super Smash Bros. Meleesta ja
Brawlistakin tutut Popo ja Nana
tekivat ensiesiintymisensa
NESilla. Super Mario Bros. -pelin
paasuunnittelija Kazuaki Morita
piti Ice Climberin tekemista
“lammittelynd” ennen italialais-
putkimiehen ensimmaisen
seikkailun ohjelmointia.
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PIIRI PIENI PYORII Microsoft on pyrkinyt laajentamaan kohdeylei

vankina

n, mutta Xbox 360 vaikuttaa olevan edelleen suuren yleison silmissa hardcore-pelaajien konsoli.

elimaailman

Xbox 360:n haasteellinen tllevaisuus — mista lisda kayttajia?

aniikki! Xbox 360:a juhlittiin vield

hetki sitten pelimaailman sanka-

rina Bioshock- ja Halo 3-hittipe-
leineen, mutta nyt laite on salakavalasti
kierahtaméassa katolleen. Konsoli toisensa
jalkeen rikkoutuu laatuongelmien takia
eika kauppa kay odotetun liukkaasti.
Maaliskuussa Microsoft vastasi kysynnan
hiipumiseen reiluilla hinnanalennuksilla,
joilla laitteen halvin malli kiilasi Wiin eteen
edullisimmaksi nykykonsoliksi.

Mutta onko kaikki sittenk&an hinnasta
kiinni? Vakavasti peliharrastukseensa suh-
tautuvat ovat varmasti Xboxinsa jo osta-
neet sen mittavan pelitarjonnan vuoksi.
Toisaalta konsolilla ei ole samanlaisia hou-
kuttimia suuren yleisén vokotteluun kuin
kilpailijoillaan. Elokuvaharrastajille Playsta-
tion 3 on selvasti parempi vaihtoehto Blu-

ray-tukensa ja hiljaisen kéyntiddnensé ansi-
osta. Nintendo Wiin intuitiivinen ohjaus taas
sopii mainiosti vaikka naapurin mummolle.

Xbox 360:n menestyksen todellinen
kynnyskysymys onkin se, vastaako laite
uusien asiakasryhmien odotuksia. Konso-
lille ei voi ennustaa edeltdjadnsa suurem-
paa roolia pelimarkkinoilla, jos sen hittipelit
ja -palvelut eivat tyydyta muita kuin ydin-
pelaajien kapenevaa joukkoa.

Pelkilla peleilla menestyminenkin on
tietysti mahdollista, mutta silloin
valikoiman tulisi tarjota sisdltéa koko
kentan leveydelta. Microsoft ei ole
onnistunut tuottamaan peleja, jotka
purisivat niin sanottuun massamarkkinaan.
Xboxeilla on aina ollut pari kovaa kérkea,
jotka myyvét kuin leipé tietylle yleisélle,
mutta jattadvat muut kohderyhmat

kylméksi. Esimerkiksi huippusuositun
Playstation 2:n tarjonnasta I6ytyy jotain
jokaiseen makuun.

Kuin ampuakseen itsedén jalkaan
Microsoft on koetellut ydinyleisdnsékin
uskollisuutta monilla epamiellyttavilla
suunnitteluratkaisuilla. Alkuperaisesta
Xboxista takapakkia on otettu esimerkiksi
kayttdbmukavuuden ja teknisen ajanmukai-
suuden osalta. Olohuoneessa on oikeasti
parempi pitédé konsolia, joka ei pohise kuin
hiustenkuivaaja ja jonka saa kytkettya
uuteen televisioon niin kuin kaiken
muunkin modernin viihde-elektroniikan,
HDMI-johdolla.

HDMI-vajeen Microsoft korjasi jélki-
kateen uusilla boksimalleilla, mutta samalla
se lipsautti iimoille raskauttavan kysymyk-
sen: onko tdméakaan Xbox 360:n lopullinen

RATSEEN AUVARTAJAT  retis jita Microsot on ritanyt acientaa konsoiinsa s

KAMEO

Xbox 360:n ensimméinen
koko perheelle markkinoitu
peli ilmestyi jo konsolin lan-
seerauksessa. Kameo on
kohtuullinen pikku seikkailu,
mutta fokus puuttuu. Pelin
kaupallinen menestys jai
vaisuksi.

VIVA PINATA

Puutarhasimulaattori Viva
Pifiata oli jonkinasteinen
arvostelumenestys, mutta
kaupoissa se jai samaan
aikaan iimestyneen Gears of
War -réiskinnan jalkoihin.
Tilannetta ei auttanut edes
pelin oheen luotu televisiosarja.
Jatko-osa oli téydellinen floppi.

SCENEIT?

Sonyn Buzz-tietovisasarjan
rohkaisemana Microsoft toi
markkinoille oman visailunsa,
summeriohjaimien kera. Peli
vaatii kuitenkin hitusen liikaa
pikkutarkkaa elokuvatieta-
myst4, eika lokalisoimaton
tuote avaudu kielitaidottomille.

ytimessa

muoto? Parannettavaa riittaisi vielékin. Ma-
siina tuntuu olevan jatkuvasti jonkinlaisten
muutoshuhujen kohteena. Se varmasti
pistéisi miettelidéksi, jos olisin uutta
konsolia etsiméssa. Eihdn kukaan halua
maksaa laitteesta, joka jo seuraavana
paivana korvataan paremmalla.

Oikotie onneen tassa tilanteessa olisi
yksinkertaisesti tehda se, mité Xboxin toden-
nékaisin ostaja kaipaa. Ei boksi yhdessa
yossé koko kansan pelimasiinaksi muutu,
mutta tarjoamalla Blu-ray-tukea Xbox 360
vahvistaisi asemaansa varteenotettavana
ja monikayttdisena teravapiirtokonsolina.
Jos siind sivussa saisi hiljaisemman jaah-
dytysratkaisun ja halpamalliinkin kiinto-
levyn, sen parempi. Katoaisivatpa ainakin
hailyvat paivityshuhut laitteen ymparilta.
_Kimmo Pukkila

TOTEMBALL

Nelikon outo lintu on kamera-
peli Totemball, josta puhuttiin
jopa Sonyn EyeToyn kilpaili-
= jaa. Live Arcade -palvelussa
julkaistu peli ei kuitenkaan
toimi millaan tasolla, ellei
valttdmatta halua heilutella
késiaan tunnottomiksi.

www.gamereactorfi
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HITONMOISET HERNEPYSSYT Gears of Warin éijahenkisyys yltaa aseiden ulkonak66n asti, mutta danitehosteista ei miehisyytté 16ydy.

mika on

kun el

P

Bl

auke rita?

Raiskintapelien grafilkkka kehittyy huimin askelin, mutta &&net junnaavat paikoillaan

elihahmon silmista kuvatut réis-
E kintapelit muistuttavat yllattavan

paljon lapsuusaikojen sotaleik-
keja lahimetsissa. Hyvat vetivat pahoja
turpaan ja aseet ndyttelivit padosaa. Jonkin-
lainen muovitorrakko oli jokaisella, mutta
leikkikenttien ehdoton kuningasase oli
nallipyssy.

Nallipyssy oli janna leikkikalu, sillé se
pamahti oikeasti. Savuavat leikkipyssyt
toivat sotimiseen rahtusen realismia, mutta
hienointa niissa oli pauke. Nallipyssyjen
vaimeat napsahdukset eivat jaaneet lap-
suuden leikkeihin, silla nykyaan niité joutuu
kuuntelemaan lahes jokaisessa digitaali-
sessa leikkisodassa.

Kuinka moni on pelannut Wolfenstein
3D:ta? Minulle jaivat Adlib-danikortilla
toteutetut danitehosteet paallimmaisena

mieleen. Siind missa grafiikka oli pienelle
pojankoltiaiselle leukoja loksauttavan
hienoa, edusti danipuoli tyystin toista
aaripaata. Kuusipiippuisen konekivaarin
laulattaminen kuulosti ampumisen sijaan
huumehuuruissa soittavan jazz-pianistin
pimputtelulta. Nykyaén kaytdssa on huo-
mattavasti jaredmpaa audiokalustoa, mutta
pelien &anitehosteet — ja varsinkaan
asedanet — eivét ole kehittyneet eteenpain
syoksyvéan grafiikan tahdissa.

Hittipeli Gears of War nayttaa nykyai-
kaiselta animaatioelokuvalta, mutta aseista
puuttuu tyystin voima. Jos aseistus kuu-
lostaa halpahallin leluosastolta hankitulta,
se sy nopeasti uskottavuuden siirtoloh-
kareiden kokoisilla miehenjérkéleilla rymy-
amisesta. Pelin Locust-morkdja vastaan
aseet ovat muutenkin alitehoisia, ja tehot-

OMPELUILTAMAT tuun muassa ném it kustostavat singerit

TUROK

Yltidvékivaltaisella dinosau-
russafarilla kaatuu miehia ja
hirmuliskoja. Aijamaisen Tu-
rokin seikkailussa vuotaa
verta litratolkulla eiké suo-
lenpatkiakaan puutu. Vali-
tettavasti tappovehkeet
kuulostavat aneemisilta.

www.gamereactor.fi

= HALO 3

Master Chiefin joutsenlaulu
on taydellinen esimerkki erin-
omaisesta raiskintapelista.
Aseistusta on paljon, mutta
kaikki kuulostavat alitehoisilta
" hernepyssyilta. Vakisinkin
tulee mieleen, onko pelia
pehmennetty tahallaan
vaisuilla pamahduksilla?

tomuus vain korostuu kunnollisten ase-

&énien puuttuessa. Ongelma ei ole yksin-
omaan Epicin tekeleen, vaan lahes jokai-
nen nykyraiskinta karsii samasta taudista.

Kyseessé on suoranainen epidemia.
Pikaisen mietiskelyn jélkeen mieleeni ei
tule kuin muutama raiskintapeli, joiden
asedanissé on asiaankuuluvaa meisselia.
Jos tappamista aletaan simuloida, miksi
homma jatetdan vain mahdollisimman
tarkan graafisen esittdmisen varaan?
Luotisuihkun vastaanottajaan sattuu, ja
tdmaé voidaan nykytekniikalla kuvata
kohtuullisen realistisesti. Miksi samaan ei
pyrita audiorintamalla?

Jokainen armeijan kéynyt tietdé milta
rynnakkokivaari kuulostaa. Se pitédéd metelia.
liman kuulosuojaimia eivat ammu kuin
tyhmat ja tykkimiehet. Digitaalijohdan-

FEAR.

Kolhon nékéinen kauhuréis-
kinta karsii pelkistetysta
grafilkasta ja itsedan tois-
tavasta kenttasuunnittelusta.
Silti tunnelma vakuuttaa
painostavuudellaan, ja teko-
aly on loistavaa. Aseet...
kuulostavat kiukustuneilta
kéarpasilta.

naiset kotoisesta RK-62:sta paastavat
iimoille vaimeita pihahduksia, joita voi
perustellusti verrata suolivikaisen puudelin
piereskelyyn.

Silloin harvoin, kun tarjoutuu tilaisuus
pelata nupit kaakossa, olisi mukava kuun-
nella tuomiopaivan pauketta. Kerros-
talossa taysilla luukuttaminen kaiken aikaa
ei tietenk&én ole mahdollista, naapuri-
sovun takia, mutta tarkan grafiikan vasta-
painoksi odottaisin pelinkehittgjien tuot-
tavan myds laadukasta danimateriaalia.
Hyvaélla audiototeutuksella tuetaan peliin
elaytymista siind missa grafiikallakin.
Raiskintépeleissa asedanet nayttelevat
tarkedd osaa. Kun koko pelikokemus
vietetddn tdhtédimen takana, on kuoleman
vélikappaleen aantelylld iso painoarvo.
_Juho Kuorikoski

WARHAWK

Monipuoliset taistelutantereet
seka hyva tasapainotus
tekevat vaikutuksen niin
verkkosodan vasta-alkajaan
kuin veteraaniinkin.
Mittavasta kalustom ta
huolimatta asedéanet ovat

- & tassakin pelissa pliisut.
1
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PELEISTA JA PELIALASTA

Toimituksen mietteita osoitteessa

i
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Monen pitkén linjan pelaajan peloista huolimatta niin sanotut casual-pelit ovat omiaan laajentamaan peliharrastusta jokamiehenoikeudeksi.

Vain muutaman peliloopin tahden

Peliala elaé taloudellista nousukautta, mutta nostaako pelikulttuurimme paataan samaa vauhtia?

uomen peliohjelmisto- ja multi-

mediayhdistys FIGMA:n mukaan

suomalaiset jalleenmyyjat myivat
vuonna 2007 lahes kaksi ja puoli miljoonaa
pelia tietokoneille ja konsoleille. Seitse-
massa vuodessa méaéara on kasvanut ldhes
miljoonalla. Siitd huolimatta pelit ja pelaa-
minen eivéat ole saaneet vastaavaa kult-
tuurista statusta kuin perinteiset verrokit
kirjat, elokuvat ja musiikki.

Kristillisdemokraattien tammikuisessa
puoluekokouksessa esille noussut vaati-
mus pelien ennakkotarkastuksesta on
tésta konkreettisin esimerkki ja valitetta-
vasti samalla my&s &anitorvi suurelle ylei-
solle. Tiedetaan, ettéd pelataan, mutta ei
sitd, mité pelataan ja miksi pelataan. liman
FIGMA:n teravaa ja nopeaa selvitysta
yleiseurooppalaisen PEGI-ikarajaluoki-
tuksen olemassolosta pelikulttuuri olisi
jaényt jélleen tietdaméattémyyden ja luulo-
puheisiin perustuvien ennakkoluulojen
jalkoihin. Monenkohan suomalaisen tie-
dossa lisaksi on, ettd kotimaisin voimin
toteutettu Max Payne on myynyt jatko-
osineen maailmanlaajuisesti yli seitsemén
miljoonaa kappaletta, joka on huikea
suoritus milla kulttuurin alalla tahansa?
Suomalaisten peliaiheisten sivustojen

kommentteja lukiessa térmaa toistuvasti
veteraanipelaajien kriittisiin kommentteihin
siitd, millaiset pelit koetaan hyvaksyttaviksi

ja mitka taas teilataan omaan makuun
sopimattomina. Mielipiteet ovat usein
hyvinkin vahvoja. Etenkin tytdille ja ala-
asteikaisille suunnatut pelit saavat run-
saasti kriittista kaikua suomalaisten peli-
aktiivien (lue: kovadanisinten) mielipiteissa.

Koen seikan ristiriitaisena. Toisaalla
ollaan ylpeitd omasta peliharrastuksesta,
mutta samalla nuijitaan maanrakoon taysin
erilaisen kohderyhman houkuttelevaksi
kokema tuote. Pelin tyylista riippumatta
kaikki uudet kipinan ldytaneet pelaajat
edustavat kuitenkin sitd samaa satojen
tuhansien pelaajien ryhmag, johon me
muutkin asiasta innostuneet lukeudumme.

Eikd uusien pelaajien mukaan saanti ja
harrastuksen perimmaisten arvojen ym-
mértdminen kuitenkin edisté tietoisuutta
pelaamisesta ja sen kehittévista vaikutuk-
sista? Sims-pelit toimivat hyvana esimerk-
kina pelista, joka houkuttelee pelaamisen
pariin niitd, jotka muussa tapauksessa
passivoituisivat television &aressa.

Me Amigoilla, C-64:lla, NES:IIa ja
alkuaikojen pc:lla pelaamisintohimomme
sytyttdneet olemme saaneet todistaa peli-
kulttuurin ja -alan huikeaa nousua kohti
populaarikulttuurin kéarkea. Pelien siséltd ja
toteutustapa jakavat mielipiteet aina ja
usein mieleen muistuvat ne kultaiset ajat,
kun pelit olivat rautaa ja laitteet puuta.
Saatamme helposti unohtaa sen, etta

vaikka pelit ovat maailmanlaajuisena
bisneksena pian jo elokuva- ja musiikki-
tallenteiden tasolla, on pelien perimmainen
ajatusmaailma sailynyt samana. Onnistu-
misen riemu, yhteiséllisyyden tuntu, ongel-
mien ratkominen ja taiteellinen kokemus
ovat vielakin niité tekijoita, jotka saavat
ihmisia pelaamaan ja pohjimmiltaan tunte-
maan olonsa hyvaksi. Mainitut seikat toteu-
tuvat pelin genreen ja tyyliin katsomatta.

Innokkaimmista pelaajista kaytetaan
englanninkielista termié "core-gamers”,
ydinpelaajat. He muodostavat sen joukon,
joka kayttaa eniten aikaa pelaamiseen ja
seuraa mielelladn myds alan lieveilmidita.
Yhdysvaltain viihdeohjelmistojen yhdistys
ESA kartoittaa vuosittain pelaajien tottu-
muksia. Viime vuotiseen tutkimukseen osal-
listui 1 200 yhdysvaltalaista kotitaloutta,
joilla on joko konsoli tai pelaamiseen
soveltuva tietokone. Yhteenvedon mukaan
pelaajan keskimaarainen ika on 33 vuotta,
lahes puolet myydyisté peleista on luoki-
teltu ESRB:n mukaan kaikille sopiviksi
(vastaava PEGI-luokitus 3+) ja 72 prosent-
tia vanhemmista pelaa peleja lastensa
kanssa, koska se on "hauskaa koko
perheen kesken”.

Pelaamisesta on télla vuosituhannella
viimein tullut yksi viihteen muoto, jota edes
amerikkalaisten medioiden "166ppihakui-
suus” ei voi mitatdida. Meité pelaajia on

joka 1&htd6n ja kokemuspohjastamme
riippumatta monimuotoisuus on aina
rikkaus. Asiassa kuin asiassa.

On ollut hienoa huomata, ettei asiaan
perehtyméttémien toimittajien ja julkisuu-
den henkildiden mélaytyksilla ole ollut pel-
kastaén negatiivisia vaikutuksia. Toisaalla,
massajulkisuuden tuolla puolen, ne ovat
yhdisténeet suomalaisia peliharrastajia yli
yhteisérajojen. Mass Effect-, Jack
Thompson- ja Bully-kiistat kristillisdemo-
kraattien mutu-mélindiden ohella ovat
herattdneet meissé yhteisia tuntoja ja
saaneet hetkeksi unohtamaan yksipuoliset
mielipiteet siitd, mika pelityyppi tai laite-
alusta onkaan se ainut ja oikea. "Yhteisen
vihollisen” nostaessa p&aatéan on yhtei-
séllisyys saanut uuden merkityksen ja
peliaktiivit osoittaneet, miten omanlaisensa
ja rakas harrastus meilld onkaan - arvo-
maailma, jota kannattaa puolustaa.

Tallaisissa tilanteissa toteutuneen tasa-
arvoisuuden kunkin mielenkiinnon koh-
teesta riippumatta soisi olevan jokapaivai-
nen ilmi6. Pelaajiahan tassé kaikki olemme.
Simittajat, Mario-fanit, WoWittajat, klaani-
raiskijat, virtuaaliurheilijat, rata-autoilijat tai
apinasaareen hurahtaneet kaikki yhta lailla.
_Tuomo Leino

Kirjoittaja toimii Electronic Arts Finlandin
tuotepaallikk6na.

www.gamereactor fi
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SOME PEOPLE ARE JUST TOO LUCKY.

FIRST THEY SPEND 2 YEARS ANALYZING AND DEVELOPING GAMES
IN A DEDICATED, CUTTING EDGE ACADEMIC ENVIRONMENT.

THEN THEY GET A JOB, WHERE THEY CONTINUE

DOING WHAT THEY ARE ENTHUSIASTIC ABOUT.

TAKE A LOOK AT www.itu.dk/msc
AND MAKE UP YOUR MIND BEFORE MAY 15™
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KATSE TULEVAAN

Ennakkosivuilla esitellyt pelit ovat viela tyon alla ja tulevat myyntiin muutaman
kuukauden kuluttua. Tutustu huomisen hitteihin ja huteihin!

KOKEILEE TULEVIA PELEJA

Lisaa ennakoita osoitteessa www.gamereactor.fi

Race Driver-Grid -

Codemasters haluaa tehda autopeleista entista hauskempia.
Studion uusin kaahailu nayttaa aarimmaisen hyvalta, mutta
onko mukaan saatu hauskuutta?

H H Joka kuukausi isk i it) paa it ji ieti Y
. OdotetUimmat PElit s e o e = ™o

wil

F’glge of Conan Wii Fit ] Metal Gear Solid 4:

huomio kiinnittyy lahikuukausina
julkaistavaan Age of Conan: Hybo-
rian Adventuresiin. Pelin aikuis-
maisempi ote kiinnostaa i tissi.

Warhammer Online: Age of Recko- -
ningin siirryttyéa syksylle World of -
Warcraftille vaihtoehtoja etsivien
:P-.._ -
a iy

Jyrin lyhyen ennakkotestailun
perusteella Nintendon kuntoilu-
ohjelmisto vaikuttaa odotettua
monipuolisemmalta, ja Balance
Board tarjoaa jélleen uudenlaisen
ohjausvaihtoehdon. Euroversiota
paéasee testailemaan ihan kohta.

Guns of the Patriots
PS3

Hideo Kojiman suursaaga paattyy
keséakuussa. Metal Gear Solidit

| ovat olleet aina omaleimaisia

laatupeleja, ja Kojiman uskotaan
ylittavan itsensa hulppealla
budijetilla tuotetulla paatdsosalla.

Testaamme jokaisessa numerossa peleja, jotka eivat ole vield valmiita. Kuumottavuusasteikkomme kertoo, kuinka lupaavalta peli vaikuttaa. Huomioitavaa on, etté peli voi kehityksensa aikana muuttua, joten ennakkotuomio ei ole lopullinen arvio.
N = S D O . o O H 9 4 H 9 6§ 4 § . P
GR-KUUMOTTAVUUSASTEIKKO [ Jadtava @ Haalea @ @ Lammin & & Kuuma & @ & & @ Liekehtiva

WWW.GAMEREACTORFI Haluatko lisaa tietoa tulevista peleisté ja ennakkotesteista? Lue liséa nettisivuiltamme osoitteesta

www.gamereactor.fi




ennakot.gxd:betad 30.3.2008 22:51 Page 2

RACE 01:48:36

LAP DO0:47:81 5 TodJetferson _

Dan Makowski | g

Kiiltdvaa

Race Driver: Gridin automallit
ovat nayttavia ja viimeistellyn i
nakoisia. Ainakin kisan alussa.
Seiniin tai kilpakaveriin tormaily
tekee natistakin autosta pian

Talla pohjassa

Codemasters yrittda tuoreimmalla kaahailullaan tehda
ajopeleista entista hauskempia

RACE DRIVER:
GRID

Laite Kehittaja
Julkaisija Laji

Mista kilpa-ajopelissa on lopulta kyse? Onko
tarkeinta se, ettd auto kayttdytyy mahdollisim-
man luonnollisesti? Vai kenties kuvankaunis
grafiikka? Entd monipuoliset pelimuodot?
Codemastersin mielesta millaan naista ei ole
valia, ellei pelaaminen ole hauskaa.

Studio pyrkii muuttamaan tilannetta Race
Driver: Gridilla. Codemasters on asettanut
kilpailutilanteen kaikkein tarkeimmaéksi. Pelin

ensimmainen pelisté julkaistu video osoitti, ettéd
Codemasters on keskittynyt rymistelyyn.
Testaamamme versio kertoi ystéavallisesti
olevansa noin 80-prosenttisesti valmis.
Kisaamaan péési toistaiseksi ainoastaan Grid
World -pelimuodossa, jossa pelaaja on eraan-
lainen palkkakuski, jolle maksetaan ajamisesta.
Jokaisessa kilpailussa oli lisiksi erityistehtava,
jonka suorittamalla sai tuntuvan bonuksen
palkkioon. Osassa kilpailuista taytyi sijoittua
palkintopallille, joissain puolestaan riitti, kun oli
parempi kuin Kilpailevan tallin kuljettaja.
Taman liséksi nahtavilla oli pieni esikatsaus

Kehityksen tdssa vaiheessa Race Driver:
Gridista ei Ioydy realismin hdivadkaan

suunnittelijan Ralph Fultonin mukaan Grid
keskittyy siihen, mité tapahtuu 1&8hdén ja
ruutulipun heilahtamisen vélissa. Itse
kisatapahtumaan mahtuu draamaa,
kaksinkamppailuja, aggressiota ja kolareita. Jo

www.gamereactor.f

siihen, mink&lainen Race Driver: Gridin urapeli-
muoto tulee olemaan. Kokemusta péaasee kar-
tuttamaan niin Euroopassa, Amerikassa kuin
Japanissakin. Jokaisen mantereen kisoista
muodostuu erdanlainen portaikko. Aluksi

o

karumman nékoisen.

-

Vuonna 1985 perustettu
Codemasters on yksi
vanhimmista brittistudi-
oista. Codemasters
tunnetaan muun muassa
Colin McRae -rallisarjasta,
mutta viime aikoina studio
on tehtaillut myos raiskin-
tépeleja vaihtelevalla
menestyksella.

e e ! i 1
KANSA HURRAA Race Driver: Gridin kaupunkiradat kulkevat pitkin kapeita reitteja, joiden varrella
on kansaa kannustamassa. Kilpailun tuoksinassa faneille ei juuri ehdi vilkuttelemaan, silla auton
pitdmisessa radalla riittda tarpeeksi haastetta.

padsee kisaamaan vain alimman portaan
kilpailuihin. Kisojen voittamisesta palkitaan seka
rahallisesti ettd mainepisteilld, ja kun maine
kasvaa tarpeeksi suureksi, padsee ylemman
portaan kilpailuihin mukaan.

Peli on graafisesti erittdin hyvassé kuosissa.
Automallit ovat viimeisteltyja ja komean n&koi-
sié. Ennakkoversiossa ei padssyt valitsemaan
ajokkiaan vapaasti, joten pelissé olevien autojen
lukuméara on toistaiseksi hdmaéran peitossa.
Suunnittelija Fulton tosin toteaa, ettei Grid ole
“autojenkerailypeli”, joten Gran Turismo -hen-
kisté autotulvaa lienee turha odottaa.

Pelissa kaahaillaan suurkaupungeissa seka
kilparadoilla. Kaupungeista mainittakoon San
Francisco, Washington D.C., Detroit seka
Yokohaman satama, jossa itdmaiden driftaus-
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KAHVA EDELLA Japanin kilpailut koostuvat enim-
makseen driftailusta, jossa tarkeinta on saada auto
mahdollisimman pitkaan ja tyylikkaaseen sivuluisuun.
Kuulostaa hauskalta, mutta driftaus vaatii

huipputasolla todella paljon taitoa.

Page 3

NEONVALOJEN LOISTEESSA Race Driver: Gridissa ajetaan niin oikeilla kilparadoilla kuin maailman suurkaupungeissakin. Kuvassa oleva Shibuyan alue on

kaunista katseltavaa mainoskylttien valaistessa Tokion y6ta.
kisat jérjestetaan. Etenkin kaupunkiradoilla riittda
kuhinaa. Mutkiin on aseteltu runsaasti rengas-
valleja, eivatkd kumipehmusteet ole vain koris-
teita. Auton térméatessa radan reunukseen seka
autosta ettd reunuksesta jaa tavaraa térmays-
paikalle. lima on sakeana polttoainehdyryisté ja
palavan kumin ilmoille tyéntdmasta savusta.
Ainakin tunnelma on saatu kohdilleen.

151

(¥ Fovre]

Codemasters on vastuussa
aikanaan 8-bittiselle
Nintendolle ilmestyneesta
Game Genie -huijauslait-
teesta. Codemastersin
suunnitteleman laitteen
avulla pelaajat saavuttivat
etuja kuten kuolematto-
muuden, loputtomat
panokset, nopeamman
ajokin. Joissain harvoissa
tapauksissa Game Genien
avulla pystyi pelaamaan
pelikasetilla olleita piilo-
tettuja tai lopullisesta
versiosta karsittuja
pelimuotoja.

Valitettavasti samaa ei voi sanoa ohjauksesta.
Ainakin ennakkoversiossa autot tuntuvat aarim-
maisen kevyilta, silla vdhan tattia heilauttamalla
renkaat vaantyvat linkkuun ja pera irtoaa.
Ainakaan kehityksen tassa vaiheessa Race
Driver: Gridista ei 10ydy realismin haivaakaan
ajettavuuden osalta. Sama vika vaivaa mutkissa.
Neulansilmaan voi painaa liki talla pohjassa, jos
jarrua osaa nykaista oikeaan aikaan. Auto
kieppaa jyrkankin mutkan ympari, ja hanaa
antamalla ajokki ampaisee seuraavalle suoralle.

Codemastersin edellinen ajopeli oli Colin
McRae: Dirt, jonka kehitystyd suunnattiin
vauhtia ja vaarallisia tilanteita kaipaaville
jenkkimarkkinoille. Race Driver: Gridin kohtalo
vaikuttaa ainakin téssa vaiheessa huolestut-
tavan samanlaiselta.

_dJyri Paavilainen

Ulkokuori on kunnossa, mutta hauskuuteen on viela
matkaa. Riittdvatkdo Codemastersin rahkeet?

o

84-08

Kroppa
kuntoon!

Voiko tasapainottelu olla
hauskaa?

Wil FIT

Laite Kehittaja
Julkaisija Laji

Nintendon mielenkiintoinen kuntoiluaiheinen
“peli” on valloittanut Japanin. Eurooppalaisetkin
paasevat testaamaan Wii Fitia huhtikuun
lopussa. Gamereactorilla oli ilo kokeilla pelin
japaninkielista versiota pikaisesti.

Sattuneesta syysta allekirjoittaneen japanin
kielen taito on hieman ruosteessa, joten tarkkaa
kuvaa varsinaisesta kuntoiluosiosta ei saanut.
Minipelit avautuivat kuitenkin helposti kielitai-
dottomammallekin toimittajalle. Sen verran
kuitenkin kerrottakoon, etté lopullisessa
versiossa tulee olemaan kuntoiluavustaja, joka
tarkkailee kayttajan likkumistottumuksia, ja
jopa oikean eldaman liikuntakerrat pystyy
ilmoittamaan laitteelle. Wii Fit on siis oletettua
laajempi kunnonseurausohjelmisto.

Pelin mukana tuleva Wii Balance Board on
hieman keskivertovaakaa kookkaampi
valkoinen muovimdhkéle, joka tunnistaa siihen
kohdistuvan paineen. Tdman avulla peli
huomaa, missé asennossa pelaaja seisoo.
Esimerkiksi pujottelussa laskettelijaa ohjataan
nojaamalla oikealle tai vasemmalle. Eteenpéin
nojaamalla laskijan saa menemaan nopeammin,
mutta k&éntymisesté tulee vastaavasti
hankalampaa. Hauskaa piisasi ainakin lyhyen
pelisession ajan.

Minipelit vaikuttivat mukavalta ja alkoivat
pienen harjoittelun jalkeen sujua hienosti. Pelin
julkaisuun ei ole enaa pitkaan, joten loputkin
tasapainolaudan ja kuntoiluohjelmiston salat
paljastuvat piakkoin. Siihen asti voi hyvilla
mielin sydda makkaraa ja sipseja.

_Jyri Paavilainen

G ORIN ENNAKKOTUOMIO
Odotamme innolla, saako Wii Fitin kuntoiluassistentti
Jyrinkin ylimaaraiset kilot karisemaan

TASAPAINOTTELUA Tiedossa on, etta Wii Fit sisaltaa tukun
minipelejd, mutta varsinaiseen kuntoavustajapuoleen paastaan
tutustumaan vasta englanninkielisen version myota.

www.gamereactor.fi
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Matalalentoa

Ensi kuussa julkaistava kaahauspeli on natti,
sahdkka, muodikas ja kiiltava

WIPEOUT HD
Laite Kehittaja
Julkaisija Laji

Sony jatkaa Wipeout HD:lla suosittujen pelisar-
jojensa uudisversiointia Playstation 3:n terava-
piirtografiikan mannekiineiksi. Wipeout-pelisarja
sopii tallaiseen kayttéon hyvin, silla futuristinen
kaahauspeli on vauhdikas, vérikas ja tyylikas.
Pelissé ajetaan, vai pitdisikd sanoa lennetaan,
kilpaa tépéarasti ajoradan ylapuolella leijuvilla kii-
tureilla. Parjadmisen avaimia ovat ratojen tunte-
mus ja ennen kaikkea vauhtia kiihdyttévien turbo-
laattojen sijaintien muistaminen. Myds sopivasti
kayttaytyvan ajoneuvon valinta enemman tai va-
hemman mutkikkaalle radalle on térkeda. Jos reilu
peli ei tuota tulosta, voi kilpakumppanit posaut-
taa pirstaleiksi radalta kerattavilla kertakayttoaseilla.
Pelkastdan Playstation Network —verkkokau-
passa myyntiin tuleva Wipeout HD koostuu
aiempien Wipeout-pelien radoista. Grafiikka on
paivitetty tdyteen 1080p-terdvapiirtotarkkuteen
ja Playstation 3:n huomattavia tehoja pyritdan

www.gamereactor.f

esittelemaan muutenkin taysilla. Lopputulos on
eittdmatté komea. Varsinaisesta ilotulituksesta
ja raiskyvéasta nayttavyydesté ei kuitenkaan ole
kyse, silla pelin kuvasuunnittelu tavoittelee tie-
tylla tavalla hillittya tyylid. Nauttiakseen Wipeout
HD:n visuaalisuudesta téysin siemauksin on
ymmaérrettava jotakin yksinkertaisten linjojen
kauneuden, variharmonioiden ja muotojen
paalle. Kuin varmuuden vuoksi peliin on otettu
mukaan my®0s joitakin erityisen ndyttavia ratoja,
kuten yokerhon tanssilattian valaistuksen tavoin
védriteemoja vaihteleva rata, jonka ihmeellisyytta
myds me kuvaamataidosta kutosia netonneet
osaamme arvostaa. My0s pelin &aniraita tavoit-
telee klubiuskottavuutta. DJ Freshin, Masonin,
Noisian ja Stanton Warriorsin kaltaiset kone-
muusikot ovat varmaankin isoja nimia alallaan ja
tuotanto viimeisintd huutoa, mutta soundiltaan
kappaleet ovat niin moderneja, ettd metallimu-
siikkiin kallellaan olevalla pelitoimittajalla oli vai-
keuksia sopeutua. Aaniraita on myés 5.1-moni-
kanavamiksattu, mutta ennakkoversio ei kayn-
nistynyt milla&n muulla kuin perus-stereodénella.

o

Wipeout-sarjan pelien
kerrotaan olleen
merkittava osa Sonyn
ensimmaisen Playstationin
myéta aloittamaa imago-
kampanjaa. Sonylla oli
tarve tehda pelaamisesta
uskottavaa nuorten
aikuisten viihdett3, silla
pikkulasten viikkorahojen
varaan ei voi rakentaa
miljardibisnesta. Wipeout-
kioskeja rahdattiin
y6kerhoihin ja pelin futu-
ristinen grafiikka vetosi
asiakaskuntaan.
Musiikkivalinnat tehtiin niin
ikaan klubi-iltojen etkoja ja
jatkoja silmallapitaen.

Kiituri ja kaveri
Wipeout HD:ssa ajetaan
monenlaisia kilpasuorituksia.
Osa kisoista on perinteista
kiituri kiituria vastaan
mittel6d, mutta mukana on
myos aika-ajoja ja Zone-
kestavyyskilpailuja, joissa
ajokki kulutetaan loppuun.

Enta itse ajaminen? Se on totuttelun jalkeen
mainiota, eik& sarjan suosio ihmetyta.
Lennokkien tuntumat ovat riittdvan isoja erottu-
akseen, ja ratojen opiskelu koukuttavaa. Tiukoissa
mutkissa on kaytettava hartianapeista aktivoitavia
ilmajarruja, jotka heittdvat pohjaan survaistuna
aluksen hurjaan kurviin. Myos kylki edella turbo-
laatalle ajo auttaa rivakassa mutkien luovinnassa.
Toisella ajokilla koko taktiikka ja ajolinjat saatta-
vat muuttua miltei kokonaan. Lajityypin ystéville
on tiedossa hienoja verkkopelihetkid.

_Jaakko Maaniemi

UMOTTAVUU ‘“ *‘

GAMEREACTORIN ENNAKKOTUOMIO

Wipeout HD tuo suosikkisarjan nykyaikaan
varsinaisen jatko-osan odotusta helpottamaan

KIIRUHDA HITARSTI Kilpa-ajossa on aina kiire, mutta lika hatikéinti kostautuu. Seiniin kolistelu
hidastaa ja rikkoo ajokin, ja matalasta reunavallista voi lipsahtaa ylikin. Fiuuuu...




When big time loser Travis Touchdown runs inte smokin' hot
chick Sylvia Christel at the Death Match Bar, he gels more
than he bargained lor. Wiping oul a drifter for starters, itisn'l
long before Travis is ranked 11in the United Assassins
Association’s league of hit men. With a price on his head
now, there's only one way 1o go - all the way 10 number 1.

. - , . .
- < Rising Star Games I I B
Release: March 14 N

© 2008 Marvelous Entertainment Inc. Licensed to and published by Rising Star Games Ltd. www.nintendo.se
Wii and the Wii logo are trademarks of Nintendo
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GAMEREACTOR KOKEILEE TULEVIA PELEJA

Puitteet kunnossa
Unreal 3-tekniikalla toteutettu
The Bourne Conspiracy on
hienon nékéinen peli. Valot,
varjot, yksityiskohdat ja
efektit ovat kohdallaan.

Medusan pel

Jason Bournen videopeliseikkailu osoittaa, mista on
nykyajan agenttipojat tehty.

HE BOURNE
ONSPIRACY

Laite Kehittaja
Julkaisija Laji
Alunperin Robert Ludlumin romaaneista ja
my&hemmin valkokankaalta tuttu, muistinsa
menettanyt superagentti Jason Bourne on
kiistdmatta yksi nykypdéivan agenttiskenen
keskeisia hahmoja.

Menneité ovat ajat, kun agentille riitti karhea
brittiaksentti ja viritetty Rolex. Nykypaivan
kovaksikeitetyn toimintasankarin tulee osata
liikkua nakyméattémana maasta toiseen, kiiveta
pystysuoraa seinad ja riisua aseista nelja miesta
samanaikaisesti.

Vivendi tarjosi katsauksen Xboxille ja PS3:lle
julkaistavaan The Bourne Conspiracy —toiminta-
peliin. Muutaman kentén mittainen esikatselu-
versio oli vield hieman keskeneraisen oloinen,
eika varsinkaan tarinasta tai pelin yleisraken-

www.gamereactor.f

teesta saanut demon perusteella kattavaa
kuvaa. Yksittéisiin tehtaviin lukeutuivat Medu-
san verkko -elokuvasta tuttu lahetystdkohtaus,
bosnialaisen sotarikollisen eliminointitehtava ja
lyhyt kaahailu pitkin Pariisin katuja.

Kokeillut tehtévat jakautuivat suurin piirtein
kolmeen osa-alueeseen. Ensimmaisesséa paet-
tiin ja tapeltiin, toisessa ammuskeltiin ja kol-
mannessa ajettiin kaupunkirallia poliisia pakoon.
Nama ovat myos valmiin pelin kolme keskeista
piirrettd, ja kokonaisuuden onnistuminen tulee
riippumaan pitkalti jarkevasté tasapainotuksesta
osa-alueiden kesken.

Pelin mekaniikka tuntuu kunnolliselta. Siir-
tyminen tulitaistelusta nyrkkitappeluun on toteu-
tettu sujuvammin kuin esimerkiksi samankal-
taisia ominaisuuksia siséltévassa Uncharted:
Drake’s Fortunessa. The Bourne Conspiracyssa
kasirysy tuntuu oikeasti varteenotettavalta
vaihtoehdolta, silla l&hitaistelussa Bourne pistaa

-! FAKTA

Amerikkalaisen Robert
Ludlumin luoma agentti-
hahmo Jason Bourne on
seikkaillut yhteensé vii-
dessa romaanissa. Niista
vain kolme ensimmaista
ovat Ludlumin kirjoittamia.
Matt Damonin tahdittamét
Bourne-leffat on tehty
Ludlumin teosten pohjalta.
Ludlum ei itse ehtinyt
nauttimaan Bourne-
elokuvien menestyksesta,
silld han kuoli sairaus-
kohtaukseen vuonna

2001, reilu vuosi ennen
ensimmaisen Bourne-
elokuvan ensi-iltaa.

. r i o
VIERAS MIES The Bourne Conspiracy —pelin padhahmo ei nayta
elokuvissa Bournea naytelleelta Matt Damonilta, koska pelin
lisenssi perustuu Ludlumin alkuperaisteoksiin, kirjoihin.
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vastustajia matalaksi sukkelasti kuin Bruce Lee
ikaan. Tilanteisiin kirjoitetut koreografiat toimivat
my®&s nayttavasti: kun Bourne saa suoniinsa
tarpeeksi adrenaliinia, voimakkaat erikois-
hyokkéykset todella ndyttavat tekevan kipeaa.

Hieman huolestuttava pelattavuudellinen
piirre on reaktiokykya vaativat tilanteet.
Ruudulle kkiarvaamatta ilmestyvaa nappia
tulee painaa nopeasti, tai tehtava paattyy
pahimmillaan siihen. Vaikka peli jatkuukin usein
vain muutaman mutkan takaa, nopeat ja usein
toistuvat tilanteet sotivat jonkin verran pelin
sujuvuutta vastaan.

The Bourne Conspiracy on hyvan nakdinen.
Unreal 3 —peliteknologiaa kayttavat pelit (kuten
Gears of War) eivat toisaalta ole kovin usein
talla alueella pettaneet. Napakasti turpiin
saadessaan Bourne ja vastustajat alkavat
nayttad tappelussa karsineiltd, ymparistot
hajoavat realistisesti ja materiaalit paastavat
osumat lapi eri tavoin.

Vaikka kaikki ndyttaa hienolta, ymparistét
voisivat olla tunnelmallisempiakin. Tappeluissa
kuvakulmat my&s vaihtuvat valilla niin tiuhaan,
ettei pelaajan havainnointikyky tahdo pysya
peréssa. Talla on luultavasti haettu elokuvien
nopeatempoista tyylid, miké joskus onnistuu,
mutta toisinaan tulee tehneeksi lievan ylilyénnin.

The Bourne Conspiracy etenee ndppéaran
oloisesti, ja meininki on sopivan visuaalista.
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The Bourne Conspiracy
vaikuttaa patevalta pelilta,
mutta vastassa on tiukkaa
kilpailua. Vivendin edustaja
kertoi avoimesti julkaisun
olevan ajoitettu tietoisesti
muutaman viikon paahan
Metal Gear Solid 4: Guns
of the Patriotsista.
Joulumarkkinoille taas
tunkee Spliter Cell:
Conviction, joka
muistuttaa monessa
suhteessa erehdyttavasti
The Bourne Conspiracya.
Tai toisin pain.

PAUKUTTELUA JA PATKINTAA Pelissa paasee myds ammuskelemaan ja tappelemaan. Tulitaistelujen toteutus vaikuttaa tavanomaisen
viihdyttavalta, mutta lahitaistelussa on persoonallista otetta. Matsi esimerkiksi alkaa aina elokuvamaisella siirtymalla ja
ymparistdsidonnaisia erikoisliikkeita riittaa.

4]

VAIHTELUA Pelissa vuorotellaan erilaisten pelityylien valilla. Tassa on menossa hiiviskely, silla
sankarillinen Bourne ei voi tappaa laillista ty6ta tekevia vartiosotilaita.

Varsinkin Ludlumin agenttitarinan faneille peli
on odottamisen arvoinen, ja muille toiminnan-
nalkaisille valmis tuote tarjonnee vauhdikkaan
ja nayttavan kokemuksen. Tassé vaiheessa

suuriksi kysymysmerkeiksi jaavéat, miten pelin
tasapainotus onnistuu, ja kuinka voimakkaan
imun kehittdjat saavat aikaiseksi. Naista osa-

alueista riippuu lopputuloksen kannalta paljon.

_Janne Raikkénen

SKULMOTTRVULS R

The Bourne Conspiracyssa on ainekset menestyk-
seen, mutta agenttimarkkinoilla on tungosta

UUSIA KASVOJA Apollo Justice: Ace Attorney esittelee tukun
uusia hahmoja, mutta mukaan mahtuu myés vanhoja tuttuja.

\/astalausel

Phoenix Wright -sarjan
henkinen jatko-osa saapuu

APOLLO JUSTICE:

ACE ATTORNEY

Laite Kehittaja

Julkaisija Laji
Kun Capcom paatti kadntaa GBA-asianajosarja
Gyakuten Saibanin DS:lle ja englannin kielelle,
se tuskin osasi odottaa valtavaa suosiota. Sini-
asuinen lakimies sai kuitenkin valtaisan fani-
lauman, ja trilogian paatdésosaa odotetaan
innokkaasti Eurooppaankin.

Ennen kolmannen Phoenix Wright -pelin
saapumista vanhalle mantereelle eurooppa-
laiset pelaajat saavat tutustua Apollo Justiceen.
Apollo on juuri valmistunut asianajaja, joka saa
ensimmadisen juttunsa yllattden asiakkaan
pyynndsta. Luvassa lienee takuuvarmaa asian-
ajopelattavaa, mikéli Phoenix Wright -sarjan
taso saadaan sailytettya.

Apollo Justice: Ace Attorney sijoittuu
samaan maailmaan kuin Phoenix Wright -pelit.
Tapahtuma-aika on vajaa kymmenen vuotta
edellisen trilogian paattymisen jalkeen. Peli on
tehty alusta pitden Nintendo DS:lle, joten
luvassa on parempaa grafiikkaa ja musiikkia
kuin aiemmin. My6s kosketusndyttda kaytetdan
luultavasti aiempaa enemman.

Hahmovalikoima on luonnollisesti uudistunut,
mutta mukana on myds vanhoja tuttuja Phoenix
Wright -peleista. Apollo Justice: Ace Attorney
vaikuttaa Phoenix Wright -fanin nakdkulmasta
aarimmaisen mielenkiintoiselta, ja odotukset
pelid kohtaan ovat suuret. Uusien hahmojen
luonti on aina riskipelid, mutta toivottavasti
Capcom onnistuu luomaan Apollo Justicesta
yhté hauskan ja rakastettavan hahmon kuin

Phoenix Wrightista.
e

_dJyri Paavilainen
Apollo Justiceen kohdistuu suuret odotukset, mutta
Capcom vaikuttaa tuntevan lakituvan salat

AVUUS

INAKKOTUOMIO
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Laite PC Kehittaja BLIZZARD Julkaisija BLIZZARD Laji STRATEGIA Julkaisu MARRASKUU

- Kymmenen vuotta sitten Blizzard mullisti reaaliaikastrategian. Nyt

yhtid on piitdmassa. pelityypin rajoja uuteen muotoon toistamiseen.
Gamereactorin Bengt Lemne kavi kokeilemassa pelia Blizzardilla.

elja vuotta hiljaisuutta. Nelja vuotta jal-
N leenrakennusta. Nelja vuotta kehitysta.

Kun viimeksi vierailimme Starcraft-uni-
versumissa Brood War -lisdosassa, Kerrigan
hallitsi Zerg-laumoineen Koprulu-sektoria. Han
vetaytyi kuitenkin takaisin Chariin, ja universumi
vaikeni. Nyt Terranit ovat paikanneet haavansa,
Hyperion-aluksen sankarillinen komentaja Jim
Raynor on syrjaytetty ja hanen saavutuksiaan
vaheksytadn mediassa. Han on raadollisempi,
vihaisempi ja likaisempi kuin ennen.

Nain Blizzard pyrkii erottamaan Starcraftin
liioitellun iloisesta Warcraft-universumista.
Blizzard on vienyt Starcraft ll:a synkempéén
suuntaan poikkeamatta kuitenkaan liilkaa
suunnittelufilosofiastaan. Kotiplaneetaltaan
karkotettu Protoss-rotu pyrkii yhdistdméan
hajanaiset rivinsa. Enté mita on tapahtunut
Samir Duranin suunnitelmille yhdistéda Zerg- ja
Protoss-rodut? Enta onko ihmeellisen
Xel'Naga-rodun paluun aika koittanut?

Téamén lehden julkaisun aikaan on kulunut
lahes tdsmalleen kymmenen vuotta siité, kun
Blizzard mullisti reaaliaikastrategian alkuperai-
sella Starcraftilla. Kymmenen pitkaa vuotta
pelityyppi on pysynyt pitkalti samana, vaikka
tasaisin véliajoin onkin otettu pienié askelia
eteenpain. Vaikka Starcraftista ei ole kuulunut
mitdan uutta Brood War-lisdosan julkaisun
jalkeen, on peli ollut &arimmaisen suosittu
etenkin Etela-Koreassa. Siella taitavin:mat
pelaajat ovat kuin rocktéhtia. Alkuperaista
Starcraftia on myyty laajennusosineen yli kym-
menen miljoonaa kappaletta, ja sen vuosi-
ttainen myyntitahti keikkuu edelleen 500 Q00:n
ja miljoonan kappaleen valilla. Miksi jatko-osaa
on jouduttu odottelemaan néin pitkdan?

"Kun saimme alkuperéisen pelin valmiiksi,
Starcraft-tiimi siirtyi tydskentelem&én Warcraft

lll:n ja sen Frozen Throne -laajennuksen parissa.

Sen jalkeen tapahtui erds World of Warcraft
-niminen pikkujuttu, joten pdadyimme autta-

maan senkin kanssa", kertoo Starcraft Il:n
taiteellinen johtaja Samwise Didier.

Nyt Starcraft Il -tiimi on tydskennellyt koko-
paivaisesti pelin parissa kahden vuoden ajan.
Starcraft Il kdyttda taysin uutta peliteknologiaa,
ja koska kyseessa on ehka kaikkien aikojen
odotetuin strategiapeli, ei Blizzard jata mitaan
sattuman varaan. Peli julkaistaan vasta kun se
on valmis. Siihen hetkeen saakka tiimi testaa
kaikkia ideoitaan, korjaa voimasuhteita ja
hienos&ataé pelia. Uusia yksikoita luodaan ja
heikompia heitetddn romukoppaan niin kauan,
kunnes peli tyydyttaé luojiaan. Blizzardin
menestyksen ansiosta studio voi viimeistella
pelin rauhassa ilman kiireellisen julkaisun
paineita. Mikali pelista ei tule tarpeeksi hyvaa,
Blizzardilla on my&s varaa olla julkaisematta
sitd, kuten kavi hyllytettyjen Warcraft
Adventuresin ja Starcraft: Ghostin kanssa.

"Starcraft on peli, jossa téytyy koko ajan
tehda viitta eri asiaa, vaikka olisi aikaa vain

www.gamereactori
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kuvankaunis Starcraft Il kdyttaa Blizzardin varta vasten kehittdmaa, taysin uutta grafiikkamoottoria. Luvassa pitéisi
olla upeita taistelukentti&, kauniita erikoistehosteita ja reilusti uusimpia ja néyttavimpia DirectX10-grafiikkajippoja.

kahteﬁ. Suunnittelufilosofiamme kiteytyy
uudessa Zerg-yksikossa, roachissa, jolla on
ainoastaan yksi erikoisominaisuus: sen energia
palautuu valtavan nopeasti. Kuka tahansa voi
kayttaa roacheja, mutta taitavat pelaajat saavat
niistéd ehka pari-kolme kertaa enemman hyétya
kaivautumalla maahan juuri ennen kuin ne
kuolevat. N&in niiden energia ehtii palautua",
kertoo pelin suunnittelija Dustin Browder.

Blizzard on pelin julkistamisen jalkeen esitel-
Iyt Terraneita ja Protosseja, mutta kolmannen
rodun, Zergin, esittelyd on saatu odottaa kau-
emmin. Zergit ovat muuttuneet alkuperaisesta
pelisté eniten. Jopa kahdeksan viidestatoista
esitellysta yksikdsta paljastuu uusiksi, kun paa-
semme peliin kasiksi Blizzardin uusissa tiloissa
Irvinessa, hieman Los Angelesin eteldpuolella.
Kaikki voi tosin muuttua pelin julkaisuun
mennessa.

Blizzard osoitti alkuperéisella Starcraftilla,
ettd on mahdollista tehda reaaliaikastrategia,
jossa on kolme oleellisesti erilaista rotua ja silti
paatya tasapainoiseen lopputulokseen. Vaikka
tdman olisi pitanyt tarkoittaa "peiliarmeijoiden”

www.gamereactor.fi

loppua, eivat kilpailijat ole edelleenk&én onnis-
tuneet luomaan yhté vaihtelevia ja kiinnostavia
rotuja. Blizzard toivoo vievansé rotujen véliset

erot uudelle asteelle Starcraft Il:ssa.

Jo muutaman pelin jélkeen on selvaa, etta
Blizzard on séilyttdnyt ensimmaisen pelin
perustan koskemattomana. Jokainen peli
kehittyy huimaa vauhtia, ja erityisesti joukkue-
pelit ratkaistaan usein jo ensimmaisessa
vyorytyksessa. Jos toinen joukkueista voi
koordinoida nopean hydkkayksen ja tuhota

yhden vastustajista, on ottelu periaatteessa ohi.

Jos pelia ei hallitse taysin, kuluu aikaa ja
resursseja lilkkaa tukikohdan tarpeettomaan
rakentamiseen ja yksikdiden kehittdmiseen, ja
pian paaseekin katselemaan katkerana
tulostaulua. Blizzard oli kutsunut toimittajien
liséksi my6és ammattilaisia seka kehitystiimin
jasenia pelaamaan. Kuten voi hyvin kuvitella,
tdma johti muutamaan hyvin nopeaan matsiin.
Muutaman tunnin jélkeen eri rotujen selviy-
tymisstrategiat alkavat selvita ja vastaan
rapikdinti onnistuu hieman paremmin. On
uskomattoman ndyryyttavaa, kun joukko
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STARCRAFT

Blizzard muutti tosiaikastrategian téysin

e Starcraft julkaistiin pc:lle
(ja Macintoshille, kuten
muutkin Blizzardin pelit)
huhtikuussa 1998. Peli
esitteli maailmalle Terra-
¢ 4 nien (ihmisten) liséksi iki-
" "% vanhan Xel’'Naga-rodun
';- kehittamét Protossit ja
limaisen tehokkaat Zergit.
. Nama kolme erilaista
H - g - rotua eivét tarjonneet
pelkkaa graafista vaihtelua, vaan myés pelimekaniikoissa oli tuntuvia
eroja. Saman vuoden marraskuussa julkaistiin lisdosa Brood War,
jonka juoni jatkoi Starcraftin tapahtumia.
Pelin tiimoilta on julkaistu useita kirjoja, lautapeleja, leluja seka
perinteinen roolipeli (mallia kyna ja paperi). Eteléd-Koreasta 16ytyy jopa
Starcraft-teemainen ekonomian oppikirja nimeltéa Starconomics.
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BEL’ SHIR Yksi Starcraft Il:n uusista ikoista on vii Bel’Shir. Kuvissa néakyvan kentin nimi on Kulas Ravine, ja silld paasee
o pelaamaan yhta aikaa jopa nelja pelaajaa. Kartan hallitsemiseksi on térkea vallata observatoriot, joiden avulla voi tarkkailla vihollisia. Tieto on valtaa.

“Blizzard on pyrkinyt tekemaan pelista helpommin lahestyttavan tarjoten
samalla veteraanipelaajille entista enemman valinnanvapautta.”
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Oletko ikina miettinyt, kuinka lehtien peliarviot tehda

enempaa, tasta artikkelista se selviaa.

elitoimittajan tydsté ja etenkin pelien arvioinnista
kuulee joskus hurjia juttuja. Joidenkin mielesta peli-
toimittajan ty6 on maailman paras duuni, koska siind vain
pelataan kaiket paivét tai reissataan ympari maailmaa jatti-
pelien julkaisubileissa. Joskus tiedetdén parjata heikkolaatuisten
brittilehtien parin tunnin pelaamisen perusteella rustattuja kritiik-
kejé tai hihitelld saksalaisten mekaaniselle tavalle pisteyttaa pelit
monimutkaisten kaavakkeiden avulla. Japanilainen Famitsu
arvioi peleja tinkiméattémasti neljén toimittajan voimin. Kaikissa
vaitteissa on totuutta ainakin siteeksi, mutta pelitoimittajan
arjesta ne kertovat vain véhan.
Karkeasti jaoteltuna peliarvion tekemiseen kuuluu kaksi

www.gamereactor.fi

3an? Ala mieti

vaihetta, pelaaminen ja kirjoittaminen. Itsestdan selvaan juttuun
kuuluu joitakin erikoisuuksia. Harva tietaa, ettad suurin osa
pelilehtien arvioista on kirjoitettu ns. debug-koodien pohjalta.
Debug-koodi tai debug-versio tarkoittaa sellaista arviokappa-
letta, joka toimii vain erityisessé debug-konsolissa. Se on
konsolivalmistajien tekema erikoislaite etupaéssa pelistudioiden
kayttoon. Kaupassa myytévat konsolit suostuvat pyorittdmaan
vain levytehtaalla prasséttyjéa pelien myyntiversioita, mutta
debug-konsolissa kdynnistyy keskeneréinenkin peli tavalliselta
poltetulta levylta.

Debug-laitteita kdytetaan aikataulusyistd. Normaalisti peli-
studion valmiiksi saama peli 1ahetetdén konsolivalmistajan
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KORUTONTA KAMAA Kolme esimerkkié arviokappaleista. Army of Two on niin sanottu promo, joka eroaa myynti-
pakkauksesta vain promo-merkinnan ja ohjekirjan puutteen verran. PSP:n promolevyt ovat viela koruttomampia.
Promot toimivat tavallisessa pelikonsolissa. Rainbow Six: Vegas 2:n levy on mallia "debug review”, joka vaatii
toimiakseen debug-konsolin. Army of Two:sta jaettiin debug-arviokappaleita jo viime vuonna, mutta erikoisesti

s

laadunvarmistukseen, ja vasta sen lapaissyt "julkaisu-
kandidaatti” paatyy levytehtaalle monistettavaksi.
Tehdas kopioi levysta tarvittavan maaran myyntikappa-
leita, jotka rahdataan jalleenmyyjille. Koko prosessi
kestaa useita viikkoja, samoin kuin pelilehden teke-
minen. Jos peliarvion halutaan ilmestyvén samoihin
aikoihin pelin julkaisun kanssa, ei lehdistolla yksin-
kertaisesti ole aikaa odotella myyntikappaleita. Debug-
konsoleilla ja -koodeilla ongelma ratkeaa népparéasti:
Pelin julkaisija tai pelistudio lahettda debug-arvio-
kappaleen pelilehdille samalla kun julkaisukandidaatti
lahtee monistettavaksi. N&in pelimedian ei tarvitse
odotella myyntikappaleiden monistusta ja rahtia, vaan
pelin arviointi voidaan aloittaa useita viikkoja ennen
pelin julkaisua.

Debug-jérjestely on korvaamaton apu, mutta siihen
liittyy omat ongelmansa. Debug-laitteita jaetaan rajalli-
sesti, yleensa yksi tai kaksi kullekin medialle. Paallekkai-
syysongelmia syntyy, kun toimituksella on enemman
debug-peleja kuin —laitteita. Joskus lehdistdlle Idhetet-
tavat debug-versiot taas eivét silminndhden ole valmiita,
vaan vieléd hiontaa ja laadunvarmistusta odottavia

www.gamereactori

raakileita. Talléin pelikriitikolla on hankala ongelma:
moittiako pelid teknisistd kauneusvirheista vai luottaako
julkaisijan pr-henkilén vakuutteluun myyntiversion
paremmasta viimeistelysta? Aina vakuutteluihin ei ole
luottamista. Joskus debug-levyjen kanssa tulee kon-
kreettisia toimivuusongelmia, kun kovassa kaytdssa
kulunut debug-laite ei saa luettua heikkolaatuisesti
poltettua debug-levya.

Vuosia nédiden ongelmien parissa tuskailleet toimit-
tajat ihmettelevat usein, miksei debug-peleja voi ladata
suoraan julkaisijan salasanalla suojatulta palvelimelta.
Tama séastéisi aikaa ja rahaa, silla kuriirifirmat eivat kul-
jeta kuplapusseihin pakattuja levyja halvalla eivéatka eten-
kaan ripedsti, kun vastaanottaja on Pohjolan perukoilla.

Verkkopelaamisen suosion kasvu on oma haas-
teensa. Monesta pelista [8ytyy verkkopelitila, tai peli voi
olla tarkoitettu pelkastdan verkossa pelattavaksi. Viela
julkaisematonta verkkopelia on tietenkin vaikea arvioida,
kun muita pelaajia ei ole! Siksi pelijulkaisijat jarjestavat
yha useammin koottuja verkkopelituokioita debugeilla
pelaaville toimittajille. Talldinkin pelitunnit jaavat rajalli-
siksi, eika pelin koko luonne selvid. Aivan oma lukunsa ovat

pelin sita versiota ei julkaistukaan. Pelia paatettiin hioa vield kolme kuukautta. Grand Theft Auto IV:n arvio
puuttuu tasta lehdests, sillé vaikka peli on valmis ja arviokappaleita jaossa, vaati Rockstar kohtuuttomia
myonnytyksié arviokappaleen saantia vastaan.

satojen tuntien tutustumista edellyttavét verkkoroolipelit.

Debug-versioiden aikaisen saatavuuden vuoksi
pelimedia ja pelin julkaisija sopivat yleensa jonkin paiva-
madrén, jolloin pelin arvion saa aikaisintaan julkaista.
Jérjestely tukee paperilehtien ajankohtaisuutta netti-
julkaisuja vastaan, mutta tekee myos peliarviosta osan
pelin julkisuuskampanjaa. My6s yksinoikeussopimukset,
joissa jokin pelimedia saa arviokappaleen tai arvion
julkaisuluvan ennen muita, ovat yleisid. Halutessaan
pelimediat voivat rikkoa liian rajoittavilta tuntuvia
sopimuksia, mutta talléin voi unohtaa yhteistyén saman
pelijulkaisijan seuraavien pelien kohdalla. Joskus
kerrotaan tarinoita lahjonta- tai painostustapauksista,
joissa julkaisija pyrkii vaikuttamaan pelin saamaan
arvosanaan, mutta Suomen kokoisessa pikkumaassa
téllainen ei olisi mielek&sta puolin tai toisin.

Huh! Kimurantteja kuvioita, eiké vielé ole paasty
edes pelaamaan. Itse pelaaminen on arvioinnin helpoin
ja mukavin vaihe, ainakin jos peli on hyva. Arviot
pyritdan teettdmaén pelityypin tai -sarjan asiantuntijalla,
silla kriittinen nakdkulma edellyttda perehtyneisyytta.
Aina spesialisti ei ole kaytettévissa, ja siksi suurin osa
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pelitoimittajista pelaa monentyyppisié peleja. Itse pidan
eniten sotapeleista, joko raiskintana tai strategiana,
mutta pelaan tarpeen vaatiessa kdytdnndsséa kaikkea.
Paitsi urheilupeleja, joista en yksinkertaisesti valita.

Huonojen pelien pelaaminen on kérsimysta yhta
lailla toimittajille kuin harrastajillekin, mutta toimittajalla
ei ole mahdollisuutta nakata ohjainta nurkkaan ja tehda
jotain mieluisampaa. Surkeisiinkin peleihin on tutus-
tuttava perinpohjaisesti. Yleinen nyrkkisaantd on yksin-
pelin 1&pi pelaaminen ennen arvion kirjoittamista. Aina
tadhén ei paésta, mutta aina ei ole tarvettakaan. Konkari
tunnistaa keskinkertaisen, mielikuvituksettoman ja valjun
kloonipelin 5-10 tunnin pelaamisella. Aikaa pelaamiseen
on harvoin ruhtinaallisesti, sillé jos nettiarvion suunni-
teltu julkaisupaiva tai lehden deadline ei paina paélle,
on seuraava peli todennakdisesti jo odottamassa
vuoroaan. Pelitoimittajien pelaaminen muistuttaa usein
liukuhihnatyota.

Pelitoimittajan tydhoén kuuluu paljon ns. oikeitakin
t6ita, kuten arvioiden ja artikkelien kirjoittamista. Siksi
pelaaminen hoidetaan tyypillisesti tydpéivan paatteeksi,
ainakin osittain omalla ajalla. Tassa mielesséa pelitoimit-

OMAT AJOLINJAT Nintendo kulkee aivan omia polkujaan suhteessa pelimediaan. Nintendo ei harjoita
debug-toimintaa kaytanndssa lainkaan, ja siksi Wii-pelien arviot on tehtava myyntikappaleista. Myynti-
kappaleita heltiaa pelilehdillekin vain noin viikko ennen julkaisupaivaa. Siksi Mario Kartinkaan arvio ei
tahan lehteen ehtinyt. Joskus lehdisté saa hauskoja pressikitteja, kuten komealla Kratos-figuurilla |
hoystetty God of War: Chains of Olympuksen paketti. Playstation 3:n debug-versio on merkitty "test”-

sanalla, Xbox 360:n debugi nayttaa tismalleen myyntiversiolta.
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tajien ty6paivéat ovat usein naurettavan pitkia. Toisaalta
mieluisan arviopelin pelaaminen ei eroa juurikaan omaksi
huviksi pelaamisesta. Raja tydn ja huvin valilla on hailyva.

Toimittajien pelirutiinit vaihtelevat jonkin verran. Osa
tekee muistiinpanoja pelaamisen lomassa, kun taas
toiset uppotuvat peliin ja kirjoittavat mieleen jaaneista
asioista. Joskus on tarpeen ottaa pelistd kuvankaap-
pauksia, jonka voi tehdé kahdella tavalla. Joko kuvat
otetaan ensimmaisen pelikerran aikana, tai sitten pelin
aareen palataan lapipeluun jalkeen varta vasten kuvaus-
aikein. Molemmissa on hyvét ja huonot puolensa. Pelaa-
misen lomassa kuvaaminen hairitsee pelikokemusta
enemman tai véhemman, eiké parhaita kuvaamiskoh-
teita viela tieda. Jalkikateen kuvaaminen taas vaatii
kallisarvoista lisdaikaa.

Kirjoittamisrutiinit ovat niin ikdan monenkirjavia. Osa
toimittajista aloittaa kirjoittamisen heti pelin [apaistyaan.
Itse pyrin sulattelemaan kokemaani ja otan etaisyytta
peliin vaikka yon yli nukkumalla. Joka tapauksessa kir-
joittaminen edellyttdd tuumailua. Onko peli liitettavissa
johonkin asiayhteyteen, tai oliko pelissé sanomaa?
Miksi peli on parempi tai huonompi kuin jokin toinen

X

samantyyppinen peli? Mitka olivat pelin pari-kolme paa-
asiaa? Mista asioista kerron, mista jatan kertomatta?
Kaikkea mieleen juolahtavaa ei voi kertoa, tai arviosta
tulisi satasivuinen. Voipa ongelma olla joskus toisinkin
pain: Persoonattomasta keskinkertaisuudesta voi olla
vaikea keksid mitdan sanottavaa, kun samat asiat on
sanottu samanlaisista peleistéd lukemattomia kertoja.

Olen itse prosessikirjoittaja, toisin sanoen tydstan
tekstid moneen kertaan mahdollisimman pitkalla aika-
valilld. Prosessikirjoittajan ensimmainen versio tekstista
voi olla tarkoituksellisesti kmpel6 tai huono, silla mene-
telm&an kuuluu tekstin hiominen ja parantelu kerta toi-
sensa jalkeen. Yon yli nukkuminen on jalleen avainase-
massa tekstin kehittelyssa. Jotkut menettelevat pain-
vastoin, ja kirjoittavat koko tekstin yhdelta istumalta.

Tekstien netti- ja lehtijulkaisut tuovat oman lisdnsa
kirjoittamiseen. Nettiin mahtuu teksti& loputtomasti, mutta
lehdessa peli on kuvailtava ja kritisoitava sille varatussa
tilassa. Sadan sanan mittaisessa arviossa ei voi
jaaritella joutavial Julkaisun jélkeen seuraa toimittajan
kannalta jannittavin vaihe, lukijapalautteen odottelu.
_Jaakko Maaniemi
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aikki alkaa perjantaiaamuna 7.3. kello 11.15.
Kurkistan postilaatikkoon. Muun postin seassa
on kuplamuovilla pehmustettu kuori Nordisk
Filmin tarralla. Arvaan heti, ettd Chains of
Olympus on saapunut. En ehdi pelin pariin heti, silla on
paljon kiireellisempiakin toita.

Lykk&an koruttoman néakdisen arviokappaleen van-
haan ja raihnaiseen, ensimméisen sukupolven japanilai-
seen PSP:heni vasta iltapéivélla, kello 14.28. Peli ei kayn-
nisty, vaan haluaa paivittaa laitteen firmwaren versioon
3.80. Niinpa tietysti. En pelaa PSP:lld kovin usein enka
siten paivita ohjelmistoakaan. Paivitys ei kdynnisty, silla
akussa ei ole riittavasti virtaa. Etsin laturia, jota ei [6ydy.
Se lienee jaanyt Matille, jolla konsoli oli lainassa Pata-
ponin arviota varten. Onneksi minulla on pdytalaatikossa
toissa syksyna Panvisionin kauppias- ja mediapaéivilta
saamani Joytechin USB-latausjohto. Térkkaan letkun
PSP:n kylkeen ja jatan akun latautumaan.

Teen muita t6ita, ja kokeilen paivitysta uudelleen kello
15.12. Jopa onnistui! Peli pydrahtaé viimein kayntiin. No
niin, tasku-Kratos, ndytd mahtisi! Toimintaseikkailu ete-
nee menevasti. Ensimma&inen pomovihollinen, sapelia
heiluttava persialainen kuningas, kaatuu kello 15.34.
Tama on God of Warin tavaramerkki, ensimmainen
pomotaistelu tulee vastaan nopeasti.

Kuolen ensimmaisen kerran kello 15.43, kun putoan
kattojen véliseen kuiluun. Sisuunnun sen verran, etta
jaan hinkkaamaan samaa kohtaa. Putoan samaan kuop-
paan kerran toisensa jalkeen. Viiden minuutin itsemur-
haamisen jalkeen peli menettad uskonsa ja kysyy halu-

www.gamereactor.fi

anko vaihtaa helpommalle vaikeustasolle. Pah, viela mita.
Olen vakaasti sitd mielta etta kyseessé on joko todella
huono tasosuunnittelu — jota God of War -pelissé ei ole
ikina ollut - tai sitten kyseessa on arviokappaleen
viimeistelemattdmyydesta johtuva bugi. Eihan tasta
hypysté voi selvita! Kokeilen vield pari kertaa, kunnes
peli kaatuu. Saan tarpeekseni, ja pelin uudelleenkayn-
nistyksen jélkeen p&&tan ohittaa koko kohdan. Jaéan
kuitenkin ihmettelemaan, mista noin holmoé kohta voi
johtua... Tajuan vasta parin tunnin paasta aivan toisessa
kohdassa, ettéd Kratoksella on monien toimintasankarien
tavoin tuplahyppy. Silla lailla.

Ensimmaéinen varsinainen turpiinotto tapahtuu vajaan
puolen tunnin kohdalla, kello 16.03. Alkundytdksen toi-
nen pomovihollinen, valtava basiliski, rokittaa Kratoksen.
Totean pomon olevan melko helppo vastus ja varmasti
ensimmaiselld yrittamalla kellistettdvissa, mutta tapa-
nani on pelata puolihuolimattomasti ja I6ysin rantein.
Nain saan paremman kuvan pelin vaikeustasosta: Peli
on helppo, jos se etenee vahan sinne pain pelaamalla.
Toisella yrittdmalla taistelen vahan tarkemmin, ja kello
16.07 basiliski potkottad hengettomana.

Seuraavat parikymmenta minuuttia peli rullaa Kra-
toksen sanelemaan tahtiin. Kello 16.29 kohtaan uuden-
laisen vihollisen, joka paésee yllattdméaan. Morpheuksen
usvasta loikkaa helvetinhurtta ja rokittdd minut kahdesti.
Kolmannella yrittdmalla voittajaksi selvidéd Kratos. Matka
jatkuu jalleen tasaisen varmasti parikymmentéd minuuttia.
Helioksen temppelissé saan maistaa miekkamiesten te-
réé kahvaa myéten. Viisari osoittaa aikaa 16.50 ja Kra-

tos on maassa! Otan uusintayrityksen varman paélle, ja
taival taittuu Olympoksen luoliin asti. Synkissa sydve-
reissd kohtaan voimakkaan vihollisen: Vatsa kurnii.
Lopetan reilun parin tunnin pelisession kello 17.28.

Paluu pelin pariin tapahtuu vasta kahden péivéan
paasta, sunnuntaina. Viikonloput ovat pelikriitikoiden
parhaita tydpaivia. Jatkan Kratoksen seikkailua heti
aamutuimaan kello 8.45. Pelaan innolla, antaumuksella
ja riemulla aina 12.25 asti, jolloin PSP:n akku loppuu
kesken pomomatsin. Automaattitallennus onneksi tekee
tehtévansa, ja tiedén voivani jatkaa juuri samasta
kohdasta joskus myéhemmin. Vien konsolin lataukseen.

Paasen jatkamaan taistelua vasta 17.20, eika tais-
telun loppuun saattamisessa kauaa enéda kestakaan.
Tohoilen ja kAmmaén harvinaisen karusti, mutta 17.30
pomovihollinen kuolee... Ja peli paattyy. Olen yllattynyt
pelin lyhyydesta, mutta hyvaksyn sen pian. Seikkailu oli
tiukkaa tavaraa alusta loppuun, eika turhia venytys-
jaksoja ollut. Se on hyva. Vélilla on kiva pelata lyhy-
empiakin peleja. Olisinko toista mielta, jos olisin
maksanut pelistéa nelja kymppia? Ehka, ehka en.

Kokeilen vield jonkin aikaa pelin haastetehtavid, mutta
en jaksa alkaa hieroa niitd. God of Warin pihvi on eep-
pinen seikkailu tarinapelissa, ei kikkailevat pikkuhaasteet.
Jélkeenpdin lasken, ettd minulla kului pelin Iapaisyyn
karvan alle kuusi tuntia. Tiedan olleeni suhteellisen
hidas jumitettuani alun hyppykohdassa ja viimeisessa
pomotaistelussa, ja arvelen ripedn pelaajan selvidvan
seikkailusta noin neljassa tunnissa. Se on aika vahan.
_Jaakko Maaniemi

|
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Arvioimme jokaisessa Gamereactor-numerossa uusimmat pelit, jotta sinun ei tarvitsisi
ostaa peleja sokkona. Kokeneet kriitikkomme erottelevat jyvat akanoista.

UUSISTA PELEISTA

Lis&a arvioita osoitteessa: www.gamereactor.fi
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G A M ERE AC TDR #k_l Jaiko edellinen numero viliin? Katkesiko nettiyhteys?
Tassa viela muistutuksena viime numeron peliarviot
- e

=71 Everybody’s Golf:

s W "%, Mario & Sonic at the Dark Sector
World Tour ¥ 1
PS3 .

N . " Olympic Games 8/18 - . PS3/Xbox 360
§ DS L A NBAOS
[ =1 Lost Odyssey i' h Spiderwick Chronicles  7/18 &_ -l PS3
' - Xbox 360 i Xbox 360 I L e
. .

Unreal Tournament 3 b r Medal of Honor: Soldier of Fortune:

, PS3/Xbox 360 - Heroes 2 7718 .J 'q. = Payback
Patapon ! Wi PS3
5, .
PSP Ratchet & Clank: s Spaceforce Captains
Buzz Junior: Dinojengi Size Matters 778 “ PC
PS2 i =1 ps2 k4

ARVOSTELUASTEIKKD R718 2/8 3/ 48 6/8 778 8/18 188

WWWGAMEREACTORFI Jaiko jonkin pelin saama arvio mietityttamaan? Lisaa arvioita [6ytyy osoitteesta




arviot.gxd:betad 30.3.2008 21:17 Page 2

' GAMEREACTOR TESTAA UUSIMMAT PELIT

CONDEMNED 2: BLOODSHOT

Pohjalle vajonneen poliisin selviytymistaistelu on pimea tunneli

Laite PS3/XB0X 368 Kehittaja
Laji RAUHU ' e

Julkaisija Julkaisu Pelaajien lukumaara Testattu versio |kéraja

+
iz +
-»

KOVIEN KATUJEN KASVATIT
Pimea kuja, kourallinen narkkareita ja
metalliputki. Condemned 2 tarjoaa
syrjaytymisongelman ratkaisuksi oman
kéaden oikeutta, ja mikapa siina. Pelit
ovat fantasiaa siind missa elokuvatkin.

!\

e

il FAKTA
ETHAN-THOMAS

Ethanin elamé on suistunut
raiteiltaan. Esimmaisen
Condemnedin vékivaltais-
ten tapahtumien traumat
seka viinan ja ladkkeiden
sekakaytté ovat ajaneet
miehen loppuun. Poliisi-
hommiin haluton ja kyke-
nematdn Ethan asuu ka-
dulla ainoana ystavanaan
viinapiru, joka ki i
Ethanin korvaan toinen
toistaan epamiellytta-
vampia totuuksia.

Condemned: Criminal
Origins PC/XBOX 368
Sarjan avausosassa Ethan
Thomas on viela ihan
jarjissaan. Ainakin aluksi.

www.gamereactor.fi

ondemned: Criminal Origins oli yksi
C Xbox 360:n julkaisupeleista. Se vei
pelaajan syville New Yorkin sydameen,
jossa kodittomat ja narkkarit tuntuivat tulleen
hulluiksi. Jokainen vastaantulija halusi pelaajan
pois paiviltd. Condemned 2: Bloodshot jatkaa
samoilla linjoilla. Tuttua on my6s pelin antisankari
Ethan Thomas ja tdman arkkivihollinen Serial
Killer X. Peli alkaa Ethanin juuri hakattua viatto-
man kadunmiehen ja tultua heitetyksi baarista
kadulle. Hitonmoinen tapa aloittaa péiva.
Bloodshot kuljettaa pelaajaa pitkin New
Yorkin syrjékujia varsinaisissa tehtévissa seka
niihin hienovaraisesti sirotelluissa painajaisjak-
soissa. Todellisten tapahtumien ja painajaisten
eroa ei ole helppo huomata, silld rappioituneen
Ethanin mieli tekee tepposia pelaajallekin.
Bloodshotin kentét ovat poikkeuksetta
synkkid, talot rapistuneita ja asujaimisto veren-
himoista. Siksi onkin hyva, ettd Ethan osaa
heiluttaa nyrkkejaan sek@ monenlaista katta
pidempéaa. Bloodshotissa taistellaan kaikella
kateen tarttuvalla, kuten pesapallomailalla, rauta-
kangella, putken péatkilla ja vaikka keskiaikai-
sella miekalla. Joitakin tuliaseita on myds saata-

villa, mutta ndissd ammukset ovat aina véahissa.

Ethanin liikevalikoima on monipuolistunut

'

-\._\“_-

KATTA PIDEMPAA Monet pelimaailman esineet toimivat lyméaseina, jopa vessanpontén istuinrenkaat. Niiden tehoa ei valitettavasti

voi kasvattaa "asioimalla”, mutta eipa vessahuumori peliin istuisikaan. Bloodshot ei yrita naurattaa.

ensimmaisestd Condemnedista. Nyt Ethan
osaa vedella narkkareita turpaan kourallisella
yhdistelmahyokkayksié. Tehokkailla lydnti-
sarjoilla suuretkin vihollislaumat kellistyvéat
ongelmitta. Toinen uutuus on lopetusliikkeet,
joissa Ethan esimerkiksi tarttuu vastustajaan
niskaperseotteella ja lyd tdman naama edella
television ruudusta sisdén. Lopetusliikkeet eivat

vaikuta taisteluun oleellisesti, vaan ovat yksi
lisa pelin raakaan tunnelmaan. Kamppailusys-
teemi perustuu tarkkaan ajoitukseen ja vastus-
tajan liikkeiden ennakointiin. Hulluna huiskimalla
meno tyssdé nopeasti, mutta torjuntojen ajoit-
tamisen ja yhdistelmahyokkaysten ketjutta-
misen oppimisen jalkeen homma alkaa toimia.
Herkkaluonteisen on syyta kiertdd tama peli
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”Hei. Olen Ethan ja min& olen alkoholisti. Kaikki alkoi siita,
kun minut lavastettiin syylliseksi murhaan, jota en tehnyt.
Patkin puolta New Yorkia turpaan, kunnes huomasin olevani
pohjalla.”

TOHTORI WATSON, OLETAN?

olkoonkin kuinka epétodenn st tahansa, jéljelle

UISAR ARVIOITA OSOITTEESSA WWW.GAMEREACTOR.FI

yttdmaan nyrkkien sijasta aivojaan. Sir Arthur Conan Doylen sanoin: "Kun mahdoton on eliminoitu,
vain totuus."

"Hei Ethan. Me olemme tukiryhmasi, juoppohulluuden
aiheuttamia hallusinaatioita. Voit kertoa meille murheistasi,
olemmehan kaikki samassa veneessa. Ja paassa. Vai
olemmeko? Tama on Bloodshot, eika todellisuuden ja
harhan rajanveto ole selva. Synkeaa meininki on
molemmissa. Otatko kahvia?”

”Aloin ndhda ja kuulla kaikenlaisia asioita. Yksi suosikki-
hallusinaatioistani on entinen tyénantajani Malcolm Van
Horn, joka ilmestyi nakyihini uudestaan ja uudestaan. Siita
huolimatta, etté han on ollut kuolleena jo pitkaan. Mutta
onhan se kiva jutella edes jonkun kanssa.”

”Sitten nain valon. Tama tosin on ultraviolettivalo, jota
kaytetaan veritahrojen analysoinnissa. Yritan tehda naita
poliisihommia silloin n, palata arkirutiineihin ja silleen.
Mutta ei tdmékaan poliisimurhan selvittely oikein pirista.”

"Terapeutti suositteli patoutumien purkamista taiteen
keinoin. Tuhertelin graffiteja slummeissa, mutta pultsarit
tulivat aina mussuttamaan. Vetelin niitakin sitten turpaan, ja
siitdhén ratkaisu l6ytyi. Taa raivokohtausterapia on mun
juttu. Olo tuntuu jo ihan terveelta.”

.
PIIPPUA PITKIN Bloodshotin fillista nostaa t2

kaukaa, silla vakivalta on graafista ja realistisen
oloista. Vékivaltaisuutta korostavat entisestéén
ilkeat lyontidénet seka selkapiita riipivat
tuskanhuudot. Bloodshot ei sovi lapsille, ja se
pitdd ymmartaa.

Pahikset eivét tee Ethanin urakkaa aivan yk-
sinkertaiseksi. Viholliset osaavat kiertd&a Ethanin
selustaan ja hyokaté yhteisvoimin. Haasteelli-
simmalla vaikeustasolla viholliset osaavat myds
torjua pelaajan lydnnit, liilankin hyvin. Joskus
harvoin vastustajat kuitenkin jaavat jumiin tai
seisovat katatonisesti paikallaan.

Pelaaja térmaa valilla rikospaikkoihin, jotka
on tutkittava. Etsivan tyd on huomattavasti
viihdyttdvampé&a kuin ensimmaisessa osassa,
silla nyt pelaaja joutuu tekemaan paatelmia
tutkimuksensa pohjalta ja valitsemaan itse
oikeat tydkalut ja
arvosana, joista sel

#

MONOLITH
Monolith on saavuttanut
eraanlaiseen kauhupeli-
studion aseman. Muun
muassa vertahyytava
Aliens versus Predator 2
kinta seka alkupe-
réinen FE.AR. ovat
Monolithin kasialaa. Sama
tahti jatkuu, silla tana
vuonna on luvassa viela
F.E.A.R.in henkinen jatko-
osa Project Origin.

inristikon taydellinen puute. Kallisarvoisia haulikon lau-

LYIJYMYRKYTYS

Valilla Ethan saa kaytt6onsa
tuliaseita. Pyssyjen teho on
rutkasti suurempi kuin
lydbméaaseiden, mutta
ammukset ovat kortilla.

PAIVA SERARAYTTAJAN ELAMASTA Ethanilla ei mene hyvin.
Hén on viettanyt viimeiset kuukaudet pillereita popsien ja vii-
nalla latraten. Peilisté katsoo pohjalle vajonnut mies, joka ei
voi luottaa edes omiin havaintoihinsa tai ajatuksiinsa.

Pelin grafiikka on hyvaé perustasoa.
Slummit ndyttavat aidoilta ja sielld olemisen
tunne on vahva. Pienimpia yksityiskohtia ei
kuitenkaan ole, ja siksi osa alueista jaa klii-
nisen oloisiksi. Alueet ovat ajoittain myds
aivan lilan pimeita. Talldin vihollisia ei tahdo
|6ytyd, vaikka ne latoisivat pelaajaa kakat-
timeen. Pimeys luo tunnelmaa, mutta turhau-
tuminen tuskin oli pelintekijéiden tavoitteena.
Epétoivo sindnsa sopii tosin pelin tunnelmaan.

Pelin véliosan makuinen tarina tasapai-
noilee loppuratkaisussaan tyydyttavan loppu-
tuloksen ja jatko-osan mahdollistavan avoi-

Bloodshot lunastaa lupauksensa niin
hyvassé kuin pahassa. Peli tapahtuu edelleen
suoraviivaisissa, samankaltaisissa ja ahtaissa
putkissa. Tehtévien rakenne ja tavoitteet
toistavat itsedan, ja rusikointi voi tuntua puu-
duttavalta. Puutteita korvaa veitselld leikattava
tunnelma sekéa toimiva taistelumekaniikka,
jota sovelletaan myds moninpelitilassa.
_Heikki Takala

Grafilkka

KAMALAN HA

Tunnelma, 12 elu, etsivan tyon parannukset

Pelattavuus Pitkaikaisyys

B Grafiikka liian tummaa, putkimaiset kentat, juoni jaa kesken

kauksia kannattaa posautella vasta, kun vihollisen simamunat erottuvat.

www.gamereactor.fi
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UEFA EURO 2808

Harkitsemisen arvoinen arvokisafutispeli? Ennenkuulumatonta!

Laite PC/PS2/PS3/PSP/XBOX 368 Kehittdja £A CANADA Julkaisija EA Julkaisu 17.4. Pelaajien lukumaara -4 (PS3 1-8) Testattu versio PS3/x80% 368 (PAL) lkaraja 3
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# & K. KALLSTROM
esdkuun 29. padiva. Wien, ltavalta.
H Ernst Happel -stadionin lehterit ovat

taynna auringonpaisteesta nauttivia
ihmisid. Paivan padasia on luonnollisesti EM-
kisojen loppuottelu, jossa Suomi kohtaa
Ranskan. Hetkinen! Suomihan on se maa, joka
ei onnistuisi ampumaan palloa metrin paasta
tyhjaan maaliin, mikali se tarkoittaisi paasya
arvokisoihin!

UEFA Euro 2008 tarjoaa myds suomalaisille
jalkapallofaneille mahdollisuuden johdattaa
huuhkajat euroopanmestaruuteen. Perinteisesti
futiksen arvokisapelit ovat olleet jokseenkin
koykaisia viritelmid, ja edellisvuoden jalkapallo-
pelistéd on l&hinna karsittu ominaisuuksia. Talla
kertaa tilanne nayttd&d hieman paremmalta.

EA:n tdmé&n vuoden kisapeli sisdltaa mielen-
kiintoisen kattauksen pelimuotoja. EM-kisoja voi
pelata joko lopputurnauksena tai koko karsinta-
kiertueen kestavana kampanjana. Liséksi FIFA
08:sta tuttu Be a Pro -pelimuoto palaa laajennet-
tuna Captain Your Country -tilassa, jossa nelja
joko ihmispelaajien tai tietokoneen ohjastamaa
pelaajaa taistelee maajoukkueen kapteenin
paikasta karsintojen ja arvokisojen aikana.

Kapteeniusosiossa kukin pelaaja ohjastaa
ainoastaan yhta pelaajaa, joten oman paikan
pitéminen on térkead, eika sooloiluun ole varaa.

www.gamereactor.fi
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EREMENRO-JR:N
LISARILOT

UEFA Euro 2008:n pelaajat
ovat enimmakseen genee-
risia futareita. Suomen
joukkueesta ainoastaan
Sami Hyypia ja Jussi
Jaaskeldinen nayttavat
itseltaan, ja esimerkiksi
Aleksei Eremenko Jr.
nayttda noin 20 kiloa
massiivisemmalta kuin
oikeasti. Jari Litm:
puolestaan ela sa
kunnossa, silla Litti nayttaa
noin 23-vuotiaalta.

FA 08
MILTEI KAIKKI LAITTEET
EA:n jalkapallosarjan tuorein
osa on tdman hetken paras
futispeli.

TEKOALYN ARMOILLA

Oman joukkueen pelaajat ovat UEFA
Euro 2008:ssa edelleen vasemman
laitapakin alykkyystasolla. Erityisesti

pallon kuljettaminen oman puolen
pelaajaa kohti aiheuttaa omituisen
paikalleenjaatymisreaktion, kun kaveri
ei tieda mihin suuntaan menisi.
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KANSAKUNTIEN TAISTO UEFA Euro 2008 asettaa eri maiden pelaajat kamppailemaan kesken&@an Euroopan herrudesta. Pisteita
voi kerata omalle joukkueelleen myds pelaamalla muiden maiden miehistailla.

Hyvista suorituksista ja oikeasta sijoittumisesta
saa bonuspisteita, kun taas t6hdilysta rokotetaan
rankasti. Puolustajalla ei voi sédnn&ta hyokkayk-
sen karkeen kuin poikkeustapauksessa, eika
keskikenttapelaajallakaan voi téysin puolustus-
vastuuta unhoittaa.

Yksinpelind Captain Your Country on terve-
tullutta vaihtelua, mutta parhaimmillaan pelimuoto
on kolmen kaverin kanssa, eika vahiten siita
syystd, ettd tekodlyn vastuu vahenee. Vain yhden

pelaajan ohjastaminen valitettavasti korostaa
oman puolen tekoalypelaajien tyhmyytta. On
suorastaan raivostuttavaa, kun toisella laidalla
juoksentelisi tyhjéan tilaan noussut laitapakki,
jolle keskikenttamies ei ymmaérra systtas. Aani-
komennoille olisi tilausta, kun "ei sinne!" -huudot
kaikuvat. Parhaiten peli py&riikin kavereiden
kanssa keskustellen.

Maalivahtien tekoély on hieman kehittyn
FIFA 08:sta, mutta eivat veskarit alyn jattilaisia
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valikoima erilaisia juhlimistapoja aina lentokonejuoksusta volttisarjoihin. Hidastustoiminto tarjoaa mahdollisuuden katsoa mielenkiintoisia tilanteita vapaasti.
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UAPAAPOTKU UEFA Euro 2008 on niin ulkon&éltaan kuin
pelillisestikin tismalleen FIFA 08:n kaltainen.
ole edelleenkdén. Etenkin vastaantulojen kas-
kytys toimii tuskallisen hitaasti, vaikka lapiajot
paatyvatkin usein veskarin liukuun - tosin vasta
verenpaineen hetkellisen kohoamisen jalkeen.

EA on jalostanut aiempien pelien verkkopeli-
rankingista mielenkiintoisen uuden kilpailun.
Battle of the Nations -kisassa pelaajat valitsevat
maan, jota he edustavat. Omalle joukkueelle voi
keréata pisteita pelaamalla joko yksittaisia otte-
luita, EM-kisakampanjaa tai verkkopelid. Pisteita
ei tarvitse kerata ainoastaan omalla joukkueella
pelaten, vaan heikommilla mailla menestyessa
kassaan ropisee enemman pongoja. San
Marinon valitseminen Saksaa vastaan lupaa
suuret pistekertoimet, mutta edessé voi olla
tuskainen taival ennen voittoon yltamista.

UEFA Euro 2008 tuo takaisin myds jalkapallo-
peleissa unholaan jaéneet skenaariot. Story of
Qualifying -pelimuodossa pelaajan tehtavana on

JUHLAN-AIKA
Maalia voi UEFA Euro
2008:ssa juhlistaa villilla
tuuletuksella. Peli antaa
pelaajalle valtavan
valikoiman erilaisia
tuuletuksia, joista voi
valita joko tyylikkdimman
tai moninpelissé kaveria
eniten arsyttavimman.
Idea on erinomainen, ja
on yllattavaa, etta kesti
nain monta vuotta, etta
joku keksi sen.
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LIMANAPP| Veskarit osaavat tehdé perustorjuntoja, mutta
lapiajojen kanssa tulee ajoittain ongelmia.

suorittaa erilaisia haasteita EM-karsintojen
ajalta. Erédassa haasteessa Azerbaidzan on
siirtynyt kylmalla Olympiastadionilla 1-0-
johtoon 79. peliminuutilla, ja pelaajan on
tehtava shefkit pitadkseen Suomen EM-
kisatoiveet ylla.

Pohjimmiltaan UEFA Euro 2008 on FIFA 08
uudenlaisilla valikoilla ja hieman erilaisilla peli-
muodoilla. Peli nayttaé samalta, kuulostaa
samalta ja tuntuu samalta kuin EA:n viime
syksyn jalkapallojulkaisu. Pallo pomppii edel-
leen hieman liikaa, mutta pelin tempo on
miellyttdvan todenmukainen.
Yhtenevaisyyksista huolimatta UEFA Euro
2008 on etenkin jalkapallofanin nédkékulmasta
kiinnostava. On toisaalta hankala suositella
sitéd FIFA 08:n omistajille, mutta toisaalta
pelkké skenaariopelimuoto tarjoaa paljon uutta
sisdltod. Lisaksi Captain Your Country -moodi
pieksee FIFA 08:n Be a Pro:n 6-0. Jos EM-
kisat kiinnostavat, on UEFA Euro 2008 siis
hyva valinta. Se on epaileméatta kaikkien
aikojen paras arvokisafutispeli, mutta
valitettavasti sen edeltéjat ovat tehneet tuon
tittelin saavuttamisesta turhan helppoa.

Jyri Paavil

PISTEEI P4 Y

Grafiikka Aani Pelattavuus Pitkaikaisyys
TUKEVA EM-KISAPA

Captain Your Country, skenaariot, Battle of the Nations
B Heikko tekoaly, periaatteessa sama peli kuin FIFA 08

UISAR ARVIOITA OSOITTEESSA WWW.GAMEREACTOR.FI

FINAALIHUMUA

Ennen ottelun alkua on luonnollisesti aika kuunnella
kansallishymnit. Suomalaispelurit eivat hapaise Maamme-
laulua tapailemalla sanoja, vaan kuuntelevat vakavan
kunnioittavina kauniita sointuja.

Reilun parinkymmenen minuutin pelaamisen jalkeen Forssell
paésee etenemaan rangaistusaluen tuntumaan, mutta pallo
kiertaa harmillisesti vasemmalta ohi. Osa suomalaisyleisosta
pyortyy jannityksesta.
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Forssell on karppana paikalla, kun Coupet sylkee pallon
eteensa. Taattuun suomalaishydkkaajan tyyliin Miklu paattaa
sijoittaa katsomon kahdeksannen rivin vasempaan laitaan.
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Aleksei Eremenko Jr. yllattaa optimistisimmankin suomalais-
katsojan etenemélla rangaistusalueelle ja sijoittamalla
keskityksen tarkalla puskulla takanurkkaan. Suomi johtaa
Ranskaa 1-0!

Ensimmaisen puoliajan 1-0-johto riittaa, ja Suomi marssii
naytostyyliin historiansa ensimmaéiseen Euroopan mesta-
ruuteen. Enaa vaaditaan oikealta A-maajoukkueelta saman-
laista suoritusta, ja jalkapallofani voi olla tyytyvainen.

www.gamerea Sl
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TIME CRISIS M

Sarjan neljas valopistoolipeli on parempi kuin edelliset osat yhteensa

L

aite PS3 Kehitt4ja

LajiVALOPYSSYPELI

Julkaisija Julkaisu

1480

SCORE

HANDO GLIN

LB R Bk

REIRARIAGENTIT

Time Crisis 4:n paghahmot
ovat japanilaisille pelinteki-
joille tyypillisi karikatyy-
reja lansimaalaisista.
Euroopan unionin agentit
Evan ja Giorgio ovat
hinteli& muotivaatteilla
koreilijoita. Amerikkalainen
erikoisjoukkojen sotilas
kapteeni Rush puolestaan
on roteva muskelimies ja
hampaisiin asti aseistettu.
Perinteiset valopistooli-
osuudet pelataan Evanilla
tai Giorgiolla ja vapaasti
ohjattavissa olevat
osuudet kapteeni Rushilla.

House of the Dead 2&3
Return Wi

Toinen maineikas peli-
hallien valopistoolisarja on
juuri saapunut Wiille.

www.gamereactor.fi
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alopistoolipelien kantava idea on se, etta
tavallisen peliohjaimen sijaan niissa

ammuskellaan lelupyssyn nakoisella
valopistoolilla. Pyssylla sihtaillaan ruudulla naky-
via rosmoja, ja ampumatarkkuudella on oikeasti
vilia. Olen pitanyt Time Crisis -valopistoolipe-
leista sarjan ensimmaisesta osasta ldhtien. Ensi-
sijaisesti kolikkopeleiksi tehdyt pelit on aina
kaannetty Playstationeille ja melko hyvalla
menestykselld, mutta Time Crisis 4 on selvasti
sarjan paras peli. My6s kdannos on aiempia
kunnianhimoisempi.

Pelaajien lukumaara

Testattu versio lkéraja

PAA PILOON!

Perinteisissa valopistooliosuuk-
sissa pelihahmo nousee suojan
takaa peukalonappia paina-
malla. Napin vapauttamalla
hahmo suojautuu ja lataa
aseen. Myds aseen vaihto
tehdaan suojassa.

Ensivaikutelma Time Crisis 4:n Playstation
3-versiosta on huono. Valopistooli ei ole perus-
ohjainten tapaan langaton. Pyssyn kahvasta
roikkuva johto on suoraan sanottuna malsa
juttu, eika letkulla ole pituuttakaan kuin kolme
metrid. Kuvaputkitekniikasta taulutelevisioihin
siirtyminen on aiheuttanut my&s muutoksia
kaytettyyn tekniikkaan. Valopistooli vaatii toi-
miakseen kaksi television paalle asetettavaa
infrapunaledirasiaa. Mokkulat tuetaan paikal-
leen sédadettavalla nivelelld ja painotetuilla
kumiremmeilla. Epailyttavalta kuulostava ja

ndyttava ratkaisu toimii yllattédvan hyvin ja pis-
toolin tarkkuus on hyva. Lisédihmetysté aiheuttaa
aseeseen lisatty etukahva ja peukaloilla k&an-

neltavéat ohjaintapit, jotka ovat heikkolaatuisen
ja liukkaan tuntuiset. Vasenkétiselle pelaajalle

ohjain on toivoton.

Epé&uskoisuus loppuu lyhyeen pelin alkaessa.
Time Cirisisin tutut elementit ovat kasassa ja
toteutus on laadukasta. Pelin esitystapa ja juoni
ovat siekailematonta camp-huumoria. Talla
kertaa pelissa taistellaan W.O.L.F.-terroristi-
jarjestoa ja puntikselle 1ahtenyttd jenkkiarmeijan
bioasejoukkoa, Hamlin-pataljoonaa vastaan.
lIkidilla on kaytdssaan pyssymiesten liséksi
puolimekaanisia asehyodnteisid, kuten parvina

TYRINRUOKAA Suurin osa vihollisista on peruspyssymiehia, jotka
toimivat I&hinna maalitauluina.
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hyokkaavia koppakuoriaisia ja ampiaisia. Moni-
muotoisten vihollisten taltuttamiseksi pelaajalla
on aina kaytdssaan peruspistoolin liséksi kone-
pistooli, haulikko ja kranaatinheitin. Pelin sankarit
ovat keikarimaiset euroagentit Giorgio ja Evan
seké roteva jenkkisotilas, kapteeni Rush.
Perinteinen Time Crisis-raiskinta toimii
paremmin kuin koskaan. Peli etenee ennalta
kasikirjoitettua reittia tuliasemasta seuraavaan.
Pelaajan tehtévéa on kontrolloida pyssysankarin
suojautumista ja ampuma-asentoon nousua
peukalonapilla ja teilata ruudulla poukkoilevat
viholliset. Kiperien kohtien lapaisy vaatii
vihollisten hybkkaysrutiinien ulkoa oppimista ja
etenkin hyonteisparvien iskuihin on osattava
varautua konepistoolin ja haulikon ammuksia
saastamalla. Valitallennuspisteet ovat harvassa,
mutta se juontuu pelin kolikkopelijuurista eika
kdy muutenkaan liian turhauttavaksi.
Pomotaistelut ovat Time Crisis 4:ssé sarjan
historiankin huomioiden yllattavan hulvattomia.

Mielikuvitukselliset superviholliset ovat hauskoja

jo itsessé@an, mutta nyt yhteenottoihin on
kasikirjoitettu enemman yllattavia erikoisuuksia.
Erédassa pomotaistelussa kapteeni Rush
hydkkaa tulilinjalle painimaan pomovihollisen
kanssa ja pelaajan on niitattava laukauksia
sisdan pukareiden kieréhtéessa otolliseen
asentoon. My@és réiskintdosuuksien aikana
néhdaén enemman vaihtelua kuin koskaan.
Mukana on vauhdikkaita helikopteriosuuksia,

TUHOLAISTORJUNTAA Time Crisisin maailmassa on taysin luon-
tevaa torjua ampiaisia haulikolla ja koppakuoriasia konepistoolilla.

Page 7

G-CON-3

Pelin mukana toimitettava
G-con 3 =valopistooli on
merkillisen n&koil

vekotin. Oranssi

johtuu halusta haivytt:
mielikuvia oikeasta
aseesta. Etukahva on
lisatty toisen ohjaintatin ja
lisdnappien mahdutta-
miseksi. Ohjain on tarkka,
mutta ei valitettavasti
langaton.
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MATKA TAITTUU Time Crisis 4:n seikkailu vie pelaajan lento-
kentaltd kaupungin kaduille ja rahtisatamasta ikimetsaan.
konekivaaripesakkeesta taistelua ja hama-
réssé luolassa taskulampun valossa sihtailua.

Playstation 3 —k&anndksen erikoisuus on
kokonaan uudet osuudet, joissa ohjataan
kapteeni Rushia aivan kuin missa tahansa
pelihahmon silmisté kuvatussa réaiskinta-
pelissa. Ohjailu tapahtuu aseohjaimen peuka-
lotapeilla ja ampuminen valopistoolityyliin ruu-
dulle osoittamalla. Lajityypin parhaimmistoon,
vaikka Halo 3:een ja Call of Duty 4:a&n, ver-
rattuna kapteeni Rushin osuudet ovat surkeaa
répellysté — grafiikka on yksinkertaista ja
rumaa, kenttdsuunnittelu kivikautista ja ohjat-
tavuus kankeaa — mutta ainutlaatuisuutensa
ansiosta vapaasti liikuskeltavat osiot voittavat
puolelleen. Kahden pelityypin yhdistelma
herattad muistoja lapsuuden pyssyleikeistd, ja
se ei voi olla huono juttu.

Pelin tarinatila on lapéisty parissa illassa,
mutta sisallon vahyys ei ole tdssa lajityypissa
ongelma. Valopistoolipeleja on tarkoitus pelata
pari tuokiota silloin tallgin. Vield yksinkertaisem-
paa bileviihdetté tarjotaan kuuden erilaisen mini-
pelin muodossa, joista on perati 18 muunnelmaa.
_Jaakko Maaniemi

PISTEETIS VG

Grafiikka Aani Pelattavuus

PARAS VALOPIS

Perusideaa jatkokehitelty, uudet peliosuudet
B Jakaa mielipiteita, uusien osuuksien laiska toteutus

Pitkaikaisyys

i
warm
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Perinteisten osuuksien haaste perustuu kentén kulun ulkoa
opetteluun. Vaikeat kohdat ja vaarallisten vihollisten paikat
on vain muistettava etukateen, silla pelaaja kestaa vain
muutaman osuman.

Kapteeni Rushin vapaasti ohjattavissa olevat osuudet
nayttavat onnettomalta raiskintapelilta, mutta valopistoolilla
ampuminen pelastaa paivan. Kuluneen pelityypin
pelaaminen valopistoolilla on oudon viehattavaa.

Time Crisis 4:n vaihtelevuus on kiitettdvaa. Pelissa ei ole
tyydytty junnaavaan peruspaukutteluun, vaan vahan valia
pelaajan eteen heitet&én erikoistilanteita ja yllatyksia, kuten
tama ilmataistelu helikoptereilla pilvenpiirtijien lomassa.

Pelin grafiikka on kaksijakoista. Kolikkopelityyli toimii
perinteisissa valopistooliosuuksissa ja nayttaa hyvalta
teravépiirtoisena laajakuvana. Vapaiden osuuksien grafiikka
on pelkistettya ja suorastaan laiskasti toteutetun nakdista.

Pelia voi pelata kaksinpelind, mutta erikseen myytévien G-
con 3 -valopistoolien saatavuus voi olla heikkoa. Yksin-
kertaisten minipelien soveltuvuus illanvieton bilepeleiksi
lienee varsin hyva, silla niissa kaksinpelin voi myds pelata
vuorotellen.

www.gamereaSteal
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GAMEREACTOR TESTAA UUSIMMAT PELIT

VIRING: BATTLE FOR ASGARD

kuolleita annospaloiksi. Tursk tursk!

Toimintapelissa patkitédan e

Laite PS3/XB0X 360 Kehittaja
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un kaksi Norjan jumalatarta ottaa
m yhteen, on tiedossa ruumiita ja
irtoraajoja. Creative Assemblyn uusi

massamattd saapuu Xbox 360:lle ja Playstation
3:lle Spartan: Total Warriorin ja God of Warin
hengessa. Pelimaailma on nyt avoin ja
mytologia vaihdettu kreikkalaisroomalaisesta
norjalaiseen. Mutta katkeaako raaja rattoisasti
ja valtetaadnko pelisuunnittelun sudenkuopat?

Vapaasti viikinkimytologiaa mukaileva tarina
lahtee liikkkeelle, kun kuolleiden jumalatar Hel
pistaé viikingit ahtaalle. Maat ja mannut taytty-
vat epakuolleista, ja sekds harmittaa. Pelaajan
ohjastaman sankarin on otetta tilanne haltuun ja
survottava zombit takaisin manan majoille.
Hommaa hoitelee taistelussa kaatunut Skarin,
jonka jumalatar Freia palauttaa elavien kirjoihin.

Pelimaailma on jaettu kolmelle eri saarelle.
Maisemat vaihtelevat metsaisilta niityilta lumi-
seen vuoristoon, paatyen lopulta Helin laavan-
katkuisiin joutomaihin. Vastaan tulee vallattuja

kylid, kaivoksia, vihollisia ja kultaa tuhlattavaksi.
Alussa ldhes koko saari on vihollisen kansoit-
tama ja viikinkisoturit vankeina. Suuren armeijan

kokoamisessa ja saaren lohikddrmeen vapaut-
tamisessa riittéda tehtévaa. Paalinnoituksen piiri-
tyksessa nimittéin tarvitaan apujoukkoja. Isoissa
linnoituksissa kaydaén pelin massiivisimmat
taistelut. Linnoitukset on jaettu useampaan eri
osioon, joissa taytyy nirhata vastustajia kentélle
tuottavat shamaanit. Siiné sivussa pistetaan

www.gamereactor.fi

Julkaisija

Julkaisu

TAAS TATA

Pelit ovat vuosikymmenen
aikana kehittyneet valta-
vasti, mutta yksi asia ei
ilmeisesti koskaan muutu.
Ovat pelien naiset sitten
haudoissa pomppivia
arkeologeja tai myyttisia
jumalattaria, tuntuu heidan
vaattureillaan olevan
ainainen pula kankaasta.
Miessankarien yha
suuremmat ja paksummat
panssarit eivat ole naisiin
vaikuttaneet, ja teraspans-
nahkaluomukset lienevét
kiinted osa pelimuotia vield
vuosikaudet.

Heavenly Sword

PS3

Narikon ja Kain seikkailut
tarjoavat lisda eeppisen
vaikuttavia taisteluita.

Pelaajien lukumééra | Testattu versio

Ikéraja

J

VALLOITUS KAYNNISSA
Jo aidan ulkopuolella on kiitet-
tavasti elamaa. Sisapuolella
pidot viela paranevat, kun
vakimééra kaksinkertaistuu
pakkautuen kaduilla taistele-
viksi massoiksi.

RAVERIT MUKAAN Vangit voi vapauttaa kaappareidensa kimppuun onnistuneella hiiviskelylla.

poikki ja pinoon tusinoittain rivipahiksia.
Taistelukirvesta ja miekkaa heilutteleva
Skarin on melkoinen tappokone. Taisteluarse-
naaliin kuuluvat erilaiset iskut, yhdistelmahyok-
kaykset ja erikoisliikkeet. Vihulaisen péivat voi
paattad myods verenhurmeisilla lopetusliikkeilla.
Valikoima kasvaa tarinan edetessé voimakkaam-
milla ja tilannekohtaisilla iskuilla. Merkittavaa
taistelussa on se, ettei Skarin kykene pakene-
maan vihollisiaan. Koitokset on suunniteltava
niin, etta lopussa tantereella seisoo vain
viikinki. Tehtévien tavoitteet eivat pahemmin
vaihtele, mutta jokainen taistelu on oma, hieno

kohtauksensa oikein ajoitetuin torjunnoin ja is-

kuin. Skarin voi teilata vihollisiaan myds kolmen
eri elementtiriimun avulla. Voimaa ukkos-, tuli-

ja jaghyokkayksiin kerataéan kuolleiden vihollis-

ten jalkeensa jattdmasté energiasta.

Taistelun heikkous on hydkkéysten saman-
kaltaisuus ja vajaatehoisuus. Vasta viimeisen
tason liikkeista 16ytyy hieman sita raakaa
voimaa, jota arkistokaapin kokoiselta viikingilté
sopii odottaa. Spartanin tyylisid, monta miesta
kerralla kaatavia iskuja ja&a kaipaamaan. Osa
elementtihydkkayksistékin jaa aneemisiksi.
Révéakkyytta ja mielikuvitusta olisi saanut olla
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POIKKI OCH PINDON Skarin ei pahemmin vihollistensa raajoja
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einen onneton, viimeistelya tehostetaan kamera-ajolla ja

hidastuksella. Vasemmalla ylhaalla elinvoimamittari, elementtivoimamittari ja pampulat erikoisliikkeiden kayttoa varten.

enemman. Kyvyt eivat mydskaan kehity riitta-
vasti, ja sindnsa hyva perustaistelu ei monipuo-
listu tai tehostu kuin vasta viimeisella saarella.

Epéakuolleet eivéat ole lahteneet sen
kummemmin irrottelemaan erikoisilla yksikailld,
vaan joukosta I8ytyy kymmenkunta taistelijaa
erilaisilla aseilla. Isompia komistuksia ovat valta-
vaa kahden kaden miekkaa heilutteleva soturi ja
jarkélemainen jatti. Nama vaativat taipuakseen
mittavasti kuritusta, ja lopuksi minipelin jossa
Skarin survoo miekkansa henkihieverissé olevan
rumiluksen l&pi. Pienehkd vihollisvalikoima ei
haittaa, silla joukossa ei ole vakisin vaannetty]a
ilmestyksia. Linnakkeenvaltaustehtévissa
lainen paiskomassa kymmenittéin viikinkej
pitkin kukkaketoa satojen vastustajien ympéaroi-
mana on nakemisten arvoista.

Graafisesti peli on hyvaa keskitasoa. Skarin
liikehtii sulavasti teilaten vihollista vasemmalta

SANKARIMME
SKARIN

Epékuolleiden paapyéveli
ei puhu eika pussaa.
Itseilmaisusta vastaavat
vasemman kaden
taistelukirves ja oikean
kaden lyhytmiekka. Ja
kalmot kuuntelevat. Viking
maéssailee eri ruumiin.
osien irrottamisella vahan
valia, ja pelista olikin
vaikea 6yta4 alaikaisille
sopivaa kuvamateriaalia.
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ja oikealta. Maasto piirtyy riittdvan kauas, ja
erityisesti veden aaltoilu on komeaa. Onkin
sadli, ettd Skarinin kroolaustaidot ovat siirto-
lohkareen luokkaa. Vaikuttavinta pelissé ovat
valtavat linnoitustaistelut, joissa kentélla voi
olla kerralla satoja taistelijoita. Talldin ruudun-
paivitys voi nykid kevyesti, mutta en kokenut
sitd hairitsevaksi.

Aénipuoli on oudon lakoninen. Taustamelua
tai musiikkia on hyvin véhan, eikd ymparistd
vélity siita riittavasti. On tietysti ymmarretta-
vaa, ettéd epakuolleet eivat pahemmin pulise,
mutta komeiden katkontaoperaatioiden paat-
teeksi olisi ollut kiva kuulla vah&n korinaa. Aani-
puoli kokonaisuutena tuntuu véhan keskenerai-
seltd. Puhetta on varsin vahan, ja sekin Spar-
tanin tapaan skottilaisirlantilaisittain murrettuna.

Viking on hyvin tehty peli, mutta mik&én ei
suuria taisteluita lukuun ottamatta loksauta leu-
koja. Tyyli on muuttunut Spartanin massatais-
teluista toimintaseikkailun suuntaan, ja se on
pelin suurin ongelma. Muunnoksessa on mene-
tetty iso osa ainutlaatuisuutta ja samalla on
jouduttu tiukasti kilpaillulle areenalle God of
Warin ja muiden kanssa.

_Matti Isotalo

Grafilkka Aani

TYYPILLISTA T

Taistelu, yllatt: miellyttdva matkustus, valtaustehtavat
B Hahmonkehitys, &animaailma, vaihtelun puute

Pelattavuus Pitkaikaisyys

UALON NOPEUDELLA Leystone-teleportit auttavat jalankulkijaa

taittamaan virstat silmanrapayksessa (ilman latausruutuja).

UISAR ARVIOITA OSOITTEESSA WWW.GAMEREACTOR.FI

RAUTAVUORI

Notkot ja niemenkarjet ovat taynna rahapusseja, ruukkuja ja
arkkuja. Niista I6ytyvilla kolikoilla Skarin voi ostaa uusia
kykyjd, apuvalineita ja tehoa elementtiriimuihin.

e

Linnakkeita ei joudu valtaamaan yksin. Mukana riehuu
vapautettuja viikinkeja, jousiampuijia seka lohikaarmeita.
Tarkeimméat hommat pitaa kuitenkin hoitaa itse.

Vihollisen shamaanit tuovat kentalle tdydennysjoukkoja,
joten heisté on paastava eroon joko itse tai lohikdarmeiden
suosiollisella avustuksella.

Puolikuolleelle elavalle kuolleelle voi antaa lopetusiskun
napin painalluksella. Messevasti mestattu vihollinen tiputtaa
enemman taikavoimapallukoita.

Meri velloo, sadetta vihmoo niskaan eika simasta ole
tietoakaan. Ja shamaani kehtaa viela viivytella piiloutumalla
suojakentan taakse. Viikingin elama voi olla niin kurjaa.

www.gamereaSteal
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RAINBOW SIx VEGAS 2

Sateenkaarimiehet jatkavat Las Vegasin siivoamista terroristijatteesta

Laite PC/PS3/XB0OX 3608 Kehittaja Julkaisija Julkaisu

Laji RAISKINTA

» L ALPHATEAM G

TOM-CLANCY

Thomas Leo Clancy Jr. (s.
1947) nousi suosioon
1980-luvulla teknisesti
yksityiskohtaisten sotatril-
leriensa my6ta. Clancyn
romaaneista on tehty lukui-
sia Hollywood-elokuvia ja
Ubisoft julkaisee kolmea
Clancyn nimeé kantavaa
pelisarjaa: Rainbow Six,
Ghost Recon ja Splinter
Cell. Tamé&n vuoden aikana
joukkoon lisdtdan EndWar-
sarja. Lisaksi tekeilla on Air
Combat -sarja.

Rainbow Six Vegas
PS3/XBOX 368
Sateenkaarikuusikko lahtaa
terroristeja Las Vegasissa.
Ensimmaista kertaa.

www.gamereactor.fi

masta televisiosarjasta tunnettu Las
Vegas on terroriaallon kohteena. Kes-
kella Nevadan autiomaata sijaitseva kasinomekka
kaipaa kipeasti pelastajaa, joten paikalle ldhe-
tetadn mainetta ja kunniaa niittédnyt Rainbow
Six-erikoisjoukko.

Ubisoft on ratsastanut trillereistdén tunnetun
Tom Clancyn siivelld jo pidemman aikaa. Varsin-
kin Rainbow Six -sarjan pelimuunnokset ovat
kunnostautuneet aikojen saatossa réiskinta-
genren uudistajana. Sarja eroaa kaavaréiskin-
ndisté taktisemmalla otteellaan, joten Unrealin
ja Doomin ystévat voivat lopettaa lukemisen
tahan. Avain menestykseen on varovainen liike
ja tiimikavereiden komentaminen. Tulitaisteluissa
on etsittdva nopeasti suojaisa ampumapaikka,
silla yksikin hyvin osunut laukaus saattaa olla
kohtalokas.

Onneksi taisteluissa ei tarvitse olla yksin.
Pelaajan tukena on kolmihenkinen kuoleman-
partio, joka toimii suhteellisen alykk&asti. Tiimi-
kavereiden komentamisesta on tehty todella
helppoa. Oven avaaminen, kranaatin nakkaa-
minen huoneeseen ja posahduksen jélkeinen
rynnakko ovat vain muutaman napinpainalluk-
sen takana. Varsinkin rynnakdissa tietokone-
taistelijat osoittavat arvonsa, silld bittipoliisit

U hkapeleista ja yhdesta tissien taytta-

Pelaajien lukumaara

Testattu versio Ikéraja

e

RUUDINKEKSIJAT
Terroristikuona kokee akuutin lyijy-
myrkytyksen portaikossa. Rynnakéinti
vaatii hieman aivotydskentelya, silla
vihollisia on siunattu erinomaisella
tekoalylla. MyGs terroristit taitavat
ryhmétyon salat, ja sooloilijoihin
t6rmé&a vain satunnaisesti.

ESOTT REEWILLE

NAPPI OTSAAN Kiikarikivaarilla vihollismassan eliminoiminen onnistuu matkan paasta. Tama ase tappaa kertalaakista. Kun
porukkaa on harvennettu etukateen, helpottuu rynnakon tekeminen huomattavasti.

kestavat huomattavasti kovempaa kuritusta kuin
pelaaja. Silloin talléin kannattaakin laittaa muut
tekemaan likaiset tydt ja katsella itse vieresta.
Se on sitd delegoimista ja johtajan vastuuta.
Terroristeillakin ovat purut kutakuinkin
kuivia. Viholliset osaavat koukata sivustaan,
suojautua ja tarvittaessa jopa vetaytya. Tulitais-
teluissa on mukavasti dynamiikkaa. Sotiminen
ei koskaan hyydy asemasodaksi, kuten esi-
merkiksi Gears of Warissa. Viholliset etsivat
jatkuvasti parempia tuliasemia, mika pakottaa
omankin tiimin likkumaan. Suojasta ruikki-
minen on elinehto, sillda kommandotyylilla

o

saavuttaa vain puupalttoon. Myés vastapuoli
on hoksannut tdman, eikd kamikazeterroristeja
nde kuin harvoin.

Omalla tyylilla pelaamiseen kannustetaan
kokemuspistejérjestelmalld. Rynnakoimalla saa
rynndkkdébonusta, kun taas padosumista ropi-
see tarkkuuspisteitd. Aina kun tietty maéra pis-
teitd on kasassa, avautuu uusi kokemustaso.
Se puolestaan antaa paésyn uusiin varusteisiin.
Varusteet ovat luokkakohtaisia, eika kranaatti-
miehelld ole asiaa jaredmman kiikarikivaarin
jatkeeksi. Vaikka jarjestelma toimii hienosti, se
osaltaan my®&s rajoittaa. Jos olet rynnékdinyt
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PELIT JA PENSSELIT Sateenkaarimiehilla on kaytdssaan niin valonvahvistin kuin Predatoristakin tuttu lampokamera. Valonvahvistin auttaa pimeéssa, kun taas lampo-
kameralla voidaan havaita suojautuneet terroristit.

HILJAA HILJAA HIVITAAN Vegas 2:ssa suojan takaa ampuminen ja varovainen eteneminen ovat

elinehtoja. Ramboilemalla ei padse kuin ennenaikaiseen hautaan.

pelin puoleen valiin asti, tarkka-ampujan rooliin
hyppéaminen tarkoittaa pohjalta aloittamista.

Olen usein valittanut nykyraiskintdjen huo-
noista aseaanisté. Nyt voin ilokseni kertoa, etta
téssa pelissa ryskyy ja rytisee. Aseissa on tusi-
nakaupalla munaa ja tata pelia kuuluu pelata
aanet taysilla. Tehosteita lukuun ottamatta
muuta d&nimaailmaa vaivaa tietty staattisuus.
Musiikkia on vain nimeksi.

Kampanjassa riittda pureksittavaa pitkéksi
aikaa ja nyt koko h&ssakéan voi jakaa kaverin
kanssa. Ensimmaisen Vegas-komennuksen
suurimpia ongelmia oli kunnollisen yhteisty6tilan
puute. Ykkds-Vegasissa kimpassa paési pelaa-
maan vain yksittéisia tehtavia, mutta nyt on
toisin. Yksinpelikampanjan suorittaminen kah-
destaan on taytta timanttia. Tekoalyn ohjaamat
tiimiléiset toimivat hyvin, mutta mikaén ei voita
oikeaa pelikaveria.

&
L]

TYOKALUSTOA
Vegas 2:ssa on kattava
ase- ja varustevalikoima.
Torrakoissa on valinnan
varaa ja jokaista kilketta
voi viritella. Mutkiin voi
hankkia erilaisia tdhtéimia
ja isompia lippaita.
Panssareita on
mahdollista keventéa tai
tukevoittaa, mika
vaikuttaa hahmon
likehdintéan ja
luodinkestavyyteen.

LAUKAUS, LAUKAUS, SARRRRRJA! Rainbow Six Vegas 2:n
asedanissé on kerrankin sita kuuluisaa meisselia!

Loistavaa tunnelmaa tukee erinomaisesti
kirjoitettu tarina. Juonessa on kierretta ja
yllatyksié piisaa. Ymparistona Las Vegas on
loistava, silla hylattyja tehdashalleja ja helvetin
esikartanoita on nahty kyllastymiseen asti.
Kentét ovat pohjimmiltaan suoria ranneja,
mutta suoraviivaisuus on naamioitu hyvin.
Silloin talldin kulkureitit on rajattu nakymétto-
malla muurilla, mutta paaasiassa etenemis-
reiteistd on tehty loogisia.

Las Vegas on usein mielletty syntisen
kauniiksi paikaksi. Vaikka sateenkaarimiehilla
on kéytdssaan uusin Unreal-grafiikkatekniikka,
nékymét ovat paikoin valjuja. Tekstuurit ovat
epéselvid ja ylimaaraisia yksityiskohtia ei ole
kuin nimeksi. Liséksi peli nytkéhtelee ikévasti
isoimmissa kohtauksissa. Paaasiassa
nykiminen tapahtuu helikopterin kyydissa,
jolla siirrytédan tehtavien valilla.

En pitédnyt ensimmaisestd Rainbow
Sixista, mutta Vegas 2 hyokkasi puskan
takaa, tainnutti ja otti vangikseen. Kaikki toimii
erinomaisesti keskitason grafiikkaa lukuun
ottamatta. Kyseessa on kiistatta vuoden
toistaiseksi paras réiskintépeli.

_Juho Kuorikoski

ISTEET YA
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Grafiikka Aani Pelattavuus Pitkaikaisyys

VIHDYTTAVA TEF

Tunnelma, ohjaus, tekoaly, aseédénet, kenttasuunnittelu
B Valju grafiikka, aneeminen aanimaailma

o
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HISTORY CHANNEL
PRESENTS:

BATTLE FOR
THE PACIFIC

Onko mahdollista tehda
raiskintapeli, jossa kutakuinkin
kaikki asiat ovat pielessa?

Laite PC/PS2/PS3/WIl/XB0OX 368 Kehittaja
Pelaajien
Ikéraja

Julkaisu
Testattu versio

Julkaisija
lukuméaara

' LajiRAISKIN

SOOTTIA Pataponin grafiikka muistuttaa hieman Loco Rocoa.

earl Harborista alkanut Tyynenmeren
ﬂ turnaus on ollut Euroopan Cupia

harvemmin sotaraiskinnan pelikent-
tana. Maaottelu USA-Japani ratkesi muuta-
maan isoon véldykseen Nipponin maaperalla
ja tdman interaktiivisen historian tunnin
aikana otetaan selvaa, millaiset tapahtumat
tahan johtivat.

Luovasta lisenssinkaytdsté peli saa
pisteen, mutta siihen hyvét puolet jaavatkin.
Peli hehkuttaa olevansa historiallisesti tarkka,
mutta illuusio sérkyy vélittémasti sotilaiden
syoksyessaé taisteluhaudoissa lomapuvuis-
saan. Morjens.

Kenttatyyppeja on kaytdssa vain muuta-
ma ja ndkymat ovat kautta linjan todella
aneemisia. Japanilaisjoukkoja jahdataan
saarelta toiselle ja uuden saaren aloittaa joka
ikinen kerta maihinnousu. Taman jalkeen
putsataan juoksuhaudat ja siirrytaén viidak-
koon. Samaa kaavaa toistetaan pitkélti yli
kyllastymisen.

Valitusvirren toinen sékeistd koskee
tekodlya. Japanin asevoimilla taisi olla sota-
aikaan kaytdssaan kumiluoteja ja lobotomia-
leikkaus pakollinen osa varusmieskoulutusta.
Japsit eivdt muodosta mink&anlaista uhkaa
pelaajalle ja kuritusta voi ottaa vastaan
surutta. Aggressiiviset tiimitoverit taas teu-
rastavat passiivisen vihollislauman kéden
kadnteessa, eika pelaajan tarvitse itse vetaa
liipaisimesta juuri lainkaan. Kyseessé on siis
raiskinta, jossa ei tarvitse ampua eiké ajatella.

Peli on julkaistu surkuhupaisen kesken-
erdisend. Peli itsess&an on yksi iso suunnit-
teluvirhe, ja ohjelmointivirheita I6ytyy kuin
Vilkkilasta kissoja. Laadunvalvonnassa on
nukuttu, tai sitten terroristien kidutusmate-
riaaliksi tarkoitettu pelipdkale on paatynyt
vahingossa markkinoille. Tallaista sontaa ei
kehtaa suositella kenellek&an.

_Juho Kuorikoski

PISTEETR v [

Grafiikka Aani Pelattavuus Pitkaikaisyys

SURKUHUPAISA R

Luovaa lisenssinkéytt6a
B Kaikki muu, jokaista pienta yksityiskohtaa myéten
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www.gamereactor.fi
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SEGA SUPERSTARS TENNIS =

Sega-maskottien tennisturnaus paljastuukin pohjimmiltaan vain minipelikokoelmaksi

Julkaisija Julkaisu

Laite DS/PS2/PS3/WIl/XBOX 368 Kehitt4ja
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Virtua Tennis 3, oli erinomainen. Kun
kuulin studion tyostévan tennispelia
Segan hahmovalikoimalla, olin jokseenkin epa-
luuloinen. Toisaalta pohijalla oli loistava peli-
moottori, mutta toisaalta koko projekti hais-
kahti pikaiselta rahastukselta. Pelkokertoimen
kasvusta huolimatta Sega Superstars Tennik-
sestd kehkeytyi ihan mukiinmeneva paketti -
tietyin varauksin.

Pelin tarkein pelimuoto on Superstars-
moodi, jossa pelaajan tehtavana on suorittaa
iso tukku tehtévig, jotka muodostuvat mini-
peleista ja turnauksista. Valittavana on varsin
vakuuttava kattaus Segan klassikkopelien
maailmoja, jotka sisaltavat kunkin alkuperais-
pelin mukaisia tehtévia. Esimerkiksi Super
Monkey Ball -maailmassa pelaajan tehtdvana
voi olla apinapallojen lydminen porttien l1api tai
Jet Set Radio -maailmassa graffitien maalaa-
minen tennispalloilla. Tehtévia suorittamalla saa
avattua lisdd maailmoja, taustamusiikkia, peli-
hahmoja ja... niin, lisaa tehtavia.

Valitettavasti tehtavien maéra on suurempi
kuin suunnitteluvaiheessa keksittyjen ideoiden,
joten samoja minipeleja kierratetaan valilla
tuskastuttavan paljon. Zombien teilaaminen
House of the Dead -sarjasta tutussa Curienin
kartanossa on mielenkiintoista pari kertaa,
mutta olivatpa zombit sitten isoa, pienta tai

S umo Digitalin edellinen tennispeli,

www.gamereactor.fi
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SUMO-DIGITAL
Sumo Digital on Iso-
Britannian Sheffieldissa
sijaitseva studio, joka
perustettiin Infogrames
Studios Sheffieldin (joka
tunnettiin alun perin
nimella Gremlin Interactive)
hajottua vuonna 2003.
Foundation 9 Entertain-
ment hankki studion
omistukseensa viime
vuonna, mutta Sumo
Digital toimii edelleen
itsendisena studiona.
Studion meriittilistalta
16ytyy muun muassa PS3:n
kuuluisa kumiankkapeli
Super Rub-a-Dub.

Virtua Tennis 3
PS3/XB0OX 368

Sumo Digitalin edellinen
tennispeli tarjoaa toden-
mukaisempaa tennista.

—p—

Pelaajien lukumaara Testattu versio

—— - e
-

|karaja

PIIKKIPALLONA
LUOKSES POMPIN

Dr. Robotnikin superlyénnin
aikana vastustajan kentta-
puoliskolle ilmestyy piikikkaita
sahkopalloja, jotka tekevéat
lyénnin palauttamisesta
hankalaa.

APINAPALLOJA Mee-Meen superlyonti on Ai-Ain vastaavaa vahvempi. Kentélle iimestyy Iyonnln aikana vastustajan jyradvia apinapalloja.

tennismailoja heittelevaa sorttia, ne ovat edel-
leen zombeja. Sumo Digitalin tarkoituksena on
todennékoisesti ollut kasvattaa Virtua Tennis
3:ssa harjoitteluun kaytetyista minipeleista
suurempi kokonaisuus, mutta samalla se Virtua
Tenniksesta hauskan tehnyt péaaasia, eli se
varsinainen tennis, on jaényt taka-alalle. Sega
Superstars Tennis ei ole niink&an tennispeli
kuin minipelikokoelma tenniksen varjolla.

Tama on ilmeisen selvaé etenkin Virtua

o

Squad -minipelissé, joka on kaytdnndssa Virtua
Cop -henkisté valopistoolirdiskintaa tennis-
mailan ja -pallon avulla. Valitettavasti Xbox
360:n ohjain ei ole valopistooli, eika valopyssy-
pelien pelaaminen analogitateilla ole koskaan
ollut jérin nerokas idea.

Minipelien liséksi tarjolla on toisinaan myés
“tavallista” tennisté, jota on kuitenkin maustettu
superlydnneilld. Jokaisen hahmon alla nékyy
téhti, joka tayttyy pikkuhiljaa hahmon lyédessa
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PALLOT PORTISTA Suurin osa Super Monkey Ball -minipeleista

palloa. Kun téhti téyttyy, on hahmolla kaytetta-
vissaén superlydnti. Kdytanndsséa tdma toimii
niin, ettd hahmo alkaa lyhyen vélianimaation
jalkeen loistaa ja pari-kolme seuraavaa lyontia
ovat superlydnteja.

Eri hahmojen superlydnnit eivat kuitenkaan
ole taysin tasapainotettuja. Esimerkiksi Ai-Ain
superlydnti on kierteella lentava pallo, joka
tiputtaa banaaninkuoria vastustajan kenttédpuo-
liskolle. Nights puolestaan ly6 paljon vaikeam-
min palautettavan siksak-lydnnin, joka kaiken
hyvén lisaksi siirtda vastustajan toiselle puolelle
kenttad, mikali tdma onnistuu palloon osumaan.
Téasté johtuen osa hahmoista on huomattavasti
toisia hahmoja voimakkaampia. Toki homma
helpottuu siind vaiheessa, kun parempia hah-
moja saa avattua, mutta etenkin pelin alkuvai-
heessa voi turhautuminen isked, kun otteluita
héviaa jokseenkin epéreilun tuntuisesti.

pydrii (ei kovin yllattaen) apinapallojen ympaérilla. Portista pitaa lydda valilla kaikki ja valilla vain
tietynlaiset pallot. Etenkin temppulyéntimoodi on mukava idea, jota olisi suonut kéytettévan ehka jopa hieman enemman.

Page 13

SONIC-THE
HEDGEHOG

Segan nykyinen maskotti
korvasi aiemman Alex
Kiddin (joka l6ytyy myos
tasta pelistd) vuonna 1991.
Sininen siili kulki konsepti-
vaiheessa nimella Mr.
Needlemouse, ja Sonicin
ulkomuoto on vuosien
varrella kehittynyt tarpeen
mukaan lempean
pyoreasta uhkaavan
koppavaan nykymuotoon.

ol =

Superlydnnit saa pois paalta verkko-
pelissa, mutta tdman jalkeen peli on l&hinna
nopeatempoisempi ja eparealistisempi versio
Virtua Tennis 3:sta. Verkkotennisté himoitse-
ville suosittelen juuri Virtua Tennista.

Graafisesti Sega Superstars Tennis on
hyvaa keskitasoa. Hahmomallit néyttavat esi-
kuviltaan, ja peliympéaristdt ovat vérikkaita ja
alkuperiisille peleille uskollisia. Adnimaailma
on Sumo Digitalin tasolla yllattavéan siedet-
tava. Virtua Tennis 3:n korviaraastava metalli-
soundtrack on vaihtunut mitddnsanomatto-
maan hissimusaan, mutta hahmojen &anet
ovat segamaisen rasittavia. Pelien tausta-
musiikit toimivat kuitenkin kuin VR:n kdymala.
Pelin ohjaus on jokseenkin yksinkertaistettua,
ja kdytdnnossa pelaamiseen tarvitsee
analogitattia, lydntinappia ja superlyontitilan
kaynnistavaa liipaisinta.

Sega Superstars Tennis saattaa miellyttaa
perheen pienimpia pelaajia, mutta tennis-
pelina se ei ole kummoinen. Sega-faneille on
tarjolla huima nostalgiatrippi, mutta muiden
pelaajien kannattaa harkita ostosta muuta-
maan otteeseen.

_dJyri Paavilainen

PISTERTSvg 1Y

Grafilkka Aani Pelattavuus Pitkaikaisyys

MINIPELITENNISTA

Hahmot, osa minipeleista ihan hauskoja
B Epéreilut superlydnnit, hahmojen &énet, pitkat latausajat

MAISEMAT VAIHTUVAT Sega Superstars Tenniksen kentat
sijoittuvat Segan klassisiin pelisarjoihin.

o
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SEGA
SUPERSTARS
TENNIS

Segan sankarit latkivat
myos Nintendon konsolilla
Laite Wi Kehittaja Julkaisija

Julkaisu Pelaajien lukumaéra

Testattu versio Ikaraja

SUTTUISEMP! Ainoastaan ohjaustapa seka terévapiirtografiikan
puute erottavat Wii-version tehokonsolien versioista.

umo Digitalin Sega-tennisilottelu
julkaistaan my6s Nintendon Wii-

konsolille. Wii Sportsin mukana
tullut tennispeli osoittautui valtavaksi hitiksi,
mutta kuinka kdy Segan maskottien?

Wiin Sega Superstars Tennis ei eroa teho-
konsoleiden versioista kdytanndssa juurikaan.
Teravépiirtografiikan puute tekee pelin ulko-
naodsta hieman suttuisempaa, mutta hahmo-
mallit ja pelikentat ovat téysin samat. Suurim-
miksi eroiksi muodostuvat verkkopelin puute
sekd Wiita varten réataldidyt ohjaustavat.

Sega-hahmoja voi komentaa neljalla eri
tavalla. Pelkalla Wii-kaukosaatimella voi pelata
joko pitamalla sité poikittain, jolloin hahmo
liikkuu ristiohjaimesta ja lyonnit lahtevéat 1- ja
2-napeista, tai pitdmalla kapulaa pystyssé, jol-
loin hahmot liikkuvat itsestéén, ja lyénnit hoi-
detaan kapulaa heilauttamalla. A- ja B-napeilla
voi tehda koho- tai pysaytyslyonteja.

Taman liséksi pelia voi pelata joko Classic-
ohjaimella tai Wii-kaukos&atimen ja Nunchuck-
lisdohjaimen yhdistelmalla. Jalkimmaiselld ta-
valla peli vaikuttaa pitkalti monipuolisemmalta
Wii Sportsilta.

Omituista kylla, Superstars-pelimuodossa
pelihahmoa voi ohjata ainoastaan pitamalla
Wii-kaukosaadinta kasissa poikittain. Ohjaus-
tapaa paasee kylld muuttamaan pelin ase-
tuksista, mutta mikali on valinnut esimerkiksi
Nunchuck-ohjaustavan, peli ilmoittaa, etta
lisdkapula on irrotettava kaukosaatimesta,
ennen kuin pelid voi jatkaa. Valinta on vahin-
t&an mielenkiintoinen ja haiskahtaa pahasti
liian pikaisen kehitysajan tuotokselta. Harmil-
lista kylld, kyseinen ohjaustapa tuntui huo-
noimmalta vaihtoehdolta.

Wii Sportsin tenniksen ystaville Sega
Superstars Tenniksen Wii-versio saattaa tarjo-
ta hieman monipuolisemman tenniskokemuk-
sen, mutta pelkésté satunnaisesta monin-
pelistad kannattaa tuskin maksaa taytta hintaa.
_Jyri Paavilainen

PISTEET =g
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[LYHYTIRAISTA HUVIA_

Lahes kaikki ohjaustavat toimivat
B Ei nettipelia, Superstars-moodin ohjaustapa heikko

o
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GRAN TURISMO 5 PROLOGUE

Polyphony Digitalin maistiainen tarjoaa silmankarkkia mahan taydelta, mutta nalka jaa silti

Laite PS3 Kehittéja

Laji AJOPELI

GRAN-TURISMD-5

Polyphony Digitalin
suositun autopelisarjan
viidettd osaa joudutaan
odottelemaan vield ainakin
vuoden ajan, mutta studio
on paljastanut jo “valmiin”
HD-Turismon sisaltavan
reilusti parannuksia
Prologueen nahden.
Ainakin paljon mielipiteita
jakanut vauriomallinnus on
tuoreiden uutisten mukaan
myos Polyphony Digitalin
asialistalla. Gran Turismo
5:n eeppisella autovalikoi-
malla mallintamista riittda
runsaasti.

Forza Motorsport 2
XBOX 368

Turn 10:n luomus on
edelleen markkinoiden
paras ajosimulaatio.

www.gamereactor.fi

RUUHKAA TAKANA

Gran Turismo 5 Prologuen auton
siséinen kuvakulma on uskomattoman
kaunis. Virtuaalikuski kdantaa rattia ja
vaihtaa vaihteita pelaajan kaskytyksen
mukaisesti. Ainoa murhe on turhan
pieni sivupeili, josta ei oikein ole apua
taaksepain tiirailussa.

Julkaisija Julkaisu

arvaa ajopelia odotetaan yhta innolla
kuin Gran Turismo 5:ta. Polyphony
Digitalin seuraavasta autoilusta odote-
taan PS3:n jattihittia, jonka ansiosta konsolit
lentévat kauppojen hyllylta ja joka kaahaa kil-
pailijoiden yli ratinkdantelyiden karkeen. Koska
lopullista Gran Turismo 5:sta saadaan odottaa
viela tovi jos toinenkin, on virtuaaliautoilijoille
tarjolla nyt pieni maistiainen tulevasta.

Homman idea on tuttu jokaiselle autopeleja
pelanneelle: maaliin pitda padsta mahdollisim-
man nopeasti. Enimmakseen tama tarkoittaa
joukon hannilté starttaamista ja tiukkaa taistelua
ruutulipulle ykkdsené ehtimisesta, mutta ajoit-
tain joutuu ajamaan myds kelloa vastaan.

Ensimmaéinen asia, joka Gran Turismo 5 Pro-
loguesta osuu silmaan on sen ulkondkd. Autot
nayttavat todella kauniilta ja etenkin valaistus on
tehty erinomaisesti. Harmittavan runsaita saha-
laitoja lukuunottamatta peli nayttaa todella upe-
alta, ja etenkin auton sisékuvakulma ansaitsee
ylistysta. Keppivaihteisissa autoissa kuljettajan
kasi jattaa ratin tasaisin valiajoin nykaistakseen
isompaa tai, tilanteesta riippuen, pienempéaa
vaihdetta silmaan.

Myés ratojen mallinnus on onnistunut hyvin.
On tosin harmillista, ettd niité ei ole pelissa
enempaa. Vaikka Gran Turismo 5 Prologue onkin
alehintainen, olisi ajettavaksi kaivannut hieman

Pelaajien lukumaara

Testattu versio lkéraja

OMA SIVU Gran Turismo 5 Prologuen valikko on &arimmaisen tyylikas. Vaihtelevissa maisemissa kuvatut autot komistavat
ruutua, jolta I6ytyy myos kalenteri, kello seka saanaytto. Pelista 16ytyy myds autourheilu-uutisia tarjoava GTTV-kanava.

enemman ratoja. Nykyinenkin valikoima tarjoaa
kuitenkin vaihtelua, silla Daytonan ovaalirata
eroaa Suzukan haastavista mutkista tai Lontoon
klaustrofobisista kaduista. Jokaisesta radasta
on tarjolla myds vaihtoehtoinen versio.

Gran Turismo 5 Prologuen Event-pelimuoto
tarjoaa pelaajalle 40 kilpailua neljassa eri luo-
kassa, ja jokaisen luokan kilpailuista pitdéd saada
palkintopallipaikka ennen ylemp&an luokkaan
etenemista. Osan kilpailuista voi selvittaa milla

o

tahansa autolla, mutta toisinaan automalli on
ennalta maaratty. Tama rajoitus muodostuu ra-
sittavaksi siina vaiheessa, kun vaadittavan auton
ostoon pitéisi keraté rahaa. Pelaajalla on pelin
alussa kaytettavindan 30 000 krediittig, joilla tulee
ostaa menopeli. Kilpailuja voittamalla karttuu
my®ds tilipussi, mutta valitettavan usein kilpailuja
joutuu jankkaamaan uudestaan ja uudestaan
saadakseen tarpeeksi rahaa luokan viimeisessa
kilpailussa vaadittavan auton ostamiseen.
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RIESI LINKKUUN Gran Turismo HD:sta tuttu Drift Mode tekee paluun myos Gran Turismo 5 Prologuen eurooppalaisessa versiossa. Pisteita saa seké auton ohjauskulman
etté nopeuden perusteella. Taitavimmat kuskit painavat hana tiskissa ja kahva edella mutkien lapi kerdten huimat pongot.

SUURINOPEUSKEHA Eurooppalaiseen Prologueen lisattiin
ylimaaraisena ratana High Speed Ring.

Eurooppalaiset hyotyvat karsivallisyydestaan,
silld Gran Turismo 5:n euroversioon on lisétty
tukku ominaisuuksia, joita japanilaisessa Prolo-
guessa ei ollut. Gran Turismo HD:sta tuttu Drift-
pelimuoto tekee paluun, mutta valitettavan sup-
peana. Esimerksi Lontoon katuradan Drift-osio
on kokonaisen kolmen kaarteen mittainen. Lis&-
bonuksena pelistd 16ytyy myos jaetun ruudun
kaksinpeli. Euro-prologissa on myds yksi rata
enemman kuin japsiversiossa, Kaiken kruunaa
Quick Tune -toiminto, jonka saa kayttéénsa
pelaamalla C, B ja A-luokkien kilpailut 1api, eli
sijoittumalla palkintopallille. Pikatuunauksessa
paasee renklaamaan auton painon, ajokorkeu-
den ja vaihteiden valityksien kanssa. Gran Turis-
mo 5 Prologue on hyvin kiillotettu ja viimeistellyn
nakdinen paketti. Se ei kuitenkaan tunnu viimeis-
tellylté. Autojen fysiikkaa on uudistettu ja pelissa
on jopa Professional-asetus fysiikanmallinnuk-
selle, mutta autojen kayttaytyminen ei tunnu
yhté luonnolliselta kuin esimerkiksi Forza 2:ssa.

Toinen suuri miinus on autojen vauriomallin-
nuksen puute. Gran Turismo 5 Prologue pyrkii
korjaamaan taté puutetta erdénlaisella jaghyjar-
jestelmalla. Mikali térmaé kilpakumppaniin tai
radan seindan, ilmestyy ruutuun teksti, joka ker-
too jadhyn syyn ja keston. Muutaman sekunnin
mittaisen ja&hyn aikana pelaaja ei voi kaasuttaa
lainkaan. Periaatteessa ihan kiva idea, mutta
kaytannon tasolla homma ei lopulta toimi. Ran-
gaistuksia jaellaan nimittdin myos oikaisemisesta.
Ihan hyva juttu sindnsa, mutta liian innokkaat
ajolinjat voivat johtaa epéreilun tuntuiseen
rangaistukseen.

KAKSIN AINA KAUNIHIMPI Gran Turismo Prologue sisaltaa verkkomoninpelin liséksi my6s jaetun

ruudun kaksinpelin. Kaverista voi siis ottaa mittaa myés samalla sohvalla.

POLIPHONY

RAZUNORI
YAMAUCH!

Vuonna 1967 syntynyt
Polyphony Digital -studion
johtaja tunnetaan ennen
kaikkea perfektionis-
mistaan. Yamauchi-san on
osallistunut autojen
suunnitteluun myos
oikeasti, kun han auttoi
Nissanin tuoreen GTR-
mallin teknologian
suunnittelussa. Nissan
osoitti Kiitollisuutensa
valmiin GTR:n muodossa.

Kaiken kaikkiaan Gran Turismo 5 Prologue
on ihan mukiinmeneva autopeli. Se ei kuiten-
kaan ole markkinoiden paras autopeli. Sita
vaivaa nimittain tietynlainen kliinisyys. Sen
jazzintaytteiset valikot ovat lipevét, sen
automallit kiiltavig, ja radatkin loistavat
auringonpaisteessa. Se on kuin romantisoitu
versio dljyisesta, palavan kumin hajuisesta
autourheilumaailmasta. Toivottavasti Gran
Turismo 5 onnistuu hankkimaan hieman lihaa
Prologuen tarjoamien luiden ympérille. Pohja
on hyva, mutta rakennusty6ta riittada viela.
_Jyri Paavilainen

PISTEET]= g

Grafiikka Aani Pelattavuus Pitkaikaisyys

KAUNISTA KAAHA

Grafiikka, automallit, auton sisakuvakulma
B Ratojen vahyys, kilpailujen toisto, Kliinisyys
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MXVUS ATV
UNTAMED

Jos auto ja mopo tappelis,
kumpi voittais?
Laite PS3/XB0X 368 Kehittéja

Julkaisija Julkaisu
lukuméaara Testattu versio

Pelaajien
Ikaraja

RALLAYSTA Untamedissa on paljon erilaisia menopeleja.

X vs. ATV: Untamedissa kilpaillaan
soramonttujen suurvisiirin mant-
telista valtavalla kalustomaaralla.
Valikoimista I6ytyy niin heindladon kokoisia
monsteriautoja kuin muropaketista I6yty-
neita, pikkuruisia krossipyoriakin. Pratka- ja
autokisoissa ei sindnsa ole mitdan uutta,
mutta kun kaksi- ja nelipyoraisia tungetaan
samalle radalle, on lopputuloksena
herkullisen kaoottista meininkia.

Mittaa ajotaidoista otetaan turnauksissa
seké cup-sarjassa. Menestys palkitaan uusilla
krossiareenoilla. Urapelin rakenne on siis tuttu
kaikille ajopelejé pelanneille. Seka ulko- etté
sisdratoja I10ytyy runsaasti. Maarélla on pyritty
korvaamaan laatua, silla ratasuunnittelu ei ole
mennyt aivan nappiin. Radan reunukset ovat
usein epaselvig, joten harharetkia tapahtuu.

Varsinkin ulkorallit kiristavat pinnaa, silla
radalta eksyneen ajokin reitille palauttamiseen
on aikaa vain kolme sekuntia. Sitten seuraa
tyly palautus letkan viimeiseksi. Vaikeustaso
on alusta asti korkea, silld konekuskit antavat
tiukan vastuksen ja ohjaustuntuma on kiikkera.

Moottoridénet on lainattu polynimureista.
Punkin ja rokkenrollin tayttdma musiikkiraita
pelastaa aneemisen &animaailman ja muodos-
tuu pelin suurimmaksi ansioksi. Suuri rata- ja
ajokkimaara ei onnistu naamioimaan keskin-
kertaista pelisuunnittelua.

Niinpa Untamed on kuin purukumityyny.
Pureksittavaa on pitkéksi aikaa, mutta vain
ensimmaiset puraisut maistuvat oikeasti
hyvélta. Sitten edessa on vain puuduttavaa
jauhamista.

_Juho Kuorikoski

|
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Grafiikka Aani Pelattavuus Pitkaikaisyys

[ KESKINKERTAINEN KAASUTTELD:

Musiikkiraita, ratojen ja ajoneuvojen maara
B Moottoriaanet, ohjaustuntuma, armoton aloittelijalle
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ATV OFFROAD FURY M

Vanha konsti on parempi kuin pussillinen uusia

Laite PS2 Kehittéja

TOMNEXT]

Julkaisija

Julkaisupaiva

oramonttu, tuo kdymattomista korpi-
maista vihoviimeinen on allekirjoitta-
neen temmellyskentténa jo toistami-

seen tassa kuussa. ATV Offroad Fury 4:ssa
pelikoneena on ikaantyva Playstation 2, mutta
silti tma rallays tekee temppunsa huomatta-
vasti paremmin kuin MX vs ATV: Untamed.

Pelin tuotekehittelyssé lienee ohjenuorana
ollut "kuin edellisosat, mutta parempi”. Innovaa-
tiokalastelijat voivat vaihtaa suoraan lampea, silla
mitdan uutta ei ole tarjolla. Sen sijaan tdma ben-
siininkatkuinen revittelykimara keskittyy tekemaéan
jo monesti nahdyt asiat kilpailijoitaan paremmin.

Fury 4:n monttubileissa ajoneuvomallisto on
monenkirjava. Massatuotannossa olevista mootto-
roiduista kulkuvélineista on edustettuna kaikki
traktoreita ja leikkuupuimureita lukuun ottamatta.
Kisamaastot kattavat lajityypille uskollisesti rapa-
areenat, soramontut, vehreét lehtimetsat ja
aavikot. My&s genrelle tyypilliset &&dnimaailman
oireet toistuvat. Moottoridénet ovat tuttuja pori-
ndité ja hevosvoimien sijaan voitaisiin puhua
mehilaiswateista. Laadukas musiikkiraita koostuu
paadasiassa punkahtavasta kitaranvingutuksesta.

www.gamereactor.fi

UANHAA KAMAA?
ATV Offroad Fury 4 julkais-
tiin Yhdysvalloissa jo vuoden
2006 lopussa. Pelin rantau-
tuminen Eurooppaan vasta
nyt ja tiysihintaisena on
pienimuotoinen mysteeri.
Kyseess4 lienee vielé pari
vuotta sitten voimissaan
olleen Playstation 2:n hyva
pelitarjonta. Nyt konsoli on
vaistyméassa uudempiensa
tielta, ja pelituotannon
hiipuessa vanhat laatupelit
kaivetaan esiin.

Flatout 2
PC/PS2/XB0OX

Kotimaista laaturallia.

Pelaajien lukumaara

Testattu versio lkaraja

QUALIFEYSSNT | ME!

IHMEEN HIENO ATV Offroad Fury 4:n grafilkka on yllattavan hienoa Playstation 2 -peliksi.

Paljon on lainattua, mutta jotain uuttakin
sentaan I6ytyy. Peli tekee peséderoa muihin
monttuorgioihin tarinallaan. Urahuipun hddmét-
téessa pelin padhenkildn nuppiin nousi litratol-
kulla keltanestettd, ja ajohommat ly6tiin hetkeksi
jaihin. Pelaajan hypatessé motoristilupauksen
ajohaalareihin on aika tehdd comeback. Vaikka
juonella ei Oscar-pysteja kalastella, antaa se
motivaatiota kaahailemiseen aivan eri tavalla
kuin pelkka pistetilin kartuttaminen.

Hammentévasti myos grafiikka on parempaa
kuin MX vs ATV: Untamedissa. Konsolivanhuk-
sesta piiskataan irti viimeisetkin tehonrippeet.
Tarkkuuden liséksi peli pyorii taysin nykimatta.
My®&s ohjaus on toteutettu kertaluokkaa parem-
min kuin tusinassa muita ajopelejéa. Ajoneuvon
kayttaytyminen iskostuu nopeasti selkaytimeen
ja ajokki kulkee sinne minne pitéékin. Untamedia
vaivannut kiikkeryys on poissa ja ajotuntuma
on jamakka.

Tekodlyvastustajat kilpailevat reilusti. Tohdi-
lysté sakotetaan, eivatka kilpakumppanit jaa
odottelemaan pelaajaa. Tasapuolisuuden nimissa

o

konekuskitkin torttoilevat. Sijoituksiin riittda
vaatimaton suoritus, mutta palkintopallille saa
tosissaan yrittad. Misséan vaiheessa haaste ei
kuitenkaan tunnu epéreilulta.

Uutta ei tarvitse keksid, kun maailma on
vanhaa pullollaan. Tatd mantraa soveltamalla
on aikaansaatu maittava ajopeli, joka lainaa
rohkeasti kilpailijoiden parhaat piirteet ja
jalostaa niita edelleen. Pelin suurimmaksi
kompastuskiveksi muodostuu se, ettd kaikki
on nahty ennenkin. Jos et ole aikaisemmin
vieraillut digitaalisella soramontulla, kannattaa
tama peli poimia mukaan. Jos taas hyllysta
16ytyy raparalligenren edustajia, kannattaa
hankintaa harkita.

_Juho Kuorikoski
] I
o

Pelattavuus Pitkaikaisyys
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Grafilkka Aani
TAA ON NAHTY!

Grafiikka, musiikki, tarina, pelattavuus
B Kaikki on nahty ennenkin
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Suosikkisarjan

‘

peliversio ontuu monesta kohdasta ja haviaa parhaille toiminta-
seikkailuille reilusti. Sarjan suurfaneille tilaisuus saariseikkailuun voi maistua.

LOST

UISAR ARVIOITA OSOITTEESSA WWW.GAMEREACTOR.FI

Lisenssilento paratiisisaarelle tekee pakkolaskun

Laite Kehittaja UBISOF T MONTREAL

Julkaisija UBISOFT Julkaisupaiva JULKAISTU

Pelaajien lukumaéra 1 Testattu versio XBOX 368 (PAL) lkéraja 16

lokuvien ja sarjojen siivelld ratsasta-
E vat pelijulkaisut ovat yleensa kuraa.

Mutta miten kay, kun lisenssipeikko
iskee hampaansa supersuosittuun Lostiin?
Seikkailusarjan maailma tarjoaa pelille her-
kulliset mutta hankalat 1dht6kohdat. Miten
sailytetaan tuttu maailma ja hahmot tarjoten
samalla jotain uutta ja ennenndkeméatonta?

Lost on pelihahmon selan takaa kuvattu
toimintaseikkailu. Toimintaa on vahan, eika
seikkailukaan ole kummoinen. Kestoa olisi
saanut olla enemman, silld sunnuntaipelaa-
jakin selvittaa pelin alle kymmenessa tunnissa.

Pelin tapahtumat sijoittuvat ensimmaisen
ja toisen tuotantokauden valiin. Uutta potkua
jo nahtyyn tarinaan haetaan uudesta paahen-
kilosta. Elliot on muistinsa menettanyt valo-
kuvaaja, joka ryséhtaa tutun tahtikaartin mu-
kana autiosaarelle. Juonta kuljetetaan sarja-
maisesti jakso kerrallaan. Yksi jakso kestaa
noin puoli tuntia. Tallennusta ladattaessa peli
kertaa aina edellisen jakson tapahtumat, mika
alkaa nyppié nopeasti.

P&dosa pelista tapahtuu joko viidakossa
tai jonkinlaisessa luolastossa. Vitikossa har-
hailu on toteutettu harvinaisen typeréasti. Kulku-
reitit on merkitty lipuin, mutta tdma ei houkut-

tele viidakossa kuhisevia vaaroja, kuten sarjas-
ta tuttua savumorkoa tai saaren alkuasukkaita.
Sékkipimeiden ja sokkeloisten luolien tut-
kiminen sytkérin tai soihdun avulla on tympeaa
touhua. Onkalot on suunniteltu sellaisiksi, etta
tavallisella suuntavaistolla varustettu pelaaja
|6ytaa sisddntuloaukon ainakin viidesti ennen
luolan toiseen padhan eksymisté. Paikasta
toiseen juoksemista katkotaan toisinaan
pulmilla, jotka loistavat epaloogisuudellaan.
Valilla ratkaisut ovat pelkéstaén tuurista kiinni.
Valmis lisenssi on pelintekijélle kaksiterai-
nen miekka. Maailmaa ei tarvitse keksia, mutta
omille innovaatioille jaa vain vahan tilaa. Vali-
tettavan usein menndan sieltd mista aita on
matalin ja tuloksena on rahastuksen maun
suuhun jattavaa roskaa. Lisenssipelina Lost ei
ole sieltd huonoimmasta paasta, mutta
parempiakin 10ytyy.
_Juho Kuorikoski
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LISENSSIKURAA

B Musiikki, grafiikka
B Lyhyt kesto, aaninayttely, pulmat, viidakko- ja luolaosuudet

BULLY: SCHOLARSHIP EDITION

Kohua heréattanyt koulusimulaattori saapuu myés Wiille ja Xbox 360:lle

Laite WIl/XBOX 368 Kehittaja Julkaisija

Laji SEIKKAILU £
P TF

ully julkaistiin alun perin Playstation

2:lle pari vuotta sitten. Nyt Xbox360:n

ja Wiin omistajat saavat tilaisuuden
tutustua harvinaiseen kouluymparistoon sijoi-
tettuun peliin. Bullyn padhahmo on nuori Jimmy
Hopkins. Hanen aitinsa limaisine miesystavi-
neen jattavat Jimmyn koulun portille ja karkaa-
vat haaristeilylle. Jimmy jaa oman onnensa
nojaan kouluun, jossa patee vahvimman laki.

Pelin henkildt ovat kuin suoraan amerikka-

laisesta teinielokuvasta. Oppilaskastit koostu-
vat norteista, rasvaleteistd, rikkaista pennuista
ja urheilijoista. Rehtori on tiukka hallitsija, kah-
vilan tati kulkee tupakka huulessa syljeskellen
ihmisten ruokiin, ja kemian opettaja on... no,

Pelaajien lukumaara Testattu versio

kemianopettaja. Hahmot ovat karikatyyreja, mut-
ta toimivat hyvin. Bully on kevythenkinen peli.
Pelin paapaino on pienilla tehtavilla, kuten
esineiden viemisellad paikasta toiseen tai tiet-
tyjen oppilaiden I8ylyttamiselld. Nauroin déneen
tehtavaa, jossa juoppo joulupukki haluaa mono-
polin itselleen. Han lahettdd Jimmyn tuhoamaan
kilpailijan koristeet ja samalla vetdméaan tonttuja
kuonoon. Bully sisdltda vékivaltaa ja kiusaa-
mista, mutta vain kun ne ovat vahvasti perustel-
tuja. Ritsaa vahvempaa asetta pelisté ei [6ydy.
Valilla on hyva kaydéa oppitunneilla. Jokai-
selle paivalle on kaksi eri oppituntia. Lintsaa-
minen on mahdollista, mutta tunneille osallis-
tumisesta palkitaan. Esimerkiksi taidekurssin

KOIRANRUGKAA

Bully julkaistiin Playstation
2:lle nimell& Canis Canem
Edit. Pelin alkuperainen
nimi kun raivostutti lahes
kaikki mahdolliset kukka-
hattujarjestét ennen kuin pe-
lista edes tiedettiin mitdan.
Latinankielinen nimi (koira
syo koiran) kuvaa Bullworth
Academyn rankkaa arkea.

lkéraja

lapaistydan Jimmy oppii parempia viettel
taitoja, kemiantunneilla opitaan r&jayttdméaan
asioita ja urheilutunnilla kehitetddn kamppai-
lutaitoja. Tunnit ovat itsessaan pieniéd mini-
peleja. Kemiantunneilla painellaan nappeja
oikeaan aikaan ja taiteiden tunneilla vaistel-
1aan kumeja ja saksia pujottelupelissa, jotta
maalaus valmistuisi.

Toteutuksen konkreettisin ongelma on
kameran ajoittain sekava kaytds. Myés pelin
grafiikka on, jos nyt ei rumaa, niin vanhentu-
nutta. Keskivertopelaaja kaahaa Bullyn I&pi
noin viidessatoista tunnissa tai jopa nope-
ammin, silla maéarallisesti runsaat tehtévat
ovat lyhyita. Jalleenpeluuarvoa Bullyyn tuovat
lukemattomat pikkutehtéavat. Pelisséd on myds
moninpelimahdollisuus, jossa kamppaillaan
kaveria vastaan minipeleissa. Nama tuntuvat
lahinn& pakolliselta parannukselta Playstation
2-versioon ndhden ja alkoivat haukotuttaa
viidessa minuutissa.

_Heikki Takala

PISIEETISy Y

Grafiikka Aani Pelattavuus Pitkaikaisyys

AMERIKKALAIST!

Valtavasti tekemist&, hauskat tehtavat, hyvin tehdyt hahmot
B Tekninen toteutus, kameran sekoilu

www.gamereactor.fi
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(GOD OF WAR: CHAINS OF OL YMPUS

Playstation 2:n sujuvin ja riuskoin toimintapelisarja toimii erinomaisesti myos PSP:lla

Laite PSP Kehittéja Julkaisija

Laji TOIMINTA

nsimmainen God of War oli hurja
E yllatyshitti Playstation 2:lla. Pelia ei

kummemmin hehkutettu etukateen,
mika oli varmaankin viisas valinta. Paperilla God
of War nimittdin kuulostaa tavanomaiselta:
myyttiseen Kreikkaan sijoitettu toimintapeli,
jossa Olympuksen jumalten kasikassara,
spartalainen sotapaillikké Kratos, taistelee
taruista tuttuja hirvioita vastaan.

Parhaiten God of War muistetaan tinkimat-
témasta toteutuksestaan ja valittdémyydestaan,
jonka ansiosta kokematonkin pelaaja saattoi
ensi sekunneista |&htien silputa ylivoimaisia
vihollisryhmia nayttavasti.

Chains of Olympus sijoittuu aikajanalle
ennen ensimmaistd God of Waria. Chains of
Olympuksessa kerrotaan, kuinka Kratoksen
taival jumalten palkkasotilaana alkoi. Talla
kertaa julma tilinteko saa alkusyséyksensa
auringon syOksyessa taivaalta. Kaikki edellis-
pelien tunnusmerkit ovat tallella. Ymparistot
vaihtelevat sodan runtelemista kaupungeista
massiivisiin temppeleihin ja synkkiin luoliin.
Viholliset vaihtelevat asiaankuuluvasti luuranko-
sotureista jattikokoisiin kyklooppeihin ja muihin
taruolentoihin.

Taistelupainotteisuudestaan huolimatta God
of War toimii kéasikonsolin suppeilla ohjaimilla
erinomaisesti. Automaattisesti Kratosta ja

www.gamereactor.fi

Julkaisupaiva

SPARTAN-AAVE

Leijonanosa God of Warien
suosiosta perustuu
Kratoksen hahmoon. Alati
akainen alfauros ratkaisee
ongelman kuin ongelman
riuskoin ottein, yleensa
verisin seurauksin. Kratos
on taysin verrattavissa
Ramboon, Terminaattoriin
ja muihin vastaaviin
toimintaelokuvien
klassikkohahmoihin.
Kratoksen kultti syntyi
kéytanndssa valittomasti
ensimmaisen God of Warin
julkaisun jalkeen, eik&
suosio osoita hiipumisen
merkkeja. Lisenssielokuva
lienee vaistamaton.

Heavenly Sword

PS3

Toinen toimintaseikkailu
ammentaa sotajumalalta.

Pelaajien lukumaara | Testattu versio

lkéraja

SELVA MEININKI Kuvakulmaa ei tarvitse askarrella kasin, silla pelin automaattikamera tekee tehtévéansa kiitettévasti.

tapahtumia seuraava kamera toimii hienosti ja
tekee nékymistd tavanomaista dramaattisempia.
Taistelumekaniikka on entiselldan. Kratos si-
valtelee ketjumiekoillaan vimmaisia hyokkays-
sarjoja helppoja néppainyhdistelmia naputte-
lemalla. Pelkalla rampytykselld parjaa pitkalle.
Taitavat pelaajat voivat hyédyntéa vaikeampia
liikkeitd, kuten vasta- ja vaistohyokkayksia.
Ainoastaan nopeita oikeiden nappien pai-
nalluksia tai analogiohjaimen pyd&raytyksia
vaativat vihollisten lopetusliikkeet ovat jonkin
verran &rsyttévid, mutta ne ovat pakollisia vain
pomotaisteluissa.

Chains of Olympus on parhaimmillaan
samoissa asioissa kuin sarjan aiemmat pelit.
Tiukka toiminta ja taistelu, réhdnauruja irrot-
tava vakivalta ja ronski aijéily yksinkertaisesti
toimivat. Graafisesti Chains of Olympus on sel-
vasti Playstation 2:n God of Wareja yksinkertai-
sempi, mutta se ei hairitse. Hahmoanimaation

o

MIEKKATANSSIA
Chains of Olympuksen tais-
telu on nayttavaa. Kokema-
tonkin pelaaja saa Kratoksen
pydrittaméan liekehtivia
ketjumiekkoja komeasti ja
tehokkaasti. Ei ihme, etta peli
on yksinkertaisesti hauska.

kaltaiset padasiat ovat totutun erinomaisia.
Jollain tavalla Chains of Olympuksen tehnyt
késikonsoliveteraani Ready at Dawn -studio on
onnistunut tekemaan pelista viela hitusen
hauskemman kuin isoveljistdan. Kyse lienee
huolellisesta sarmien hiomisesta. Tai siita, etta
Chains of Olympuksessa God of War —elamys
on puristettu napakkaan, 4-6 tunnin pakettiin.
Leikkaaminen ja lyhentdminen tekevéat hyvaa
pelille siind missé elokuvallekin. Jalleenpeluu-
arvoa nostavat lapipeluun jalkeen avautuvat
haastetehtavat.
_Jaakko Maaniemi

18718

Pelattavuus Pitkaikaisyys

Grafilkka Aani

TASKU-KRATOS

Kokonaisuuden sovitus kasikonsolille, asenne, ei turhaa taytetta
B Maaréllisesti lyhyt kesto

o
.
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HARVEST MOON MAGICAL MELODY

Maanviljelyroolipelisarjan uusin hedelméa on jaanyt raakileeksi

Laite Wil Kehittaja

arvest Moon -maatilasimulaatio-sarjan
m pitkat perinteet jakautuvat useille

konsoleille. Pelit ovat nauttineet oman
fanikuntansa uskollisuudesta pitkaan ja
saavuttaneet myos satunnaisten pelaajien
kasvavaa suosiota. Sarjan uusin peli Harvest
Moon Magical Melody on harmillinen harha-
askel kohti heikompaa laatua.

Pelin pelattava hahmo on aloitteleva
maajussi, joka muuttaa maalaiskyldan farmari-
aikeissa. Kyléssa asuu lukuisia naisia, joita voi
liehitelld lahjoin, pdaméaarana rakastuminen ja
avioliitto. Pelin tarkoituksena perheen kasvat-
tamisen lisdksi on farmin saaminen tuottavaksi
suurtilaksi. Taustajuonena toimii sadan taika-
nuotin kerdaminen erilaisin saavutuksin, kuten
puhumalla ihmisille, istuttamalla viljelyksié ja
valvomalla yon yli.

Pelin grafilkkka on hauskoja hahmomallejaan
my&ten yksinkertaista ja tuo mieleen Nintendon
Animal Crossing -sarjan pelit. Musiikki ja a&ni-
efektit ajavat mielenterveyden &arirajoille, eika
lohtua tarjoa edes musiikin vaihtuminen vuo-
denaikojen mukana.

Pelintekijat ovat hukanneet Wiin ohjaimen
mukanaan tuomat mahdollisuudet kokonaan.
Ohjauksen mallinnus ja nappien toimintojen
sijoittelu ovat k&sittdmatonta ja téysin epaloo-
gista. Liikkeentunnistusta hyédyntévét toiminnat
tuottavat lahinna myo6téhapean tunteita. Kayt-

Julkaisija

PIENIN ELEIN Yksinkertaiset keskustelut kulkevat vahaisen
hahmoanimaation ja muutaman rivin dialogin voimalla.

Julkaisupaiva

MAAJUSSIN
ALRUJUURET
Magical Melody on
alkujaan Gamecuben peli,
jota ei koskaan julkaistu
Euroopassa. Nain kay
usein erikoisemmille
Jjapanilaisille peleille, jotka
eroavat sisélloltaan "likaa”
lansimaissa suosituista
pelityypeista, joita ovat
esimerkiksi ajo-, toiminta-
ja urheilupelit. Nyt vain
Euroopassa julkaistu
Magical Melodyn Wii-
versio on osittain karsittu.
Esimerkiksi hahmon
sukupuolta ei voi enaa
valita. Eurooppalaisten
pelaajien katsotaan
ilmeisesti mieltavéan
farmarin tyét miehiseksi
puuhaksi.

o~

Pelaajien lukumaara | Testattu versio

Ikaraja

t6liittyman yleinen kankeus, kuten turhan
sekavat ja monimutkaiset valikot, hairitsevat
pelaamista aivan liikaa.

Hahmon ohjaaminen on hidasta, eika pe-
laaminen ole kovin palkitsevaa. Karsivallisella
raatamisella saavutetaan suurempia paamadaria,
kuten talon laajentaminen, navetan osto tai
maalénttien omistusoikeus. Peli antaa vapautta
oman pelityylin luomiseen, mutta sen hidas
eteneminen ja toimintojen oppiminen yrityksen
ja erehdyksen kautta ovat heikosti tasapaino-
tettuja. Vaikeutta ja arsytysta lisdd hahmon liian
vahainen kestavyys. Liikaa tydskentelemalla
hahmo tuupertuu maahan ja heraé aamulla
sairaalasta. Farmari on kuin paperista tehty ja
saattaa menettad tajuntansa jopa koiralle
viheltdmisen rasituksesta.

il
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Refle d PDd d elid ec d
d e d d O d
Reflexia o O e
a Refle 00 desta pe a
@) d |OKd e d pe d dad e d 0]
aan poikkeavaa elmaa e a
e enkaan ole ava aihtelua, jote
ateen jaa lopulta va pelia aista
d Oa dd e d d |a e o1la e elyda
ol pitaa todella o eina
a Refle dyttaa va etke a
e pe elmat on auka alle puolessa

Magical Melody on pohjimmiltaan hyva peli.
Siita haluaisi pitéa, vaikka se on sisélloltédan
liian samanlainen aikaisempien osiensa kanssa.
Valitettavasti pelattavuuden suuret ongelmat
tyontavat luotaan tehden pelista nauttimisen
vaikeaksi. Kokonaisuus jaa turhauttavaan
keskinkertaisuuteen. Harvest Moon -pelisarja
olisi ansainnut paljon kunnianhimoisemman
jatko-osan.

_Johannes Valkola

PISTEET ISy Y

Pelattavuus Pitkaikaisyys

serenstnne
T

Grafilkka Aani

[ MENETETTY MAHD

Maatilan laajentaminen on hauskaa
B Ulkoasu, ohjaus, danet
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FIRE EMBLEM: RADIANT DAWN

Vuoro kerrallaan kohti parempaa huomista

Laite Wil Kehittaja

oessesess:
it

Julkaisija Julkaisu Pelaajien lukumaara | Testattu versio Ikéraja
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. Paving Stones _

Lo

RAJALLISTA MENOA
Vuoron aikana ei voi likkua ja hyokata
vapaasti. Sininen alue nayttaa rajan
likkumiselle ja oranssi puolestaan
hyokkaamiselle. Myos vihollisen
liikealueet voi tarkistaa, mista on suuri
hyéty vuoroa suunnitellessa.

apanin julkaisuja laskemalla jo
kymmenenteen osaansa ehtivéa Fire
Emblem -sarja saa Radiant Dawnin
myo6ta ensimmaisen Wii-kosketuksensa. Peli-
sarjan paasisaltona on alusta asti ollut taktinen
taistelu kevyilla roolipelimausteilla, eika Radiant
Dawn muuta kaavaa. Perinteisyydestaan huoli-
matta pelillad on kuitenkin tarjottavaa my6s
ensimmaista kertaa taktiseen taisteluun
tutustuville.

Tarina on suoraa jatkoa sarjan edelliselle
osalle, Path of Radiancelle. Begnionin valta-
kunnan ilkeat kenraalit pitavat valloittamiaan
kansoja julman ikeen alla, pakkotydllistéden ja
sortaen néité surutta. Aiemmin kukoistaneen
Daeinin imperiumin raunioista nousee vihaisten
nuorukaisten vastarintaliike, jonka tavoitteena
on ajaa Begnionin sotilaat takaisin lahtékuop-
piinsa. Tarina on Radiant Dawnin heikointa
antia, silla fantasiakliseita kierratetaan surutta

J

I FAKTA

FIRE“EMBLEM

Sarjan ensimmaéinen osa
julkaistiin NESille Japanissa
jo vuonna 1990. Englannin-
kielisena sarja nahtiin vasta
vuonna 2003 Gameboy
Advancella. Sarjan toinen
englanninkielinen osa, myos
GBA:lle julkaistu The Sacred
Stones on sarjan ainoa osa
joka ei liity universumin
tarinaan millaan tavoin.
Sarja jatkuu syksylla julkais-
tavan Nintendo DS -version
my6td, joka taménhetkisten
tietojen mukaan on
uudelleenversiointi sarjan
ensimmaisesta osasta.

NUMEROIDEN TUIJOTTELUA Taisteluruudun ylalaidassa oleva pieni inforuutu kertoo osumatodennakéisyyden, vahingon ja

Final Fantasy Tactics
PS1/PSP

Square-Enixin nakemys tak-
tiikkaroolipelista on edelleen
patevaa kevytstrategiointia.

www.gamereactor.fi

niin hahmojen taustoissa kuin akkinaisissa
juonenkaanteissakin.

Heikko juoni unohtuu nopeasti taistelun
paastessé vauhtiin. Peruspelimekaniikka on
yksinkertainen. Pelaajan ohjattavana on vaihte-
leva maéra erilaisilla aseilla ja kyvyilla varus-
tettuja sankareita. Tilanteesta ja hahmosta

kriittisen osuman todennakdisyyden.

riippuen jokainen taistelija liikkuu, hydkkaa ja
taikoo yksi kerrallaan, kunnes kaikki mahdolliset
siirrot on tehty. Kun jokainen taistelija on saanut
siirtonsa tehtya, saa vastustaja oman vuoronsa.
Voittava taktiikka perustuu vastustajan liikkkeiden
ennakointiin ja eri hahmojen erikoisominaisuuk-

o

sien hyddyntémiseen. Erityisesti alkupdassa
taktiikka tosin muodostuu sanaparista yritys ja
erehdys. Pelitilanteen voi kuitenkin tallentaa missa
vaiheessa taistelua tahansa, mika vahentaa
samojen kuvioiden toistamista.

Taktikointi on tarpeen silla matka on pitka ja
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TURINOINTIA Pa&osa tarinasta kerrotaan keskusteluina pelin edetessa. Silloin talloin néhtavat varsinaiset vélianimaatiot ovat komeaa nahtévaa ja kuultavaa.

SALAMALLA PAAHAN Loitsut saavat parhaimmillaan aikaan
todella rumaa jalkea.

vaikea. Pelaajaa vastassa on ldahes aina vaihte-
levan suuruinen ylivoima. Tekodly rokottaa vir-
heista armotta jo keskivaikealla tasolla ja liian
innokasta hyokkailijaa odottaakin vain aikainen
kuolema. Helpoimmalla tasolla tilaa hengittda on
huomattavasti enemman, mutta lapihuutojutuksi
peli ei silti latistu. Tiukkuudestaan huolimatta
vaikeustaso on viritetty juuri oikeaksi, sillé tappi-
osta saa syyttéa vain itsedén ja uudella kierrok-
sella aiemmat virheet osaa valttda. Kampanja on
44 tehtéavaa pitka suoraviivainen putki. Olisin
toivonut valinnanvaraa taisteluihin erityisesti
vaikeammilla tasoilla, joissa saman vaikean
tehtavan hiominen kerta toisensa jélkeen alkaa
vékisinkin puuduttaa. Yhden tehtavan lapaisy
kestad noin puolesta tunnista tuntiin, joten
pelattavaa riittda. Tehtdvien paamaarat vaihte-
levat hieman vaikeustason mukaan, joka tuo
osaltaan liséintoa useampaan lapipeluukertaan.

Taistelun tauottua pyséhdytadn vastarinta-
likkeen leirissé ostoksilla, seuraamassa péaaosin
dialogivetoista juonta seka jakamassa taistelusta
palkaksi saadut bonuspisteet ryhmén kesken.
Tauoilla on iso merkitys, silld ryhman jokaista
taistelijaa ei valttamatta saa seuraavaan tehta-
vaan mukaan. Ryhmén keltanokkaisimmalle
réépaleelle ylimaaraisten kokemuspisteiden ja
aseiden antaminen saattaa koitua mydhemmin
kohtalokkaaksi.

Pelin tekniikka on peréisin sarjan edellisesta,
Gamecubella julkaistusta osasta ja on nain ollen
vankkaa eilispéivaa. Pelin visuaalinen suunnittelu
on sitd vastoin hyvin onnistunutta ja paikoitellen
Radiant Dawnin taide on kaunista. Wiin ominai-

——

L

KIRVEELLA VEISTETTY Hahmolla voi olla matkassaan useita erilaisia aseita jotka eroavat

toisistaan paitsi osumatarkkuudessa ja -voimakkuudessa, myds lyontialueessa.

ALYRRAAT
JARJESTELMAT
Radiant Dawn -kehittéja
Intelligent Systems
muodostettiin vuonna
1986 Nintendon sisgisesta
R&D 1 -osastosta.
Legendaarinen Gunpei
Yokoi johti studiota ennen
laht6aéan Nintendolta.
Studion vakuuttavalta
meriittilistalta 16ytyy muun
muassa Super Metroidin,
Paper Marion seka
alkuperaisen Famicom
Warsin kaltaisia helmia.

suuksia ei hieman omituisesti hyddynneta juuri
lainkaan, vaan ohjaaminen hoituu joko
pitdmalla wiimotea poikittain Super Paper
Marion malliin tai vaihtoehtoisesti Classic- tai
Gamecube-ohjaimilla.

Heikosta tarinastaan huolimatta Radiant
Dawn on mainio esitys. Pelisysteemi toimii
téydellisesti ja kiperéa vaikeustaso pistaa
yrittdmaan. Lopputuloksena peli koukuttaa
kunnon kevytstrategian tavoin pelaamaan viela
sen yhden vuoron. Pussit silmieni alla eivat
valehtele.

_Tero Kerttula
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Aani Pelattavuus Pitkaikaisyys
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Grafiikka

KOUKUTTAVAA

Taistelusysteemi, vaikeus, kesto
B Tarina
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FLATOUT:
HEAD ON

Késikonsolin rallipeli on

keskinkertainen

Laite PSP Kehittaja Julkaisija
Julkaisu Pelaajien

lukumaara

Testattu versio

lkéraja

RYTINAA Romua syntyy, mutta kotikonsoleita vaisummin.

rittivoimin PSP:lle ahdettu Flatout-

romuralli on kuin keskinkertainen

valokopio suomalaisesta Flatout:
Ultimate Carnagesta. Se siséltaa samat peli-
muodot, kilpailut ja radat, mutta ei Iaheskaan
alkuperaisen Xbox 360 -pelin tarkkuudella.
Paikka paikoin kuvan suttuisuus hankaloittaa
tien hahmottamista, mutta peli ei nyi ja
ajaminen on yleisesti ottaen sujuvaa.

Kaikkia kurvailu ei varmasti miellyta, mutta
jos jenkkirautojen puolirealistisen velttoon
tuntumaan suhtautuu oikein, pysyvat pirssit
lapasessa PSP:llakin. Haastavimmillaan
ajaminen on takavetoisilla muskeleilla, mutta
vakaata menoa kaipaaville tallista 16ytyy myos
nelivetomaastureita.

Metsé- ja peltoteilla suistumiset vievat nope-
asti popelikkdon, kun taas kaupungissa turvaa
antavat monesti reunakaiteet. Toisaalta kaupun-
kikisoissa térmaa yllattéviin haasteisiin, kun esi-
merkiksi ostarin I&pi sukeltaessa rojunkappaleet
uhkaavat kiilautua ep&onnisen autoilijan alle.

Tavallisen kisailun ohessa pelissé on mah-
dollista paastella héyryja romuralliareenoilla tai
kaistapaisten stunttien parissa. Milta kuulos-
taisi kuljettajan kayttdminen méakihyppaajana
tai keilapallona? Omat ilonsa irtoavat myés
nopeutta enemman tuhoa korostavista
Carnage-kisoista. Harmillisesti mukana ei ole
varsinaista verkkopelia, joka on erds Xbox 360
-version kohokohdista.

Aggressiivisista tekodalykuljettajista huoli-
matta osakilpailut hoituvat yleensa voitokkaasti
ilman pisteenmenetyksié. Edes rajut kolarit kisan
alkuvaiheessa eivét vie voittomahdollisuuksia.
Helppoutta kompensoivat satunnaiset yksittais-
haasteet, joiden l&paisy tuntuu lahes tuuripelilta.

Flatout: Head Onissa ilahduttaa se, etté pa-
kolliset kompromissit on tehty paikoissa, joissa
ne vahingoittavat mahdollisimman véhéan varsi-
naista ajamista. Romua riittaa ja rallin pariin
palaa yha uudelleen. Head On ei kuitenkaan
uudista sarjaa lainkaan, joten edellisosia pelan-
neen kannattaa harkita ostoa kahteen kertaan.
_Kimmo Pukkila

PISTEET =g

Grafiikka Aani Pelattavuus Pitkaikaisyys

TOMIVA KASIKO

Paljon romua, paljon pelattavaa, kohtalainen ajotuntuma
B Liian tuttua huttua Flatout-konkarille, ei verkkopelia

www.gamereactor.fi
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COMMAND & CONGUER 3: KANE'S WRATH

Paha ei kuole ainakaan ionikanuunalla

Laite PC Kehittaja

Laji STRATEGIA

Julkaisija

ane’s Wrath on viime vuonna julkaistun
Command & Conquer 3:n lisdosa. Pelin

tarina limittyy jannasti alkuperaispelin
tapahtumiin, silla Kane’s Wrathin kolme naytosta
on venytetty parin vuosikymmenen aikajanalle.

Kuten lisdosan nimesté voi paatella, ei
pahaa ole taaskaan saatu tapettua. Kiiltavékal-
juinen ja karismaattinen hourupaé Kane palaa
irvistelemé&an heti ensimmaisissa kaskynjako-
videoissa. Kaskynjaot ja valindytokset on
toteutettu tutulla camp-otteella Hollywoodin b-
luokan nayttelijdiden ja nayttelijattarien voimin.
Kasikirjoituksessa on jarruteltu, silla oikeasti
viihdyttdvdan meuhkaamiseen pééstaan vasta
pelin lopulla.

Pelillisia uudistuksia on jonkin verran, muttei
perinpohjaisen remontin mitalla. Homman nimi
on edelleen lintuperspektiivistd kuvattu tukikoh-
dan rakentelu ja sotajoukkojen komentaminen,
joskin talla kertaa soditaan Nodin Veljeskunnan
uskonnollisten fanaatikkojen armeijassa. Ote on
lisdosille tyypilliseen tapaan ronski, ja etenkin
Kane’s Wrathin alku on vauhdikas. Jo ensim-
maisissa tehtavissd saa kayttéonsa kunnon
kalustoa. Rytke jatkuu mukavasti pelin puoli-
vaélin yli, mutta kovimmat ja hauskimmat yksikét

www.gamereactor.fi

Julkaisupaiva

1| FAKTA

13- VUBTTA KANEA
Command & Conquer
—sarja on reaaliaikaisten
strategiapelien suurnimia.
Pian koko lajityypin kanta-
isan, Dune 2:n jalkeen
julkaistu ensimmainen
Command & Conquer oli
jattihitti. Oikeilla naytte-
lij6illa kuvatut valinaytokset
olivat aikanaan kova juttu,
mutta sittemmin niiden
koomista ulottuvuutta on
korostettu.

World in Conflict

PG

Pykalaa realistisempi
toimintastrategia.

Pelaajien lukumaara

Testattu versio lkaraja

KUOLEMANSATEITA Avatar-kévelijat ovat tehokkaita rakennusten rikkojia lasertykkeineen, mutta voimattomia helikoptereita vastaan.

ovat kéytdssa vain parissa viimeisessa tehta-
vassa. Uudet jalkavéella lastattavat jattiyksikot
ovat kovia luita.

Rytmitykselléd on ilmeisesti pyritty kampea-
maan yksinpelikampanjan pelanneita jatka-
maan moninpelin parissa. Moninpeliin houkut-
telee myds mahdollisuus paasta pelaamaan
yksinpelin aikana esiteltévia joukko-osastoja,
kuten Nodin Black Hand-lahko, maailman-
poliisi-GDI:n Steel Talon-joukko tai Scrin-
avaruusmorkojen Traveler-59 —telepaatit. Peliin
mainitaan tehdyn myés koko joukko tasapai-
notussaatdja, mutta niiden osuvuudesta on
Command & Conquer 3:n moninpelié pelaa-
mattoman vaikea sanoa yhtaan mitaan.

Koko planeetan kattavan strategisen kartan
siséltava Global Conquest —pelitila on mainio
lisa pelin pitkéikaisyyden kannalta. Global
Conquestissa valittu méaré osapuolia pyrkii
valtaamaan koko planeetan tukikohtiaan
vahvistamalla, levittdmalla ja taisteluosastoja
varustamalla. Yhteenotot voi sotia itse tai
jattéaa lopputuloksen tekodalyn ratkaistavaksi.
Nain peliin on saatu mielekas ja joka peli-
kerralle uusiutuva useiden taisteluiden

o

kampanija perinteisen yksinpelin liséksi.

Mita yksinpelikampanjan tarjontaan tulee,
on Kane’s Wrath tasokasta jatkoa Command &
Conquer 3:lle. Tehtavié on kaikkiaan 13, ja
niiden yhteiskesto osuu jonnekin kymmenen
tunnin tietamille. Ihan hyvé saalis noin 30 euron
panostuksella. Pelillisesti Kane’s Wrathiin
péatevat samat haukut ja kehut kuin Command
& Conquer 3:eenkin. Rakennukset ja joukot
syntyvat nopeasti ja tuhotuvat nopeammin.
Taistelut ratkeavat yleensd massa-armeijalla
jyrddmiseen, silla tekodly ei riité pienen joukon
tehokkaaseen kayttoon. Taistelun edetessé
voitokkaasti tuntuvat seké Kane’s Wrath etta
emapeli Command & Conquer 3 kiihkeiltd ja
viihdyttavilta sotapeleiltd, mutta takkiin
saadessa turhautuminen iskee nopeasti.
_Jaakko Maaniemi

/718
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Pelattavuus Pitkaikaisyys

| EEH

Grafilkka Aani

ONNISTUNUT LIS|

Rivakka pelattavuus, nayttava, huumori, moninpelin uudistukset
B Isojen taisteluiden kaoottisuus, taistelutekodlysta puuttuu yritysta
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NO MORE HEROES

Suda 51:n tuorein teos asettaa tyylin ennen tarkoitusta

Laite Wil Kehittaja GRASSHOPPER Julkaisija RISING STAR GAMES Julkaisupéiva JULKAISTU Pelaajien lukuma:

Laji TOIMINTA

Viholliset viimeistellaan heilauttamalla ohjainta vaadittuun suuntaan. Myds suuren teknomoottoripydrén salat paljastuvat liikkeentunnistuksen kautta.

likds japanilainen toimintapeli, joka

ammentaa populaarikulttuurista suu-
rella itsevarmuudella. Peli on omalaatuinen
visuaalinen kokemus ja sellaisena kaivattu lisa
Wiin pelivalikoimaan.

Pelin paahenkild on hyvauskoinen narsisti
Travis Touchdown. Hanen tehtavanaan on
nousta kymmenen kovimman palkkamurhaajan
listan kérkeen. Juoni on taysin jarjetdn ja omalla

U akivaltainen No More Heroes on tyy-

eriskummallisella tavallaan myds erittdin hauska.

Pelattavuuden parasta antia ovat anime-
tyyliin liioitellut miekkataistelut. Peli palkitsee
liikkeentunnistusta hienosti hyédyntavan
ohjauksen opettelun tarjoamalla syvéllisen

-
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taistelumekaniikan.

Pelin tehtavié yhdistavassé keskusalueessa
pelattavuus toistaa itsedan ja on yksinkertaista.
Tama ei kuitenkaan liiemmin hairitse, silla pelia
maarittaa itse kokemuksen merkitys, sen
tunnetiloja kuvaava taide, vakuuttava tunnelma
ja ironinen huumori.

Peli karsii jatkuvasta nykimisestd, tyhjasta
iimestyvista taustoista ja yksinkertaisista, saha-
laitaisista ympéristoista. Toisaalta hahmomallit
ovat mielikuvituksellisia ja hyvén néakdisia kon-
trastikkaine varjoineen. Taistelut ovat nayttavia
ja sulavia. Kekselidgat pomotaistelut koostuvat
toinen toistaan frilkimmista palkkamurhaajista.

Pelissa on jatkuvasti I1dsnd mukava, itse-

Laite PS2 Kehi
Pelaajien lukum:

Testattu versio

ara 1 Testattu versio PAL Ikaraja 16

=

ey

NIME-MUISTIN

No More Heroesin ohjaaja-
kasikirjoittaja Goichi
"SUDA51” Suda on yksi
tulevaisuuden mielenkiin-
toisista pelialan vaikutta-
jista. Lahjakas tekija tuli
suureen tietoisuuteen vuo-
den 2005 Killer 7-pelillaan.

ODIN SPHERE

Toimintaroolipeli rantautuu vihdoin Eurooppaan

Julkaisija
lkéraja

Playstation 2:n viimeisten paivien

UISAR ARVIOITA OSOITTEESSA WWW.GAMEREACTOR.FI

ironinen retrohenkisyys. 20 vuotta vanhoja 8-
bittisia fontteja ja logoja kéytetasn paljon. Aani-
puolella retroilu on erittdin hyvin hallinnassa,
eikéd peli ota misséan vaiheessa itsedan liian
vakavasti. My&s &énindyttely on kauttaaltaan
loistavaa. Pelin musiikki luo tilanteisiin epato-
dellista tunnelmaa ja musiikkilajit vaihtelevat
laidasta laitaan.

Pelilla on itsetietoinen huumorintaju, jota
kekselids, kaksoismerkityksilla ladattu aggres-
siivinen dialogi tukee. Vélikuvien kerronta
jannittavine kuvakulmineen on hallittua jalkea.

No More Heroes on teemoiltaan raju
toimintapeli, jolla on paljon annettavaa ainut-
laatuisilla yksityiskohdillaan. Pelille voi povata
tulevaisuudessa kovaa kulttistatusta. On
upeaa havaita, ettda samankaltaisuutta ja
jatko-osia tuottavalla pelialalla on my&s
ennakkoluulottomia riskien ottajia, jotka ovat
valmiita rahoittamaan varauksetonta, per-
soonallista ndkemysta toteuttavia tekijoita.
_Johannes Valkola

FISIEEL S/ 18

Grafilkka 8/18 Aani 18/18 Pelattavuus S/18 Pitkaikaisyys 718
TULEVA KULTTIKLASSIKKO

H Tunnelma, aanet, visuaalisuus, huumori
B Tekniset ongelmat

Julkaisupaiva

lisen tuonpuoleiseen pelaaja tulee vapautta-

[ c Combo
W

i

KAUNISTA Odin Spheren varikylldinen maailma tuo pelaajan siimien eteen syvan ja vivahteikkaan
maailman, jonka edessé kalpenee suurin osa nykyhetken tasasavyisista kolmiulotteisista peleista.

l apanilaiset eivat nayta ottavan

koittamista tosissaan - maasta on

viime vuosina ilmestynyt Final Fantasy Xll:sta
alkaen toinen toistaan vaikuttavampia julkai-
suja. Viimeisin jalokivi on maineikkaan Atluk-
sen julkaisema toimintaroolipeli Odin Sphere.

Peli jakautuu viiteen pelattavaan henkil6-
hahmoon ja tarinalinjaan. Juonikuviot sisélta-
vat jatkuvia viittauksia toisiinsa ja kytkeytyvéat
tavalla tai toisella kuningas Odinin johtamien
valkyyrioiden ja keijujen valilla vallitsevaan
sotaan maagisesta tuomionpaivén aseesta.
Tarina tekee parhaansa, ja vaikka se onkin
vélilla typerahké ja epaloogisuuksien tayttama,
se kantaa pelin yksinkertaista perusraken-
netta yllattavan hyvin.

Pelin mekaniikka sailyy hyvin samankaltai-
sena loppuun saakka. Henkiléhahmot koluavat
toisistaan radikaalisti eroavia alueita, kuten
kunnon fantasiamaailmassa kuuluukin. Jokainen
alue koostuu yksittéisten kenttien verkostoista,
ja alueet sisaltdvat muutaman valivastuksen
liséksi paavastustajan, jonka péihittadessaan
pelaaja siirtyy tarinassa eteenpain.

Yksinkertaista pelikokemusta taydentdmaan
Odin Sphere esittaa joukon mielenkiintoisia
ominaisuuksia. Esimerkiksi 1ahettdessaan vihol-

neeksi phozon-energiaa, jolla voi joko kehittaa
hahmonsa kykyja tai kasvattaa ruokaa. Ruoka
taas toimii kaytettavissa olevan elamanvoiman
vélikappaleena, joten pelaaja joutuu aktiivi-
sesti paattdmaan, mihin suuntaan haluaa
hahmoaan kehittaa.

Peli on taysin kaksiulotteinen. Se ei kuiten-
kaan vdhenna esityksen visuaalisuutta vahaa-
kaan, silla kokonaisuus on kuvallisuudessaan
henkedsalpaavan kaunis. Musiikkiraita on
my®ds sindlldan onnistunut, mutta alkaa
suppeutensa vuoksi lopulta toistaa itseaan.

Yleisesti ottaen Odin Sphere on loistava
astinkivi japanilaisten roolipelien maailmaan.
Se on helposti lahestyttava, ja sen mekaniikka
on tuoreessa suunnittelussaan ihastuttavan
vaivaton omaksua. Peli tarjoaa seikkailtavaa
reilut 50 tuntia, eiké se lakkaa yllattdmasta
mielikuvituksellisella otteellaan.

_Janne Raikkénen

PISIEETS VN

Grafiikka Aani Pelattavuus Pitkéikaisyys

307 NIN PASSE

Formaatti, pienet yksityiskohdat, henkeasalpaava kuvallisuus
B Inventaarion mikromanagerointi, suppea musiikki, latausajat

www.gamereactor.fi
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PALUU VANHOJEN SUOSIKKIEN PARIIN

Lisaa artikkeleita osoitteessa www.gamereactor:fi

MEGAMAN

Pullam&ssopelaajan painajainen: tasoloikka jossa on haastetta

Laite NES Kehitt&ja CAPCOM Julkaisija CAPCOM limestyi 1987

C

apcomin luoma sininen robotti-
poika on Marion ohella erés mato-

laatikon legendaarisimmista
tasohyppelyikoneista. Debyyttipelia seurasi
monta jatko-osaa ja viimeistaén kolman-
nessa osassa sarja jalostui legendan

asteelle.

Megamanin ensiseikkailu eroaa sarjan
myShemmisté osista, mutta paljon on myés
tuttua. Paha tohtori Wily on varastanut
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kuusi tybkoneiksi valmistettua robottia ja
aikoo kayttda naitéd maailmanvalloituksen
valikappaleina. Wilyn ex-kollegan, tohtori
Lightin tehtavéksi jaé vinksahtaneen vir-
kaveljensa pyséayttdminen ja téydellinen
ty6kalu tdhan on prototyyppiasteella
oleva yleiskone Megaman.

Siind missa Super Mariossa etene-
misen tahdin maérasi ohjelmoija, Mega-
manissa valinnanvapaus kukoisti. Kuusi

ARG
AR,

PRESS STHRT

TH AND ®1987 CAPCOM U, 5.

LICENSED BY
NINTENDO OF AMERICAH 1|

VALITSE VIHULAINEN Pelaaja sai val
pomolla oli oma maailmansa, joka piti selvittda ennen lopputaistelua. Fiksut pelaajat opettelivat
pomojen heikkoudet ja pelasivat vastustajat oikeassa jarjestyksessa lapi.

www.gamereactor.fi

SUPER MARIO 64

! ltalialaisen putkimiehen
seikkailu on edelleen yksi
onnistuneimpia esimerk-
keja kolmiulotteisen gra-
fiilkan hyodyntamisesta
tasoloikassa. Tekemista
riittaa pitkaksi aikaa ja
kenttésuunnittelu kukois-
taa kuin orkidea.

Halpamatka hyppelynirvanaan
MEGAMAN X4

Uusiosarjan paras sovi-

tus. Vastustajat ovat mie-
lenkiintoisia ja vanhahtava

grafiikka toimii edelleen
mainiosti. Megamanin
ohella pelissa paasee
seikkailemaan Zerolla,
joka on erikoistunut
lahitaisteluun.

robottia pitda pysayttad, mutta suoritus-
jarjestyksen saa itse valita. Jokainen
kentta huipentuu vihollisrobotin kammioon
ja voitokkaan turpasaunan paatteeksi
sininen sankarimme omaksuu vastustajan
erikoiskyvyn. Nama kyvyt ovat pelin suola,
joka erottaa Megamanin tiusta klooni-
loikkia. Kaikilla loppuvastuksilla on

Minulle ensimméainen Megaman jai
mieleen paholaismaisen vaikeustasonsa
ansiosta. Mydhemmissa osissa esitelty
salasanajarjestelma loisti poissaolollaan,
joten peli piti ryséyttéa lapi yhdelld kertaa.
Ohjain tutustui betoniseindén moneen
otteeseen, kun kymmenvuotiaan keskit-
tymisella yritimme kavereiden kanssa

Capcomin luoma sininen robottipoika on
Marion ohella erds matolaatikon legen-
daarisimmista tasohyppelyikoneista

heikkous, johon parhaiten tepsii joltain
viholliselta omaksuttu erikoiskyky. Jokai-
nen pomo on mahdollista 16ylyttda myods
perusrépéttimelld, mutta sarka helpottuu
oleellisesti oikealla aseistuksella.

Kun kaikki kuusi robottiherraa on péés-
tetty paivilta, kay tie tohtori Wilyn linnaan.
Armoton arkkikonna on jemmannut pa-
himmat temppunsa viimeiseksi. Linnasta
I16ytyvat niin pahamaineinen taikinamies
kuin paasankarin kloonikokoelmakin.

B

Megamanin peruspuvun vari-
tys lienee tuttu jokaiselle yh-
tékin sarjan pelia
Vaihtaessaan kayttéon jonkin
Megamanin asu
3 aseen alkupe-
raisen haltijan mukaiseksi.

SONIC THE HEDGEHOG 2

Sinisen vauhtisiilin matkassa

sattuu ja tapahtuu. Paatahui- |

maavaa vauhtia ja eleganttia
tasosuunnittelua sisaltava
turboilu pitaa otteessaan
alusta loppuun. Sonicin
huippuhetki ja yksi Mega
Driven kiintotahdista.

selvittda tietdmme kohti lopputeksteja.
Ajan hammas on kohdellut Megamania
hellasti, ja pelin pariin jaksaa palata edel-
leen. Jatko-osat tekevéat kaiken paremmin,
mutta on syytd muistaa, misté kaikki sai
alkunsa. Vaikka Megaman-peleja on aiko-
jen saatossa julkaistu useille eri alustoille,
sarja eli kunnian hetkensa kasibittininten-
dolla. Naita hetkia muistellaan edelleen
silmakulmat kosteina..
_Juho Kuorikoski

RAYMAN

Kédetén Rayman tarjoaa rau-
hallisempaa etenemista ja
kauniita ndkymia vastapai-
nona Sonicin vauhtitykityk:
seen. Sopoilymaassa vaki-
valtaa ei ole nimeksikaan, ja
peli soveltuisi erinomaisesti
terapiamateriaaliksi vihan-
hallintaryhmalle.




HEAD BACK IN THE STREETS OF SIN CITY IN AN EXPLOSIVE, ALL-NEW ADVENTURE
AND END THE TERRORIST THREAT ONCE FOR ALL...

Aﬂbm..

5 ¥ .L. IRAINBOWS%

%m@ ?@ﬁ

RAINBOWSIKGAME. _...E_.___

P LLARAYES TRTION. 3

.gxd 28/02/08 12:24 Side 3

_Lm_mn_-n._-

DVD_marts_NO




31.3.2008

listat.gxd:beta4d

10:49

TUOREIMMAT LISTAT PELIMARILMASTA

#  TOIMITUS

Kuukauden
pelatuimmat

Tassa kuussa toimituksen
omissa pelikoneissa eniten
pyérineet pelit

Ry

PS3

Polyphony Digitalin autoilueepoksen
maistiaisversio tyollisti Jyria tassa kuussa
runsaasti. Vaikka Daytonan ovaalin kier-
taminen Ferrari F430:n rahoittamiseksi
alkoikin jossain vaiheessa puuduttaa, on
Playstation 3:n lippulaiva-ajopelin esipuhe
oikein maukasta pelattavaa.

Jaakolla oli vaihteeksi aikaa pelata vahan

World of Warcraftia. Peliporukan
odottava tunnelma 2.4-paivityksen takia
tiivistyi tiivistymistaan, mutta mita sitten
tapahtuikaan? Paivitys julkaistiin
loppukuusta, ja eihan silloin enda
ehtinytkaan pelaamaan! Noes!

Toinen Jaakon monitorilla viihtynyt peli oli
tassa lehdessa arvioitu Command &
Conquer 3: Kane's Wrath-lisdosa. Samalla
tuli tutustuttua aikanaan skipattuun paa-
peliin. Varsin sivistavaa ja viihdyttavaa,
muttei vetényt vertoja ensimmaisille
C&C-peleille 1990-luvulla. Niin aina.

XBOX 368

Flatout: Head Onin arvosteluprosessi
rohkaisi Kimmon vanhan tutun Flatout:
Ultimate Carnagen pariin. Rallipelin hohto
ei ole hiipunut viime kesasta ja varsinkin
verkossa sité pelataan suu messingilla.

Page 1

Mitka pelit ovat oikeasti suosituimpia? Enta mita peleja toimituksessa
pelataan? Vastaus I6ytyy luonnollisesti listasivulta

JAPANI TOP 18

2 YAKUZA 3:KENZAN
H wier

Y GUNDAM MUSOU SPECIAL
ETRIAN ODYSSEY I

6 MUSOU OROCHI
HARVEST MOON: SHINING SUN AND FRIENDS
8  SOMA BRINGER

18 BEAUTIFUL LETTER TRAINING

Léhde: Media Create

1. NHLO8

PC/PS2/PS3/XB0OX 368

CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE
2 DEVILMAY CRY 4

wil PLAY

Y DEVIL MAY CRY 4

THE SIMS 2: VAPAR-AIKA
PC

RAINBOW SIX VEGAS 2

PS3/XBOX 368 B curmar Hero in: Lecenos oF Rock

GUITHR HERO "I' LEGEnDS OF ROCK 6 MARIO & SONIC AT THE OLYMPIC GAMES

*  PC/PS2/PS3/WIl/XBOX 368 LOST ODYSSEY

8 TUROK
ARMY OF TWO

I} curmar Hero ii: LegenDs oF Rock
PS3/XBOX 368
18 ROCK BAND

n E E D FOR SPE E D PRO STRE ET Lahde: N Funworld (H.UOM! Am.oa.s.laan Konsolipelit) .

DS/PC/PS2/PS3/WIl/XBOX 368

CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

PC/PS3/XB0OX 368

THE SIMPSONS VIDEOPEU / GAME

DS/PS2/PS3/PSP/WIl/XBOX 368
9, COUNTER STRIKE: SOURCE
10. SINGSTAR LEGENDAT

SUOMI TOP 18 VKO S-18

1. ;I;HE SIMS 2: VAPAR-AIKA

ARMY OF TWO

2 MARIO & SONIC AT THE OLYMPIC GAMES
ARMY OF TWO

Y4 BULLY: SCHOLARSHIP EDITION
Bl Mari0 & sonic AT THE OLYMPIC GAMES

6 CALLOF DUTY 4: MODERN WARFARE
BRAIN TRAINING

B  CALLOF DUTY 4: MODERN WARFARE
B cooxing Mama 2

18 CARNIVAL: FUNFAIR GAMES

Léhde: Charttrack

NHL 08

PC/PS2/PS3/XBOX 368

Eslz'"THR HERO II: ROCKS THE 80'S
GUITAR HERO lIl: LEGENDS OF ROCK

PC/PS2/PS3/WIl/XB0OX 368

ARMY OF TWO

PS3/XBOX 368

NEED FOR SPEED PROSTREET

DS/PC/PS2/PS3/WIl/XBOX 368

CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

PC/PS3/XB0OX 368

CRASH OF THE TITANS

DS/PS2/PSP/WIl/XBOX 368

Q. THE SIMPSONS VIDEOPELI / GAME

DS/PS2/PS3/PSP/WIl/XBOX 368

F(’.;OUHTER-STRIKE: SOURCE

¥

Lahde: FIGMA. Listat kootaan yli kahdensadan pelikaupan Ishettémien myyntiraporttien pohjalta.

USA TOP 18

XBOX 368
XBOX 368
Wil

PS3

Wil

DS

XBOX 368
XBOX 368
Ps2

XBOX 368

ENGLANTI TOP 18

XBOX 368
Wil

PS3
XBOX 368
DS

PS3

DS

XBOX 368
DS

Wil

www.gamereactor.fi
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Millaista pelilehden tekeminen oikeasti on? Pelkkaa pelailua vai
oikeaa ty6ta? Nailla sivuilla raotamme salaisuuksien verhoa ja
tarjoamme tilaisuuden kurkistaa pelitoimittajien arkeen.

ELI MITEN TAMA LEHTI TEHTIIN

HULLUT PAIVA

elilehtien tekemisesté kuulee
E usein mita ihmeellisimpia usko-

muksia. Joskus oletetaan, etta
pelitoimittajat pelaavat kaiket paivat. Toi-
sinaan vaitetaan, etta peliarviot kirjoi-
tetaan parin tunnin pelaamisen pohjalta
ja loppupaiva norkoillaan baarissa.
Huhtikuun Gamereactor syntyi nain.

10.3. MAANANTAI

Lehdenteko alkakoon! Alkukuu meni toi-
mituksen asioita organisoidessa ja tdmén
lehden suunnitelmaa hahmotellessa. Kavi
myds ilmi, ettd Gamereactorin vaihdettua
painotaloa on halvempaa painaa 64-
sivuista lehted kuin 56-sivuista!
lhmeellistd on markkinatalous, mutta
ei auta kuin
mukautua.
Viimeistelen
viikonloppuna
aloittamani
God of War:

www.gamereactor.fi

Chains of Olympuksen arvion ja
kasittelen Bullyn ja Condemned 2:n
arviot julkaisukuntoon.

11.3. TIISTAI

Yritén jérjestad studiovierailua johonkin
kotimaisista pelitaloistamme. Asia ei
etene suunnitellusti. Editoin Juhon takuu-
varman arvion Rainbow Six: Vegas 2:sta
ja kirjoitan peliarvion synnysté kertovaa
artikkelia. Tuhrin tunnin viedessani arvio-
lainassa olleita tuotteita postiin. Ensin
unohdan palautusosoitteen, sitten lompa-
» kon. Huoh, voisinkin pelata vahan
WoWia.

12.3. KESKIVIIKKO

Lisaa artikkelihommia, lisda editointia.
V&han poikkeuksellinen kuukausi, kun
edellisesté lehdesta jaéneita peliarvioita
on jo kourallinen valmiina. Ja liséa peleja
on tulossa. lllalla haemme Matin uuden
teravapiirtotelsun kaupasta.

13.3. TORSTAI

Lounastauko Jyrin kanssa ja paljon
postittelua. Peliarvion tekemisesta
kertova artikkeli alkaa valmistua, mutta
on mammuttimainen. Saa néhda,
millaiseen muotoon se lopulta paatyy.

14.3. PERJANTAI

Pelaan Bourne Conspiracya Jannen ja

Vivendin Johannan kanssa. Lounastamme
lempipaikassani, thaimaalaista ja laos-
laista herkkua tarjoavassa ravintolassa.

Paatoimittaja Jaakko Maaniemi kertoo toimituksen kuukaudesta ja siitd mita
teimme, missé vaiheessa ja miké jai tekemétta...

17.3. MAANANTAI

Hmm, lyhyt p&asidisviikko. Grand Theft
Auto IV:n kohtalo paljastuu hulvattomine
taustoineen. Rockstarin hurjat ehdot
siirtdvat arvion ilman muuta seuraavaan
lehteen. Retropelisivu valmistuu, mutta
Wipeout HD:n ennakkolevy ei toimi!

18.3. TIISTAI

Condemned 2: Bloodshotin sivut valmis-

tuvat, mutta muuten paivéa kuluu tyystin

hallinnollisiin tehtaviin. Kaikkea sita pitaa-
kin junailla, vaikka olisi lehti

. tehtavéana.

o

19.3. KESKIVIIKKO

Aika tuottelias paiva. Pikkuarvioita
valmistuu ja taitetaan sivuillekin. Myds
kaikkien aikojen ensimmaéainen
vieraskolumni toteutuu. Tykkaan tutustua
myds toimituksen ulkopuolisten
nékemyksiin peleisté ja pelialasta.

20.3. TORSTAI

Aivan levoton rétvayspaéiva. Ei puhuta
tastd, vietetddn paasiaista.

25.3. TIISTAI

Ja eikun hommiin. Vajaa
viikko painoon,
joten on aika
pistaa V4

o~

N
§
hihat heilumaan. Kayn vield kerran peli-

arvioiden teosta kertovan artikkelini 18pi. Nyt
se saa luvan olla valmis. Olen jo raakasti
myohéssa Kane’s Wrathin arvion kanssa,
mutta suoraan sanottuna poltin pareeni sen
pelin kanssa. Syy on ennemmin minussa
kuin pelissa.

26.3. KESKIVIIKKO

Arviosivujen luonnoksia lentéa avustajille
kuvatekstitettaviksi ja Jyri taittaa sivuja
kasaan nappaimisto kipindiden. Mutta...
World of Warcraft sai uuden sisalto-
paivityksen, ja killan kalenteri pursuaa
kiinnostavia suurseikkailuja! En tietenkaan
ehdi osallistumaan, silla maanantaihin
asti tehdaan pitkaa paivaa. Ottaako
paahan?: [] ei [x] kylla.

27.3. TORSTAI

Pelisade. Aina kiva saada kuusi uutta
pelid nelja paivaa ennen painoa. No,
Time Crisis 4 menee kylla ilman muuta
lehteen, kunhan ehtisi pelaamaan.
Tutkailemme Jyrin kanssa verkkosivu-
jamme, ja huomaamme unohtaneemme
lykkia sinne koko joukon arvioita. "Oho”.

28.3. PERJANTAI

Neuvottelemme ja vdsddmme Jyrin kanssa
mahtavan Futuremark-setin kasaan. Uutta
kotimaista pelid pukkaa, hyva Suomil Nyt
sille pitad viela raivata tilaa lehteen... Lisaa
arviosivuja valmistuu, mutta muutama on
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viela kesken. Phuuh, pitka viikonloppu tulossa.

29.3. LAUANTAI

Avustajat vasaavat vimeisia kuvateksteja ja
tsekkailemme noin bantaziljoona pikkuasiaa
kuntoon. Tai lahes kuntoon. Verkkosivujen
kuukausikavijamaara kilahtaa taas uusiin
ennatyslukemiin, jei. litatyét menevét aivan
monk&én kuusituntiseksi vendhtédneen WoW-
raidin takia. Olipa ajoitus!

30.3. SUNNUNTAI

Aloitan aamun Time Crisis 4:n viimeistelylla, ja
siita jatkankin sujuvasti Wipeout HD:n pariin.
Lehti on periaatteessa valmis, mutta jotenkin
kummasti pikkuasioita séataessa kello hiipii taas
illan puolelle. Toki teimme jéalleen enemman
sivuja kuin koskaan ennen, mutta silti
aikataulujen venyminen alkaa tylsid. Mutta ensi
kuussa vedetaan

tyylikkaasti!
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VIRTUAL CONSOLE LIVE ARCADE

Lisétietoa osoitteessa www.gamereactor-fi
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JATKOAIKA Bring Down the Sky lisda Mass Effectiin keskikokoisen sivuseikkailun. Avaruusterroristien aikeet asteroidin kanssa

on estettava.

BRING DOWN THE SKY

Ladattavalla paketilla lisieloa Mass Effectiin

Laite Kehittaja BIOWARE Julkaisija EA Pelaajien lukumééra 1 Hinta Y88 MS POINTS

ring Down the Sky on Biowaren Mass
B Effect -scifieepoksen ensimméinen
Xbox Liven kautta ostettavan lisa-
paketti. Mass Effect oli vime vuoden parhaita
peleja, ja lisapaketteja on lupa odottaa lisdakin.
Bring Down the Skyssa véhemman kuvauksel-
listen batarianien terroristit uhkaavat Allianssin
siirtokuntaa ei sen vahemmalla kuin massiivi-
sella avaruusmurkulalla. Moinenhan ei kdy laatuun,
ja ilkimyksille 1ahdetdan haulikon avustuksella
pitdmaan puhuttelu galaksienvélisesta diplomatiasta.
Liséosa sijoittuu tyyliltddn Mako-tehtévan ja
varsinaisen juonitehtavan valimaastoon. Aste-

= L =
LajiPULMAPEL|  ~ %%

SNAKEBALL

Heikko matopelikopio
Laite Kehittaja GAMOOLA SOFT Julkaisija SONY
Pelaajien lukumaara 1-8 Hinta 7,95 EUROA
nakeball on ensimmainen norjalainen
S Playstation 3-peli. Ravn Studion ja
Gamoola Softin yhteistyossa kehittama
peli on periaatteessa kdnnykdista tuttu matopeli
vahan monimutkaisempana ja kolmiulotteisena
versiona.

Pelissa siis ohjataan pituutta kasvavaa
kadrmettd, vaistellaén vihollisia ja tonitaan
palloja kentédn keskella olevaan reikaan. Kuten
arvata saattaa, peli on aika surkea, tylsa ja
turhauttava. Peliklassikon véarinkayttda.

roidia tutkitaan sen pinnalla ajelemalla, ja valilla
poiketaan erilaisiin rakennuksiin batarianeja
ojentamaan ja tarinaa edistdmaén. Tapahtuma-
paikat on mietitty hyvin ja juonessa on ideaa.
Lisdpaketissa ei ole kestoa kuin parin tunnin pe-
lailuun, mutta se on laatuaikaa alusta loppuun.
Loppuratkaisussakin on pari vaihtoehtoa, joista
kumpikaan ei ole selkeasti oikein tai vaarin.
Hyva nain. Jos lompakosta lohkeaa viitisen
euroa parin tunnin laatuviihteen eteen, on Bring
Down the Sky pateva valinta Mass Effectin
ystaville.

FEr T

Laji RAISKINTA

URIDIUM

Tuskaisen vaikeaa tulitusta

Laite /Il Kehittaja ANDREW BRAYBROOK Julkaisija COMMODORE
GAMING Pelaajien lukuméaara 1-2 Hinta S88 Wil POINTS
ommodore 64-pelien saapuminen Wiin
C verkkokauppaan oli mainio uutinen,
joskin suhteellisen korkea hinta arve-
luttaa. Uridium oli aikanaan kova raiskintapeli ja
on sellaisena paremmasta paasta oleva esimerkki
uudelleenjulkaisujen hinta-laatusuhteesta.
Pelissa ohjataan vapaasti oikealle ja
vasemmalle lennettévissa olevaa avaruusalusta,
jolla tuhotaan taustalla nakyvaa suurta risteilijaa.
Aikansa suurnimen, Andrew Braybrookin,
suunnittelema peli on perhanan vaikea.

www.gamereactor.fi
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UVAIN VAHAN VERT

Genre-elokuvan tyylitaju on hukassa

Laji TOMNTA/KAUHU
Julkaisu JULKAISTU
Teksti JOHANNES VALKOLA

Skinwalkers-elokuvassa ihmis-
sudet taistelevat toisiaan vas-
taan. Lopputuloksessa olisi
saanut olla paljon runsaammin
laadukkaita toiminnan ja
kauhun elementteja.

Elokuvan ihmissudet ovat
jakautuneet kahteen eri leiriin.
Jonas (Elias Koteas) komentaa
itsedén hyvina pit: ihmis-
susia. He elavét rauhassa ei-
vatka halua hyokéata ihmisten
kimppuun, vaan antavat omasta
tahdostaan sitoa itsensa kiinni
aina muuttuessaan verta
janoaviksi hirvidiksi. Heidén
vastustajansa Varekin (Jason
Behr) johtama ihmissusiryhma
tappaa kaiken edestéaan ja saa
nautintoa veriteoistaan.

Intiaanilegendan mukaan
ihmisen ja ihmissuden jalkelai-

nen murtaa kirouksen tayttaes-
séan 13 vuotta, mika puoles-
taan tekee ihmissusista tavalli-
sia tallaajia. Takaisin ihmisiksi
tahtovilla hyvilléa ihmissusilla
on 12-vuotias poika Timothy
(Matthew Knight), joka saavut-
taa neljan paivan kuluttua tuon
maagisen ian. Tappajaihmis-
sudet eivat tietenkaan halua
kirouksen murtuvan ja niin al-
kaa elokuvan pituinen ajojahti.
Skinwalkersissa on ihmis-
susielokuvaksi hyvin véhan
ihmissusitoimintaa. James
Isaac (Jason X) pyrkii perus-
tason ohjauksellaan moderni-
soimaan genred, mutta ei
saavuta onnistunutta jélkea.
Elokuva kérsii huolimattomasta
editoinnista ja on tdynna
suoranaisia leikkausvirheita.
Ammattitaidottomasti kaytetyt
hidastukset ovat vaérissa
paikoissa eivétka luo tunnel-
maa. Laimea kasikirjoitus ei
pysty nitomaan véhéisia toi-

mintakohtauksia yhteen ja
sisaltaa liilkaa tahatonta ko-
miikkaa. Ennalta arvattava ja
epauskottava juoni kulkee
typeran kaénteen kautta kohti
antikliimaksiaan. Roswell-tv-
sarjasta tutun Jason Behrin
tulkinta pahasta Varekista ei
ole alkuunkaan vetovoimainen.
Kauttaaltaan huonosti valittu
nayttelijdjoukko takertelee sur-
kean dialogin kanssa. Elokuvan
jalkituotannon hutilointi kuuluu
puheiden amatddrimaisesta
jalkidanityksesta. Maskeerau-
sefektit ovat alle keskitason,
eivatka ihmissudet néyté pelot-
tavilta tai mielenkiintoisilta.
Skinwalkers on vain laime-
asti viihdyttéva toimintaelokuva.
Siin& on kaikki tarvittavat genre-
elokuvan ainekset, mutta to-
teutus jattéa paljon toivomisen
varaan. Tekijéiden olisi kannat-
tanut kdéntaa katseensa
tarkemmin kulttimestari John
Carpenterin elokuviin.

American Gangster

Laji DRAAMA
Julkaisu
Teksti

American Gangster ehti kdyda jo
kahden muun ohjaajan kasissa
ennen Ridley Scottin otettua pro-
jektin huostaansa. Scott kutsui
mukaan Russell Crowen, jonka
kanssa hén tyéskenteli onnistu-
neesti jo Gladiaattorin parissa.
Kun pakkaan heitetdan Denzel
“vakavasti otettava musta mies”
Washington, alkaa homma olla
kasassa.

American Gangster on tosita-
pahtumiin perustuva tarina Frank
Lucasista (Washington), joka nousi
1970-luvun New Yorkissa huume-
maailman kuninkaaksi. Crowen
esittdma ndssé mutta rehellinen
etsiva Richie Roberts pyrkii tuo-
maan huumelordit edesvastuuseen.

Scottin ndkemys American
Gangsterista on yllattévan rauhal-
linen. Elokuva on pitka, muttei
kuitenkaan pitkapiimainen. Tari-
naa kuljetetaan hiljalleen eteen-
péin, ja leffan ainoa kyseenalai-
nen piirre on huumeidenkéytén
yltiromantisointi.

Crowe on yllattavéan vakuuttava
nossoroolissa, ja Washington
tekee sen, minka han osaa
parhaiten. American Gangster on
erinomainen, vaikkakin hieman
yllatykseton esitys. 8718

Pomon paivakirja
Laji KOMEDIA

Julkaisu

Teksti

Pomon paivakirja on harmiton yri-
tys komediaksi. Hollywood-agentti
Jack Giamoro (Ben Affleck) edus-
taa nayttelijoita ja kasikirjoittajia ja
on eteva tydssaan. Henkiloko-
htaiset asiat sen sijaan menevét
surkeasti, joten Jack ilmoittautuu
Tohtori Primkinin (John Cleese)
vetamélle paivakirjankirjoitus-
kurssille tarkoituksenaan saada
siviiliasiat kuntoon. Jackin tuska
kasvaa, kun hanen vaimonsa
Nina (Rebecca Romijn) kertoo
pettavansa hanta yhden Jackin
asiakkaan kanssa. Pahantahtoi-
nen reportteri Barbi Ling (Bai
Ling) varastaa Jackin péaivékirjan
ja aikoo kayttaa sitd hanen
tuhoamiseensa.

Mike Binderin (Kiukun parempi
puoli) ohjaus-kasikirjoitus ei viih-
dyta eika naurata. Epauskottaviin
hahmoihin ei saada tunnetta,
joten katsoja ei padse minkaan-
laisiin sympatian tai samaistu-
misen tunteisiin. Kuvailmaisu on
tyylitajutonta ja jaetun kuvan
kaytté on epamiellyttavaa. Elo-
kuva on pitk&styttava eika silla
ole mitaan sanottavaa itsensa
|6ytdmisen teemasta. John
Cleese on harmittavassa
hukkakaytossa. 3/18

Bonnie & Clyde:
Special Edition
Laji DRAAMA

Julkaisu

Teksti

Alunperin vuonna 1967 valmis-
tuneesta Bonnie & Clydesta on
nyt ilmestynyt kahden levyn eri-
koisversio. Mukaan on ympatty
dokumentteja elokuvan tekemi-
sesta seka alkuperaisen rikos-
kaksikon tarina. Itse elokuva on
kestanyt vuosien varrella melko
hyvin, vaikka nykyelokuvien vérit-
téamien lasien lapi katsellessa
huomaa monia humoristisia
piirteita. Elokuvan loppuratkaisu
onnistuu kuitenkin yllattamaan.
2000-luvulla on helppo unohtaa,
ettd myds 60-luvulla osattiin
massailla tulitaisteluilla.

Warren Beatty ja Faye
Dunaway ovat nuoria ja kauniita,
mutta elokuva on selvasti roman-
tisoitu versio rikoskaksikon ela-
mastd. Ohjaaja Arthur Pennin
tarinankerronta on sulavaa, mutta
tyhjanpaivaista. Varsinaisia mini-
draamoja tulee ja menee, mutta
ne eivét varsinaisesti tuo lisa-
arvoa kokonaisuuteen. Etenkin
Clyden veli vaimoineen lahinna
hidastaa tarinaa, puhumattakaan
siitd, kuinka raivostuttava hahmo
Estelle Parsonsin esittama
Blanche on. Nostalgiatrippina
elokuva kuitenkin toimii. 418

[N
Sekaisin suhteessa
Laji KOMEDIA
Julkaisu
Teksti
Sekaisin suhteessa on epamiel-
lyttéva ja ylimielinen katastrofi.

Eddie Cantrow (Ben Stiller) on
40-vuotias ikisinkku, joka 16ytaa
naisista arsyttavia piirteita vain
perustellakseen itselleen
suhteidensa toimimattomuutta.
Laheistensé pakotuksesta han
menee pikaisesti naimisiin uuden
naisystavénsa Lilan (Malin Aker-
man) kanssa. Ha&onni on lyhyt-
kestoista, kun Lila paljastaa
itsestaan Eddieta suuresti
ahdistavia uusia piirteit.

Elokuvan ohjaaja-kasikirjoit-
tajat Bobby ja Peter Farrelly
(Sekaisin Marista) ovat tehneet
alapadhuumorilla taytettyja
komedioita jo pitkéan. Yhteisen
uran alamaki jatkuu, silla Sekaisin
suhteessa on taysin typera ja
huonolla maulla tehty elokuva. Sen
yritykset komiikkaan ovat itseaan
toistavia ja karmeita. Ne ovat
viittauksissaan elaimiin sekaan-
tumiseen naisia térkeésti halven-
tavia kammotuksia.

Elokuvasta ja dvd:n ylijagma-
materiaalista nakee, ettei tekijoilla-
ké&én ole ollut hauskaa.

Ylipitka ja vékisin véénnetty
Sekaisin suhteessa aliarvioi kat-
sojaansa pahemman kerran. 2/18
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With the power of the PS3 under the bonnet,

GT5 Prologue is our most realistic driving simulation ever.
And for the first time ever in Gran Turismo,

race online with up to 16 players going head to head.
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