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Pelikaupassa ei tasa-arvoa tunneta

Vain muutama tunti ennen tdméan lehden
painoon menoa Microsoft ilmoitti laske-
vansa Xbox 360:n hintaa ties kuinka
monennen kerran. Nyt Xbox 360:n saa
halvimmillaan 199 dollarilla, eli alle 140
eurolla. Hinta ei pelkdstdan tunnu alhai-
selta, vaan se on sita. Juuri 199 dollaria
pidetdan sind maagisena rajana, jonka
jalkeen konsolit alkavat kdyda kaupaksi
toden teolla. Microsoft astui tuon kynnyksen
yli ensimméisena nykykonsolien sukupol-
vessa, ja kilpailijoiden on tietenkin huomi-
oitava tdmé& omassa hinnoittelussaan.

Harmi vain, ettd 199 dollarin hinta koskee vain Pohjois-Amerikan markkina-alu-
etta. Viimeisimman hinta-alen arvellaan saapuvan Eurooppaankin jossain muodossa
ennen joulua, ja syytd onkin. Xbox 360:n hinta olisi tdkélaisessé pelikaupassa ikavéan
lahelld kaksinkertaista jenkkihintaan verrattuna. No, tosiasiassa amerikkalaiselle kon-
solin ostajalle rapsahtaa tyypillisesti vield jonkinlainen vero ilmoitetun myyntihinnan
paalle, mutta silti. Aika usein tuntuu siltd, ettd eurooppalaista pelaajaa - viime
aikoina yhd useammin suomalaista pelaajaa — suorastaan vedatetaan tai ainakin
kohdellaan kaltoin.

Kyse ei ole pelkédstdan hinnoista, vaan myds siitd, mité rahalla saa. Xbox 360:n
amerikkalaisessa verkkopalvelussa on ollut jo kohta kaksi vuotta Video Store, josta
voi ostaa televisiosarjojen jaksoja ja vuokrata elokuvia. Valikoima on kattava ja tarjolla
on myos teravapiirtomateriaalia. Sittemmin palvelu on lanseerattu myos Britteihin,
Ranskaan ja Saksaan. Samantyyppinen palvelu lanseerattiin kesélla myds Playstation
3:n verkkokauppaan, Yhdysvalloissa. Arvatenkin palveluiden tuonti koko Eurooppaan ja
Suomeen on mutkikasta monestakin syystd, mutta kyse taitaa olla myds yrityksen
puutteesta. Pieniltd markkina-alueilta ei kaérita isoja voittoja, joten olemme kakkos-
luokan asiakkaita. Ostoksilla ollessani kdvelen aika herkasti naapuriliikkeeseen, jos
palvelu on tympead, mutta tédssé tapauksessa siihen ei ole mahdollisuutta.

Viimeisimpana on sydamistyttanyt Rock Band -musiikkipelin julkaisupelleily.
Kohta vuoden vanhaa pelia ei ole julkaistu Suomessa eikd monessa muussakaan
Euroopan maassa virallisesti vield ollenkaan. Loppukesén my®éta peli tuli saataville
moniin kauppoihin parin toimeliaan maahantuojan ansiosta, mutta vain Xbox 360
-versiona. Nyt verenpainetta kohottaa se, etté jenkkijoulun takuuvarmojen hittien,
Rock Band 2:n ja Guitar Hero World Tourin takaléista julkaisupéivéa pihdataan. Ettei
vaan oltaisi taas jddmassa kuin eno veneesta... Huomio julkaisijat! Meilla on internet!
Huomaamme kyll&, mité tapahtuu!
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81 KIMMO PUKKILA

Kimmon elokuu oli tavan-
omaista kiireisempi, mutta
pelaamaankin ehti. Tyon alle
sattui viela kaksi aivan eri-
laista pelia: GTR Evolution on
kovan luokan autosimulaattori,
Braid vuoden tasohyppely-
tapaus. Jotain yhteistékin

82 HEIKKI TAKALA

Heikki erehtyi suorittamaan
opiskeluunsa kuuluvaa ty6-
harjoittelua Gamereactoriin.
Se tietaa vain yhta asiaa:
Ennen joulua Heikki on
elamansa pelidhkyssa. Seka
laite-, vipstaaki- ja vekotin-
ahkyssa. Luvassa on myos

83 JYRI PAAVILAINEN
, Jyrin paivat kuluivat rattoisasti

tyon parissa. Elokuun puoli-
valissa pidetyt Leipzigin peli-
messut eivat kesténeet kuin
muutaman paivan, mutta
hirvittdvan uutuustulvan

: 1 purkaminen jutuiksi tyollisti

enemman kuin tarpeeksi.

peleilla on, kumpikaan ei nimittéin ole kotoisin jattijulkaisijoiden
spektaakkeliliukuhihnalta.

muita nakkihommia niin paljon, kuin Jaakko, Jyri ja Kimmo suinkin ~ Mutta hauskaa oli! Kunnon pelimessujen saaminen Eurooppaan on
keksivat. Tervetuloa Heikki, toivottavasti viihdyt toimituksessa! mukavaa, eipahan tarvitse rampata rapakon takana vahan valia.
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JULKISTUKSIA

Sony panostaa Mirror's Edgeen
Sony on ilmoittanut junailleensa Electronic

Artsin odotettuun Mirror’s Edge -toimintapeliin
ladattavaa lisasisalt6a yksinoikeudella. Sisallon
laatua ei kerrottu, mutta ainakin jotain sellaista
lisékivaa Playstation 3 -pelaajille on jarjestetty,
mita ei pc- ja Xbox 360 -versioissa nahda.

MESSSIT  PS3:een langaton kuulokemikki

Sony on esitellyt virallisen Playstation 3:n

- langattoman kuulokemikrofonin. Koska

Playstation 3 on yhteensopiva kéytannéssa
kaikkien standardeja noudattavien bluetooth-
kuulokemikrofonien kanssa, ei virallisella
lisélaitteella ole juuri merkitysta paitsi niille,
"N jotka pitavat Playstation-logosta.

\__—

Péivi ia peliuuti OSoitteessa www.gamereactor.fi

LEPAKKOLUOLA Batmanin salainen piilopaikka on vallattu taistelutantereeksi, kun Mortal Kombat -universumin hahmot saapuvat DC-sarjakuvien maailmaan. Riippuen siitd, kumman puolen tarinaa pelaaja paattaa
pelata, vastapuolen hahmokatras kuvataan tunkeilijoina, jotka taytyy haataa. Juonta kirjoittavat DC:n sarjakuvia kynailevat Jimmy Palmiotti ja Justin Gray, joten tarinan laatu ei jaa ainakaan asiantuntemuksesta kiinni.

Sub-Zero kohtaa Jokerin ja Scorpion Batmanin — mité ihnmetta?

Laite PS3/XB0OX 368 Kehittdja MDWAY Julkaisija MIDWAY  Laji TAISTELU  Julkaisu MARRASKUU

aistelupelien paremmuudesta voi
kiistella vaikka maailma tappiin asti,
mutta faktaa on se, ettd harva mat-
kinté on paéassyt samalle viihdyttévyyden
tasolle kuin Mortal Kombat -sarja kultakaute-
naan. Humoristisen vakivaltaiset viimeistely-
liikkeet ja reipas punaisen varin kaytto nostivat
pelisarjan julkisuuteen 1990-luvun alussa.
Kun sarjan kahdeksas osa paljastettiin,
monet fanit olivat ymmallaan. Talla kertaa
mukaan on lisatty DC-sarjakuvien hahmo-
kaarti Batmanista Terdsmieheen ja Jokerista
Kissanaiseen. Kuinka tdma sillisalaatti voisi
ikina toimia?
Midwayn mielesté erinomaisesti, ja pelin
tekijdkaarti uhoaa vielépé saattavansa univer-

www.gamereactor.fi

sumit yhteen (Mortal Kombatin asteikolla) luon-
nollisella tavalla. Pelin juonitilassa kuljetaan 1api
erindisten sattumien, jotka saattavat kahden eri
universumin hahmot taistoon kesken&an. Aivan
puutaheindd studio ei voine kirjoittaa, silla

sijasta Brutaliteetit.

DC-pahisten ei suinkaan tarvitse leikkia
kilttid, vaan esimerkiksi Jokerin lopetuslikkeessa
ammutaan vastustajalta péa pois. Muilla
pahiksilla on omat tapansa paasta muussiksi

Koska DC-sankarit eivdt voi tappaa vastustajiaan,

heille on annettu kaytt

tarinaa tyostéavéat sarjakuvakirjoittajat Jimmy
Palmiotti ja Justin Gray.

Mortal Kombat ei olisi mitdan ilman lopetus-
liikkeita, mutta DC-sankareiden kohdalla on jou-
duttu tekem&an mydnnytyksid. Koska sankarit
eivat luonnollisestikaan voi tappaa vastusta-
jiaan, heille on annettu kayttéon Fataliteettien

00n Brutaliteetit

nuijituista vastuksista lopullisesti eroon.
Marraskuun loppupuolella julkaistava peli

uudistaa Mortal Kombat -sarjaa muutenkin kuin

hahmovalikoiman osalta. Voisiko kahdeksas

osa puhaltaa uutta tuulta pahasti hyytyneen

klassikkosarjan purjeisiin?

_Jyri Paavilainen

~ Hrenma
16 UUOTTA

Mortal Kombat -pelisarjan
historia alkoi vuonna 1992.
kun ensimméinen Mortal
Kombat -kolikkopeli jul-
kaistiin. Sarjan paapeleja
on julkaistu ennen Mortal
Kombat vs. DC Universea
seitseman kappaletta,
mutta erindisia spinoff-
peleja on nahty, usein
heikolla menestyksella.
Pelisarjan pohjalta on
tehty myGs kaksi tays-
pitkaa elokuvaa, Mortal
Kombat (1995) ja Mortal
Kombat: Annihilation (1997).
Sarjan ukkosjumala Raiden
on tehnyt lisaksi cameo-
esiintymisen Midwayn
World Cup Soccer -flip-
perin bonuskierroksella.
MIEHUUS K/
esimerkiksi !



Gears of War 2:a ei pclle ' 1 _:__ Liikkeentunnistus DS:lle Tornipuolustuspelejé tulossa Lumines Playstation 3:lle
Marraskuussa julkaistava Gears of War 2 ! e Marraskuussa DS-kasikonsolille julkais- Tornipuolustuspelien ystéville koittaa 0 PSP:n suosittu Lumines julkaistaan
-raiskintapeli jaa vain Xbox 360 -pelaajien R o tava skeitti- ja lumilautailupeli Tony Hawk's hyvat ajat. Playstation 3:lle julkaistaan - "~ .~ Playstation 3:lle PSN-verkkokaupassa.
riemuksi. Ensimmaisesté Gears of Warista [} i i i " Motion tulee sisaltaméaan jonkinlaisen viela tana vuonna Savage Moon, jossa “ - Supernova-lisanimen saanut musiikilla
poiketen Gears of War 2:sta ei tulla | likkeentunnistuksen sisaltévan lisalaitteen. pelaaja suojaa avaruuskaivosta hyonteis- *"  hoystetty pulmapeli julkaistaan japani-
tekemaan pc-kaannosta. Asian varmisti Pelia ohjaillaan kasikonsolia kallistele- hirvigittéa. Pc:lle on tulossa marraskuussa F J laisessa PSN-verkkokaupassa viela tana
Epic-pelistudion Cliff Bleszinski. malla. Pakettiin kuuluu my6s kallistelulla Defense Grid: The Awakening, jossa L syksynd, mutta muiden markkina-aluei-
ohjaittava Hue Pixel Painter -alypeli. vihulaiset ovat robotteja. SN SR den julkaisupéiva ei ole viela tiedossa.

. g = l SINGSTAR JA,

MARIO MYYUAT

Pelijulkaisijat Electronic Arts ja Take-Tv Flgma ry jakanUt
oo e ovn wara | Kulta- ja platinalevyja

yrityskaupasta. Electronic Arts on pyrkinyt -
ostamaan mm. Grand Theft Auto -sarjaa elimyyntia seuraava Suomen

julkaisevan Take-Twon helmikuusta lahtien, peliohjelmisto- ja multimedia-

mutta Take-Twon hallitus on neuvonut di - : .
istys Figma ry jakoi elokuussa
osakkeenomistajiaan toistuvasti torjumaan yh g Vi

tarjouksen. Nyt yhtiét neuvottelevat asian kulta- ja platinalevyja suomalaisten
lopulliseen ratkaisuun, suuntaan tai toi eniten ostamien pelien julkaisijoille.
seen. Electronic Arts sai suuren haastajan P| tationia S dust
Vivendin ja Activisionin yhdistyttya aystationia suomessa edustava
Activision Blizzardiksi kesan lopulla. Nordisk Film pokkasi platinalevyn Singstar
Suomirockista pikavauhtia, silld suoma-
laisista biiseistéd koottu laulupeli myi yli
27 000 kappaletta parin viikon sisdan
Maaliskuun puolivélissa julkaistavan Resident julkaisustaan. Peleissa platinalevyn raja

Evil 5:n ohjausmekaniikka uusitaan perin- i i-
pohijaisesti, Ensimmeisen kerran uuta o- on 20 000 kappaletta. Singstar Suomi

jaustapaa esitellazn Tokyo Game Showssa rockille on siis lupa odottaa moninker-
lokakuussa. Syyna merkittévadn pelatta- taista platinaa, ainakin jos edellisen
vuuden muokkaukseen on E3-messuilta . .
saatu huono palaute. Moni peli kokeillut suurmenestyksen, Singstar Legendojen
tuskastui Resident Evil 4:sté tuttuun myyntikayristd voidaan mitaan péaatella:
ClZYEE R AL M (s Marraskuussa 2006 julkaistu Singstar
aiempaa monilukuisempia, nopeampia ja .
akaisempié vihollisia vastaan taistellessa. Legendat on myynyt yli 80 000 kappaletta
ja kdy kaupaksi edelleen. Kaikkiaan
Singstar-pelejéa on myyty Suomessa
yhteensé yli 180 000 kappaletta, joten
Electronic Ans [Uikaisss stositiitin Bathe- suqmalalst?n karlaokehulluus Illenee
field: Bad Companyyn nelja uutta taistelu- todistettu tieteellisen patevasti.

kenttaa ilmaiseksi. Lokakuussa saataville Mvo f
6s Nintendo menestyy Suomessa
tulevan paketin sisallosta kaksi karttaa on Y Yy

pelistudion valitsemia, mutta kahdesta hienosti ja suosikkipelit ovat kestohitteja.
muusta jarjestettiin vapaa pelaajadanestys Nintendoa edustava Amo Oy sai seinél-
kuun alussa. Ylivoimaiseksi voittajaksi .
m‘;‘mﬁ sis;,’g?:};mm_ leen kultalevyt Super Mario 64 DS -kési-
Toinen &nestyksella valittu kartta on metsaa, konsolipelista ja Wiin mainiosta Super
Tl - puroja ja pikkukylan siséltéva Acta Non Verba.

Mario Galaxiesista. Kultalevyn raja on 10

ERILAISIA MINIPELEJA o0 apodste irn 05 i e

. kailujen odotetaan kéyvan kaupaksi
Riskeeraamalla oman turvallisuutensa voi tehda tuhoa hyvin myés tulevana jouluna, ja miksipé

e, = Mortal Kombat vs. DC Universen taistelutantereilla on joko vaaka- tai pystysuoria siir- 's-:i‘l’(i' aﬁ;“;’sfﬁig:ﬁ’y‘:gﬁ':n?::;kgﬂius ei kavisi: Molemmat edusta\./.at aja'tlonta
‘ T tyn-ua, de(fn alkana pfelataan uhkarohkea.a m.mlp.ella. Vastl..lstaj.an ala_s heittanyt pele}a]a Wil S (B alreee AR A 7 koko perheen tasohyppelyviihdetta
aloittaa hyokkaajéna, joka kasvattaa vauriomittaria, mutta jokaisella iskulla vastustajan paivana. Ranskalaistyylisen piirretyn parhaimmillaan.
on mahdollista kdantaa asetelma painvastoin. Mikali mittarin saa yli puolilleen, voi muotoon tehdyssé seikkailussa professori Jaakko Maaniemi
—— avuttoman vastustajan tintata kanveesiin hurjalla voimalla. Samantapainen, joskin pieni- La)_'_t?n_ apure_ine_en tutkii mystista piklﬁy- =
_.' muotoisempi minipeli on kaytéssa myds kasvotusten taistellessa. kylaa, jonka ihmiset katoavat salaperai-

sesti. Mysteeri ratkee lukuisia logiikkaa ja
laskutaitoakin vaativia teht ratkomalla.
TR T T Peli julkaistiin Japanissa jo reilu vuosi
‘Tml' .« B sitten ja Yhdysvalloissa viime kevaana.
. #‘ - Nousevan auringon maassa pelille on
kil ¥ 2 r julkaistu myos jatko-osa.

3 . =N ik _ g . - Yritysostot ovat syksyn muoti-ilmié myds
‘ - [ - i % japanilaisessa pelijulkaisubisneksessa.
.ﬁ F "'w-‘ 5 3 1 Final Fantasy -sarjasta tunnettu ja itsekin
' fuusion synnyttama Square Enix teki
vakavan ostotarjouksen Tecmon maaraa-
.J i —— 1 vasta osake-enemmistosté. Tarjouksessa
= i . Tecmon osakkeista olisi maksettu 30%
i - - markkinahintaa enemman, mutta Tecmon
F - halltus e tahan tarttunut. Sen sifaan Tecmon
A kerrotaan neuvottelevan yhdistymisesta
; Koein kanssa. Tecmo on ollut viimeaikoina
. vaikeuksissa tydntekijéiden vietya yhtién
raastupaan maksamattomien ylitydkorvaus-

ten takia. Tecmo tunnetaan Ninja Gaiden-
.':‘ - ja Dead or Alive -sarjoistaan, Koei Aasiassa
. L f suositusta Dynasty Warriors -sarjasta.

Ubisoftia ei voi syyttaa ainakaan mielikuvi-

tuksen puutteesta. Julkaisija on tuomassa

Nintendo DS:lle nimittéin koirakuiskaaja-
pelia. Cesar Millan's Dog Whisperer pe-

iRSIl Hahmomalleja on kehitetty huimasti eteenpain. Taistelun aikana saadut vauriot séilyvét nakyvissa ottelun loppuun saakka, ja 3 L. .
¢ iy pal v R e L rustuu National Geographicin tv-sarjaan.

Scorpionin maskin saa hakattua pois soturin naamasta tarpeeksi pitkajanteisella turpasaunalla.

www.gamereactor.fi



BANDISOTA
RAIVOAA

Musiikkipelijulkaisijat
nokittelevat bandeillaan

oulumarkkinoilla tiukasti
yhteen ottavat rokkipelit

Guitar Hero World Tour
ja Rock Band 2 pidetéan otsikoissa
kuukaudesta toiseen. Pelien
julkaisijat kilpailevat keskenaan
toinen toistaan raflaavammilla
bandi- ja biisikiinnityksilla. Elec-
tronic Artsin ja MTV:n tassa kuussa
Yhdysvalloissa julkaistava Rock
Band 2 tanakoittaa kappalevali-
koimaansa amerikkalaisella Mas-
todonilla, jonka Blood Mountain
-albumilta on lohkaistu hittibiisi
Colony of Birchmen.

Heti seuraavana paivana
Activision Blizzard kiirehti tiedot-
tamaan Smashing Pumpkinsin
tulevan G.L.O.W. -singlen teke-
van ensiesiintymisensa lokakuussa
julkaistavan Guitar Hero World
Tourin ladattavassa lisébiisipake-
tissa. Kauppoihin single paatyy
vasta my6hemmin. Smashing
Pumpkinsilta voi soittaa Guitar
Hero World Tourissa myds kap-
paleen Today, ja yhtyeen keula-
hahmo Billy Corgan kuuluu pelin
hahmovalikoimaan. Aiemmin
Guitar Hero World Tourin rokki-
legendahahmoiksi on vahvistettu
Ozzy Osbourne ja Jimi Hendrix.

Kummankaan pelin Euroopan
julkaisupéaivaa ei ole vahvistettu,
saati sitten Suomessa tapah-
tuvan julkaisun ajankohtaa. Jo
viime marraskuussa Yhdysvalloissa
julkaistua ensimmaisté Rock
Bandia ei ole julkaistu Suomessa
virallisesti vield lainkaan, mutta
peli on silti myynnissé useissa
suomalaisissa kaupoissa.
_Jaakko Maaniemi

www.gamereactor.fi
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HYMYILYTTAA Lucas Ordéiiez ja Lars Schlémer harjoittelevat seuraavat nelja kuukautta kisakuskin taitoja ja osallistuvat 24 tunnin kestévyyskisaan Dubaissa.

GT ACADEMY PAATTYI

Playstationin ja Nissanin projekti vie kaksi pelaajaa 24-tuntisen autokilpailun kuljettajiksi

laystationin ja Nissanin yhdessa
E jérjestdma Gran Turismo Academy

huipentui 31.8. legendaarisella Sil-
verstonen moottoriradalla. Tyypillisen satei-
sessa brittisadssa kaksi Playstation 3 -pelaa-
jaa, 28-vuotias saksalainen taksinkuljettaja
Lars Schlomer ja 23-vuotias espanjalainen
opiskelija Lucas Ordéiiez saivat kuulla
ainutkertaisen ilouutisen: Heidat oli valittu
kilpakuljettajiksi tammikuussa 2009
ajettavaan Dubain 24 tunnin autokilpailuun.

Palkinto ei tipahtanut syliin ihan itsestaan.

Kaksikko péihitti yli 25 000 Gran Turismo 5:
Prologue -ajopelin pelaajaa kahdestatoista

—
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Euroopan maasta yli kahdeksan kuukautta
kestaneen karsinnan aikana. Viimeisen
viiden pdivan aikana 22 parasta virtuaali-
kuskia mittelivat taitojaan Silverstonen
radalla, joukossaan Suomen karsintojen
voittaja Karri Keskinen.

Ohjelmassa oli mm. ankaran tuoma-
riston valvomia testejé ja kokeita, joissa
mm. juostiin radan ympéri, ajettiin neljan
tunnin kestavyyskisa mikroautoilla ja lopulta
kipakoita aika-ajoja oikeilla Nissan 350z- ja
Nissan GTR -kilpa-autoilla. Kilpailun asian-
tuntija- ja kouluttajakaartiin kuului mm.
entinen F1-ajaja Johnny Herbert.
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Voitto ei tarkoita kaksikolle suinkaan
tarkoita paluuta arkeen. Seuraavat nelja
kuukautta Ordofiez ja Schidmer viettavat
Nissanin kisajoukkueen jasenina harjoitellen
kilpakuskin ty6ta ja suorittaen tarvittavat
kilpailulisenssit. Kokemus huipentuu tammi-
kuun 9.-12. ajettavaan Dubain 24-tuntiseen
kestavyyskilpailuun.

Suomea edustanut Karri Keskinen ei
selviytynyt Silverstonen karsintakilpailuissa
viimeisen paivéan finaaleihin padsseen kah-
deksan kilpailijan joukkoon. Mutta onneksi
ruotsalainen Chris Midmark ei voittanut!
_Jaakko Maaniemi
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SUOMIPOIKA KAAHAA GT Academyn Suomen karsintojen voittaja Karri Keskinen teki parhaansa Silverstonessa, mutta télla kertaa rahkeet eivét riittdneet kérkikaksikkoon.
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HYOKYAALTO ISKEE Disaster: Day of Crisis pitda pelaajan varpaillaan luonnonkatastrofien riepottelemissa kaupungeissa. Tsunamilla
ei tissa pelissa ratsasteta, vaan sité juostaan pakoon.

PDISASTER: DAY OF CRISIS

Taysin uusi toimintaseikkailupeli Wiille julkaistaan lokakuussa

intendon Wii-konsoli menestyy mainosti,

mutta moni toimintapelien ystava kel-

puuttaisi laitteen pelivalikoimaan lisaa
tarjontaa. Nyt sité on tulossa, hieman yllattaen jo
lokakuun 24. péiva, kun Disaster: Day of Crisis
julkaistaan.

Disaster: Day of Crisis on ennakkotietojen
mukaan tdynna vauhtia ja vaarallisia tilanteita.
Pelaaja on entinen erikoisjoukkojen sotilas ja
kansainvalisten pelastusjoukkojen jasen Raymond
Bryce, joka on jattéanyt vaarallisen eldmén laheisen
tybtoverin menehdyttyd virantoimituksessa. Bryce
on kuitenkin pakotettu tarttumaan tositoimiin Surge-
terroristijoukon kidnapattua kuolleen tyétoverin
Lisa-siskon, joka sattuu myés olemaan huippu-
lahjakas seismologi. Terroristit pakottavat Lisan
ennustamaan seuraavan suuren maanjaristyksen
ajankohdan paastakseen kahveltdamaan kaaoksen
turvin ydinaseita.

Peli vuorottelee kahden erilaisen pelitilan valilla:
Valilla toimintaseikkaillaan maanjéristyksen, tuli-
vuorenpurkauksen, hydkyaallon ja pydrremyrskyn
riepottelemassa kaupungissa ja keskitytddn pulaan
joutuneiden ja loukkaantuneiden ihmisten pelas-
tamiseen. Luvassa on my&s ajopeliosuuksia ja
uintia. Terroristeihin torméattaessa pelityyppi vaihtuu
valopistoolipeliksi, ja Brycen aseenkasittelytaidoille
tulee kaytt6a. Molemman tyyppisisté jaksoista
palkitaan taitopisteilld, joita kdytetdan roolipeli-
maisesti Brycen vahvistamiseen. Seikkailuosuuk-
sien selviytymispisteilld voi kasvattaa Brycen voi-
maa, keskittymiskykya tai aseenkésittelytaitoja.
Raiskintédosuuksien taistelupisteitéd voi puolestaan
kayttaa uusien aseiden hankintaan tai vanhojen
tehokkaammaksi virittelyyn. Mainiolta vaikuttavaa
pelia tekee japanilainen Monolith Soft, joka
tunnetaan Xenosaga- ja Baten Kaitos -peleistaan.
_Jaakko Maaniemi
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B HUHUJA

God of War Il julkaistaan vasta vuonna
2010, mikali amerikkalaiseen Electronic
Gaming Monthlyyn on uskominen.
Toimintaseikkailu julkistettiin tdna kesana
Sonyn lehdistétilaisuudessa E3-messuilla,
mutta todellista pelikuvaa ei olla nahty
vield pikselin vertaa. Lahiaikoina peli ei
joka tapauksessa ole valmistumassa,
joten EGM:n esittama huhu voi osua
hyvinkin lahelle totuutta.

Rockstarin The Warriorsin tehneen peli-
tiimin véitetdan tekevan Max Payne 3:a.
Huhu on periisin Official Xbox Magazine
-pelilehdelta, ja voi hyvinkin pitaa paik-
kansa. Ainakaan huhu ei ole ristiriidassa
aiemmat kaksi Max Paynea tehneen
suomalaisen Remedy Entertainmentin
lausuntojen kanssa. Remedylaiset ovat
ilmoittaneet olevansa ihan riittavan lei-
paantyneita Max Payneen, sita paitsi
studio tyostaa Alan Wakea vield hyvan
aikaa. Jos huhu pitaa paikkansa, olisi
Electronic Artsin himo Rockstarin
omistavaa Take-Two:ta kohtaa entistékin
ymmarrettavampi.

Official Xbox Magazine spekuloi myds,
etta Brothers in Arms -sarjasta ja muuta-
masta Half-Lifen lisdosasta tunnettu
Gearbox Software tystéisi jo Halo-sarjan
neljatta osaa. Eika siina viela kaikki, Halo
4:n vaitetddn myos olevan Xbox 360 -kon-
solia seuraavan Xbox-mallin julkaisupeli.
Jos julkaisupelin tyosto olisi aloitettu jo
nyt, voisi uuden konsolin arvella olevan
tulossa 3-5 vuoden paasta. Huhu perustuu
mm. niihin tietoihin, joiden mukaan aiem-
mat Halot tehnyt Bungie ei tee Halo 4:33,
ja Gearboxin pomo Randy Pitchford
hehkutti helmikuussa studion seuraavan
pelin olevan niin iso juttu, ettei pelimaa-
ilmasta juuri isompaa |6ydy.

Pari edellista vuotta viimeisilla voimillaan
nitkuttaneisiin E3-messuihin vaadittiin
uudistuksia kovaan &aneen alkukesasta.
Pikkulinnut ovat nyt laulaneet, etta ensi
vuoden E3 palauttaisi kerran maailman
suurimpana videopelispektaakkelina
tunnetut messut entiseen loistoonsa.
Messuja jérjestavan Yhdysvaltain elektro-
nisen viihteen yhdistyksen ESA:n kerro-
taan myos pohtivan messujen avaamista
suurelle yleisolle. ESA:n Rich Taylor totesi
yhdistyksen pohtivan parasta mahdollista
tapaa taata tapahtuman menestys, muttei
varmistanut asiaa suuntaan tai toiseen.
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PAIVITTAISIA UUTISIA
Gamereactorin nettisivuilta 16ytyy kattava
valikoima tuoreimpia uutisia niin video-
pelien kuin muunkin niihin enemman tai
vahemman liittyvan osalta.

GRTV-VIDEOITA

Gamereactor TV tarjoaa toukokuussakin
tuoreimmat haastattelut ja trailerit. Katso,
mitka pelit ovat tassa kuussa kasittelyssa!

KESKUSTELUFOORUMI
Gamereactorin foorumilla voit keskustella
tulevista tai jo julkaistuista peleista, peli-
maailman huhuista ja uutisista tai mista
tahansa maan ja taivaan valilla.

LEFFAHAUPPA
EUROOPPAAN

Playstation 3:n elokuva-
kauppa tulossa, joskus

laystation-bisnesté Eu-

roopan tasolla johtava

David Reeves on vah-
vistanut, etta kesalla Yhdysval-
loissa lanseerattu Playstation 3:n
elokuvaverkkokauppa ja -vuok-
raamo tuodaan myds eurooppa-
laisten kayttdjien ulottuville niin
pian kuin mahdollista.

Valikoimaltaan kattavan

verkkopalvelun tuonti hajanaiselle
euromarkkinalle ei ole kuitenkaan
aivan yksinkertaista, sillé elokuvien
jakelijat saattavat vaihdella maittain,
minka lisaksi matkassa on monia
lainsdadanndllisia ja kielellisia
mutkia. Jotakin prosessin
mutkikkuudesta kertoo se, ettei
Reeves suostunut arvioimaan
palvelun alun ajankohtaa.
_Jaakko Maaniemi

TEE DSLLA
MUSIIHHIA

KORG DS-10 matkii
legendaarista syntikkaa

intendon DS-kasi-

konsoli on osoittautunut

erittdin suosituksi, eika
vahiten kasikonsoleille epatyypil-
listen tuotteiden ansiosta.

Kosketusnaytolliselle konsolille

on julkaistu monenlaista aivojump-
paa, keittokirjoja ja apuohjelmia,
ja lisaa on tulossa: Lokakuussa
julkaistava KORG DS-10 on kuu-
luisan KORG MS-10 -analogisyn-
tetisaattorin virtuaaliversio, joka
jaljittelee legendaarista syntikkaa
mahdollisimman tarkasti. Kayttéja
voi ohjelman avulla luoda omaa
elektronista musiikkia soundeista,
biiteista ja melodioista lahtien.
Kasikonsolin langatonta verkko-
yhteytta voi kdyttaa kaverin kanssa
musisoimiseen. Tuotteen luvataan
olevan niin helppokayttdinen, etta
aloittelijakin saa aikaiseksi jotakin
elektronista musiikkia muistuttavaa.
_Jaakko Maaniemi
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PAIHALLISIA
BANDEJA
GUITAR HEROON

Ruotsi saa kotimaisia biiseja,
voiko Suomi olla kaukana?

ctivision Blizzardin tiedotus-
tilaisuudessa kuultiin mielen-
kiintoinen julkistus, joka saattaa

osoittautua hyvinkin merkittavaksi myos
suomalaisten rokkipelien ystévien kannalta.

Rock Bandin tapaan rumpuohjaimen,
laulumikrofonin ja kaksi kitaraohjainta
sisdltavan Guitar Hero World Tourin
verkkokauppaan tulee tarjolle ainakin
saksalaisia, ranskalaisia, hollantilaisia,
italialaisia, espanjalaisia ja ruotsalaisia
biiseja. Etenkin Ruotsin kuuluminen
listaan on mielenkiintoista, silla se ker-
too Activision Blizzardin olevan valmis
kayttdméaan resursseja myds melko
pienten markkina-alueiden erikois-
palveluun. Ruotsi on vakimaaraltdan
kaksinkertainen Suomeen verrattuna,
mutta julkistus herattaa silti toiveita
siitd mahdollisuudesta, ettd Guitar Hero
World Tourissa paéastaisiin soittamaan
tulevina vuosina my®és joitakin suoma-
laisia kappaleita.

Ainakin julkistus saattaa johtaa
siihen, ettd myds Electronic Arts nakee
aiheelliseksi alkaa kilpailla pienehko-
jenkin markkina-alueiden suosiosta
tuottamalla paikallisten bandien musiikkia
Rock Bandin (tai Rock Band 2:n)
verkkokauppaan.

Vaikka Sony péaéttikin julkaista
kokonaan suomalaisesta musiikista
koostetun Singstar Suomirockin, on
hyva muistaa musiikkikappaleiden
tyostdmisen pelattavaan muotoon
olevan ty6laampaa ja kallimpaa Guitar
Hero World Tourin kaltaiseen taysi-
mittaiseen rokkipeliin kuin pelkan laulun
varassa toimivaan Singstariin.

Rokkipelissé on laulun liséksi tehtava
kaksi kitararaitaa ja rumpuraita kaikkine
vaikeustasoineen. Singstar on myos
Suomessa poikkeuksellisen suosittu
pelisarja, eika rokkipelien suosion
suuruudesta ole viela tietoa.

_Jaakko Maaniemi
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SONYLTA UUSIA HONSOLI-

MALLEJA JA LISALA

ITTEITA

Playstation 3 saa minindppéaimistdn ja PSP paremman naytén

NAPUNAPU Mininappaimisto kiinnitetédén Playstation 3:n ohjaimen etulaitaan.

laystation-konsoleita valmistava
Sony oli varannut useita julkistuk-
sia Leipzigin Games Convention
-pelimessuilla paljastettavaksi. Naytta-
vimmastd, tai ainakin erikoisimman na-
koisestd paasta lueteltuna suurin uutuus
oli Playstation 3:n peliohjaimeen liitettava
minindppaimisto.

Ohjainkapulan etureunaan liitettava
langaton nappéimistd sisaltaa tavallisen
nappaimiston kirjaimet, numerot ja
erikoismerkit, muutamia pikandppaimia
sekd kannettavista tietokoneista tutun

kosketuslevyn osoittimen kéyton tehos-
tamiseksi. Kosketuslevy on suunniteltu

etenkin nettiselaimen kéyttda helpottamaan.

Nappaimistdsté on iloa ainakin Playsta-
tion 3:n viestiominaisuuksia kayttaville,
todennékdisesti tulevissa nettiroolipe-
leissa kuten The Agency, Free Realms ja
DC Universe Online seka loppuvuoden
aikana julkaistavassa Home-virtuaalikodissa.
My&s minindppéimistd tulee saataville
t&man vuoden aikana, mutta hintatietoja
ei mainittu.

PSP-késikonsolista esiteltiin uudistettu

PSP-3000 -malli. Kyseessi ei ole kokonaan
uusi késikonsoli, vaan nykyisen PSP:n
paranneltu versio. Merkittavin uudistus on
uusi nayttd, jonka luvataan olevan paljon
kirkkaampi ja selkedmpi kuin nykymallisten
PSP-konsolien melko suttuinen ruutu.
Konsoliin on my6s lisatty mikrofoni netti-
puheluita varten ja laitteen ulkonakda on

Merkittdvin vuuden
PSP:n vudistus on
kirkkaampi naytto

virtaviivaistettu entisestaan. Uusi kasi-
konsolimalli tulee saataville lokakuun
puolivélissa 199 euron ohjehintaan.
Playstation 3 -konsolista esiteltiin 160
gigatavun kiintolevyn kanssa myytava malli.
Kiintolevyn tilavuutta lukuun ottamatta
laite ei eroa nykyisesta konsolimallista
mitenkdan. 160 gigatavun kiintolevylla
varustetun mallin ohjehinta on 449 euroa,
mutta hintaan siséltyy 70 euron arvosta
toistaiseksi tarkentamatonta ladattavaa
siséltda PSN-verkkokaupasta. Uusi
paketti tulee myyntiin lokakuun lopussa.
Playstation 3:n sisdisen kiintolevyn voi
vaihtaa helposti myos itse mihin tahansa
kannettavan tietokoneen 2,5 tuumaiseen
SATA-kiintolevyyn.
_Jaakko Maaniemi

TOIMINTAPELEJA WIILLE

Nintendon ylikiltti E3-tarjonta saa vastapainoa zombipeleista

oni Wiin omistava toimintapelien

ystéva jai epauskoiseen tilaan

heindkuussa pidettyjen E3-
pelimessujen jélkeen. Nintendo esitteli
tulevista Wiin peleista Iahinna kiltteja koko
perheen pelejé ja ajanvietepeleja.

Tilanteen haistoivat mm. Sega ja
Capcom, jotka esittelivat Leipzigissa pe-
rinteisten toimintapeliensé Wii-versioita.
Jouluksi Segan julkaisema House of the
Dead: Overkill on perinteinen valopistoo-
lipeli, jossa pelaaja raiskii kohti ryntailevia
zombeja ruudulle kaukosaédinohjaimella
tahtaamalla.

Myo6s Capcom tarjoilee zombeja, silla
Dead Rising: Chop Till You Drop on
kaannds pari vuotta sitten Xbox 360:lle
julkaistusta Dead Risingista. Pelid on
muokattu alkuperéisversiosta vdhemman
armottomaksi ja kevyemmaksi, mm.
hermoja kiristanyt aikarajajarjestelma ja
vain yhden tilanteen tallennuksen sallinut
tallennustoiminto on uusittu kokonaan.

Peli toteutetaan hyvéksi havaitulla
Resident Evil 4:n Wii-version pelirungolla.
Xbox 360 -version massiivisia zombi-
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Z0MBEJA WILLA Seka Sega etta Capcom luottavat Zombien vetovoimaan Wiilld. Kuvassa oleva House of the
Dead: Overkill hyédyntaa Wii-ohjaimen osoitintoimintoa tuttuun valopistoolimaiseen tapaan.

laumoja pelissa ei nghda, mutta
Capcomin mukaan Wiistékin riittad ruutia
sadan zombin yhtaaikaiseen ruudulle

loihtimiseen. Dead Rising: Chop Till You
Drop julkaistaan jouluksi.
_Jaakko Maaniemi



RORRIPELIEN SOITINOH-
JAIMET YHTEENSOPIUIHSI

Konsolivalmistajat saattoivat pelijulkaisijat sopuun

LAVA HALTUUN Musiikkipeleja voi tasta edespéin pelata yhteensopivilla ohjaimilla, joten montaa soitinsettia ei tarvitse ostaa.

eka Sony etta Microsoft tiedottivat monia

Tulevien rokkipelien kalliit soitinohjaimet
tulevat olemaan yhteensopivia eri pelijulkaisijoiden
pelien vililla.

Useampia rokkipelejé himoitsevien pelaa-
jien ei siis tarvitse ostaa kitaroita, mikrofoneja
ja rumpusetteja jokaiselle pelille erikseen.
Microsoftin Xbox 360 -konsolilla soitinyhteen-
sopivuuden piiriin kuuluvat Rock Band 2,
Guitar Hero World Tour ja Rock Revolution.

L

.y
|

=

Sonyn Playstation 3:lla joukkoon on lisatty
my0s Singstarin mikrofonit. Yhteensopivuus ei
kuitenkaan ylitd konsolirajoja, Xbox 360:n
soitinohjaimet eivat siis jatkossakaan toimi
Playstation 3:ssa tai toisin pain. Lisaksi eri
pelien soitinohjainten pienisté eroista johtuen
jokaisen pelin kaikki toiminnot eivat valttamatta
toimi samalla tavalla tai ole kaytettavissa
kaikilla ohjaimilla, mutta pelaamisen mahdollis-
tava perustason yhteensopivuus luvataan.
_Jaakko Maaniemi

RATTIOHJAIN WIILLE

Logitechin ratti tukee ensin Need for Speed: Undercoveria

ogitech julkisti ensimmaisen force

feedback -rattiohjaimen Wiille. Konsolin

suuntaan langaton Speed Force Wireless
-rattiohjain kytket&an verkkovirtaan, jonka jalkeen
sylissé pidettévan ratin siséltamét sahkomoottorit
vaantavat rattia pelitilanteiden mukaan oikean
auton ratin vikurointia jaljittelevasti.

Rattiin ei kuulu erillisia polkimia, vaan

kaasu- ja jarrunapit I16ytyvat ratista. Ratissa on
myds normaalit Wii-ohjaimen perusnapit

pelivalikoiden kayton helpottamiseksi. Noin 80
euron hintainen rattiohjain tulee myyntiin
marraskuun alussa samaan aikaan Electronic
Artsin Need for Speed: Undercover -ajopelin
Wii-version kanssa. Rattiohjaimen voi odottaa
olevan laadukas, silla Logitech on tehnyt
kaikkiaan 19 force feedback -rattiohjainta
lukuisille eri pelilaitteille ja Logitechin
rattiohjaimen tuki 16ytyy yli sadasta ajopelista.
_Jaakko Maaniemi
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“Sina olet Suomesta? Me
rakastamme Suomea!”

Sucker Punchin Nate Fox on
iloinen Sly Raccoon -pelien
menestyksesta Pohjolassa.

Brittidgisen Codemastersin isoimpia
julkistuksia oli Fuel-ajopeli. Tiukasti
kilpaillulla ajopelimarkkinalla on vaikea
erottua joukosta, mutta Fueliin on
ennakkotietojen mukaan keksitty
mukavasti koukkuja ja vetonauloja. Peli
sijoittuu vaihtoehtoiseen nykyaikaan,
jossa ilmastonmuutos on saanut aikaan
pahaa jalkea. Pelissa kilpaillaan rama-
paisina kilpa-ajajina, joiden mielesta
myrskyjen ja tulvien tuhoamat alueet
sopivat taydellisesti kaahaamiseen.
Pelimaailma on 14 000 nelickilometrin
kokoinen ja taysin vapaasti kuljettavissa
ilman mink&anlaisia lataustaukoja.
Maailma siséltda myos yon ja paivan
vaihtelut seka rajuja saailmiéita, kuten
ukkosia ja hiekkamyrskyja. Huono saa
ei jaa pelkaksi kuvalliseksi tehc ksi
silla esimerkiksi kesken kilpailun iskevat
tornadot repivét rakennuksia hajalle ja
voivat tempaista jadrapaisesti reitistaén
kiinni pitavan kuskin taivaan tuuliin.
Moninpelikaahausta tarjotaan 16
pelaajalle. Pelia tekee ranskalainen
Asobo Studios Playstation 3:lle, Xbox
360:lle ja pc:lle. Myyntiin Fuel tulee ensi
vuoden aikana.

Sony ilmoitti julkaisevansa Playstation
3:n Singstar-peleihin paivityksen, jonka
my6ta kaikki PS2:n Singstar-pelit toimivat
myds Playstation 3:lla. Kaytanndssa
paivitys toimii siten, ettd PS2:n Singstar-
levy syotetaan konsoliin pelin ollessa
kaynnissa. Playstation 2:n Singstarien
biiseja ei voi esimerkiksi kopioida
PS3:n kiintolevylle. Lievasta kompelyy-
destéan huolimatta vuoden lopulla
julkaistava paivitys lienee kuitenkin
tervetullut ahkerille Singstarin pelaajille,
sillé Playstation 2:lle on julkaistu kaikkiaan
14 Singstaria, viimeisimpana 30 suoma-
laista kappaletta siséltava Singstar
Suomirock. Leipzigin messuilla julkis-
tettiin my6s uusia Singstar-peleja, kuten
lapsille suunnattu Singstar Singalong
With Disney Playstation 2:lle, maineikkaan
brittibandin musiikkiin keskittyva Singstar
Queen niin ikdan Playstation 2:lle seka
Singstar Vol. 3 Playstation 3:lle. Kaikki
uutuus-Singstarit julkaistaan viela
téaman vuoden puolella.

Yksi pelijatti Electronic Artsin julkistuk-
sista oli uusi tennispeli kepeisiin ajanvie-
tepeleihin tarkoitettuun EA Freestyle
-sarjaan. Toistaiseksi vain nimella EA
Sports Tennis tunnettu peli julkaistaan
ensin Wiille, mutta peli sovitetaan myo-
hemmin my&s muille konsoleille. Paatuot-
teeksi kaavailtu Wii-versio tulee hyédyn-
tamaan Nintendon E3-messuilla julkis-
tamaa MotionPlus-lisélaitetta, joka on
Wiin kaukosaadinohjaimeen liitettava
lisépalikka. MotionPlus tekee ohjaimen
likkeentunnistuksesta merkittavasti
tarkempaa, joten EA Sports Tennis voi
olla ajanvietepainotuksestaan huoli-
matta hienostunut peli. EA Sports
Tennista tekee lahella Vancouveria
sijaitseva EA Canada -pelistudio ja pelin
julkaisu ajoittuu ensi vuoteen.
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UUST BUZZ!-PELI
PSP:n Buzz! Brain
Bender on alypeli

ony esitteli Leipzigin pelimessuilla

S ensimmaisté kertaa Buzz!: Brain

Bender -dlypelin PSP-késikonsolille.
Tietovisa- ja lastenpeli-Buzzeista poiketen
Brain Bender on ehta ongelmanratkaisupeli,
joka tarjoaa 16 erilaista aivonystyroita
jumppaavaa minipelia.

Buzz-juontajan laboratoriossa haas-
tetaan analyysi- ja laskutaidot, huomiokyky
sekd muisti. Tarjolla on mm. sokkelopeli,
eldinten ja esineiden &anien tunnistamista,
erilaisten muotojen sovittamista tiettyyn
tilaan seka vaillinaisten laskutoimitusten
téaydentamista. Kaikkia minipeleja voi
pelata yksin tai kaverin kanssa ja yhden
PSP:n kierrattdmiseen perustuvaan monin-
peliin voi osallistua kuusi pelaajaa. Peli
on selvasti Sonyn vastaveto Nintendon
DS -késikonsolilla ilmidmaisen suosituiksi
osoittautuneille Brain Training -peleille, jotka
ovat keikkuneet mm. Brittien pelimyynti-
listalla yli 80 viikkoa, syrjayttden Tomb
Raiderin listaviikkoennétyksen haltijana.
Buzz!: Brain Bender tulee myyntiin tdman
vuoden aikana.

_Jaakko Maaniemi

UIRTUAARLILEM-
MIHHI PS3:LLE

EyePetin kanssa leiki-

tdan kameran kautta
ony vei pelimessujen yllattévimman
ja hdmmastyttavimman julkistuk-
sen mitalin EyePet-virtuaalilemmi-
killdén. Playstation 3:ssa asuva EyePet on
s6p0 eldinhahmo, joka reagoi pelaajaan ja
oikeaan maailmaan Playstation Eye -ka-
meran avulla.

Kuvaruudulla ndkyy kameran kuvaama
nakyma, tyypillisesti pelaajan olohuoneesta,
ja Playstation 3 lisda kuvaan EyePet-lem-
mikin. Pelaaja — vai omistaja? — voi silittda
kuvaruudulla ndkyvaa lemmikkia haromalla
ilmaa siitd kohdasta, jossa EyePet nayttaa
kuvaruudulla olevan. Lemmikki osaa
reagoida ennakkotietojen mukaan myds
pelaajan piirustuksiin, joihin myds
Playstation 3 osallistuu jannalla tavalla.
Pelaaja voi esimerkiksi piirtda paperille
auton &driviivat, joiden perusteella konsoli
loihtii ruudulle kolmiulotteisen leluauton
EyePetin iloksi. Pelaaja voi myds muokata
EyePetin ulkon&kda haluamaansa suuntaan.
Onko kyseessa vain erittdin kallis tama-
gotchin kopio vai oikeasti hauska uuden
sukupolven virtuaalilemmikki? Se selviaa
vasta ensi vuoden lopulla, kun EyePet
saapuu myyntiin.

_Jaakko Maaniemi
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S — ‘ - L r Laadukkailla pc-ajosimulaattoreillaan kunnos-
=3
o E __d— L—_— - L tautunut Simbin tekee konsolidebyyttinsa
E = .—""-_. F - k vuoden lopulla. Race Pro keskittyy uskottavaan

kilpailukokemukseen ja tarjoaa ajettavaksi muun
m muassa vakioautojen WTCC-sarjan, Formula
v b BMW:n ja maineikkaita urheiluautoja. Rata-

valikoimaan kuuluvat mm. legendaariset
Laguna Seca ja Road America.

Mirror's Edge

Ruotsalaisen Digital lllusionsin kehittama
Mirror’s Edge kuuluu vuoden suurimpiin
uutuuksiin. Pelin sankaritar Faith on
salaisten viestien valittdja kaupungissa,
jossa isoveli valvoo kaikkia kuin haukka
saalistaan. Virkavalta ei katso hyvélla
Faithin toimia, mutta ketterasti katolta
katolle loikkiva likka on vaikea saali
Pelaaja paasee kokemaan huimapaisen
ajojahdin Faithin nakékulmasta.

Stormrise

Strategiapelit ovat viime vuosina rynnineet
suurien nimien voimin konsoleille. Myos Total
War -sarjasta tunnettun The Creative Assemblyn
uutuuspeli Stormrise on suunniteltu varta vas-
ten Playstation 3:lle ja Xbox 360:lle. Ubisoftin
End Warin tavoin toiminta tuodaan pelaajan
nenan eteen, silla kuvakulma seuraa etulinjan
komentajaa.

Street Fighter IV

Kolmiulotteisuus on tuonut taistelupeleihinkin
lisaa liikkumatilaa, mutta vanhoilla kaksiulottei-
silla peleilla on edelleen paljon kannattajia.
Street Fighter IV:ssa Capcom yrittaa yhdistaa
parhaat palat molemmista maailmoista. Taistelut
nimittain kdydaan sivulta kuvattuina kuin kaksi-
ulotteisissa peleissa, mutta hahmot ja taustat on
toteutettu modemilla ja tyylikkaalla 3D-grafiikalla.

Ninja Blade

Microsoft julkisti taannoin Japanissa
pitdmassaan tilaisuudessa uuden
japanilaishenkisen toimintapelin. Ninja
Bladea kehittaa Otogista tuttu From
Software. Pelista ei tiedeta viela juuri
mitéan, mutta kuvista paatellen Ninja
Gaiden -pelisarjan sankarin Ryu
Hayabusan serkkupoika on paattanyt
ryhtya videopelininjaksi. Luvassa lienee
nopeatempoista toimintaa, teravia
miekkoja ja seinilla juoksentelua.

Jagged Rlliance

Empire Interactive on tuomassa
suosittua Jagged Alliance -stra-
tegiapelia Nintendo D: . Kési-
konsolisovitusta tyostaa perati
kaksi studiota, Cypron Studios ja
Strategy First. Alkuperdisessa
pelissa pelaaja ohjasi palkka-
sotilaita Metaviran trooppisessa
viidakkovaltiossa.

www.gamereactor.fi



lokakuussa.

Dvd-levyjen on ennustettu katoavan markki-
noilta seuraavan viiden vuoden aikana, mutta
laitevalmistajilla viela uskoa kiekon monikéyt-
toisyyteen. LG tuo syksylla markkinoille
muikeasti muotoillun soittimen, joka voidaan
kiinnittaa seinaan tai lompsauttaa lattialle.
Todellinen uudistus on sen kyky toistaa
teravapiirtoista Divx-materiaalia niin dvd-
levylté kuin ulkoiselta flash-muistiltakin.

Sonyn tarjokas verkottuvan kodin taulutelevisioksi
on DLNA-yhteensopiva, ledein taustavalaistu Full HD
—malli X4500. Telsu osaa toistaa kuvaa, musiikkia ja
valokuvia suoraan ulkoiselta DLNA-yhteensopi-
valta kiintolevylta verkon kautta. Kuvia voi katsella
myds usb-muistitikulta. Television myynti alkaa

PAIVITTAISIA PELULTISIA: www.GAMEreacTorFl NG -8 8

Tietokoneet ottavat jatkuvasti enemmaén koko
kodin viihdekeskuksen roolia, mutta ohjailu
langattomilla n&ppaimist6illé ja hiirilla alkaa
kéyda tyoladksi. Apuun rientda DiNovo Mini,
joka on tarkoitettu HTPC:n kauko-ohjaimeksi.
Se kommunikoi tietokoneen kanssa langat-
tomasti bluetooth-yhteyden valityksella,
joten sijoittelu ei muodostu ongelmaksi.
Akunkestoksi luvataan kuukausi.

Slingbox on ollut myynnissa Atlantin takana
jo vuosia, mutta Suomeen se on rantautunut
vasta hiljattain. Slingbox on verkkoon kytket-
tava laite, joka jakaa televisiolahetyksen
verkon kautta minne tahansa nettiyhteyden
paahan. Laajakaistan i i on
S-video- ja komposiittiliitannat.

SATAA, SATAA, ROPISEE

Syyskuu koitti jalleen. Sateissa rampiminen on vaivalloista, mutta kotiteatterin ei
pitéisi sité olla. Langatonta I&hiverkkoa on vihdoin alettu hyédynt&é kunnolla myés
viihde-elektroniikassa. Tasta hyva esimerkki on Slingbox. Sony puolestaan tuo
markkinoille DLNA-standardia tukevan Bravia-television, jolla median toisto lahi-
verkosta onnistuu vaivatta. Kenties muut laitevalmistajat seuraavat Sonyn esimerkkia.
Toivoa sopii, silld median tulevaisuus 16ytyy verkosta. Laitetoimittaja: Heikki Takala

Monissa talouksissa alkaa olla useita tieto-
koneita, joiden taytyy paasta kasiksi samoihin
tiedostoihin. Buffalon teratavun kokoisella
verkkokiintolevylla tama onnistuu vaivattomasti.
Levy jakaa mediatiedostot koko siséverkkoon, ja
siihen voi ottaa yhteyden my®és netin valityksella.
Kiintolevy toimii halutessa RAID-tilassa, jolloin
tiedot on varmistettu kahdelle kiintolevylle.

Mp3-soittimissa on nahty monenlaisia lisa-
toimintoja aina gps-paikantimista televisioon
asti. Creative nayttaa uutta suuntaa uudella
X-Fi soittimellaan. Sen ominaisuuksiin kuuluvat
muun muassa kotiverkon median toisto langat-
tomasti, Yahoon ja MSN:n Messengerien pika-
viestitoiminnot, siséinen kaiutin seka videotoisto.
Soitinta myydaan 16 ja 32 gigatavun malleina.

HTC toi kesélla markkinoille kilpailijan iPhonelle.
Kosketusnaytollinen Touch Diamond toimii Win-
dows Mobile -ohjelmistoalustalla. Se sisaltaa 4

gigatavua muistia, gps-navigaattorin ja 2,8-tuu-

maisen naytén. Touch tukee HSDPA- nettiyhteyttd,
jonka avulla surffaamisen on maara olla nopeaa.
Taysi selaintuki mahdollistaa esimerkiksi Youtuben
ja sahkopostin kayton.

Squeezebox eliminoi ainakin muutamia piuhoja
kodin viihdekeskuksesta. Se toistaa vaivatto-
masti nettiradiokanavat ja musiikin tietokoneen
mediakirjastosta langattoman verkkoyhteyden
kautta. Osaava voi yhdistaa laitteen vaikka

Buffalon Linkstation -verkkolevyyn.

www.gamereactorfi
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LAITEARVIO: PHILIPS AMIBS

Philips yrittda

Valo! Azni! Tuuli! T4rin&! Philipsin amBX-jarjestelma lupaa
tuoda aivan uuden ulottuvuuden peleihin, elokuviin ja
musiikkiin erilaisilla erikoisefekteilla. Mutta kuinka
jarjestelma toimii kdytannéssa?

Peliala on pohtinut jo kauan, kuinka pelaajan saisi
mukaan peliin my®s oikean maailman puitteissa.
Philipsin ratkaisu vaikuttaa suuruudenhullulta: amBX-
jarjestelma pitaa sisallaan niin tuulen, valon kuin tarinankin
voimat. Mielikuvituksellinen vempaimisto olisi helppo
tuomita epdonnistumaan jo alkuunsa, mutta pelaajan
uteliaisuus on pohjaton. Ehk&pé se toimii sittenkin?

amBX:n myyntilaatikko pitaé sisélladn melkoisesti
tavaraa. Kannen alta paljastuu kaksi pdytatuuletinta, poy-
dalla pidettava rannetaristgja, ledivaloin varustetut kaiuttimet,
aktiivinen subwoofer eli omalla vahvistimella ryyditetty
bassokaiutin ja keskuskonsoli/seindvalo, johon koko
héssékka kytketédan kiinni. Piuhamaéra on tolkuton, ja
kaiken mahduttaminen tydpdydalle ei ole ihan helppoa.

Taydelld amBX-tuella varustetut pelit ovat vield kortilla,
joten jarjestelmaa voitiin kokeilla vain muutamilla nimikkeilla.
Tayden hyddyn tuuli- ja valotehosteista ottavat mm. Defcon,
Broken Sword: The Angel of Death seké Brothers in
Arms: Hells Highway. Periaatteessa jarjestelmaa pystyy
kayttdmaan minka tahansa pelin kanssa, mutta talléin
elamyksia tarjoavat vain ledivalot. Ubisoft ja Codemasters
ovat luvanneet julkaista vanhemmille nimikkeilleenkin amBX-
péivityksia, mutta toistaiseksi péivitetyt pelit, kuten Obli-

www.gamereactor.fi

vion ja Far Cry, sisaltavat vain hieman paremman tuen
valoille, vailla tuuletinten helldd ilmavirtaa. On kyseenalaista,
tarkoittaako paivityslupaus tulevaisuudessakin pelkkaa
valojen tuiketta vai ohjaavatko pelitalot oikeasti resursseja
téysimittaiseen tukeen. Nahtavaksi jaa.

Ensitunnelma amBX:sta on I&hinnd hdmmentynyt.
Tuulettimet puhaltavat kasvoille réjahdysten jyristessa,
ledivalot myétailevat salamointia ja auringonpaistetta ja
taristin iskee ranteille sopivassa kohdassa. Hetken pelailun
jalkeen tuulettimien meteliin alkoi tottua, ja huomasin oike-
asti pitdvani amBXin tuomasta immersiosta. Parhaiten
tehostuva peli on myyntipaketin mukana tuleva Broken
Sword: The Angel of Death. amBX toi vanhaan suosikkiini
niin paljon lisdvirtaa, etta peli oli pakko pelata uudestaan
lapi. Asuinkumppanin mielestd tdmé ei ollut hauskaa, sillé
ledivalojen tehosteista nauttiminen vaatii yolla tai pimeéssa
huoneessa pelaamista.

Jotkut tehosteet rasittavat enemman kuin imaisevat
mukaansa. Esimerkiksi Toca Race Driver 3:n jatkuva
ilmavirta saa silmat kuivumaan. Jatkuva térina ranteessa
tuntuu puuduttavalta. Molemmat voivat olla &kkia ajateltuna
realistisia tehosteita, mutta eivat hauskoja. Taristin tuntuu
muutenkin paketin turhimmalta laitteelta. Se pitaa jarkyt-
tavaa mokaa pdydalld ollessaan, eika oikeastaan tarjoa
mitdén uutta pelaamiseen.

Musiikin elavéittdmiseen amBX-jarjestelméaa voi kayttéaa
vaivattomasti Windows Media Playerilla ja iTunesilla.

tehostaa tietokonepelien immersiota aistivirikkeiden avulla

Valojen valkkyminen musiikin tahtiin antaa mukavan
sdvayksen, mutta ei ole mitd&n ennenkuulumatonta.
Jérjestelmaa kokeiltiin kdytdnndssa pienimuotoisissa
illanistujaisissa, ja yleinen mielipide oli "n&tti”. Juhlien takia
ei jarjestelma3 siis kannata vield hankkia, siihen
suositeltavampi tuote on vaikkapa discopallo.

Kaiuttimien d&nenlaatu on muoviin koteloitujen
kaiuttimien perustasoa. Korkeat taajuudet toistuvat
hieman korostetusti, johtuen kenties kaytetyista kaiutin-
elementeista. Ne ovat jonkinlaiset valimallin piipperit,
jotka eivat sovellu parhaalla mahdollisella tavalla keski-
eiké ylataajuuksille. Bassokaiuttimen elementti on suun-
nattu syysté tai toisesta yldspéin, ja se keraa nain ollen
hanakasti pdlya. Sointi muuttunee viimeistaan sitten,
kun pdlyjen pyyhinnassa sattuu pieni vahinko.

amBX onnistuu aika hyvin yhteensopivien pelien
kanssa, mutta sen ongelmaksi muodostunee pelituki. Yli
puolet suurista pelivalmistajista ovat jatténeet sen vaille
tukea. Valopilkkuna jotkin tulevat suurpelit, kuten Far Cry 2
ja Brothers in Arms: Hell’s Highway, tukevat jérjestelméa.
Se saattaa heréttaa lisda mielenkiintoa jérjestelmaa
kohtaan. Sita tarvitaan, silla nykyisella pelivalikoimalla ei
300 euron sijoitus ole vield hintansa vaarti. Kunhan
tuettujen pelien kirjo kasvaa ja pienet ajuriongelmat
korjataan, uskaltaa amBX:lle povata ainakin jonkinlaista
kulttisuosiota.
_Heikki Takala
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KAYTETTAVYYDEN KARKEA Kun otuksen luominen ja johdattaminen alkulimasta kayméttomille korpimaille kay niinkin helposti kuin Sporessa, kayttoliittymasuunnittelussa on tehty jotain ehka liiankin hyvin.

LIIHU NYT SINNE, PENTELE!

Kayttoliittymien kehitys uhkaa ajaa suunnittelijat huonoihin haasteellisuusratkaisuihin

len seurannut mielenkiinnolla
m niin peliharrastukseni kuin palk-
katyoni kannalta kayttéliittymien

kehitysta. Tama kehitys ei rajoitu peleihin,
vaan on selkeésti ndhtéavissd muissakin
laitteissa ja ohjelmistoissa.

Kayttojarjestelmat pystyvéat tekemaan
enemman asioita kuin aikaisemmin ilman,
ettéd niiden kdyttdminen olisi vaikeampaa.
Pelipuolella esimerkiksi reaaliaikastrategi-
oiden ohjattavuus on parantunut valtavasti
sitten ensimmaisen Warcraft: Orcs &
Humansin. Liikuttaakseen yksikkoa se piti
ensin valita, sitten klikata liikkumisikonia ja
vasta sitten pd@maéaraa. Vastaavalla toteu-
tuksella Supreme Commanderin valtavien
armeijoiden komentaminen olisi k&ytannossé
mahdotonta. Viihteesté se ei ainakaan kavisi.
Talla kehityksella on ollut kuitenkin mielen-
kiintoinen sivuvaikutus pelien yleiseen vai-
keustasoon ja pelaajan kokemaan haastee-

seen. Mité helpompi omaa kansaa tai
sankaria on ohjastaa, sité helpompi pelista
tulee, koska kayttoliittyma ei taistele vastaan
vanhojen pelien tapaan. Nykyisten kolmiulot-
teisten pelien aikakaudella tdma pelaajaa
vastaan tahattomasti harominen on muuten
tuntunut siirtyneen virtuaalisen kamera-
miehen harteille.

Tahan lehteen arvioimani Spore on hyva
esimerkki kayttoliittymien kehityksesté. Kay-
tettdvyys on hiottu niin huippuunsa, etta
oman otuksen luotsaaminen tahtitarhojen
kunkuksi ei ole koskaan ollut helpompaa.
Peli ei tosin rankaise pelaajaa kuolemisesta
tai muusta tdppailysta kovin kipakasti.
Ohjattavuus on helppoa ja selkeaa, eika
ohjekirjaa (jos sellaista pelin mukana enaa
edes toimitetaan) tarvitse enaé ollenkaan.
Kaytettavyydessa liilkutaan jo helpon ja
liian helpon védlimaastossa.

Toinen esimerkki oli Assassin’s Creed

-toimintaseikkailupelin pdahenkilén
parkour-tyylisen liikkumisen aiheuttama
keskustelu. Monet rakastivat Altairin
ndyttdvaa ja monin osin automatisoitua
juoksutusta pitkin Damaskoksen kattoja,
joidenkin mielesté se oli aivan liian helppoa.
Véittelyssa oli paljon piirteitd Matkusta-
minen vs. Padmaara -aiheesta, mutta myds
siitd miten ohjauksen sindnsé kannustet-
tava virtaviivaistaminen vaikuttaa eri henki-
16iden pelikokemukseen. Kuten tavallista,
molemmat osapuolet ovat omalta osaltaan
oikeassa. Toiset hakivat haasteen juoksu-
matkan paéssé tapahtuvasta toiminnasta,
toinen porukka olisi halunnut kayttaa enem-
man vaivaa itse matkantekoon ja kiipeilyyn.
Pelattavuus on nykyisissa a-luokan pe-
leissa jopa niin vaivatonta, etta studioiden
pitdisi pysahtyad miettimaan kuinka paljon
kayttoliittyman virtaviivaistusta tulisi tehda,
jos muita pelillisia elementteja ei kasvateta

tayttdméaan pelin haastavuuteen syntyvaa
kuoppaa. Halpamainen tapa monissa
taisteluun keskittyvissa peleissa on lisata
vihollisten kestavyyttd. Tama kuitenkin
johtaa epéatyydyttéavaén toistoon seka
voimattomuuden tunteeseen. Hieman
parempi tapa on lisaté vihollisten maaraa.
Taté keinoa taas rajoittaa kaytettavissa
olevan raudan teho. Paras mutta samalla
vaikein tapa olisi tietokoneen ohjastamien
hahmojen tekodalyn kehittdminen.

Haastava ohjattavuus hyvin tehtyna voi
olla mielekés pelillinen elementti siind
missé ylivoimaa vastaan taisteleminenkin.
Hyvaa suunnittelua on tehda ohjauksesta
monipuolista, huonoa taas tehda siité
vékisin rajoittavaa. Kaytettavyys ja
ergonomia kehittyvat joka tapauksessa
edelleen, ja pelien tuottaman haasteen
pitaa 16ytya jatkossa jostakin muualta.
_Matti Isotalo

www.gamereactorfi
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KATSE TULEVAAN

Ennakkosivuilla esitellyt pelit ovat viela tyon alla ja tulevat myyntiin muutaman
kuukauden kuluttua. Tutustu huomisen hitteihin ja huteihin!

KOKEILEE TULEVIA PELEJA

Lisaa ennakoita osoitteessa www.gamereactor.fi

Little Big Pla

Media Moleculen tasohyppelypeli valloittaa
herttaisilla hahmoillaan ja omintakeisuudellaan

. P ————
. OdotetUimmat PElil s s omeme s o nters = o™

Little Big Planet "=y e — Mirror's Edge Shattered Horizon
PS3 i PC/PS3/XBOX 360 PC

Pelaajan luomisty6ta painottavista Digital lllusionsin tasohyppelyn Suomalaisen Futuremarkin
peleisté Spore osoittautui vahan ja toiminnan sekoitus valloitti ‘ L esikoispeli tarjoaa nettisotaa
laimeaksi, mutta luottamus Little I toimituksen sulavalla ja luonnol- avaruuden painottomuudessa.
Big Planetiin pysyy vahvana. Nayta lisen tuntuisella ohjauksellaan. Rakettirepulla liitely kuulostaa niin
mahtisi, Sackboy! Luominen voi A . Odotamme lisatestimahdolli- vinhalta, etta pelia on pakko

olla hauskaa ja samalla hyva peli. — - suutta ja pelin julkaisua innolla. paésta kokeilemaan.

Testaamme jokaisessa numerossa peleja, jotka eivat ole vield valmiita. Kuumottavuusasteikkomme kertoo, kuinka lupaavalta peli vaikuttaa. Huomioitavaa on, etta peli voi kehityksensa aikana muuttua, joten ennakkotuomio ei ole lopullinen arvio.
Ul meEem,m O O GO 0. o O O G ¢ O 9 O O ¢ .
GR-KUUMOTTAVUUSASTEIKKO | Jaatava @ @ Haalea @ @ & Lammin & & & @ Kuuma @@ & & & Liekehtiva

WWIW.GAMEREACTORFI Haluatko liséa tietoa tulevista peleista ja ennakkotesteista? Lue liséa nettisivuiltamme osoitteesta www.gamereactor.fi

www.gamereactor.fi
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MORAALISIA UALINTOJA

Infamous on kuin Grand Theft Auto 4

INFAMOUS

Laite PS3 Kehittaja
Julkaisija Laji

Empire City on moderni suurkaupunki. Pilven-
piirtdjien ja junaratojen keskella kaupunki ela
arkeaan, kunnes eraana paivana valtava rajahdys
tuhoaa kuuden korttelin kokoisen alueen.

ajahdyksen keskipisteessa on kraateri, jonka
keskelld makaa mies nimelté Cole. Tasté alkaa
toimintaseikkailu Infamous.

Cole heraa kaksi viilkkoa mydhemmin huoma-
takseen, ettd Empire City on muuttunut taysin.
Hallitus on asettanut kaupungin karanteeniin
oudon kulkutautiepidemian takia, ja jengit ovat
vallanneet kadut. Silminn&kijéiden mukaan Cole
on syypaa rajahdykseen, joten hanesta tulee
nopeasti kaupungin vihatuin mies.

Cole huomaa saaneensa rajghdyksessa
supervoimat. Hanen koko vartalonsa on séh-
koéistynyt, ja han pystyy ampumaan sdhkéa
késistaan. Cole voi imeé lisdvoimia kaupungin
sahkoverkosta, ja kun hanesté tulee tarpeeksi
voimakas, han voi saada taivaalta salaman
iskem&an maahan.

Cole voi kayttaa voimiaan joko ilkeilyyn tai
hyviin tekoihin. Esimerkiksi loukkaantuneita
kaupunkilaisia voi elvyttdéd kaynnistdamalla naiden
sydamet uudestaan telkkarin ladkéariohjelmien
tyyliin. Pelaajan toimet vaikuttavat kaupunkilaisten
suhtautumiseen, joten pelastamalla ihmisié voi
paasta eroon vihatuimman miehen maineestaan.

Sahkovoimia tarvitaan myds uusille alueille
paéasemiseen. Colen taytyy palauttaa kaupungin
sahkoverkko, jotta hén saa tarpeeksi voimia
alueilla likkumiseen. Kaupungin junaradan
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hkoisilla supervoimilla

TUHOVOIMAA R&jahdyksen ansiosta Cole saa valtaisat voimat, joita voi kayttaa joko ihmisten auttamiseen tai tuhon tuottamiseen.

Suomi on lahella Sucker
Punchin sydanta. Studion
Sly Raccoon -peleja on
myyty Suomessa todella
paljon, ja studion verkko-
sivuilla vierailee edelleen
paljon suomalaisia. Sucker
Punchin Nate Fox kertoi,
etta studion lounaspdy-
déasséa ihmetellaan usein
Suomi-ilmiété. Foxin
mukaan Sucker Punch
rakastaa Suomea.

-

TOLPPA-APINA Cole on entinen talonvaltaaja, joten kiipeily on hanelle tuttua ja luonnollista. Han

osaa roikkua yhdelld kadella, jolloin toisella voi ampua sdhkéammuksia.

www.gamereactor.fi

sahkoistamalla voi helpottaa likkumista paikasta
toiseen, ja pikkuhiljaa pelialue kasvaa koko
kaupungin kokoiseksi.

Pimeilla alueilla vaanii jengiléisten lisaksi
myds muita vihollisia, joista osalla on omat
erikoisvoimansa. Nailld synkilla alueilla Cole on
my®ds eristyksissa sdhkdverkosta, joten han on
tavallista haavoittuvampi.

Cole oli ennen réjahdysta urbaani seikkailija ja
talonvaltaaja, joten han osaa liilkkua kaupunki-
ymparistéssa. Uusien voimiensa vahvistamana
han pystyy kiipedmaén ldhes minka tahansa
rakennuksen katolle ja hyppaamaén sielta alas.
Cole osaa myos kayttaa erindisia rakennelmia
suojana. Gears of War toi suojasta ampumisen
suosioon, mutta Sucker Punchin mukaan Infa-
mous on ensimmainen peli, jossa valopylvasta
voi kayttda suojana.

KESKIVERTOSANKARI Pelin sankari Cole on tavallinen jannu,
joka saa sattumalta sahkoéiset supervoimat.

1
1

-—

Colen apurina toimii salaliittoteoreetikko
Zeke, jonka koti toimii Colen piilopaikkana. Zeke
on odottanut rjahdyksen kaltaista tapahtumaa
lahes koko elamansa, joten hanelle tilanne on
jannittéava ja mielenkiintoinen.

Infamousin tarinasta ei tiedeté viela paljoa,
mutta ilmeisesti tehtévana on selvittad, mika
réjahdyksen aiheutti ja miten Cole selvisi siita.
Pelid voi pelata joko tavanomaista supersankaria
leikkien ja kansalaisia varjellen tai silmiténta
tuhoa viljellen.

Infamousia tydstaa Sly Raccoon -peleista
tuttu Sucker Punch Productions. Pelin julkaisua
joudutaan odottelemaan ensi vuoden puolelle,
mutta lisétietoja pelista tippunee syksyn aikana.
_dJyri Paavilainen

SKULMOTTEVULS

Infamous nayttaa ja kuulostaa todella lupaavalta.
Toivottavasti myos tarina toimii.
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Ison mittakaavan junaleikkeja
Cole liikkuu Empire Cityssé helpoiten
junan kyydissa. Aivan vaivatonta
matkaaminen ei kuitenkaan ole, silla
junarata taytyy sahkoistaa itse. Rataa
saa laajennettua ja uusia alueita avattua
keraamalla riittavasti voimaa.

Kiehtova kaupunki
Empire City vaikuttaa aivan
tavalliselta amerikkalaiselta
suurkaupungilta. Asutus on
tiivistd, mutta siella taalla on
mukavia pikku aukioita.
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PISTOOLIT HORHOHENGISSA

Hyvan noidan hiukset syévat pahoja enkeleitd — kuulostaa japanilaiseltal

BAYONETTA : r

Laite Kehittaja

Julkaisija Laji | ;
! %
En tied3 misté se oikein johtuu, mutta hack 4 -
and slash -pelien juonikuviot ovat perinteisesti '- "'
olleet toinen toistaan dlyttomampia. God of _-:_.

Warissa pelaaja asettuu sodanjumala Kratosin

kenkiin antiikin Kreikassa jumalten aikakaudella. " &
Devil May Cry -sarjassa liikutaan viela hieman
mielikuvituksellisemmissa sfadreissa, kun
paahenkilé Dante lahtaa demoneita. Talla
mittapuulla Bayonettan juoni kuulostaa jopa
puolijarkevalta. Bayonettan tarinasta ei ole

Pelin nimihahmo Bayonetta on mustaan e e
" . L Leipzigissa ndkeméassdmme
asuun pukeutuva hyva noita. Tosiasiassa demossa pelimaailmassa

Bayonettan asu muodostuu suurimmaksi vaelsi puoliksi nakymatts-
mia ihmisia, jotka ilmeisesti

Pe I i n ni ihG h mo on olivat saman maailman
' I l toisessa ulottuvuudessa. KANTAPAAKUTI Potku paahan sattuu aina, mutta sen tehostaminen ammuksilla tekee vield pahempaa jélkes. Bayonetta ei ole

i s st e toimintapelien hienotunteisimmasta paasté, vaan punanestetta roiskutellaan runsain mitoin.

m Usta G n GSU U n U_ ympén‘ll?’i tapz_ihtl_lvat _asiat,
p joten esimerkiksi aseiden demossa Bayonettaa vastaan asettui lauma mutta mikali Platinum Gamesin lausuntojen pe-

ampuminen ihmisten

keutuva hgvﬁ noita lihella pelotti heita. ilkeita enkeleita, jotka nayttvat korppikotkan ja rusteella voi mitdan tulkita, juoni tulee olemaan
Platinum Games kertoi broilerin risteytyksiltd. Kasissaan nailla pahik- pienessi osassa toimintaan verrattuna.

osaksi hénen hiuksistaan. Bayonettalla on Zﬁgﬁﬁ;ﬁ@iﬁfﬁﬁfﬁ:ﬁﬁ silla oli terdaseet, joilla ne yrittivat lahdata Tuliluikkujen lisdksi Bayonetta voi kayttaa

késiss&én aseet, ja hdnen korkokenkiensa péna julkaisua, silla he noitaa. Kun enkelit saa listitty&, ne jattavat aseena myds hiuksiaan. Nakeméamme demon

- . haluavat painottaa pelin i e . A ) -
takapuolelle on kiinnitetty toiset mokomat. toimintaosuuksia juonen jalkeensa epailyttavasti Sonic-peleisté lainatun aikana Bayonetta muodosti hiuksistaan

Ketter4 naisnoita osaa siis ampua jokaisella YKSiWisggh‘:e" Se'ift‘_?'!t/[‘ n&kéisia kultarenkaita, joita kera&amall voi nyrkkeja, jalkoja ja jopa giljotiinin, joka mestasi
) sijaan. Odotamme tésta ) s s P o )
raajallaan. huolimatta juonipaljas- ostaa parempia aseita ja hyokkayksia. yhden enkelin. Vielé erikoisempia olivat hius-

Leipzigin pelimessuilla ndkemassamme tuksia mielenkiinnolla. Pelin juonesta ei vield ole tarkempaa tietoa,  lohik&arme, joka popsi vihollisen kitaansa seka
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rautaneito, jonka siséllé oli piikkeja. Bayonetta
heitti ilkedn enkelin rautaneidon sisaén, ja ovet
sulkeutuivat reippaan punaisen turskahduksen
sdestamana.

Koska Bayonetta kayttda naiden erikois-
hydkkaysten aikana valtaosaa hiuksistaan, vi-

_—

Bayonettan pikkutuhma lataus ei rajoitu
vain satunnaiseen vilautteluun. Noidan musta
asu kulkee tiukasti hanen kurviensa mukaan, ja
sihteerihenkiset lasit ja kauneuspilkku kruunaa-
vat kokonaisuuden.

Bayonettan takana on darimmaisen kokenut

Bayonettaa tekevan Platinum Gamesin

palkkalistoilta Ioytyy muun muassa Devil

May Cry -sarjan luoja Hideki Kamiya

lahtaa neidon vartalosta sitd enemman paljasta
pintaa, mita erikoisempia hydkkayksié pelaaja
onnistuu esiin loihtimaan.

tiimi, sillé pelia tekevan Platinum Gamesin
palkkalistoilta I6ytyy muun muassa Devil May
Cry -sarjan luoja Hideki Kamiya. Tama

PYSSYJALKA Bayonettan korkeat korot mahdollistavat aseen kiinnittamisen nilkkaan. Noitaneito on my&s hyvin akrobaattinen, joten
jalkoihin kiinnitetyilla aseilla voi ammuskella esimerkiksi yhdella kadella tasapainotellen.

GOOTTISTA Bayonettan ymparist6t nayttavat yksityiskohtaisilta. Toistaiseksi nahdyissé tasoissa

on keskiaikaista tunnelmaa.

Japanilaisstudio Platinum
Games perustettiin nimella
Seeds Inc. vuonna 2006.
Studion perustajat Shinji
Mikami, Atsushi Inaba ja
Hideki Kamiya tulivat mm.
Okamin tehneesta Clover-
studiosta, ja kun Clover
lopetettiin maaliskuussa
2007, monet studion enti-
set tyontekijat siirtyivat
Platinum Gamesin palve-
lukseen. Studio tyostaa
talla hetkella neljaa pelia,
jotka Sega julkaisee.
Naéista kolme on jo
julkistettu: Bayonetta,
MadWorld (Wii) ja Infinite
Space (DS). Neljés, Shinji
Mikamin ohjaama projekti
on viela julkistamaton.

etenkin pelin viimeistellyssa ulkoasussa. Bayo-
netta julkaistaan vasta ensi vuoden puolella,
mutta peli ndyttaa jo téssé vaiheessa todella
kauniilta ja sulavalta.

Bayonettalla on kaytdsséan peruspistoolien
liséksi myds muita aseita. Nakeméassamme
demossa valittavana oli esimerkiksi katana-
miekka sek& muutama erilainen tuliase.
Bayonetta osaa kayttda myds vihollisilta
varastettuja aseita.

Mik&an nykytoimintapeli ei voi kutsua
itseddn toimintapeliksi, ellei siita 16ydy ajan
hidastamismahdollisuutta. Bayonettassa tama
tuttu kyky kulkee nimelld Witch Time.

Bayonetta nayttaa tassa vaiheessa lupaa-
valta, mutta pelistad on nahty todella véhan.
Kyseessa voi olla vain Devil May Cry -klooni,
mutta tekijaryhman meriitit varmistavat sen,
ettd tamakaan ei olisi pelkastaan huono asia.
_Jyri Paavilainen

SKUUNOTTRVLLS I

Bayonetta nayttaa todella hyvalta, mutta pelin
lopullinen sisélt6 tulee olemaan ratkaiseva tekija.
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Julkaisu LOKAKUU

PIENIMUTTA IS0

Yksi vuoden odotetuimmista peleisté tekee pelaajasta

peli- ja kenttdsuunnittelijan

LITTLE BIG PLANET

Laite Kehittaja

Julkaisija Laji
Elokuisten Leipzigin pelimessujen aikaan ita-
saksalaiskaupungin ympérille oli muodostunut
rintama mainostauluja, -autoja ja -lakanoita,
joissa kaikissa komeili pieni neuleukko. Sony
yrittdd parhaansa mukaan tehda Media Mole-
culen kehittdman Little Big Planetin sankarista
uuden Playstation-maskotin.

limeikdstéa

Oman sékkiolionsa ilmetté voi
muokata fillispohjalta. Valittavana
on nelja vaihtoehtoa: iloinen,
surullinen, pelokas ja innostunut.
Jokaisesta on tarjolla kolme
eriasteista iimetta.

aina ennenkin, tieto lisda tuskaa.

Little Big Planetin perusohjaus on yksin-
kertaisuudessaan toimiva. Vasen analogitatti
likuttaa sékkiukkelia, ja X-napista hypatéaan.
Ohjaimen R1-napilla voi tarttua erilaisiin esinei-
siin, ja esimerkiksi roilata pidempien rotkojen
yli johonkin ylla roikkuvaan esineeseen tarraten.

Yhdessa vaiheessa peliéd vastaan tulee
pomovastustaja, joka ldhettda ensin pelaajan
kimppuun henkivartijansa. Vartijat ampuvat
alaspéin pommeja, joita pelaajan taytyy valtella.

Sony yrittda tehda parhaansa mukaan
Little Big Planetin Sackboysta uuden
Playstation-maskotin itselleen

Eipa Sonya voi tasta syyttaa — Sackboy on

hellyyttéva ja persoonallinen otus ilmeineen.
Kaiken hyvan lisaksi Little Big Planet on yksi
syksyn odotetuimmisa nimikkeista. Leipzigin
messuilla padsimme viimein kokeilemaan
lokakuussa ilmestyvaa tasohyppelya. Odotus
oli jo valmiiksi tuskaisen haastava, mutta kuten

www.gamereactor.fi

Ruudun nurkassa on trampoliini, joka taytyy
raahata henkivartijan aseen alle, jolloin ammus
osuu henkivartijaan itseensa. Kaksi henkivartijaa
hoideltuaan pelaaja saa vastaansa itse paapa-
hiksen, joka vapauttaa lattian lukituksen niin,
ettd maailma alkaa keikkua keinulaudan lailla.
Fysiikkamallinnus on muutenkin iso osa

Little Big Planetin taso-
editori mahdollistaa myds
erilaisten minipelien
luomisen. E3-messuilla
nahtiin muun muassa
taso, jossa oli pienia
laatikoita, joihin ol liitetty
aanitiedosto. Aina kun
pelaaja kulki laatikon ohi,
peli toisti aanitiedoston.
Taso muodosti eraan-
laisen syntetisaattorin,
joka soitti sen luojan
maarittamaa kappaletta.
Myés Sonyn E3-lehdisto-
tilaisuudessa nahty Power-
point-esityksen kaltainen
taso antaa pienta esi-
makua editorin antamista
mahdollisuuksista.

Little Big Planetin viehatysta. Useat pulmat
taytyy ratkaista fysiikan lakeja hyddyntamalla.
Little Big Planet hyddyntad myos PS3-
ohjaimen liiketunnistusta. Ohjainta ravistamalla
pelihahmon saa hytkymaan hassun nakdisesti.

Liipaisimilla voi ohjata pelihahmon k&sia, ja
oikealla analogitatilla voi heiluttaa niita.
Halutessaan kaveria voi vaikka muksaista
ohimennen. Taysin ystavallisesti, tietenkin.
Toinen Little Big Planetin kantavista tee-
moista on yhteistyd. Osa kenttiin sijoitetuista
bonusesineistéd on yksindisen pelaajan saavut-
tamattomissa. Kaverin kanssa yhteisty6ta teke-
malla voi saada lisdé pisteita, mutta kannattaa
muistaa, ettd kaveri jahtaa samoja esineita.

KYPARA PAAHAN Omasta pelihahmostaan saa muokata
mielensd mukaisen. Vaihtoehtoja piisaa yllin kylliin.




KATTAVA ESINELISTA Erilaisia kenttiin asetettavia esineita on kasittamattéman paljon. Erilaisia muotoja voi myds yhdistelld,

joten tasoja luodessa ainoa rajoittava tekija on mielikuvitus.
Little Big Planet ei kuitenkaan rajoitu vain

hassunhauskaan tasohyppelyyn. Pelissa on

mukana myds ennenndkemattdman joustava

Little Big Planet ei rajoitu vain tasohyppelyyn -
pelissd on mukana myos joustava tasoeditori

valikoimasta ei jotain tiettyd muotoa I6ydy, sen
voi luoda itse. Little Big Planet tukee my6s
Playstation Eye -kameraa, joten oman tasonsa

tasoeditori. Editoriin ei kuitenkaan paase kéasiksi
ennen kuin on pelannut jonkin matkaa yksin-
pelid, jossa kerataan myds liséda osia editoriin.

Itse editori vaikuttaa todella helppokayttdi-
seltéd ja monipuoliselta. Erilaisia esineita on
enemman kuin ikind keksii tarvita, ja mikali

! FAKTA

Little Big Planetin
kehittaja Media Molecule
on brittildinen studio, jonka
paamaja on Guildfordissa.
Media Molecule sai alkunsa
tammikuussa 2006, kun
entiset Lionhead Studiosin
tyontekijat paattivat
perustaa uuden studion.
Studion véki tyoskenteli
myds Rag Doll Kung Fun
parissa, mutta Little Big
Planet on studion
ensimmainen isompi peli.

89-08

VIIDAKOSSA Kenttien taustakuvaksi saa katevasti viidakon,
jaatikoén tai vaikka oman naamansa.

taustalle voi ottaa kuvan vaikka itsestaan tai
lemmikkihamsteristaan.

Tasoeditori on kiistatta Little Big Planetin
kiinnostavin ominaisuus, ja pelin keradma
yhteis® maarittad, miten suuri hitti pelista tulee.
Media Molecule on luvannut lisaksi tukea pelia
julkaisun jalkeenkin, joten potentiaalia pelissa
riittdd. Toivottavasti niiden pakollisten pippeli-
ja tissitasojen jélkeen jakoon saadaan myds
kekselidita ja hyvin suunniteltuja tasoja.

Media Moleculen viehattéva esikoispeli on
yksi tdman sukupolven kiehtovimmista nimik-
keista, ja lokakuinen julkaisupdivé ei voi tulla
tarpeeksi nopeasti. Luomissormea syyhyttaa,
ja tasoloikintaosuudetkin tuntuvat toimivan.
_Jyri Paavilainen

SKUUNOTTAVULS

Media Molecule on onnistunut luomaan hyvan pohjan
loistavalle pelille. Toivottavasti vimeistely onnistuu.
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UALINTOJA HAATOSATEESSA

Heavy Rain pyrkii uudistamaan pelien tarinankerrontaa ja vetoamaan aikuiseen makuun

Julkaisu 2009

HEAVY RAIN

Laite Kehittaja
Julkaisija Laji

On hassua, miten hype toimii. Mitd vdhemman 2 ﬁﬁ

pelista tiedetaan, sité innokkaammin sita .j_
odotetaan. Parhaiten hypea on hyédyntanyt

Grand Theft Auto -sarjan luoja Rockstar, i
mutta Quantic Dreamin Heavy Rain ei jaa L
kovin paljon jalkeen.

Ennen Leipzigin pelimessuja Heavy Rainista
ei tiedetty kdytanndssé katsoen mitaan. Vuoden
2006 E3-messuiilla julkistettu traileri, jossa
studio esitteli animaatioteknologiaansa, oli
ainoa asia, joka pelista oli ndhty — eikd sekaan
kertonut pelin siséllostd mitdén. Kun hype sitten
kulminoitui Sonyn lehdistétilaisuuteen Leipzigissa,
moni joutui pettymé&an. Heavy Rain vaikutti vain
sarjalta Quick Time Eventeja eli oikea-aikaisia '
ennalta maéritettyjen nappien painalluksia.

Péaivaad mydhemmin paasimme kuitenkin
tutustumaan peliin tarkemmin. Quantic Dreamin
perustaja ja Heavy Rainin ohjaaja David Cage

esitteli demotasoa, joka saattaa olla osa pelia,
mutta jonka perusteella “ei pida vetaa mitaan | VETTA VIHMOO Heavy Rainin maailmassa sade on pelin nimen mukaisesti rankkaa.

johtopéaéatoksia pelin tarinasta”. mutta kaikki muu ympaérilla “venyy”. Pelaajan epadillyn postilaatikon ja roskapdntdn sisallén,
Cage on visionaéri, joka on pyrkinyt uudis- gf:;;?ﬁﬁfﬁ:‘;ﬁf:;?gﬁ valinnat kiskovat tarinaa eri suuntiin, mutta sen kuten tutkivan journalistin kuuluu.

tamaan videopelien tarinankerrontaa. Miehen psykologinen jannityspeli kiintedt elementit pitavat juonen kasassa. Heavy Rainin kamerakulma muistuttaa enem-
mukaan ei-lineaarinen tarinankerronta peleissa f:nhr::{‘;:r:t g&?ﬁi)r‘]jmna Demotaso osoitti, mité tdma kaytadnndssa maén elokuvaa kuin keskivertopelid. Kameran
on valtava haaste, silld haaroittuvasta tarinasta nimella Indigo Prophecy. tarkoittaa. Trailerissakin nahty nainen paljastuu leikkaukset ovat &killisig, ja Quantic Dream onkin
kasvaa lopulta hallitsemattoman suuri juonipuu. zﬁl’:{:;:g“kﬁﬂ"xﬁgma reportteriksi, joka tutkii Origami-murhia. Han siirtanyt likkumisen pois ohjaimen analogitikusta.
Quantic Dream onkin kehittanyt uuden konseptin, sen aikaisten pelien, silla saapuu moottoripy6ralladn murhaajaksi epaillyn Pelissé kavelldén eteenpain ohjaimen liipaisinta
kuminauhatarinan. Tarinan pysyvat osat, kuten f:;g:g;imi’;;ﬁ:g:a elaintentayttajan kodin pihaan ja vet3 sanelimen  painamalla, ja likkeen suunnan méaérittaa paa-
hahmot ja ympéristét, muodostavat kuminauhan, pelin juoneen. taskustaan. Téman jalkeen nainen tarkastaa hahmon katse, jota ohjataan toisella analogitikulla.
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toimittaja murtautui murhasta epaillyn miehen kotiin.

Valinta on mielenkiintoinen, mutta sen toi-
mivuuden tietdd vasta omakohtaisen kokeilun
jalkeen. Hahmon katseen perusteella maaritty-
vat myds tarjolla olevat toimintovaihtoehdot.
Postilaatikkoa katsomalla voi tutkia sen, ja
esimerkiksi sohvalle istuakseen taytyy vain
vilkaista sohvaa ja painaa nappia.

Demossa reportterimme koputtaa oveen ja
soittaa ovikelloa, mutta ketaan ei néyta olevan
kotona. Pieni kierros talon taakse paljastaa
raollaan olevan ikkunan. Sisalld toimittaja tutkii
paikkoja — ja térméa pdydankulmaan, jolloin
pullo tipahtaa! Mikali ehtii painaa ruudulla
iimoitettua nappia ajoissa, pullon saa kiinni.

Taytetyilla eldimillé reunustettu olohuone
vaikuttaa melko viattomalta, mutta takasta
16ytyy pala hamekangasta. Autotallissa puo-
lestaan on verijélkia. Kaikki ei ole kunnossa,
joten on syyta tutkia loputkin talosta.

Ylakerrasta l6ytyy natiseva lattia, eldinten
tayttéhuone - ja ruumis kylppéarista! Kaytavan
paéssé on myds pimennetty huone, jossa
murhaajan uhrit majailevat — taytettyina! Hyil
Valokuvien ottamisen jalkeen on aika héaipya,
mutta talon omistaja paattaakin saapua kotiin.

Episodin loppu riippuu pelaajan valinnoista.
Mikali pullo tippui lattialle ja sarkyi, murhaaja
tietaa, ettd talossa on vieraita. Vaikka pullo
olisi ehjana, vaarana on viela natiseva lattia.

NAYTTAVA Heavy Rainin ulkoasu on todella siloiteltu ja
kaunis. Erityisesti animaatioon on panostettu.

REPORTTERI Heavy Rainin Leipzigissa esitellyssd demossa

!

Lyhyessa demossa nahty
omakotitalo tarjosi
murhaajaa pakenevalle
toimittajalle lukuisia piilo-
paikkoja. Piiloutuminen
vaati hieman sormindppéa-
ryytta, silla piilopaikkaan
mentiin painamalla monta
PS3-ohjaimen nappia
pohjaan. Nappainyhdis-
telma saattoi koostua
esimerkiksi ympyrésta,
kolmiosta, R2:sta seka
L1:st4, joita t: i
pohjassa niin pitkaan kuin
piilossa halusi pysya.
Monimutkaisella piiloutu-
misella pyritdan luomaan
jannittavaa ilmapiiria,
mutta ehka hieman
turhan hankalalla tavalla.

Mikali talosta onnistuu selviytymaan ulos,
paasee autotallin kautta karkuun, mutta jos
murhaaja huomaa toimittajan olevan talossa,
vaihtoehtoina on joko kohdata murhaaja tai
piiloutua. Paikalle voi my&s soittaa poliisin,
joka I6ytaa ruumiit ja pidattaa miehen.

Demotasossa kuminauhan muodostivat
toimittaja, murhaaja, pdydallé ollut pullo,
natiseva lattia ja monet muut pienet yksityis-
kohdat. Pelaajan valintojen perusteella tarinan
kulku muuttui, mutta juonen kulku pysyi enim-
mékseen samana. Erilaisia tapoja paésté alusta
loppuun vaikutti olevan lahes rajattomasti.

Heavy Rainin peruskonsepti vaikuttaa
aarimmaisen kunnianhimoiselta ja mielen-
kiintoiselta, mutta iimassa on useita térkeité
kysymyksia. Toimiiko téllainen tarinankerronta
pitk@kestoisessa pelissd? Onko Quick Time
Eventien kaytto lopulta liian puuduttavaa?
Onko konsepti jopa suuruudenhullu, ja onko
varsinainen peli jadnyt sen jalkoihin?

Heavy Rain nayttaa teknisesti todella upe-
alta, ja se tarjoaa erilaisen pelikokemuksen
tusinaraiskintdjen ja kaahailupelien kyllasta-
milla markkinoilla. Mikali David Cage onnistuu
kerd@maan tarinan langat yhteen, pelisté voi
muodostua klassikko. Myds flopin ainekset

lejjuvat iimassa.
T

_Jyri Paavilainen
Cagen visio on kunnianhimoinen, mutta riittavatko

’ KUUMOTTAVUUS
Quantic Dreamin rahkeet sen toteuttamiseen?

GAMERE! RIN ENNAKKOTUOMIO
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KOHTA SATTUU WWE Smackdown vs. Raw 2009:n Wii-versio
Julkaisu SYKSY

i *

TAHTISUMUA

Kotimainen avaruusraiskinta!

SUPER STARDUST

PORTABLE

Laite Kehittaja

Julkaisija Laji
Helsinkildisen Housemarquen Super Stardust
HD kuuluu kevyesti parhaiden Playstation 3:n
verkkokauppapelien joukkoon. Erittain nayttava
ja nopeatempoinen raiskintipeli on nyt tulossa
myos PSP-kasikonsolille. limiselvin kysymys
lienee, kuinka kahden ohjainsauvan varaan
rakennettu pelimekaniikka saadaan kaannettya
yhden ohjaimen siséltavalle PSP:lle?
Kokeilemani perusteella hyvin.

Super Stardust HD:ta tuntemattomille kerra-
taan nopeasti pelin perusidea. Pelaaja ohjaa
ylhaalta kuvattua avaruusalusta, jolla voi lentad
vapaasti yl0s, alas ja sivuille. Samalla voi myos
tulittaa mihin tahansa suuntaan. Vihollisina urhe-
alla avaruushavittdjalla on paloiksi murskautuvia
asteroideja ja monenlaisia avaruusaluksia.

Tehty ohjausratkaisu on suoraviivainen ja toi-
miva. Analogisella ohjauslevylla ohjataan avaruus-
alusta ja eri suuntiin tulitus hoidetaan oikean peukun
alle jaavilla kuvionapeilla. Kolmiota painamalla
ammutaan yléspain, nelidta painamalla vasem-
malle, kolmion ja nelién yhteispainalluksella va-
semmalle ylaviistoon jne. Nappeja rampyttamalla
tulitukseen saa hajontaa. Lisaksi sulatussateen
saa pydrimaan aluksen ymparilla painamalla
kolme tulitusnappia pohjaan. Tayden tulitustehon
saavuttaminen vaatii totuttelua, mutta parempaa
menetelm&a on vaikea keksia. Turbosyoksy ja
pommi laukaistaan hartianapeista, aseen vaihto
onnistuu vikkelasti ristiohjaimesta népayttamalla.

Housemarque on onnistunut tuomaan Super
Stardust HD:n kuuluisan teknisen ilotulituksen
PSP:lle hienosti. Ruudunpaivitys on silkkisen
sulava 60 kuvaa sekunnissa, rajahdyksissa ja
kipindissa ei pihtailla ja s&hinaa riittaa. Peli
kayttdd PSP:n taytta 333 MHz:n suoritintaa-
juutta, joten langattoman verkkoyhteyden yli
toimivaa moninpelié ei ole.

Pelilliset muutokset ovat vahéisia. Taustalla
ei enda nay kolmiulotteista planeettaa, mutta
pelialue kiertyy kuitenkin yhtenaiseksi muutaman
ruudun matkalla. Uusista pelimuodoista erilaisin
ja hauskin on Impact, jossa ei voi ampua lainkaan.
Pelaajalla on kaytdssdan vain pommit ja turbo-
sydksy, johon saa lisda mittaa vihollisiin térmaa-
malla. Hyvin tahdatty sydksy voi jatkua sekunti-
kaupalla kymmenien vihollisten 18pi. Impact
sopii muutaman minuutin kestonsa vuoksi
mainiosti matkaviihteeksi, mika on tietysti hyva
juttu késikonsolipelille.

_Jaakko Maaniemi

Koukuttava raiskintapeli ndyttaa kaantyvan
kasikonsolille erinomaisesti.

www.gamereactorfi



www.gamereactor.f

Huomisen aseet
Arsenaalin futuristisuudessa

ei ole saastelty. Taisteluken- [

télle vyorytetaan kaikkea
mahdollista roboteista
delffiineihin.

Lattapddt lainehilla

Merisodankaynti ei ole
enaa vain vaihtoehto.
Vesisotimista tukevat
edellisosia paremmin
suunnitellut meriyksikét.




ITA HYOHHAA!

Télla kertaa vaara ei olekaan punainen, vaan keltainen

ggglm% CONQUER:

Laite Kehittaja
Julkaisija Laji
Command & Conquer -pelisarja on aina ollut
lahellad sydantan ahiten siksi, etté helposta
lahestyttavyydestdan ja alhaisesta oppimis-
kynnyksestian huolimatta sarja on tarjonnut
useimmiten piinkovaa strategiapelaamista.
Onnistuuko sarjan seuraava osa, Command &
Conquer: Red Alert 3 jélleen ylittdmaan sarjan
aiempien osien korkealle nostaman riman?

Puna-armeijalla ei ole helppoa. Venalaiset
on ajettu mottiin Moskovaan. Viimeisena
tekonaan armeijan nerokkaimmat tiedemiehet
paattavat matkustaa ajassa taaksepéin ja sala-
murhata Albert Einsteinin, tavoitteenaan estaa
Liittoutuneita saamasta késiinsa sodassa kay-
tettya ylivertaista huipputekniikkaa. Aikamatkalta
palatessa kaikki néyttaa hyvalta, kunnes Neu-
vostoliitto huomaa uuden suurvallan, Japanin,
korvanneen Liittoutuneet.

Red Alert 3:n tarina on perinteista kieli poskella
kirjoitettua huttua. Tarinan tehtavéa on mahdollistaa
sodankaynti mité mielikuvituksellisimmalla arse-
naalilla. Talla kertaa taistelun osapuolina ovat
siis japanilaiset, neuvostoliittolaiset ja lansimaiden
littoutuneet. Japani on eittdmatta mielenkiintoinen
lisé peliin, silla ensimmaisté kertaa C&C-pelissa
nahdaan kolme taysin erilaista ryhmittymaa.

Japani on uutena osapuolena kolmikon kiinnos-
tavin. Se edustaa vahvimmin pelin scifi-ulottuvuutta,
jonka turvin pelintekijat ovat saaneet luvan heittaa
peliin kaikkein alyttémimpié sotakoneitaan. Vai
milté kuulostaa lasertykeilla varustettu valtava
mecha-robotti? Entd ninjat? Kylla, ninjat. Vaan
eipa jaa Neuvostoliitto tai Liittoutuneet pekkaa
pahemmaksi. Puna-armeijan riveista l16ytyy
muun muassa taistelukarhuja ja Liittoutuneet
sotivat epakorrektisti delfiineilla.

Kaikki kolme eri armeijaa on jaettu selkeésti

omiin lokeroihinsa. Japani panostaa likkuvuuteen,
Puna-armeijalta 16ytyy raskaimmat panssarit ja
jo ensimmaisesta Red Alertista lahtien neuvosto-
aseistukseen kuuluneet, salamoita raiskaytte-
levét Tesla-kaamit. Liittoutuneet puolestaan
hallitsevat taivaita vahvoilla ilmavoimillaan. Koti-
kenraalit voivat myds valita itselleen erikoiskykyja,
joita ansaitaan vihollisyksikkéja tuhoamalla.
Meritaistelut ovat jadneet viime osissa vahiin,
mutta nyt vahinko otetaan takaisin. Vesiyksikoita
on huomattavasti enemman, ja niista irtoaa mer-
kittédvasti tuhovoimaa. Taistelukentét on ainakin
moninpelin osalta suunniteltu p&asaantdisesti
siten, etté hyokkays merelta on jatkuva pelon aihe.
Talla kertaa moninpeliin on panostettu

Tuomiopdivén tankki

Myds vanhoja suosikkeja on
muistettu. Kukapa unohtaisi
Apocalypse Tankin, joita

vaadittiin tasan kolme lanaa-
maan koko vihollistukikohta.

Téllakin kertaa tarinaa
kertoviin vélivideoihin on
panostettu, kuten
Command & Conquer
-sarjassa on tapana.
Teravapiirtomateriaalia
luvataan olevan taysi
tunti. Nayttelijakaartiin
kuuluvat mm. Playboy-
pupu Jenny McCarthy,
Tim Curry (Charlien
Enkelit) ja Kelly Hu (mm.
Melrose Place ja Martial
Law). Jokaisella on paljon
kokemusta komedialli-
sista rooleista, joten
valivideoilta on lupa
odottaa hyvaa.
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vahintéan yhté paljon kuin yksinpeliin. Tarjolla
ovat perinteiset skirmish-pikamatsit kaveria tai
tekodlyvastustajia vastaan, mutta aivan uutena
ominaisuutena myds yksinpelin tehtévia voi nyt
pelata yhteistydssa kaverin kanssa.

On viel4 aikaista sanoa, mitd Red Alert 3:sta
on tullakseen. Jos kehittdjat saavat yksinpeli-
kampanjaan imua ja mielekkyytta yhteispelin
avulla, saattaa luvassa olla hyva ja pitkasta
aikaa pirteé reaaliaikainen strategiapeli.
_Heikki Takala

e

Tiukkaa reaal aista sotimista, joka tuntuu myos
uudistavan sarjaa.

PUOLUSTUS Veteen voi rakentaa myos tukikohdan tarkeimpia
rakennuksia, jolloin ne ovat osittain suojassa maasodalta.

www.gamereactor.fi
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Wantedissa luotien lentoradan
kaartaminen onnistuu helposti.
Suojassa piileskelevan vihollisen
voi nirhata kétevasti nurkan takaa.

Julkaisu 2008

RIERRELUOTEJA

Sarjakuviin peru

vaan leffaan perustuva lisenssipeli

vaikuttaa tavanomaista laadukkaammalta tapaukselta

WANTED

Laite Kehittaja

Julkaisija Laiji
Lisenssipelien kirouksena on yleensa kiire ja
kommunikaation puute alkuperdismateriaalia
ty6stavien tahojen kanssa. Wanted-toiminta-
pelin tapauksessa kumpikaan naista ei paase
rassaamaan, silla leffa on jo teattereissa, eika
yhteisty6 elokuvan tekijéiden kanssa ole se-
kaan tokkinyt. Pelia tyostava GRIN Barcelona
on saanut kayttoonsa kaiken elokuvan
lahdemateriaalin.

Elokuvan tarina kertoo Wesley Gibsonista,
joka on tavallinen kaduntallaaja. Erdana paivana
Gibson saa tieta3, ettd hanen isansa, jota han
ei ole ikind nadhnyt, oli salamurhaaja. Gibsonin
isd on tapettu, ja hanen tyénantajansa haluaa
Gibsonin astuvan isénsa kenkiin. Wanted-peli
jatkaa tarinaa siitd, mihin leffa paattyi.

Wanted-leffan erikoisuutena ovat kierreluodit,
joita salamurhaajat osaavat ampua. Idea luodin
lentoradan kaartamisesta rannetta heilautta-
malla kuulostaa elokuvan kannalta taysin idi-
oottimaiselta, mutta videopelissé se on mielen-
kiintoinen lisa tavalliseen pelimekaniikkaan.

Nékeméssdmme demossa Gibson on
kaappareiden valtaamassa lentokoneessa.

www.gamereactor.fi

Kaapparit ovat myrkyttdneet matkustajat,
mutta Gibson onnistui valttdmaan kuoleman.
Gibsonin téytyy tehdé tiensé koneen l&pi ja
estda kaappareiden aikeet.

Matkan varrella on tarjoiluvaunuja ja
istuinriveja, joita pelaaja voi kayttéda suojana.
Suojasta voi myds ampua sokkona, jolloin
vihollisten huomio keskittyy ammusten Iahto-
pisteeseen. Mikéli pelaaja onnistuu kierdhtamaan
suojasta vihollisten huomaamatta ja etsiytymaan
naiden sivustaan tai selustaan, kaappareiden
tappaminen hoituu naurettavan helposti.

Suojasta toiseen liilkkuminen on tehty
helpoksi. Suojan reunan l&hestyessa ruudulle
iimestyy eri nappivaihtoehtoja, jotka kertovat,
mink&laisia mahdollisuuksia pelaajalla on.
Suojasta toiseen liikkumalla saa hankittua
my&s Assassin Time -hidastusaikaa, jonka
avulla vihollisten lahtaaminen helpottuu huo-
mattavasti. Suojan takaa voi hydkata pahaa-
aavistamattoman kaapparin kimppuun, ja
pahiksia voi ottaa myds panttivangiksi.

Mikali viholliset piileskelevat kulman takana,
kannattaa ottaa kaytt6dn Gibsonin kierreluoti-
taidot. Analogitikuilla voi maarittda luodille
haluamansa lentoratakaaren, ja mikali laukaus
on tdysosuma, pelaaja palkitaan tyylikkaalla
hidastuksella vihulaisen kuolemasta.

IHMISKILPI Wantedissa vihollisia voi myos ottaa panttivangeiksi, jotka toimivat elavéana luotisuojana.

;
!

Wanted-elokuva pohjau-
tuu Mark Millarin kasikir-
joittamaan ja J.G. Jonesin
piirtdmé&an sarjakuva-
minisarjaan, joka julkais-
tiin vuosina 2003-2004.
Sarjakuva kertoo tychonsa
kyllastyneesta konttori-
rotasta, joka saa tietaa
olevansa salamurhaajan
perillinen.

GRINin Barcelonan studio on myoés
laajentanut leffan ominaisuuksia lisadmalla
tuplakierreluodin peliin. Kahdella pistoolilla
ampumalla Gibson voi saada kaksi luotia
térmaémaan ilmassa, jolloin ne muodostavat
erdanlaisen sirpalekranaatin.

Wanted vaikuttaa todella lupaavalta toi-
mintaplajaykselta. Peli hyddyntad GRINin
omaa pelimoottoriteknologiaa, jota kdytetaan
my0s tulevassa Bionic Commando -pelissa.
Wanted on erdanlainen sillisalaatti viime vuosien
toimintapeliominaisuuksista, mutta se tuntuu
yhdistelevan niitd juuri sopivassa mittasuhteessa.
Toivottavasti GRIN Barcelona onnistuu kiillot-
tamaan raakileesta timantin.

_Jyri Paavilainen

Wantedin yhdistelma suojautumista, raiskintaa ja
kierreluoteja vaikuttaa toimivan erinomaisesti.



BANDISANHARIN SYNTY

Guitar Hero World Tour vastaa Rock Bandin asettamaan haasteeseen

GUITAR HERO
WORLD TOUR
Laite

Julkaisija

Kehittja
Laji

Activisionin ostettua Guitar Hero -sarjan oikeudet
kitarasankaroinnilla on rahastettu olan takaa.
Vuosittaiset urheilupelijulkaisut ovat tuntuneet
harvinaisilta erindisten Guitar Hero -pelien
vierella. Kiristynyt julkaisutahti on nakynyt
myos pelien laadussa, ja ilmeisesti joku onkin
huomannut, etta jotain taytyi muuttaa.

Rock Bandin suosion innoittamana julkaisija
Activision ja kehittdja Neversoft ovat luoneet
béndipelin. Kovinkin tuttuun tapaan pelin
soittimina ovat kitara, basso, rummut ja laulu.
Guitar Hero World Tourin ja Rock Bandin
suurimmat erot lienevétkin soittimissa.

Guitar Hero World Tourin kitara on uudistunut
melkoisesti sitten viime ndkeman. Kaulan
tyveen on ilmestynyt rivistd kosketusherkkia
nappaimia, joiden avulla pitkia nuotteja voi
taivuttaa tai sooloja tiluttaa. R&mpytinta on
pidennetty ja hiljennetty, ja sen alapuolelle on
lisétty star powerin aktivoiva talla. Tallan
kummallakin puolella on start-nappi. Kitaran
kampea on liséksi pidennetty.

Uutena soittimena mukaan tulleet rummut
ovat vankkaa tekoa. Rummuissa on kolme
kumista ympyrén muotoista I&4tkaa seké kaksi
symbaalia, joiden paikkaa voi muokata oman
mieltymyksen mukaan. Bassorumpupoljin tay-
dentaa rumpusetin.

Rummut tuntuvat todella hyvilta. Kumiset
latkat palauttavat rumpukapulan lyénnin jal-
keen mukavan tuntuisesti ylos. Symbaalien
sijoittelu rumpulatkien ylapuolelle keskilatkan
molemmin puolin vaatii jonkin verran totutte-
lua, mutta star powerin aktivointi molempia
pelteja paukuttaen toimii hienosti.

Julkaisu 2008

STUDIOSSA Guitar Hero World Tourin sisdinen studio tarjoaa hyvin monipuolisen tyckalun oman
musiikin luomiseen. Laulua ei pysty nauhoittamaan, mutta kaikki muu hoituu.

Guitar Hero World Tourin
studiotila mahdollistaa
monipuolisten biisien
tekemisen. Kitaravaihto-
ehtoja on lukuisia, ja jokai-
selle eri soittimelle voi
valita sointukuviot yleisim-
pien skaalojen mukaan.
Kitaraa voi kayttaa myos
kosketinsoittimena. Kun
kaikkien soitinten osuudet
on nauhoitettu, biisia voi
hioa pikkutarkasti erittain
monipuolisessa sekvens-
serissa. Vaihtoehtoja
biiseille siis piisaa.

NAYTTAA TUTULTA Guitar Hero World Tourin peliruutu muistuttaa pitkélti Rock Bandista tuttua kaavaa. Ylhall4 laulajan nayttd, vasemmalla ja oikealla kitara ja basso

Mikrofoni on Logitechin valmistama, ja se
on todennakdisesti sama kuin Rock Bandissa.
Guitar Hero World Tourissa on muutama
todella kateva pikkujuttu, joita rytmipeleistéa ei
ole aiemmin 18ytynyt. Pelin tauotessa soitto ei
ala tauon paéattyessa uudestaan, vaan pieni las-
kuri kdynnistaa biisin jalleen oikeassa rytmissa.
Tamén lisaksi vaikeusastetta voi vaihtaa kesken
settilistan tai jopa biisin. Uuden vaikeustason

valinnan jélkeen kappale alkaa alusta.

Guitar Hero World Tour tuntuu pikaisen
pelitestin jélkeen todella laadukkaalta musiikki-
peliltd. Rajatusta pelihuonetilasta kdydaan
todella tiukkaa taistelua, silla kovin monia
muovisoittimia ei jokaisen pelaajan konsolien
viereen mahdu. Rock Bandin mukana musa-
pelimarkkinoille saatiin toivottua kilpailua, ja
Guitar Hero World Tour vastaa haasteeseen.
_Jyri Paavilainen

KUUMOTTRVULS

Guitar Hero World Tour ei saastele paukkuja, vaan
santaa Rock Bandin kimppuun innolla.

seka keskella rumpalin osio. Suurin ero on alas vierivien nuottimerkkien muoto ja rumpalin viides varinuppi.
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JOHO, EA?

Bandipelin jatko-osa saapuu
markkinoille, mutta tuleeko
se talla kertaa Suomeenkin?

ROCK BAND 2
Laite Kehittaja
Julkaisija Laji

Ensimmainen Rock Band teki tiensd Suomeen
Ruotsin kautta. Vaikka pelid saa jo useimmista
pelikaupoista, sité ei ole vieldkaan julkaistu
virallisesti Suomessa. Syyskussa jenkkimark-
kinoille saapuva kakkososa korjaa edeltdjansa
suurimpia pikkuvikoja.

Ensimmainen asia, joka Rock Band 2:sta
huomaa, on uudet ohjaimet. Kitaran kaula on
hiljaisempi ja rampytin liikkuvampi. Kitaraan on
lisatty myds mikrofoni ja valontunnistin, joiden
avulla pelin kalibrointi onnistuu kaikissa olo-
suhteissa.

Rummut ovat kokeneet suuremman rempan.
Kolisevat rumpulevyt on vaihdettu kumisiin,
hiljaisempiin levyihin, poljinta on vahvistettu
metallilaatalla ja rumpujen takaosaan on lisatty
pistokkeet erikseen myytaville symbaaleille.
Pelteja saa rumpuihin jopa kolme kappaletta.

Rock Band 2 siséltéda 84 uutta kappaletta.
Ensimmaisen Rock Bandin omistajat voivat
lisaksi tuoda ykkdsosan biisit kakkospeliin mu-
kaan, joten pelilevyja ei tarvitse vaihtaa kesken
kaiken. Kun mukaan laskee vielé ladattavat
lisabiisit, Harmonix lupaa jouluun mennessa
yhteensa 500 pelattavaa kappaletta.

Jotta haluamansa biisin I18ytdminen olisi
helpompaa, Rock Band 2:n biisivalikkoa on
muokattu rankalla kadella. Nyt valikko nayttaa
pelin musiikkikaupalta, ja erilaisia tapoja
jarjestella biisit on entistd enemman. Taméan
lisaksi biisivalikosta voi valita soitettavaksi
esimerkiksi kaikki saman artistin tai tyylisuunnan
kappaleet kerralla. Valikosta ndkee myds vaikeus-
asteet jokaiselle soittimelle sek& koko biisille.

Kiertuetilaa on kehitetty entistéd vapaam-
maksi. Nyt bandilla ei ole pakko olla johtajaa,
joten eri soitinten valilla vaihtelu on helpompaa.
Bandeille on luvassa myds verkkopelihaasteita
uudessa Battle of the Bands -tilassa. Paivittai-
sissé haasteissa taytyy suorittaa tehtavia
muita béndeja paremmin.

Rock Band oli liki taydellinen bandipeli, ja
Rock Band 2 kehittaa sité jokaisella osa-alu-
eella. Toivottavasti peli saadaan Suomeenkin.

_Jyri Paavilainen
O 6 O ¢
s

UUMOTTARVUUS
Paremmat soittimet, parempi kiertuetila, parempi

CTORIN ENNAKKOTUOMIO
nettipeli... ehkd parempi saatavuus Suomessa?

Julkaisu ? =

MUSAA PIISAA Harmonixin mukaan Rock Band -pelien
kappaleita on jouluun mennessa yli 500 kappaletta.

www.gamereactor.fi



PALUU ALHUUN

Bioware suuntaa takaisin
fantasiaroolipelijuurilleen

DRAGON AGE:
ORIGINS

Laite Kehittaja
Julkaisija Laji

Biowaren Baldur’s Gate -fantasiaroolipelit
olivat huippusuosittuja vuosituhannen vaih-
teessa. Nyt studio on palaamassa juurilleen
Dragon Age: Originsin parissa. Vaikka peli
nayttda pikavilkaisulla samanlaiselta kuin
Baldur’s Gate, erottavana tekijana on Dragon
Age: Originsin juonen painottuminen peli-
hahmon historiaan.

Pelin alussa pelaaja valitsee hahmolleen
alkuperén. Seka hahmon rotu ettd yhteiskunta-
luokka vaikuttavat pelimaailman henkildiden
suhtautumiseen pelaajaan. Esimerkiksi aatelis-
ihmistéd kohdellaan huomattavasti ystavalli-
semmin kuin alaluokkaista haltiaa. Alkuperan
liséksi my0ds pelaajan kaytds ja keskustelujen
aikana valittavat vastaukset vaikuttavat hahmon
saamaan kohteluun. Toisinaan pelaajaa palki-
taan hyvéasta kaytoksestd, joskus taas koppa-
vuudella saavuttaa enemman.

Pelillisesti Dragon Age: Origins noudattaa
Baldur’s Gaten muottia. Taistelut kdydaan
reaaliajassa, mutta pelin voi missé tahansa
vaiheessa pysdyttda tuumaustauon ajaksi.
Muille seurueen hahmoille voi antaa kaskyja
jonoon, jolloin niista ei tarvitse pitda yhta
tarkkaa huolta.

Valittavana on kolme hahmoluokkaa: varas,
soturi ja velho. Kaikilla on omat vahvuutensa,
ja Dragon Age: Originsissa etenkin velhoille on
annettu entistd enemman vaihtoehtoja. Eri-
laisia taikoja voi yhdistelld, ja esimerkiksi
rasvaloitsun ja tuliloitsun yhdistelmalla saa
aikaan mukavan kokoisen roihun. Toisaalta
kaanteiset taiat kumoavat toisensa, joten jos
seurue joutuu tulipallon keskelle, jaéloitsu
jaéhdyttaa tilannetta.

Dragon Age: Origins tavoittelee eeppi-
syyttd, ja suurimmat taistelut ovatkin yksin-
kertaisesti valtavia. Toisinaan mieleen tulevat
Lord of the Rings -elokuvien joukkotaistelut,
mutta fantasiapelia tuskin té&né paivana voi
tehda viittaamatta Tolkieniin jollain tavalla.
Baldur’s Gate -faneja hellitaan jalleen pitkan
odotuksen jélkeen ensi vuoden puolella.

_Jyri Paavilainen

SKULUMOTTEVULS R

Dragon Age: Origins vaikuttaa todella monipuoliselta
roolipelilt3, jossa pelaajan teoilla on merkitys.

www.gamereactor.fi

KUUN JAANTEET Shattered Horizonissa kuu on rajahtanyt kaivosonnettomuudessa. Maata kiertaa valtava maara kivimurskaa, jota kaivosyritykset louhivat edelleen.

Espoolainen Futuremark julkisti ensimmaisen pelinsa

SHATTERED

HORIZON

Laite PC Kehittaja

Julkaisija Laji
Gamereactor esitteli Codename: Pwnage -ni-
mella kulkeneen pelin huhtikuussa. Tuolloin
pelista ei viela oltu nahty vilaustakaan. Elokuisilla
Leipzigin pelimessuilla Futuremark kuitenkin
julkisti pelin lopullisen nimen Shattered Horizon
ja esitteli pelia valikoiduille median edustajille,
joiden joukkoon my6s Gamereactor kuului.

Mista Shattered Horizonissa sitten on

oikein kyse? Lahitulevaisuudessa ihmiset ovat
|6yténeet kuusta arvokkaita mineraaleja, joita
louhitaan tuhoisin seurauksin. Historian vaka-
vimman kaivosonnettomuuden ansiosta puolet
kuusta rajahtaa kappaleiksi. Valtava kivimassa
asettuu maapallon ympdérille ja muodostaa Arc-
nimisen vydhykkeen. Vybhykkeelle jadneet
astronautit ja kaivostydlaiset joutuvat taistele-
maan toisiaan vastaan henkiinja@misesta
armottomissa olosuhteissa.

Julkaisu 2009 "=
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Shattered Horizonin video-
traileri hAmmastytti osaa
ihmisista. Trailerissa uuti
ankkuri kertoo kuun réj
taneen, mutta itse pelista
ei paljasteta mit&an.
Futuremarkin tavoitteena
on luoda maailma, johon
sijoittuvia peleja voi tehda
enemman kuin vain yhden.
Shattered Horizonin
tehtévana on pohjustaa
tata pelimaailmaa.

KRAIVOSTUKIKOHTA Shattered Horizonissa pelaajien taytyy valloittaa tamén nakaisia
kontrollipisteita, joita on ripoteltu maata kiertavien kuunrippeiden keskelle.

Shattered Horizon on pinnallisin puolin pe-
rinteisen nékdinen pelihahmon silmista kuvattu
moninpelirdiskinta. Jutun jujuna on kuitenkin
se, ettd avaruuden luoman painottoman tilan
ansiosta liilkkuminen ei rajoitu vain eteen- ja
taaksepain juoksenteluun ja kdéntymiseen.
Rakettirepuilla paéasee lentelemaén myos pysty-
akselilla, ja jopa téysin vapaa liikkuminen onnistuu.

Llikkumisesta on pyritty tekemaén mah-
dollisimman luonnollista. Kaikkien kolmen
akselin ympéri py6ériminen ei ole pakollista,
vaan oletustilassa pelaajan tasapaino on lukittu.
Tallgin liikkuminen luonnistuu aivan kuten missa
tahansa réiskintapelissd. Napin painalluksella
lukitus poistuu, ja uuden “normaalitilan” voi
etsia tdysin vapaasti. Asennon saa lukittua
samaa nappia painamalla. Taysin vapaa liik-
kuminen mahdollistaa entista strategisemman
ajatusmaailman. Sen sijaan, etté vihollinen
olisi aina edess3, takana tai sivulla, vaara
vaanii nyt joka suunnassa.

Shattered Horizonin p&aépelimuoto on talla
hetkelld kukkulan kuningas -variaatio, jossa
kaksi joukkuetta taistelee keskenédén seitsemén
pisteen hallinnasta. Kun yksi joukkue on ottanut
haltuunsa kaikki pisteet, peli paattyy. Kuolon
korjatessa matsia ei tarvitse katsella sivusta,
vaan taisteluun paasee mukaan uudestaan.

Shattered Horizon vaikuttaa mielenkiin-
toiselta nimikkeeltd, mutta pelin menestys
maéaritetdén tasosuunnitteluosastolla. Mikali
Futuremark osaa luoda tarpeeksi taistelu-
kenttid, jotka hyddyntavét pelin erityisominai-
suuksia - ja etenkin vapaata liikkkumista —
Shattered Horizonista voi tulla hitti.

_Jyri Paavilainen
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Tasosuunnittelu ratkaisee, tuleeko Shattered
Horizonista hitti vai floppi.
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Barcelonan liikenne muuttuu entista vaarallisemmaksi ensi vuoden alkupuolella

WHEELMAN
Laite Kehittaja
Julkaisija Laji

Wheelman on peli, jossa ajetaan autoilla,
ammuskellaan aseilla ja suoritetaan tehtavia.
Tassa vaiheessa kyynisimmat lukijat leimaavat
pelin Grand Theft Auto -klooniksi. Erona
Rockstarin suurpeliin on kuitenkin se, etta
Wheelmanissa suurin osa toiminnasta
tapahtuu auton ratissa.

Wheelmanin tapahtumat sijoittuvat Barce-
lonaan. Espanjalaiskaupunkia on muokattu
parhaan ajonautinnon saavuttamiseksi, mutta
kaupungin suuret monumentit ovat edelleen
tallella. Kun kamera pelin alussa suhahtaa
Kolumbuksen muistomerkin ohitse Ramblalle
ja Placa de Catalunyalle, jokainen katalaani-
kaupungissa vieraillut kokee deja vu -elamyksen.

Vin Diesel on ystavallisesti lainannut pelin
padhahmolle seké olemuksensa etta d&nensa.
Sankarina toimii Milo Burik, joka on soluttautunut
rikollisorganisaation kuljettajaksi. Pelin aikana
han tekee tietdén alamaailman I&pi erinaisia
keikkoja suorittaen.

Wheelmanissa paépaino on ajoneuvotais-
telussa. Auton ratissa voi tormailla muihin ajo-
neuvoihin painamalla oikeaa analogitattia siihen
suuntaan, mihin haluaa runttauksen suuntautuvan.

! FAKTA

Wheelman-pelin
julkistuksen yhteydessa
Midway paljasti myds, etta
pelin maailmasta tehdaan
myds elokuva, jonka paa-
osassa nahdéaén Vin

xXx-leffasta tuttu Rich
Wilkes. Elokuvan tarina on
jatkoa Wheelman-pelille, ja
sen on tarkoitus tulla
teattereihin videopelin
julkaisun aikoihin ensi
vuoden alkupuolella.

Julkaisu 2009

GAUDIN TALO Wheelman sijoittuu Barcelonaan, ja vaikka
kaupunkia on jouduttu muokkaamaan pelia varten, useat
kuuluisat ndhtavyydet ovat edelleen paikoillaan.

Ajoneuvoja voi vaihtaa myds lennosta. Mikali
edessé ajavan auton pelk&ajan paikalla ei ole
ketaan, Milo voi hypata ulos omasta autostaan,
edessa ajavan auton katolle ja matkustajan
puoleisesta ikkunasta sisdan. Kuskista tulee
jalkamies oven kautta, ja uusi rassi on alla.

Wheelmanin padpaino
on gjoneuvotaisteluissa

Avoautoihin voi luonnollisesti hypé&ta suoraan
sisddn. Myos moottoripydran nyysiminen
lennosta onnistuu.

Takaa-ajojen aikana voi tehda my&s muita
erikoistemppuja. Nitro-boostin kayttdminen on
tuttua monista autopeleistd, mutta Milo osaa
ammattikuskina myds muita, mielenkiintoisempia
temppuja. Ristiohjainta alaspéin painamalla Milo
kaantaa auton takaperin, ja muutaman sekunnin

89-08

ajan maailma hidastuu, jolloin takana olevia
ajoneuvoja voi ammuskella. Ajokeissa nékyy
pienid maalitauluja moottorin, renkaiden ja
kuskin kohdalla, ja naihin tahtadamalla saa
nopeasti takaa-ajajat pyséytettya. Saman
tempun voi tehda my&s eteenpéin ampuen
ristiohjainta yléspain painamalla.

Wheelman sisaltdd myos jalkapatikassa
suoritettavia tehtavid, mutta pelin parasta antia
on néilla ndkymin nollat taulussa kaahailu
Barcelonan kaduilla. Milon jalkautuessa autosta
peli alkaa muistuttaa turhan paljon Grand Theft
Auto -sarjan peleja, joiden tasolle paasy lienee
turhan suuri haaste.

_Jyri Paavilainen
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Mikali tehtdvarakenne saadaan toimivaksi,
Wheelmanista voi tulla hyvakin toimintapeli.
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OIKEA SUUNTA Konami on suunnitellut uuden Pro Evolution Soccer -pelin taysin uudestaan. Pro
Evolution Soccer 2009 vaikuttaa kauniimmalta ja paremmalta kuin koskaan.

PRO EVOLUTION
SOCCER 2009

Laite Kehittaja
Julkaisija Laji

Virtuaalijalkapalloa hallitsi Playstation 2:n aika-
kaudella ylivoimaisesti Konamin Pro Evolution
Soccer -pelisarja. Teravapiirtoaikaan siirrytta-
essa Shingo “Seabass” Takatsukan visio tuntui
katoavan, ja pelin presentaatio, ulkondko ja
pelattavuus tuntuivat heikkenevan vuosi vuodelta.
Tana vuonna syoksykierre nayttaa katkenneen.
Pro Evolution Soccer 2009 ei nayta enaa
teravépiirtoon skaalatulta PS2-pelilté. Pelaaja-
mallit ja stadionit on luotu uudestaan, ja peli-
tuntumaakin on parannettu. Pallo on entista
itsendisempi osa pelia, ja Konamin PES-tiimi
on télla kertaa ottanut huomioon jopa ilman-
vastuksen ja erilaisten alustojen erilaiset kitkat.

Pro Evolution Soccer -pelisarja
uudistuu heikon kauden jélkeen

Uutena pelimuotona tdman vuoden versioon
on lisatty Become a Legend, jossa pelaaja
astuu aloittelevan ammattilaisen kenkiin. Omalla
pelaajallaan voi pelata my&s verkossa Legends-
pelimuodossa.

Konami on uudistanut myds pelin ohjausta,
ja nyt harhautuksia voi tehdé yksinkertaisemmin.
Pelin tempo on huomattavasti realistisempi
kuin viime vuonna, ja pallon liikekin vaikuttaa
todenmukaisemmalta.

Pro Evolution Soccer 2009 vaikuttaa vime
vuoden fiaskoon néhden todella lupaavalta.
Toivottavasti kuningas palaa vanhalle tasolleen.
_Jyri Paavilainen

SKUUMOTTRVULS

Parin heikomman vuoden jéalkeen Konami
vaikuttaa lI6ytaneen oikean suunnan.

www.gamereactor.fi
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Housemarquen lumilautailupeli oli niin komea,
etta Intel kaytti pelia esitellakseen uusien Pentium Ill -prosessorien tehoja.
Peli my6s myi yli 1,4 miljoonaa kappaletta.

TRANSWORLD SNOWBOARDING



SUPER STARDUST HD

GOLF: TEE IT UP!

www.gamereactor.fi
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Arvioimme jokaisessa Gamereactor-numerossa uusimmat pelit, jotta sinun ei tarvitsisi
ostaa peleja sokkona. Kokeneet kriitikkomme erottelevat jyvat akanoista.

UUSISTA PELEISTA

Lisaa arvioita osoitteessa: www.gamereactor.fi

Ménkijélla voi myés lentaa
- ainakin videopeleissa

edellinen numero v Katkesiko nettiyhteys?
viela muistutuksena viime numeron peliarviot

AR L Top Spin 3 S RS, " Flatout Ultimate Carnage 8/18
PRcIRCLIFT s, DS/PS3/Wii/Xbox 360 Pc

W Super Smash Bros.
Brawl 9/8
Wi 1 hi ] Kung Fu Panda 3 Crisis Core: Final
Singstar Suomirock S/18 PS3/Xbox 360 X Fantasy VIl 778
PS2 2 . Ratcher & Clank Future: - PSP
Final Fantasy Tactics A2 S/18 F 2 Quest for Booty 8 : Siren: Blood Curse 7/
DS £ - PS3 il k5" pS3
Soul Calibur IV 8718 . Buzz! TV-visa 5 Guitar Hero: On Tour 6718
PS3/Xbox 360 S3 3

B D!
Civilization Revolution 8718 We Love Golf! Secret Agent Clank 5718
DS/PS3/Xbox 360 Wii PSP

ARVOSTELUASTEIKKO 1418 Y8

WINW.GAMEREACTORF| Jéiko jonkin pelin saama arvio mietityttdmaan? Lisaa arvioita 16ytyy osoitteesta
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lImojen halki kdy moénkijakuskin tie

Laite PC/PS3/XBOX 368 Kehittaja

Julkaisu Pelaajien lukumaara Testattu versio

uusitoista miesté vaantaa kaasu-

kahvaa lahtokaskya odotellessaan.

Jannittynyt tunnelma laukeaa sil-
manrapayksessa vihreadn valon vaihtuessa ja
kytkimen noustessa. Rapa roiskuu ja hiekka
lentad, kun urheat ohjaustangon ritarit
lahestyvat ensimmaisté ilmalentoaan.

Tieltéd poikkeaminen on nyt in. Pure heittda
pelaajansa kaahaamaan pitkin sorateita ja vii-
dakkoja turboahdetun ménkijan sarvien takana
ja maustaa soppaa ramapaiselld temppuilulla.
Radat ovat kapeita ja kuoppaisia, ja oikoteita
|0ytyy jokaisesta kisamaastosta vahintaénkin
riittdvasti. N&ilta osin Pure siis seuraa vahvasti
Motorstormin ja Excite Truckin renkaanjalkia.

Yksinpeli on jaettu kymmeneen lyhyeen
turnaukseen, joissa léahes jokaisessa on vahin-
téan yksi osakilpailu jokaista pelin kolmea
pelimuotoa kohti. Kisamuotoja ovat tavallinen
kilpailu, sprintti seka pistesaldon kerryttajia
miellyttava temppukilpailu. Kisaosuuksien perus-
ajatuksena on kilpam&nkimisen ja temppujen
yhdistdminen. Temput eivat ole vain esteettisia
lisid, vaan olennainen osa koko pelimekaniikkaa.
Hengenvaarallisen nakdisia temppuja kikkai-
lemalla saa nimittain taytettya turbomittaria, ja
mité tdydemméksi mittarin kerryttas, sité

www.gamereactor.f
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lkéraja
I VINKKI

Excite Truck I

Hauskaa ja nopeaa
raparallia likeohjauksella

BLACKROCK

BLACK-ROCK
STUDIO

Mustan kiven koodarit eivat
ole ensimmaista kertaa
monkijan sarvien takana.
Black Rockin aiemmista
meriiteista 16ytyy nimittéin
mm. ATV Offroad -sarjan
monkijaralleja. Black Rock
on kokeillut siipiagan myos
muissa moottoriurheilu-
lajeissa. Moottoripyoréat
tulivat tutuiksi MotoGP-
sarjan osien my6ta, ja
perinteisté ralliakin firma
on kokeillut Rally Fusion
-nimisella huristelulla.

POLAROID-HETKI
Puren meno on parhaimmillaan
todella upean néakoista. Kauniita
maisemia ei kuitenkaan kannata
jaada ihailemaan, ellei halua
kuulla metsikon kutsua.

POMPAHDELLEN Radasta riippumatta Puressa viihdytdan maan kamaralla vain hetkittain. limalentojen korkeus myos

vaihtelee huimasti pienien nyppyldiden yli tehtavista pompuista valtaviin rotkonylityksiin.

hurjempia temppuja saa kayttéonsa. Tayttamalla
mittarin aivan téyteen asti pelaajalle aukeaa
arsenaali erikoistemppuija, jotka vaativat useiden
sekuntien ja kymmenien metrien mittaisia hyppyja
onnistuakseen. Onnistunut kisa vaatiikin sula-
vaa temppuilun, tarkan ajamisen ja oikeiden
reittien 10ytdmisen sujuvaa yhdistamista. Sprintti
on vain peruskilpailua lyhyempi rykaisy, silla ero-
tuksella ettei tilaa temppuilulle j&& juuri lainkaan.
Aluksi Pure innostaa. Peli on kerrassaan
upean nakdinen, aniraita on loistava ja sopivan
suurpiirteiset kontrollit ovat kohdallaan. Pelaa-
jalle annetaan myés mahdollisuus rakentaa
monkijoita useista eri osasista, joita vieldpa
aukeaa kisamenestyksen myéta hyvaa tahtia.
Aluksi parjaa yhdelld moénkijélla, mutta mydhem-
missé kisoissa pelaajan on rakennettava
omanlaisensa monkijé jokaista kisamuotoa
kohden parasta mahdollista etenemista varten.
Siin& missé esimerkiksi yksi moottori panostaa

kiihdytykseen maksiminopeuden kustannuk-
sella, on toinen omiaan temppukisoja varten.
Sama pétee liki kaikkiin moénkijaan asennet-
taviin palikoihin, vaikka osa osasista onkin
puhtaasti esteettista villaamista varten. Rakentelu
on paitsi hauskaa, my&s monipuolisesta osavali-
koimasta johtuen taktista ja mielekasta puuhaa.
Kisoja ei ole pakko voittaa eteenpéin paas-
tékseen, joten peli soljuu aluksi hyvin jouhevasti
ja kivaa riittdd. Yhdeksi tai kahdeksi illaksi. Sen
jalkeen pelaaja huomaa yhtakkia mopottele-
vansa joko aivan pelin loppusuoralla tai vaihto-
ehtoisesti repivénsa hiuksia paastaan. Pelin
suurimpana syntind on nimittin laidasta toiseen
heiluva ratasuunnittelu. Onnistuneet radat ovat
erinomaisen hauskoja kisattavia, mutta huonot
puolestaan suorastaan ala-arvoisia. Osa isoista
hypyisté paatyy joko suoraan lepikkoon tai
neulansilmdmutkaan. Vaikka vekotinta pystyy
ohjaamaan ilmassa jonkin verran, ei se monessa



VALTA TOISTOA Samojen temppujen tekemisté kannattaa vélttaa, silla mité vaihtelevampia temppuja tekee, sitd enemmén boostia saa.

-

& RYTEIKKOON
Hyppyjen kanssa joutuu
olemaan todella tarkkana,
jos haluaa pitda meno-

- pelinsa radalla.

A

RUNSAASTI KILPAILUA Kisaajia on radalla yhteensa kuusitoista,
mika tuo peliin parhaimmillaan hienon kisafiiliksen.

kohdassa riité. Jos kesken ilmalennon huomaa
laskeutumistelineiden suuntautuvan kohti
laheisen koivun oksistoa, niin se on menoa.
Kolari tietdd usein my&s sijoituksen tipahtamista
roppakaupalla alaspéin, kiitos kuminauhamai-
sesti kdyttaytyvan tekoalyn. Aluksi tdma ei
haittaa, silla kolarit ovat hienon nékoisia eika
kehnosta sijoituksesta rangaista. Loppua kohden
turnausten pistevaatimukset kuitenkin kiristyvat,
ja samalla kiristyy my&s pelaajaparan pinna.
Ménkijén sijasta huiman ilmalennon saattaakin
tehda peliohjain.

Liséksi pelin ymparistoissa ja fysiikan lakien
mallinnuksessa on jotain pahasti pielessa.
Puuhun térmaaminen ei valttdmatta aiheuta
kolaria, vaan vauhdin pysahtymisen kuin seindén
ja jumiin jad@misen. Sivukosketus esteisiin puo-

I L

MONRIJARALLIA

Videopelimaailman
ulkopuolella ménkija-
kisoilla on kovin véhan
tekemisté Puren huimien
ilmalentojen kanssa. Todel-
lisuudessa monkijakisojen
muotoja ovat tavallisen
motocrossin liséksi esi-
merkiksi jadrata, ylamaki-
kisat, ovaalilla ajettava
speedway, kiihdytysajot ja
monta muuta. Moottori-
pyorien tapaan kisat on
luokiteltu kuutiomaaran
mukaan.

ot
VAHTELUA Pelkalla soralla ei pelaajan tarvitse kisata, vaan
hiekan sijasta renkaiden alla voi polista myds lumi.
lestaan saattaa aiheuttaa pelaajan kimmahta-
misen metrikaupalla sivusuuntaan. Jos pelaaja
ei aja hiekkaista ajouraa pitkin, hidastuu vauhti
selvasti. Monkijan kylla pitéisi rullata kivasti
pientareellakin. Kenttia reunustavat ndkymat-
toéméat seinat, jotka ovat pahimmillaan todella
lahella rataa. Mutkan tyylikkaasti leveéksi
vetdminen aiheuttaakin joskus selittémattoman
kaatumisen. Peli hyddyntaa hyvéksi havaittua
Havok-fysiikkamallinnusta, mutta iimeisesti ai-
noastaan kolareissa lentelevan kuskin ja radalla
poukkoilevien tynnyreiden seka muun irtorojun
elavoittdmiseen. Ympéristd ei muokkaudu
pelaajan toimesta mitenk&an, miké on harmi.

Réikeé&t suunnittelumokat harmittavat
todella paljon, silléa parhaina hetkindén Pure on
erinomainen. Kokonaisuus jaa harmillisen
epatasaiseksi ja on lilan nopeasti koettu, joten
niin paljon kuin Puresta haluaisikin pitéa, tekee
peli sen lopulta aika vaikeaksi. Toivottavasti
Black Rock -pelistudio yrittda vield uudestaan
jatko-osalla, silla potentiaalia konseptissa on
rutkasti. Tallaisenaan peli on pureskeltu
mauttomaksi liilan nopeasti, eiké vain
peruspelid toistavassa moninpelissdkaén ole
tarpeeksi potkua lopputulosta pelastamaan.
_Tero Kerttula
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Grafiikka Aani Pelattavuus Pitkaikaisyys

HURATTUA POT!

Grafiikka, aanet, monkijanrakennus, ajaminen ja temppuilu
B Ailahteleva ratasuunnittelu, kumiset ymparistét, lyhyt

i

LISAA ARVIOITA OSOITTEESSA WWW.GAMEREACTOR.FI

TEMPPUILUA

Vaihteleva temppuilu palkitaan runsaalla lisélla boosti-
mittariin. Mit& pidempaan boostia malttaa hillita, sita
isomman temppuarsenaalin saa kayttoonsa. Hillitty
boostailu kannattaa, silla mita isompi arsenaali temppuja
on kaytossa, sen parempi.

Liikaa yhta temppua toistavaa pelajaa peli rankaisee
hillitsemalla boostihanoja huomattavasti. Kun vieressa
posottelevat tietokonekuskitkin boostailevat ahkerasti, on
pelaajan osa ilman nitroja ankea.

laaja ei kerta kaikkiaan usko vaihtelun voimaan,
j peli nopeasti yhta temppua toistavat pelaajat taysin
boostia vaille. Viimeistaén tassé vaiheessa kannattaa
pelaamista monipuolistaa huomattavasti, ellei sitten ole
liian mydhaista.

Loppuun asti boostimittariaan pantanneille avautuvat
erikoistemput ovat todella komean nakoi Niita
kayttaakseen pelaajan tulee tuntea rata tarkoin, silla
laheskéaan jokaisesta hypysta niité ei ehdi tehda.

Temppuosion erityispiirteina ovat radalta poimittavat
pompulat, jotka lisdévat esimerkiksi temppujen piste-
kerrointa tai antavat vaikkapa erikoistemput valittdmasti
pelaajan kayttéon. Myos temppuosion aikamittarina
toimivaa bensiinia saa pallukoista lisaa.

www.gamereageid}



GAMEREACTOR TESTAA UUSIMMAT PELIT

FIFA 8S

Jalkapallon nakoista konsolijalkapalloa

Laite DS/PC/PS2/PS3/PSP/WIl/XBOX 368 Kehittaja

LajiURHEILU

FEPE

PITRA HISTORIA

Joulukuussa 1993 julkaistu
FIFA International Soccer
oli ensimmadinen pel, jolla
oli kansainvélisen jalkapal-
loliiton virallinen lisenssi.
Lahes 15-vuotias pelisarja
pitéd hallussaan pisimp&an
yhdella konsolilla jatku-
neen pelisarjan mainetta;
Alkuperaisen Playstationin
omistajat pystyivat pelaa-
maan Fifa-peleja vuodesta
1995 vuoteen 2004, jolloin
mainion Fifa Soccer '96:n
aloittama putki paattyi Fifa
Football 05:n myéta.

UEFA Euro 2008
PS2/PS3/XBOX 368
Vahemman joukkueita,
mutta parempi moninpeli
sekd enemman sisaltoa.

www.gamereactor.f
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PALLONTAVOITTELUA

Fifa 09 uudistettu fysiikkamallinnus
tekee kaksinkamppailuista entista
realistisempia ja nayttavampia.

Tekodlyé on tosin siunattu epainhi-
milliselld pelilukutaidolla, joten
yksinpelissé pallon hallinnasta saa
kamppailla kynsin ja hampain.

N

onsolijalkapallon kuninkuus on ollut

jo useamman vuoden kahden vahvan

kilpailijan keskinaista vaant
Konamin Pro Evolution Socceria on pidetty
realistisempana kuin EA Sportsin Fifa -sarjaa,
jonka vahvuuksina on ollut kattavat seura-
lisenssit ja ndyttavampi visuaalinen ilme. Uusi
Fifa tuntuu entistd enemman oikealta jalka-
pallolta, ja hei tiukan haasteen Pro Evolu-
tion Soccerin valinneille pelaajille. Hyvaan peliin
mahtuu kuitenkin omat puutteensa.

Fifa 09:n suurimmat uudistukset jatkavat
edellisten pelien asettamilla linjoilla. Jalkapallon
fysiikan mallinnusta on jalostettu edelleen, ja
kehitystydn tuloksena peli tuntuu ja nayttaa
uskottavammalta. Etenkin kaksinkamppailu-
tilanteet nayttavat komeilta, ja pallontavoittelun
lopputulokseen vaikuttaa niin liilke-energia kuin
voimakin.

Viime vuodelta tuttua Be a Pro -tilaa on
uudistettu reilulla kadella. Be a Pro: Seasonsiksi
nimetty pelitila muistuttaa Euroopanmestaruus-
kisoihin keskittyneen Uefa Euro 2008 -pelin
Captain Your Country -pelimuotoa. Futismaa-
ilman valloitusta voi yrittaa itse luodulla pallo-
taiturilla tai oikealla pelaajalla. Neljan kauden
ajan kestavan pelimuodon aikana tavoitteena
on nousta oman joukkueen riveista kansain-
véliseksi pallolegendaksi. Urakassa ei olla

Pelaajien lukumaara

Testattu versio

lkéraja

AALLE RS TEDT

OLE AMMATTILAINEN Be a Pro —pelitilan kuvakulma antaa laajemman nakymaén kentan tapahtumista. Oman pelaajan
paikallistaminen saattaa kuitenkin ajoittain olla yllattavan hankalaa.

aivan yksin, silld omia pelisuorituksia verrataan
muun joukkueen karkisuorituksiin. Pelisuorituk-
sista saa reaaliaikaisen palautteen kuvaruudulla
nakyvan suoritusmittarin kautta. Ratkaisu ei ole
taysin toimiva, silld jarjestelma rokottaa sédén-
néllisesti hyvistékin ratkaisuista, ja toisaalta
paattomista pelilikkeista voi saada plussapisteita.
Be a Pro -tilaan saa seurakseen kaikkiaan kolme
kaveria, mutta peli keskittyy paédasiassa yhden
pelaajan suorituksiin. Se on pieni pettymys
mainion Captain Your Countryn jalkeen.
Tekoédlya on viilaitu vuoden aikana maltilli-
sesti, ja peli nayttad melko realistiselta ilman

ihmispelaajan ohjastusta. Keinoélykkéiden
futareiden toiminnassa on kuitenkin arsyttavia
puutteita. Tekodlypelaajilla tuntuu olevan armoton
etumatka pallontavoittelussa ja sy&tonkatkoissa,
mik& nostaa turhautumiskayréa etenkin Be a
Pro -tilassa. My&s tuomaria saattaa otteluiden
paatteeksi turhauttaa, silla jatkuvan rappailun
seurauksena kadet hamuavat korttia rintatas-
kusta turhan saé@nndllisesti. Taaksepain syottelya
nahdaan harvoin, vaikka vastustajat roikkuisivat
molemmissa hihoissa. Maalivahtienkin jarjen-
juoksussa on ajoittain hieman toivomisen varaa,
mutta puutteistaan huolimatta niin maalivahtien



MAALIKIMARA

Viime vuodelta tutussa valikkojarjestelméssa voi kokeilla
viimeiset kikat ennen peliin hypp&émista. Yksi-yhta-
vastaan tilanteisiin padsee koska vain valikoita karkuun.
Latausaikoinakaan ei tarvitse karata jaikaapille, vaan
veskaria jallittaessa aika rientaa kuin siivilla. Nerokasta.

Vapaapotkujen suuntaaminen maalipuiden valiin voi olla
yllattavankin haasteellista puuhaa. Sohva-Baggioiksi tai
-Beckhameiksi aikoville suositellaan reipasta harjoittelua.
Kirjoittaja tyytyy tekemé&&n maalinsa pelitilanteista, silla
vaparit eivat ole menneet aivan putkeen.

Uudistettu tekoaly kykenee ajoittain melko realistisen
nakoiseen jalkopalloiluun. Maalivahtien ajatuksenjuoksu ei
kuitenkaan ole aina taysin samalla kartalla muiden kanssa.
Hillitonta mokailua verdjanvartijoiltakaan ei onneksi néhda,
vaan homma lipsahtelee vain ajoittain.

Jos vapaapotkut osuvat juuri ylariman alareunaan,
voidaan videopéatka leikata sopivaksi ja viilata kuvakulma
herkutteluhetkia varten. Kannattaa muistaa my6s tallentaa
uusinta, jotta kavereille ja jalkipolville jaa muitakin todisteita
kuin oma sana. Hidastus ei valehtele.
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Fifa 09:n tapauksessa ei voi puhua mistaan lisenssi-
roskasta, vaikka oikeita jalkapallosarjoja piisaa sormille ja
varpaille asti. Jospa viela joku péivéa kotimaisen jalkapallon
taso nahtaisiin tarpeeksi korkeaksi pelia varten, ettei tar-
vitsisi menna lansinaapurin liigaan laheisyytta hakemaan.

LISAA ARVIOITA OSOITTEESSA WWW.GAMEREACTOR.FI
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kuin kenttapelaajien tekodly toimii riittdvan hyvin.
Kotisohvamanagereille Fifa 09 tarjoaa erillisen
managerointipelimuodon lisdksi mahdollisuuden
muokata joukkueen pelitaktiikoita. Liukusaatimilla
muokattavat taktiset valinnat tuovat oman va-
pautensa joukkueen pelitavan maérittdmiseen,
mutta satunnaisesti pelaavien ei valttamatta
kannata virittelyn hienouteen perehtya valmiiden
taktiikka-asetuksien toimiessa mainiosti.
Managerointipelimuoto on vélimallin ratkaisu
perinteisen jalkapallomanageroinnin ja jalka-
pallopelin valilla, silla pelit voidaan pelata taval-
liseen tapaan itse. Syvéllistd managerointia
kaipaavien kannattaa kééntya varsinaisten

manageripelien puoleen Fifa 09:n antaessa
varsin suppean hallintakokonaisuuden.

Fifa 09:n audiovisuaalinen puoli on melko
tuttua viime vuoden painoksesta. Grafiikka on
kokonaisuutena kaunista, ja ainoastaan Be a
Pro -tilassa oman pelaajan osoittimen tihrus-
taminen on héiritsevaé. Erikokoisten stadionien

Be a Pro -tila mahdollistaa
oman ammattilaisen muok-
kaamisen haluamansa
nakoiseksi ja kokoiseksi.
Tyokalut eivat kuitenkaan
ole nykypelien mittapuulla
kovinkaan monipuoliset.
Toimitus ei uskaltanut
edes kokeilla uuden
Wayne Rooneyn luomista,
silla pelin oikea Rooney
muistuttaa jo pelottavan
paljon esikuvaansa.

VIMEISTELY KUNTOON
Realistisempi pelitempo pitaa
huolen siita, ettei maalipaikkoja
tule kuin tarjottimella. Naisté pai-
koista ei parane ep&onnistua.

[ =

KOMEA PELI Fifa—pelisarja on edelleen néyttavassa kunnossa.
Yksityiskohtia piisaa niin pelaajissa kuin stadioneissakin, joiden
mééra on muuten kasvanut viidellatoista viime vuodesta.

erot tulevat esiin mukavasti niin danten kuin
visuaalisten elementtienkin osalta. Stadionien
pikkuerot valaistuksessa saattavat vaikuttaa
mitattémalta asialta, mutta ne tuovat oman
lisénsa pelin todentuntuun. Selostuskopissa
ollaan péaapiirteissaan jarjissaan, mutta aika
ajoin lipsahtelee, jolloin esimerkiksi punainen
kortti saattaa jaédda kokonaan vaille huomiota.

Vaikka Fifa 09 siséltaa paljon pienia uudis-
tuksia viimevuotisiin Fifa- ja Uefa-peleihin
verrattuna, jain kaipaamaan perustavamman-
laatuista kehitysaskelta. Realistisempaan
suuntaan johtava kehitys on toki positiivista,
mutta samalla joillakin osa-alueilla on menty
vahan popelikdn puolelle. Yksin pelaaville Fifa
09 ei valttamatta tarjoa riittévasti pitkaikaisyytta,
silla Be a Pro -tilakaan ei ole parhaimmillaan
yksinpelina.

Kaverin kanssa Fifasta 16ytyy kokonaan
uusi peli, ja ihmista vastaan kaytavat mittelot
ovat ehdottomasti pelin suola, sokeri ja juusto-
kuorrute. Fifa 08:n omistajille peli ei ole pakko-
hankinta, mutta laadukkaan konsolipalloilun
ystévét saavat Fifa 09:std mainiota ajanvietetta,
varsinkin hyvassa seurassa.

_Jukka Moilanen
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Grafilkka Pelattavuus Pitl
LOPPUKANEETTI

Nayttaa ja tuntuu jalkapallolta, paljon pienia parannuksia...
B ..mutta isoja uudistuksia ei oikestaan ole

KAVERILLE KANSSA Peli nousee uusiin ulottuvuuksiin kaverin
kanssa kotisohvalla vaantéessa. Jos akuutti kaveripula iskee,
voi helpotusta hakea verkosta vaikka parinkymmenen pelaajan
voimin. Vielé kun joku saisi kaikki noudattamaan taktiikkaa.

www.gamereactor.fi
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Helpoin tie NHL-ammattilaiseksi kdy EA:n tuoreimman latkapelin kautta

Laite PC/PS2/PS3/XB0X 360 Kehittdja =~ Julkaisija

Julkaisu

Pelaajien lukumaara

Testattu versio

Ikéraja

KUVIOT KUNNOSSA
NHL 09:n tekodly pyorittaa kiekkoa

uistan joskus 1990-luvun puolivélin

jadkiekkohuumassa ideoineeni ala-

asteen vélitunnilla kavereitteni kanssa
ihan uudenlaista jadakiekkopelia. Silloisista
peleista poiketen ohjattavana olisi vain yksi
pelaaja, ja kuvakulma olisi pelaajan silmissa
lintuperspektiivin sijaan. Pikkupojan paassa
ajatus ei tuntunut lainkaan mahdottomalta,
mutta ehka teknologisten rajoitteiden vuoksi
kuningasajatukseni jai vain haaveeksi. Viimein
tana vuonna EA Sports on ottanut tehtaviakseen
pikku-Jukan haaveiden toteuttamisen, vaikka
kuvakulma ei silloisia kuvitelmiani vastaakaan.

Uusi Be a Pro -pelitila on kiinted osa NHL

09:43. Ensimmainen pelikerta alkaa oman
pelaajan luomisella. Pelaajan perustietojen ja
pelipaikan lisdksi ovat oman tulokkaan piirteet
muokattavissa. Kasvojen muotoilu on tosin
poikkeuksellisen rajallista nykypaivan kriteereilla.
Varusteiden valitseminen on mukava lis3, jolla
on myds pieni pelillinen vaikutus. Mailan varren
jaykkyytta ja lavan kayryyttd muokkaamalla
voidaan hakea omalle pelityylille sopivia lau-
komisominaisuuksia. Luistimen terdn muoto
vaikuttaa luistelunopeuteen ja ketteryyteen.
Varusteiden valinta kannattaa tehda oman
pelipaikan ja -tyylin mukaan, silla esimerkiksi
kikkailijat tarvitsevat enemman rannelaukaus-
tarkkuutta ja ketteryyttd, kun taas hydkk&avéan

www.gamereactor.f

NHL 2K9

PS3/WIl/XBOX 368

2K Sportsin latkapelisarjan
uusimman pariin paastaan
myds Wiilla.

ROTIMAISTA
RIERKOA

SM-liigajoukkueet ovat
olleet NHL-pelien vakiota-
varaa jo muutaman vuoden
ajan. Monet kiekkofanit ovat
odottaneet mahdollisuutta
pelata kokonaisia SM-liga-
kausia, mutta NHL 09 tuot-
taa edelleen pettymyksen.
Liigakiekkoa voi kuitenkin
pelata turnausmuotoisesti.
Euroopan liigojen rakenne-
erot selittavat osittain kausi-
muodon puuttumista,
mutta toteutus ei liene
kuitenkaan sielté vaikeim-
masta paasta. NHL-tuot-
taja Dave Littmanin pu-
heista on voinut paatella,
etté euroliigojen kausi-
muoto ei valttamatta ole
kaukana.

todentuntuisemmin kuin koskaan
aikaisemmin. Vastustajan pelikuvi-
oiden rikkomiseksi voi pelaaja
suunnitella omat kuvionsa viime
vuoden tapaan.

UUSI NAKORULMA Be a Pro -tilassa kuvakulma seuraa lahemmin oman pelaajan liikkeita. Kamera toimii padosan ajasta

mainiosti, mutta ajoittain tilanteet uhkaavat hukkuvat nékoékentén ulkopuolelle.

puolustajan kannattaa panostaa tuliseen [&mariin.
Asetuksia voi sd&taé ja kokeilla jélkikateen,
joten mokailusta ei aiheudu péénvaivaa.

Kun oma ammattilainen on hiottu tyydytta-
vaan kuntoon, on aika siirtya tositoimiin. Varsi-
nainen Be a Pro- pelitila alkaa halutun joukkueen
valinnalla. Kaikki NHL-organisaatiot ovat
valittavissa, mutta tie huipulle téytyy aloittaa
pohjalta, eli tdssa tapauksessa farmijoukku-
eesta. Ravintoketjussa kapuaminen tapahtuu
pelindyttdjen perusteella. Ottelukohtaisen menes-
tyksen liséksi joukkue asettaa pelaajalle kausi-
kohtaiset tavoitteet, joiden siséltd vaihtelee
pelityylin mukaan; Selénteeksi haluvien tarkkojen
laukojien pitdd mattda maaleja reilusti enemman

kuin fyysisesta pelista nauttivien tydmyyrien.

Merkittavimpia Be a Pron tuomia muutoksia
on pelitunnelman parantuminen. Pelaaminen
tuntuu huomattavasti merkityksellisemmaita,
kun hallittavana ovat vain oman pelaajan teke-
miset. Jokainen maali, taklaus ja kiekonriisto
tuntuu monin verroin paremmalta kun tietaa,
ettei jaalla voi viihtya koko ottelua. Kun vieléd
huonot suoritukset vahentavat peliaikaa, on
jokaisessa vaihdossa sitd kuuluisaa tekemisen
meininkid. Kukaan ei halua tyytya katselemaan
vaihtoaitiosta, kun oma joukkue on tappiolla
kolmannen erén viimeisella minuutilla.

Oman kiekkosankarin voi viedd myoés
verkkopelijéille, joiden suurin uudistus on EA




UUDIS TUKSIA

Ammattilaisura NHL 09:n parissa alkaa pelaajan luonnilla.
Peliroolin valinta on térkein elementti uraa ajatellen, silla
peruspuolustajalla pelaaminen on taysin erilaista kuin
esimerkiksi maalitykilla. Uran aikana ei tehda samikapasia,
vaan oma rooli séilyy ottelusta toiseen samana.

Ottelukohtaisen pelaaja-arvion liséksi Be a Pro -tilassa on
yleisia tavoitteita, joiden ta sa saa kerailykortin.
Omaa urheilukuvaajan silméénsa voi kayttaa kortin kuvan
valinnassa, ja mikapa olisikaan makeampi muisto
huippusuorituksesta kuin tilanteesta rapsaisty kuva.

NHL-pelisarjaa on syytetty kuivasta ottelupresentaatiosta.
Tana vuonna ongelmaa on yritetty paikata uusilla alku-
seremonioilla, jotka ovat omiaan luomaan tunnelmaa
etenkin ammattilai n merkkihetkissa. Ensimmainen
askel AHL- ja NHL-jaiden puolelle on hieno kokemus.

Teitkd hillittdman tuurimaalin, ja harmittaa etteivat kaverit
usko suoritustasi? Ei h , NHL 09 mahdollistaa hienoim-
pien suoritusten tallentamisen konsolin kovalevylle ja EA
Sportsin verkkopalveluun. Historiallisen hetken tuntua
voidaan korostaa esimerkiksi seepiavaéreilla.

Pohjois-Amerikan karkisarjojen liséksi tarjolla on liuta
eurooppalaisia joukkueita. SM-liigan ja naapurista tutun
elitserienin liséksi valikoimasta I6ytyy muunmuassa
kovatasoiset Tshekin ja Vendjan liigat joukkueineen. Sita
kausimuotoa vain kaivataan tanakin vuonna...

LISAA ARVIOITA OSOITTEESSA WWW.GAMEREACTOR.FI

KAMAT RUNTOON Mailojen ja luistinten liséksi valikoimasta [6ytyy myds pelattavuuden kannalta ep&olennaisempia varusteita, kuten klassisempia kyparamalleja.

OMA PAA PUHTAANA

Uudet puolustustoiminnot
antavat paremman hallinnan
puolustuspeliin. Syéttdlinjojen

kiekonriistamista.
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UANHAA TEKNIKKAA NHL 09 on graafisesti Iahes identtinen
edeltajansa kanssa. Uudistetut otteluseremoniat luovat
kuitenkin hieman fiilista entisten kansallislaulujen sijaan.

Sports -kiekkoliiga. Liiga koostuu maksimis-
saan 50 pelaajan joukkueista, jotka ottavat
yhteen ranking-listan kuninkuudesta jokaisen
pelaajan pelatessa omaa rooliaan. Lisaksi
perinteisia kausipelimuotoja on parannettu
yleisépalautteen perusteella, ja verkkoliigojen
ystévat toivottanevat mm. kehittyneemmét
tilastotiedot tervetulleiksi avosylin.

NHL 09 on selkea kehitysaskel viimevuoti-
sesta pelistd. Uusien pelimuotojen lisaksi se
parantaa lahes jokaisella osa-alueella. Pelatta-
vuus on jélleen ottanut harppauksen eteenpéin,
vaikka peli ei realistinen simulaatio olekaan.
Maalivahdit tekevat entista enemman epa-
toivoisia venytyksid, jotka avaavat uusia
maalintekopaikkoja. Tekodlya on kehitetty niin
hydkkays- kuin puolustuspaéssa ja pelaajien
likkuminen nayttaa jélleen rahtusen realisti-
semmalta. Uusien puolustustoimintojen avulla
puolustuspelaaminen on piirun verran helpompaa,
mutta toisaalta sy6tét ovat edelleen luonnot-
toman tarkkoja. Monipuolisemmat taklausani-
maatiot ndyttavat komeilta, ja pelaajien liike-
energia tuntuu olevan aiempaa tarkedmmassa
roolissa onnistuneissa taklauksissa.

Suitsutuksen liséksi NHL 09 ansaitsee myds
hieman kritiikkia. A&ni- ja grafiikkatoteutuk-
sissa ollaan jaaty muokattuja selostuksia, uusia
kuvakulmia ja animaatioita lukuun ottamatta
lahes paikalleen vuoden takaiseen tilaan. Peli
ei ndyté tai kuulosta rumalta, mutta osa peli-
katkoanimaatioista tékkii inhottavan nakdisesti.
Yleisdn reaktiot ovat edelleen turhan mitéén-

peittaminen onnistuu helpommin
vapaasti ohjattavalla mailalla, ja
mailan nostaminen helpottaa

MAAILMAN
TUNNETUIN-LIGA

Pohjois-Amerikkalainen
NHL on maailman kova-
tasoisimpia jagkiekko-
sarjoja. Vuonna 1917
viiden joukkueen voimin
aloittanut kiekkoliiga on
kasvanut monien vaihei-
den kautta 30 joukkueen
sarjaksi. NHL-joukkueet
kilpailevat kanadalaisen
Lord Stanleyn lahjoitta-
masta pokaalista kauden
paétteeksi jarjestettavissa
pudotuspeleissa.

UUSIA TORJUNTOJA Maalivahdit kayttaytyvat aiempaa
realistisemmin, ja varmojen koppien liséksi ndhdaan myos
epatoivoisia venytyksia.

sanomattomia. Onneksi otteluiden alut on
sentdén uusittu, ja tylsien kansallislaulup6no-
tysten sijaan seurataan vahan toiminnallisempaa
seremoniaa.

Kokonaisuutena NHL 09 muodostaa todella
rautaisen paketin. Be a Pro —pelitila tarjoaa
elamyksig, joita jaékiekkopeleissé ei ole koettu
aikoihin, jos koskaan. My®&s perinteisemman
pelityypin kiekkoilua on viety eteenpain pelat-
tavuuden hienoisilla muutoksilla. Viimeistaan
tana vuonna lienee aika lopettaa vuotuisista
grafilkkkapaivityksista valittaminen.

_Jukka Moilanen
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Pelattavuus Pitkaikaisyys

Grafilkka Aani

o

Be a Pro, pelattavuuden kehitys, monipuolinen verkkopeli
B Ajoittain patkiva grafiikka, eurooppalaisten liigojen pelimuodot

www.gamereactor.fi
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STAR WARS:THE FORCE UNLEASHED

Valomiekat heiluvat ponnettomasti Star Wars -lisenssin hukkakaytdssa

Laite DS/PS2/PS3/PSP/WIl/XB0OX 3608 Kehittéja
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ovan ennakkokohun saattelema Star

Wars: The Force Unleashed lupaa

nayttavaa valomiekkataistelua, teknista
ylivoimaa ja vahvan juonen. Mainospuheet pal-
jastuvat nopeasti vailla totuuspohjaa olevaksi
hehkutukseksi, silla The Force Unleashed kal-
penee toimintapelien parhaimmistoon verratessa.

Ajallisesti peli sijoittuu Tahtien sodan episo-
dien Il ja IV vélimaastoon. Johdannossa pelataan
wookie-planeetta Kashyykille saapuvalla Darth
Vaderilla. Tehtdvansa aikana Vader 16ytaé pojan,
jonka epétavallisen vahva Voima saa Vaderin
ottamaan lapsen salaiseksi oppipojakseen.
Taman jalkeen siirrytaan aikaan, jolloin pojasta
on kasvanut Voiman pimeé&n puolen vihastuttama
salamurhaaja. Vékindinen tarinankerronta ja
juonen romanttiset viritykset aiheuttavat lahinna
myétahdpedan tunteita.

Pelin ulkoasu on teknisesti hieno. Grafiikan
piirtoetaisyys on pitka, taustat sekd hahmot
yksityiskohtaisia ja valotehosteet saavat pinnat
heijastamaan komeasti. Kauneusvirheité kuitenkin
16ytyy, kuten ruudunpéivityksen ajoittainen
nykiminen ja kuvan repeily. Hahmojen kasvojen
iimeet ja puheliikkeet nayttavat oudoilta, eika
niista vality tunteita.

Grand Theft Auto IV:ssé ensiesiintymisensa
tehnyt euphoria-animaatiotekniikka on kaytdssa
my&s The Force Unleashedissa, jossa sen on
maéra saada hahmot, esineet ja pinnat kayttay-
tymaan realistisesti. Tekniikkaa ei ole saatu
litettya pelattavuuteen kuin ilmeisimpia keinoja

www.gamereactor.f
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Mass Effect

PC/XBOX 368
Intergalaktista toiminta-
roolipelaamista saa myos
laadukkaasti tehtyna.

ARNIA_JA
SBRAAANIA

John Williamsin savel-
lykset kuulostavat tuttuun
tapaan upeilta ja saavat
tylsimmatkin kohdat
tuntumaan eeppisiltéa.
Myds aanitehosteet ovat
laadukkaita. Sen sijaan
aaninayttely kuulostaa
enemman kahvikupin
aaressa nauhoitetulta kuin
hektisten taisteluiden
kiihkeydelta. Elokuvista
ainoa alkuperéinen
aaninayttelija Jimmy Smits
senaattori Bail Organan
roolissa hoitaa tyonsa
puoliunessa.
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“OSAAT LENTAA”
Voimaa kayttamalla voi nostaa
vihollisia ilmaan ja heitella
avuttomia rasynukkeja kauas
taivaalle. Stormtroopereiden
heittely on pelin parasta antia.

kayttamalla, iiman sykahdyttavia saavutuksia.
Sétkivien vihollisten heittely Voiman avulla on
hauskaa, mutta ei ndyta uskottavalta. Hahmoani-
maatio on puutteellista ja kankeaa. Esineiden
massa vaikuttaa luonnottomalta ja kaikki tuntuu
olevan jonkinlaisessa painottomuuden tilassa.
Tavarat pomppivat jarjenvastaisesti ja esineisiin
térmaily saa aikaan typeran nakdista, hdyhenen
kevytta sinkoilua. Sama pétee kuolleisiin
vihollisiin, jotka jaavat joskus jopa pystyyn.
Kenttasuunnittelu on suoraviivaista ja itsedén
toistavaa. Tasoissa ei ole mielenkiintoista tekemisté
tai tutkimista, vain nakyméattémillé seinillé rajattu,

Ikéraja

ennalta maaritetty etenemisreitti. Joskus reitilta
voi pudota muutaman metrin vadraan paikkaan
kuolettavin seurauksin. Tama on arsyttavan keinote-
koista, silla kentan sisélla hahmo voi pudota vaikka
kuinka korkealta kérsimétta lainkaan vahinkoa.
Hyvéan toimintapelin kannalta on tarkeas,
ettd ohjaus, kamera ja taistelusysteemi ovat
loppuun asti hiottuja. The Force Unleashedissa
kaikissa néisté on parannettavaa. Erityisesti
taistelumekaniikasta puuttuu viimeinen silaus,
joka saisi méatkinnan tarkaksi ja nautittavaksi.
Ohjaimen nappuloihin huonosti sijoitettuja
toimintoja ei voi vaihtaa, vaikka vaihtoehtoisilla

JEDIEN SALAMURHAAJA Darth Vaderin késkyjen mukaan oppipoika etsii ja tuhoaa galaksin nurkkiin piiloutuneita
jedisotureita. Lopputaisteluiden voittaminen vaatii vihollisten heikkouksien I6ytamista ja hyddyntamista.



ohjaustavoilla pelaaminen sujuisi paremmin.
Oppipoika saa tappamistaan vihollisista

kerrallaan. Pelissa on kolme kasvatettavaa
kykyluokkaa, jotka jakautuvat Voima-kykyihin,
hyokkayssarjoihin ja hahmon taitoihin. N
kehittdd haluamassaan jérjestyksessa. Oppipoika
on kuitenkin jo pelin alussa niin vahva, etta paljon
pelisuunnittelusta ja tasapainosta menettaa mer-
kityksenséd. Hahmonkehityksessa ei ole riittévasti
syvyytta, sillé tasojen nousu on pohjimmiltaan
vain hienos&atoa.

Vaikeustaso on huonossa tasapainossa. Perus-
vihollisten heittely ei tarjoa haastetta, kun taas
loppupomoissa vaikeusaste nousee liian korkealle.
Loppuvastukset ja suuremmat viholliset taytyy
lopettaa ruudulle iimestyvié nappeja oikea-
aikaisesti painamalla. Ominaisuus on huonosti
toteutettu ja turha. Osa lopputaisteluista kdydaan
oudosta sivuttaisesta kamerakulmasta, jonka

LYHYT SEIRKAILU

The Force Unleashedin
yhdekséan kentan yksin-
pelin pelaa lapi noin seit-
semassa tunnissa, eika
mukana ole nettipelia.
Uusi vaikeustaso ja vaih-
toehtoinen loppuratkaisu
ovat pienia kannusteita
ontuvan pelin pariin
palaamiseen. Etenkin, kun
vaihtoehtoisen lopun na-
kee pelaamalla viimeisen
kentén uudelleen.

SUURET VIHOLLISET
The Force Unleashedissa on
lukuisia kohtaamisia valtaisia
Rancoreita vastaan. Taistelut
hoituvat helposti, kunhan
muistaa pi tarvittavan
etaisyyden jattilaisiin.

MIEKKA TANASSA Rystyote vaikuttaa olevan muodissa, silla
oppipoika juoksee paikasta toiseen miekka selan takana.
takia taistelut ajautuvat puoliksi ruudun ulko-
puolelle tai esineiden taakse.

Taistelun kolhuja parannellaan voitetuista
vihollisista ja satunnaisista taikakuutioista
saatavalla energialla. Vahvoja vihollisia vastaan
taistellessa tdma ja seikka, ettei mukana voi
kantaa lisdenergiaa, ohjaavat pelaajan kaytta-
maéan hyvaksi surkeaa tekodlya. Vahvimmat
viholliset voi voittaa helposti, sillé tekoaly jumittaa
ne toistuvasti kohtiin, joista niita voi hakata
rauhassa. Osa vihollisista on pakko kukistaa
tekodlyn porsaanreikien kautta, ellei halua kohdata
varmaa kuolemaa ja palaamista heikosti jaotel-
tuihin tarkistuspisteisiin. Itsestdan palautuva
elinvoima tai kyky hahmon parantamiseen
olisivat tehneet pelaamisesta nautittavampaa.

God of War-, Devil May Cry- ja Ninja Gaiden
-sarjojen asettamille lajityypin standardeille The
Force Unleashedilla ei ole mitdan asiaa. Myés
Jedi Knight -pelit tekivéat kaiken paremmin jo
vuosia sitten. Vannoutuneet Star Wars -fanit
joutuvat pelaamaan pelié sokeassa itsepetoksessa,
mikali haluavat perustella itselleen pelisuunnit-
telun lyhytnakdisté keskinkertaisuutta. The Force
Unleashed on vain kaunista pintaa vailla sydéanta
_Johannes Valkola

Grafiikka Aani Pelattavuus

HAASKATTU MA|

Grafiikka, musiikki, jedivoimilla leikkiminen
B Kenttasuunnittelu, taistelu, kamera, ohjaus, tekoaly, j

Pitkaikéisyys

KUIN KEISARI KONSANAAN Oppipoika on jedikyvyiltdan vahva.
Tuhoisat salamaniskut sinkoutuvat sormenpaista kuin Sith-
legendoilta. Pelattavuuden tasapaino on huono, silla viholliset
eivat mahda mitéén oppipojalle, jonka Voimamittari on taysi.
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Voiman avulla pystyy hyédyntdméaan ympéristosta l6ytyvia
tavaroita. Valitettavasti kikkailu on kovin rajattua, silla
heiteltava irtaimisto on yksipuolista. Valilla seinista voi
repia irti esineitd, mutta tdmakin on vain puolitiehen
toteutettua.

The Force Unleashedin roolipelielementit ovat latteassa
kéaytossa. Hahmon kehitys ei ole kummoista, koska pelin
aikana tarvittavat ominaisuudet saa helposti haalittua.
Keraamisjarjestys ei vaikuta peliin oleellisesti. Pelin vahvin
kyky, Voimatartunta on kaytdssa heti alusta.

Kuten jedimytologiaan kuuluu, valomiekan tekee kayttaja
itse. The Force Unleashedissa valosapelia voi muokata
oman valinnan mukaan vérien ja liitettévien kykyjen kautta.
Miekan manipulaatiolla on vain vahaiset vaikutukset itse
taistelemiseen.

Star Wars -lisenssi tuo mukanaan mita mielikuvitukselli-
simpia tapahtumapaikkoja. The Force Unleashedin putki-
maiset kentét sen sijaan ovat harmillisen tylsia. Mukaan
mahtuu kekseliditakin tasoja, mutta aivan liian vahan.

& 3 T
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The Force Unleashedissa on kenttia, joiden véritys tekee
vihollisten huomaamisen taustasta erittéin vaikeaksi.
Raxus Primen kaatopaikkamaailma on kaikista tuskaisin.
Keltaharmaiden robottien havaitseminen samar i
ympéristdsta saa pelaajan repiméaén hiukset paastaan.

www.gamerea e
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Puolionnistunut palkkasoturipeli kapuaa puuhun pera edella
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ercenaries 2:n sotaisa tapahtuma-
ketju saa alkunsa pelaajan ohjastaman
palkkasoturin vapauttaessa venezuela-
laisen huumeparoni Ramon Solanon vankilasta.
Rosmoherra aikoo maksaa keikkapalkkion
lyijylla ja tekee vield vékivaltaisen vallankaap-
pauksen kaupantekijaisiksi.
4 Pian konflikti laajenee taysimittaiseksi sisal-
A . 1 s ' lissodaksi. Pelin paatavoitteeksi muodostuu
PYROMAANI Ensimméisen petollisen Solanon rokitys. Sodan eri ryhmittymille
Mercenariesin ystéavien suosikki- . . s i . - P
suoritetuista tehtavisté saa osviittaa siitd, missa

hahmo, irokeesilla ja palmikko-
parralla komistautunut Mattias setd Ramon lymyilee. Pelialue on valtava ja

lkaraja

Nilsson nahdaan myds jatko-
osassa. Ruotsin lahja palkka-
soturimaailmalle nauttii erityisesti
isoista rajahdyksista.

sielld voi samoilla mielensd mukaan.

Paljon mainostettu téystuho on valjua. Sortuva

kerrostalo katoaa tyhjyyteen saalittavan savu-
tehosteen saattelemana. llmaiskut ja muut
astetta rankemmat rysadytykset tekevéat selvaa

1,,,1-

jalked, mutta naitd ei pysty kayttdméaan kuin

STALKER: CLEAR SKY

Raiskintapelissa on paljon potentiaalia, mutta viimeistely ontuu
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Tsernobylin ympaérist6 on ankeaa kuin...

krainalaisen GSC Game World -peli-
U studion S.T.A.L.K.E.R: Shadow of
Chernobyl oli kunnianhimoinen rais-
kinnan ja roolipelin yhdistelma. Tsernobylin
ydintuhoalueelle sijoittuva peli julkaistiin useiden
viivastysten jalkeen viime vuonna. Lopputulos
osoittautui innovatiiviseksi, mutta lukuisten
teknisten ongelmien riivaamaksi peliksi.
S.TA.L.K.E.R: Clear Sky jatkaa edeltidjansa
jalanjaljissa, mutta kehitystékin on havaittavissa.
Clear Sky sijoittuu Shadow of Chernobylin
tapahtumia edeltédvaan aikaan. Pelaaja on
selvinnyt mystisesti hengissa voimakkaasta
séteilypurkauksesta ja heraa alueella tutkimuk-
sia tekevan Clear Sky -jarjestdon huomasta.
Palkkasoturi saa kuulla olevansa selittamatto-
malla tavalla sidoksissa alueella tapahtuviin
purkauksiin, mutta my®&s jokaisen purkauksen
johtavan ldahemmés vagjaamatoénta kuolemaa.
Alueelta poistuminen ei ilmeisesti tule kuuloon-
kaan, joten ainoa vaihtoehto on tutkia asiaa ja
pyrkid estdméaén purkausten jatkuminen.

www.gamereactor.f
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Pelin tarina etenee padosin keskusteluja
seuraamalla. Englanninkielinen dialogi on
paikoin varsin ténkka, mika tekee tarinan
seuraamisesta puuduttavaa. Kéasikirjoitus- ja
kaannostyd on ikévan hutiloitua, eikéa aani-
nayttely ole juuri tekstid uskottavampaa.

Avainsana Clear Skyn toimintaan on
dynaamisuus. Pelialueilla vaikuttaa useita eri
ryhmittymia, joiden vélisiin voimasuhteisiin
pelaaja voi omilla toimillaan vaikuttaa. Osapuolet
partioivat alueita ja taistelevat keskenaén myos
ilman pelaajan myétavaikutusta. Ystavalliset
tahot l&hettavat avunpyyntoja radion valityk-
sellg, jolloin pelaajan tehtavaksi voi tulla
esimerkiksi leirin puolustuksessa auttaminen.
Yllattéden ilmestyvat tehtavat vaativat pikaisia
paatoksia, silla rajallisten tarvikkeiden saan-
nosteleminen on elintédrkedd. Halutessaan sivu-
tehtavat voi ohittaa sen enempaé valittamatta,
mutta niiden suorittaminen on huomattavasti
hauskempaa kuin yksitoikkoinen paikasta
toiseen juokseminen.

ydintuhoalue, ja joka paikassa saattaa piileksia ilkeita mutantteja. Reilu annos lyijya pitd& monsterit loitolla.

UARUSTELUSOTAA
Clear Skyn maailmassa sel-
viytyminen vaatii jatkuvaa
varustuksen parantamista.
Kuolleiden vihollisten
tiputtama roju on kovassa
kaytossa, silla kauppiailta
ostettavat tarvikkeet vaati-
vat repullisen ruplia. Fiksu
soturi kantaa mukanaan
almo kasaa lagkintatarpeita
karyyppyja, joilla
séteilymyrkytys
kurissa. Myos valonvah-
vistin tulee tarpeeseen, silla
pelkan taskulampun valossa
hortoilu diseen aikaan on
pelottavaa touhua.

Julkaisija A Julkaisu

ennalta madritetyissa paikoissa. Ohjauksen tun-
tumasta puuttuu tietty jamakkyys, ajoneuvojen
ohjaus on kiikkeréa ja viholliset ovat kéytannéssa
vaarattomia jauhopaita. Sotimisen helppouden
vastapainoksi suuressa osassa tehtavia haas-
tetta luodaan kiperilla aikarajoilla. Graafinen
toteutus on mallikasta, muttei ihan lajityypin te-
ravimmasté paasta. Pelihahmojen iimehtimiseen
olisi voitu panostaa enemman. Mercenaries 2:n
suurin ongelma onkin kaksijakoisuus kautta linjan.
_Juho Kuorikoski

PISTEET[SY@IY

Grafiikka Aani Pelattavuus Pitk:

[PRKUVIKAINEN PAL

Grafiikka, aanitehosteet, laaja pelimaailma
B Onhjaus, aikarajoitukset, tekoaly

Pelaajan kaytettavissa olevia varusteita on
olemassa rutkasti. Oikeista aseista mallinnet-
tuja tussareita yhdistda epatarkkuus ja -luotet-
tavuus. Tiukoissa tilanteissa huumorintaju
loppuu pian kesken, kun tuliluikku jumittuu
kymmenen laukauksen vélein. Vastapuolelta
16ytyy ilmeisesti astetta parempia aseenkasit-
telijoita, silla luodit 16ytévat kohteensa tappavan
tarkasti eiké vinosy6tét vaivaa vihulaista.
Oman lukunsa muodostavat alueella vaeltavat
perinteiset mutanttiérkit. Parhaimmillaan mérét
séaikayttelevat pelaajan vainoharhaiseksi pus-
kissa rapistellessaan, mutta niiden tappaminen
kdy avoimessa maastossa katevasti, kunhan
malttaa juosta ympyraé ja ampua.

Clear Sky on arsyttava peli. Dynaamisessa
toimintamallissa olisi potentiaalia vaikka muille
jakaa, mutta kokonaisuutta riivaa itapeleille
tyypillinen huono toteutus ja viimeistely. Ydin-
tuhoympaéristé on mallinnettu hyvin, ja se
tarjoaa upeita elamyksia esimerkiksi disten
ukkosmyrskyjen muodossa. Noin puolet
pelialueista on kuitenkin tuttua tavaraa jo
edellisesté pelistd, joten siindkin mielessa peli
olisi voinut odottaa julkaisuaan vield vuoden tai
pari. Kunnollisella viimeistelylléa Clear Sky olisi
erinomainen peli.

_Jukka Moilanen

PISIEET 6718

Grafiikka 8/18 Aani 7718 Pelattavuus 5/18 Pitkéikaisyys 5/18
OMAPERAINEN TOIMINTAPELI

[ Hieno ymparistd, selviytymistaistelun tunnelma, dynaamisuus
Bl Viimeistelyn puute, naurettavan epéluotettavat aseet, tekoaly




YARUZA 2
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Soprano-San kohtaa iloisen itdmafian rikkaan tarinan kertovassa toimintaroolipelissa
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arjestaytynyt rikollisuus on tullut

tavalliselle kadunmiehelle tutuksi
aasiassa elokuvien ja television

kautta. Viime vuosina aiheesta on alettu tehda
myo6s yhd enemman peleja, mutta tarjonta on
yleensa keskittynyt kertomaan amerikkalaisista
mafiaperheistd Grand Theft Auto -sarjasta
kloonatulla pelimekaniikalla.

Segan julkaiseman Yakuza 2:n katu-uskottavan
mafiakuoren alta I6ytyy sen sijaan perijapanilainen
kevytroolipeli, mutta pddhahmo ei suinkaan ole
mik&an tytolta nayttava, piikkitukkainen maailman-
pelastajateini. Aijiméainen padmafioso Kazuma
Kiriyu antaa yleensa nyrkkien hoitaa vuoropuhelun,
vaikka ulkoasu onkin huoliteltu lankattuja kenkia
myoten. Viholliskavalkadi koostuu fantasiamaa-
iiman 6hkémaénkidisten sijaan jengilaisista ja kil-
pailevista rikollisklaaneista. Vaikka hahmot eroavat
melkoisesti genren muista peleista, luottaa peli-
mekaniikka tuttuun ja turvalliseen lahestymistapaan.
Tappeluista ansaitaan kokemuspisteita ja keratylla
kokemuksella hahmon ominaisuudet parantuvat.
Hahmonkehitys on varsin virtaviivaista, mika
sopii mainiosti pelin vauhdikkaaseen
luonteeseen.

Konsoliroolipelien juuret nékyvat myds tais-
teluissa. Etenemisté katkotaan tiuhaan pikaisilla
turpasaunoilla. Tappeluissa voittajan ratkaisevat
nopeat refleksit ja napinhakkaustaidot, taktiikalle

SORMIPUCLET
GANGSTERIT

Termi yakuza viittaa Japanin
jarjestaytyneeseen rikolli-
suuteen. Nimityksen ja
jengien alkupera on hdma-
ran peitossa, silld yakuzan
historia juontaa satoja
vuosia menneisyyteen.
YYakuzan tunnetuimpia
perinteita ovat nayttavat
kokovartalotatuoinnit, jotka
kuitenkin pidetdan piilossa,
seka rangaistuksena kay-
tetty sormien leikkaaminen.
Brittildisen Puuha-Pete
-animaation nelisormisille
hahmoille harkittiin viiden-
nen sormen lisdémista
Japanissa, silld jopa lapset
tunnistavat sormipuolet
pelottaviksi rikollisiksi.

lkéraja
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RYPPYOTSA

Kevytroolipelin paéhenkiléna ei

talla kertaa nahda maailman

pahuutta itkevaa teinia, vaan ‘
ehdalla selkarangalla

varustettu alfauros.
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KAUPUNKIMAISEMIA Hienon grafiikan ansiosta pelia on vaikea uskoa Playstation 2 -julkaisuksi.

ei juuri jéteté tilaa. Sokealla nappuloiden takomisella
ei tosin parjaa loputtomiin, silla haastekayra nousee
tarinan edetessa varsin jyrkasti. Jos vihelidisimpia
vihollisia vastaan haluaa pérjata, on yhdistelma-
liikkeiden ja brutaalien erikoishyokkayksien
opetteleminen elinehto. Taistelu on paljon velkaa
matkintépeleille, mik& on yksinomaan hyva asia.

Erikoisen toteutustavan lisiksi Yakuza 2 loistaa
my®s tarinankerronnallaan. Juoni on Hollywood-
standardien mukainen kostoretki, mutta peliksi
késikirjoitus on poikkeuksellisen onnistunut. Juonta
kuljetetaan pitk&hkaillé ja runsailla vélivideoilla.

Useimmissa videopeleissa pelihahmojen las-
sytystd kuuntelee tasan minuutin, mutta Yakuza
2:n tarinaa jaksaa tapittaa ennenndkeméattdmalla
intensiteetilla. Joillekin pelaajille seurattavaa on
takuuvarmasti liikaa, sillé karkeasti arvioituna ei-
pelattava sisaltd kattaa noin kolmanneksen koko
pelin kestosta.

Peli on selkeésti suunnattu aikuisille, sillé herrat
Jack Daniels ja Punainen Marlboro vierailevat
ruudulla tasaiseen tahtiin. Kirosanoja ja verenvuo-
datusta ei kaihdeta. Alamaailma pelaa omilla
saannaillaan ja se myds nakyy. Haudanvakavan
kerronnan ja téysi-ikéisille suunnattujen
teemojensa vastapainoksi peli tarjoaa myods
japanilaisille tyypillista pédhkahullua huumoria,
joka tasapainottaa pelin luonnetta mukavasti.

Paajuonen lisaksi pelimaaiimasta 18ytyy
kiitettavasti ylimaaraisia sivutehtévid. Juonipuskan
sivuoksien koluamisen ohella kaupungin kuppiloissa
voi lounastaa ja tietyisséa juottoloissa pdytaan voi
hankkia seuralaisen liehiteltdvéksi. Maailmasta on
tehty eléva pienilld yksityiskohdilla. Graafisesti idan
Kummiseta on vaikuttava, vaikka pelilaitteena on
elékeikéinen Playstation 2. Pelihahmot ilmehtivat
uskottavasti ja kulmikkuus loistaa poissaolollaan.

Moitepuolelta voidaan mainita japaninkielisen
aaninayttelyn tekstitys, johon on paikoin livahtanut
ikévia kirjoitusvirheité ja outoja kirjoitusasuja. Lisaksi
kaytetty kirjasintyyppi on liian pieni ja vaikeasel-
koinen. Vastustamattoman tarinan teravin karki
katkeaa loppuratkaisun hadmoéttaessa ja pelia
pitkitetédan keinotekoisesti turhilla juoksupoika-
tehtavilla seké aikarajoitteisilla pinnankiristys-
pikamatkoilla. Pomotaisteluiden oikean napin
oikea-aikaiseen painamiseen keskittyvat reaktio-
testit olisivat saaneet jaddé suunnittelupdydalle.
_Juho Kuorikoski

PISIEETIS (Y

Grafiikka Aani Pelattavuus Pitkaikaisyys

TODELLINEN ITA

Tarina, grafiikka, elava
B Keinotekoinen pelin pitki

imaailma, peli on suunnattu aikuisille
minen, kdannodsvirheet

www.gamereactor.fi
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JUMALPELI

SPORE

Alkulimasta avaruuden valloittajaksi
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WILEWRIGHT

Spore sisaltaa paljon ele-
mentteja avaruusmatkai-
lusta ja evoluutiosta
kiinnostuneen Will Wrightin
aiemmista peleista. Eko-
systeemeja seka evoluu-
tiota han kasitteli jo 90-luvulla
Sim Earth- ja Sim Life -pe-
leissa, kaupunkeja Sim
City -sarjassa seka tietylla
tapaa luomistydkaluja ja
kayttajalahtoisen sisallon
luomista The Simsissé.

Sims-pelit AKX

Will Wrightin Sims-sarja on
noussut huippusuosioon
kaikilla laitteilla. Elamé&a voi
elaa myos virtuaalisesti.

‘www.gamereactor.fi

arhaiten The Sims -peleista tunnetun
pelisuunnittelijaguru Will Wrightin
uusimman aikaansaannoksen aihe ei
ole sen enempaa tai vdhempaa kuin elion taival
alkulimassa lilluvasta moykysta avaruutta kolu-
avaksi mahtisivilisaatioksi. Laajuus on ennen-
nakeméaton. Samalla pelista on pyritty tekemaan
seka helposti lahestyttava etta syvillinen. Toi-
sessa on onnistuttu hyvin, toisessa heikommin.
Pelin alussa luotsataan vain yhta pikkuriikkista
alkueldinta. Valinnasta riippuen otus sy joko
planktonia tai pienempié kanssauimareitaan. Idea
on hyvin simppeli: Sy6 kaikki itsedsi pienempi,
niin kaikki muutkin lammen asukit tekevat.
Oman reppanan kehittyessa siihen voi lisata
silmig, lonkeroita ja muita elinkelpoisuutta
lisd&via elimia. Alkulimaosuuden paatteeksi
otuksen aivot kehittyvat siihen pisteeseen, etta
olio hoksaa marssia alkumeresté maalle.
Maalle ménkiessé meininki muuttuu véhan
edestakaisin uiskentelua monimutkaisemmaksi.
Luontoon ilmestyy monia otuksia ja kasveja,
joiden kanssa aletaan tehda tuttavuutta. Otus-
vaiheeseen liittyy my&s uskomattoman monipuo-
linen otuksenluontitydkalu. Omaan 6kkémaonki-
aiseen voi lisata kasia, jalkoja, piikkeja ja vaikka
mitd muuta. Tai olla laittamatta. Otusta kehitetédéan

EVOLUUTION OIKRU
otuksesta neliraajaista karvaista

luodaan lopullinen ulkonakd, joka
sailyy pelin loppuun asti. Kaikkien
osien I6ytaminen vaatii ympériston
huolellista nuohoamista.

Sporessa mikaan ei pakota luomaan

apinaotusta. Otusvaiheen paatteeksi

ERIMELISYYKSIA Heimovaiheessa riesana ovat niin varastelevat pikkueldimet kuin rydstoretkeilevat naapuriheimotkin.
Naapurisopua voi yllapitdd enemmaén tai vdhemmaén rauhanomaisin keinoin.

joko ystéavystymalla muihin lajeihin tai rokitta-
malla niitd. Maastoon ripotelluista luurangoista
|6ydetédan uusia ja parempia raajoja ja ulokkeita,
joita voi liséta otukseen omassa peséssa parit-
telemalla (joka kuvataan ikérajan puitteissa
soidintanssilla). Sarvet antavat puskemistaidon,

tietynlainen suu taas auttaa laulamaan paremmin.

Yhteensa otuksella voi olla nelja hydkkays- ja
nelja ystévystymiskykya.

Taistelu on sujuvaa. Ensin valitaan kohde,
sitten aktivoidaan kykyja numeronéppéaimista.
Puremista, myrkyn sylkemista ja iskemisté jat-
ketaan, kunnes saalis kupsahtaa. Jos oma nirri
menee, rangaistuksena on vain paluu kotipesaan.
Ystavystyminen on erdénlainen matkimisminipeli.
Tavoitteena on toistaa liehiteltdvan otuksen tekemé
liike valitsemalla neljasté vaihtoehdosta oikea.
Liehittelyn tie on turhauttava, silla onnistuak-
seen pelaajan elukan sosiaalisten kykyjen on
oltava yhté hyvia tai parempia kuin vastapuolen.
Tama johtaa siihen, ettd oma otus on kaytan-
ndssa aina varustettava parhailla mahdollisilla
elimillg, jotka taas eivat valttamatta istu pelaajan

tavoittelemaan ulkondkddn lainkaan. Elimien ja
raajojen numeroarvot menevat siis ulkonadn
edelle. My6s evoluution késite katoaa, kun
omaa otusta on vélillé sdddettava edestakaisin
optimaalisen lopputuloksen saavuttaakseen.
Eldinosuuden paatteeksi otusten aly kehittyy
niin pitkélle, ettd ne muodostavat heimon. Tassa
vaiheessa otuksensa ulkonaén voi muokata ha-
luamakseen, silléd anatomia ei vaikuta loppupeliin.

Heimopelissé lakataan ohjaamasta yhta
ainoaa otusta ja siirrytaén korkeintaan kaksi-
toistahenkisen heimon p&allikdksi. Heimon eri
jasenet maarataan kerddmaan, metsastamaan,
kalastamaan ja tapaamaan naapuriheimoja.
Muiden heimojen kanssa voi kaveerata antamalla
ruoka-apua, ja ne voi voittaa puolelleen otuspelin
tyylisesti jarjestamalla niille konsertin. Vaihtoehtona
on polttaa naapurin majat maan tasalle. Kun kaik-
kien naapuriheimojen kanssa on liittouduttu tai
niiden kylat havitetty, siirrytaan sivilisaatio-
vaiheeseen.

Sivilisaatioksi kehittynyt rotu hallitsee koko
planeettaa ja kaupunkeja syntyy eri johtajien



alaisuuteen. Luotavaa tavaraa on sivilisaatio-
vaiheessa eniten. Oman kansan voi vaatettaa,
luoda sille maa-, meri- ja ilma-ajoneuvon sekéa
nelja erilaista rakennusta kaupunkeihin. Pelisté
18ytyy myos valmiita malleja melkoinen 1&j&, joten
kaikkea ei ole pakko vaantaa itse. Aiemmista
tekemisisté riippuen oma kansa on joko soti-
laallinen, taloudellinen tai uskonnollinen.
Sotilaallinen kansa valloittaa ja tuhoaa, talou-
dellinen solmii kauppasuhteita ostaen lopulta
muiden kansojen kaupungit ja uskonnollinen
kaannyttaa puolelleen aatteen voimalla. Tavoit-
teena kaikilla on vallata jokainen planeetan

kaupunki. Heimovaiheen tavoin sivilisaatiovaihe
on tyypiltdén kevyehkda reaaliaikaista strategiaa.
Kun pallo on hallussa, kaantyy katse avaruuteen.
Avaruusvaihe on uskomattoman laaja ja
-

SYO TAl TULE SYODYKSI
Alkumeressa isomm: o i
péns4, ja taustalla h:

eivét varsinaisesti her:

uottamusta rau-

hanomaisesta yhteiselosta. Kasvinsydjien
on parempi suojata itsensa vaikka piikein.

MAAIEMAN KAIRKI
OTUKSET

Vaikka pelissé ei ole
varsinaista moninpelia,
yksin ei tarvitse universu-
missa olla. Peli hakee
muiden pelaajien jakamia
otuksia omalle koneelle
planeettoja asuttamaan.
Pelaaja voi my6s seurata
jakamiensa otusten
menestymista muiden
pelaajien peleissa. Omat
otukset kayttaytyvat mui-
den pelaajien peleissa sen
mukaan, miten niilla on
itse alun perin pelannut.
Halutessaan pelaaja voi
myos estaa muiden
luomien otuksien
nakymisen omassa
pelissaan kokonaan.

SYOMALLA KASUAA Mita enemman sy®, sitd enemman
kasvaa. Lammikosta I6ytyy kuitenkin aina se suurempi otus.
paljon muita osuuksia syvéllisempi ja pidempi
osa pelid. Pelaaja voi tutkia lukemattomia
planeettoja, suorittaa kotiplaneetan antamia
tehtavia, tavata vieraita sivilisaatioita, asuttaa
uusia planeettoja, kaapata muiden planeettojen
otuksia tai kansalaisia muille planeetoille vieta-
véksi ja niin edelleen. Hommaa vie eteenpain
pieni tarina oudosta sivilisaatiosta ja sen
kohtalosta.

Pelin parasta antia ovat eri luomistyokalut.
Omien avaruusalusten, tankkien ja otusten
vasdaminen on darimmaisen monipuolista ja
hauskaa puuhastelua. Valitettavasti useiden
valintojen vaikutus peliin on vain ulkon&éllinen.
Esimerkiksi tankkiin laitetut aseet ampuvat
kaikki samalla tavalla, ainoastaan aseiden
numeroarvojen ilmaisemalla teholla on pelillistéa
merkitysta. Muutenkin koko evoluutiopuoli on
jaanyt vaillinaiseksi. Otusvaiheessa omaa
elukkaansa voi muokata vaikka minuutin vélein
taysin edellisesté poikkeavaksi, jolloin koko
kehityksen késite katoaa. Omilla toimilla
ansaitut erikoiskyvyt ovat pelisuunnittelullisesti
halpa tapa kuvata aikaisempien valintojen
vaikutusta tulevaisuuteen.

Spore on adrimmaisen ristiriitainen kokemus.
Toisaalta pelissé on outoa viehatysta, jonka
syytd on vaikea tdsmentaa. Toisaalta jotkin
kehitysvaiheista ovat sisélldllisesti vajavaisia,
pahimpana esimerkkiné otusvaihe. Paljon pe-
laavalle voikin tulla tunne, etta sis
ja syvyys eivét kohtaa. Se on selvaa, etté Spore
on taysin uniikki peli. Jatkuvuuden puute ja
sisallén osittainen kdykaisyys ovat ongelmia,
mutta pelid kannattaa ilman muuta kokeilla.
Mitéan vastaavaa ei tulla ndkemaén kovin pian.
_Matti Isotalo
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ALKUMERESTA

Loistavat luomistyokalut, teknisesti laatuty6ta, uniikki
B Osin kdykainen, paljon pelaavalle pettymys

TYYLI VAPAA Kaupunkindkyma voi olla futuristinen, avant-
gardistinen tai mika istinen mieleen sitten tuleekin.
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Kierteisgalaksin lonkeroista pelaaja valitsee alussa
asutettavan planeetan. Pelin voi aloittaa mista tahansa
vaiheesta. Otusvaiheen voi siis halutessaan sivuuttaa
kokonaan ja siirtya suoraan kaupunkeja rakentamaan.
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Pelin aikana kohdatut otukset, kasvit, rakennukset ja
ajoneuvot voi tallentaa kaikki Sporepediaan myéhempéaa
ihmettelya tai inspiraatiota varten. Muokkausty6kalujen
tehon tietden maailma tullee olemaan taynna mita
oudoimpia luomuksia.

Luomuksensa voi vérittdd mita moninaisimmin tavoin.
Otuksilla on paavari, lisavari ja yksityiskohdille oma vari eri
variaatioineen. Rakennusten ja ajoneuvojen kohdalla eri
varialueita on vielakin enemman. Jos varilla ei ole valia,
valmisvaihtoehtoja I16ytyy kymmenia.
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Avaruuden samoamista ei tarvitse harjoittaa tylsalla
raketilla. Alus voi olla lentavé lautanen, scifi-sarjasta tuttu
avaruuskapteenin ylpeys tai jotain ihan muuta. Luomis-
vaiheen aseistus on vain nadn vuoksi, varsinaiset tussarit
poimitaan mukaan pelin edetessa.

Viimeisessa vaiheessa pelaaja voi perustaa siirtokuntia
rohtoa tuottamaan, ihmetella muiden planeetoiden flooraa
& faunaa, kdydéa kauppaa muiden sivilisaatioiden kanssa
ja ohessa selvittaa avaruuden mysteereité.

www.gamerea e
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| SPACE. SIEGE

Rautaa raajaan ja luu muukalaisten kurkkuun

Laite PC Kehittéja Julkaisija
Pelaajien lukumaara Testattu versio lkéraja

hmiskunnan tulevaisuus on vaakalau-

dalla, ja sitten vield Kerrak-avaruusoliot

hyokkaavat Maahan. Vain harvat p
sevat pakoon. Seth Walker on mukana yhdella
massiivisista pakoaluksista, kun sen kylkeen
iskeytyy muukalaissotilaita sisaltava valtaus-
kapseli. Pelaajan ohjastaman Sethin on
tyonnettava valtaajat pois alukselta apunaan
runsaasti erilaisia aseita, sotimiskelpoinen
HR-V -robotti ja Iaja kyberneettisia raajoja.

Space Siege koostuu paasaantdisesti paikasta

toiseen siirtymisesta henkiin jaaneita etsien, apa-
raatteja korjaillen ja vihollisia teilaten. Tapahtumat
etenevat putkessa ennalta méaaritetylla tavalla.
Tehtévien suorittamisesta saa taitopisteitd, joita
sijoitetaan joko taistelu- tai teknikkokykyihin.
Kykyja on paljon, mutta valitettavasti monet
niista ovat ”100 kestopistetta lisda”-tyypisia
tylsyyksid. Vihollisista tai irtaimistosta saatavilla
paivityspalikoilla voi ehostaa itsedéan, tukirobot-
tiaan tai aseistustaan tai rakentaa vaikka tykkitor-
neja ja kranaatteja. Kyberneettisten lisdosien
kayttéonotto antaa selkeén hyddyn taisteluun,
mutta laskee Sethin ihmisyytta. lhmisyyden

MECHAMIES Ihmisyyttd uhraamalla saa kéyttéon kertaluokkaa
massiivisempia aseita. Pakollista niiden hankinta ei ole.

Julkaisu

maara vaikuttaa pelin loppuun seka valittaviin
kykyihin, mutta asiaa ei kummemmin pohdiskella.

Ulkoasu on asiallista, muttei ihmeellista. Ase-
efektit ovat komeita fysikkamallinnus patevaa.
Muutama iso vihollinen on varsin messevan
nékainen. Harmillisesti koko peli sijoittuu avaruus-
laivalle, joten kentét koostuvat pitkalti erilaisista
metallinharmaista halleista ja kaytavista. Aéni-
osastolla homma hoidetaan niin ikdan mallikkaasti,
muttei korvia loksauttavasti.

Nettiroolipelimaista ohjattavuutta sen sijaan
voi moittia. Sethia liilkutetaan vasemmalla hiiren
nappulalla klikkaamalla ja oikealla napilla lauotaan
kaytdssa olevaa asetta. Alareunan pikavalikkoon
iimestyy numeronapeilla lauottavia kykyja. Yksin-
kertaiset mutta kankeat kontrollit eivat sovi kovin
hyvin hektiseen vihollismassojen teilaamiseen.
Silti old skool -meininki vetoaa, jopa viehattaa.
_Matti Isotalo
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PATEVA KAYTZ

Fysiikkamoottori, sissisodankaynti, perusteet kunnossa
B Valju kokonaisuus, kyber jatetty puolitiehen, tylsat taidot

HELLBOY: THE SCIENCE OF EVIL

Punainen paholainen astuu lisenssikuran ansaan, eik& heikko huumori pelasta pelia

Laite Kehittaja KROME STUDIOS Julkaisija KONAMI Julkaisu JULKAISTU Pelaajien lukumaara 1 Testattu versio PS3 (PAL) lkéraja 16

Laji TOIMINTA i .

Kaksimetrinen punanaama laiskii viholliset ahdistavia nokkaliskoja my6ten hakkelukseksi, mutta kuka viihdyttaisi pelaajaa?

riitikkoparka kiusaa itsedan jalleen
H kerran tuiki tavallisella mattopelilla,

jonka keulahahmona toimii sarjakuva-
lehdesta repaisty kesaisen toimintapatkan paa-
tahti. Vaikka pelin lisénimi ei olekaan sama kuin
elokuvan, on kyseessa silti tappavan tarkasti
laskelmoitu fanituote. Hellboy: The Science of
Evilissa teurastetaan satamaarin yliluonnollisia
vihollisia tiukkaan rajatussa kenttaputkilossa ja
ratkotaan umpipuisevia, yksinkertaisia pulmia.

Kivikatisen pddhahmon toimenkuva koos-

tuu ammuskelusta ja turpaan mattamisesta.
Ammuntaosuudet ovat pagjehun kanssa
suoraan helvetisté ja matkiminen tylséa. Suurta
yleis6a kosiskellaan tarttumaan ohjaimeen
todella alhaisella vaikeustasolla. Haastetta on
saman verran kuin yhden ruudun ristinolla-
pelissd, ja suurin syy tdhén on tyhma tekoaly.
Viholliset luottavat jérjen sijaan massaan, eika
paastéisen logiikalla toimivan viholliskomppanian

www.gamereactor.f

neutralisoiminen vaadi pelaajalta juuri muuta
kuin sitkeita istumalihaksia. Pelipullat on siis
ahdettu tuttuun lisenssiuuniin. TAma uuni on
ollut ennenkin kylma - ja nisut hiivaisia.
Lisenssijuuret nakyvat myds pelin graafisessa
toteutuksessa. Hellboy ei ole susiruma peli, mutta
rutkasti parempaakin jélked on uutuuskonsoleilla
nahty. Ohjaus toimii periaatteessa juuri kuten
pitédakin, vaikka menetelmia onkin yksinkertais-
tettu oikeisiin toimintapeleihin verrattuna aivan
tuelta. Puuduttava napinhakkaaminen alkaa
toistaa itsedén viimeist&an toisessa kentéssa.
Vaikka pelihahmo valillé vaihtuukin, pelattavuuden
siséltd pysyy tismalleen samana alusta loppuun.
Ensimmainen Hellboy-elokuva j&i mieleeni
varsin aivottomana, mutta viihdyttédvana
toimintaelokuvana. Paranormaalien ilmididen
virastossa t6issé oleva kolmemetrinen demoni
ei todellakaan ollut sieltd uskottavimmasta
paasta, mutta onneksi tekijat tiedostivat tman.

”
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LEFFATAHTIA

Hellboy: The Science of
Evilin &&nirooleissa kuullaan
Hellboy-elokuvista tuttuja
nayttelijoita. Selma Blair lukee

liekkitytto Lizin vuorosanat,
Doug Jones kalapoika Aben
jaluonnollisesti Ron Perlman
itse paapiru Hellboyn
sarkastiset sivallukset. Pelin
luovaan puoleen ovat osallis-
tuneet sarjakuvan kynaillyt
Mike Mignola ja elokuvien
ohjaaja Guillermo del Toro.

Meininki vedettiin dveriksi, jolloin lopputulok-
seksi saatiin paaton sarjakuvaelokuva, joka ei
ottanut itsedan liian vakavasti.

Paattomyyksia on eksynyt myds The Science
of Eviliin, mutta silla erotuksella, etta leffa pystyi
perustelemaan omat outoutensa. Peli ei siihen
pysty. Esimerkiksi vihollisia synnyttavat haudat
on tuhottava paiskaamalla niihin tavaraa, mutta
hautaa ei voi sulkea vaikka ampumalla sita
Hellboyn kenttdhaupitsin kokoisella pistoolilla.

Kasikirjoitukseen on yritetty panostaa, mutta
t&dssakaan ei aivan onnistuta. Elokuvissa toimi-
neet Hellboyn hauskat Iapét taantuvat pelissa
enimmakseen mukahauskoiksi ja vasyneiksi
heitoiksi. Komedia on syystakin vaikea taide-
muoto, silld liiallisella yrittdmiselléd onnistutaan
todella harvoin. No, myénnettékéon, talla saralla
peli onnistuu silloin t&lléin kuin vahingossa.

Kunnianhimoisen ja innovatiivisen leffa-
lisenssipelin ndkeminen on edelleen kuin
Suomen jadkiekkomaajoukkeen maailman-
mestaruuden uusiminen. Ehka se joskus sielta
tulee, mutta enpa pidattele hengitysténi sita
odotellessa.

_Juho Kuorikoski
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TO0 HUMAN

Toimintaroolipelin toiminta puuduttaa ja roolipeli puuttuu

Laite XBOX 368 Kehittaja
Laji TOIMINTA

Julkaisija Julkaisu Pelaajien lukumaara Testattu versio lkéraja

POMOMATTOA

Isommat viholliset vaativat
hieman ajattelua. Tamakin
pomo jaa aseettomaksi kun
vasaranyrkki on eliminoitu.
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BALDUR

Too Humanin padghahmo
Baldurin esikuva on skandi-
naavisen mytologian Baldr,
joka yhdistetaan valoon ja
kauneuteen. Baldrilla oli
kaytdssadan maailman mah-
tavin laiva Hringhorni, ja
hénen kotinsa Breidablikin
on kerrottu olevan mita
kaunein paikka. Jos pelin
juonen haluaa pitaa salai-
suutena, ei kannata
perehtya mytologiaan
tarkemmin, silla myds
tarinoiden tapahtumia
mukaillaan pelin tarpeisiin.

Ninja Gaiden Il XB0X 368

Hurmeen tayttamassa
ninjailussa laitetaan
vihollisia pataan ilman
roolipelaamista.

ack’n slash -termilla tarkoitetaan tieto-

koneroolipeleja, joiden sisilté painottaa

laumoittain hydkkaavien vihollisten
tappamista roolipelaamisen sijaan. Too Humanin
kehityksesséa on yritetty panostaa toiminnan
liséksi my6s tarinankerrontaan ja hahmonkehi-
tykseen, mutta millaén osa-alueella ei osuta
ihan nappiin.

Skandinaavista mytologiaa mukaileva Too
Human paéastéaa pelaajan Baldur-jumalan
ohjaksiin. Baldurilla ei mene vahvasti, silla
rakastetun kuoleman liséksi salaperéiset kone-
hirviét jahtaavat ihmislihaa pahat mielessaéan.
Jumalten tehtdvien hoitaminen vaatii ihmislihan
liséksi kyberneettisia parannuksia, ja Baldurkin
saattaa olla liian inhimillinen voittaakseen
taistonsa. Mielenkiintoinen asetelma on Too
Humanin parasta antia.

Too Humanin viisi erilaista hahmoluokkaa
eroavat pelattavuudeltaan vain ndennéisesti.
Kaikilla hahmoilla on omat vahvuutensa neljassa
eri ominaisuudessa. Pelattavuudessa tdama
nakyy lahinna taistelun painottumisessa joko
lahi- tai kaukotaisteluun. Roolipelaaminen
rajoittuu kehityspisteiden jakamiseen eri
ominaisuuksille, mutta pisteiden vaikutus
toimintaan jaa etiseksi.

Taistelun perusperiaatteet ovat kunnossa,
silla vihollisia riittda ja laumojen listiminen sujuu

= -

ERIKOISHYORKAYS Laumoissa rynnivét viholliset kaatuvat helpoiten ruiner-liikkeita kayttamalla. Yhdesté napista aktivoitavat

temput ovat varsinaisia massatuhoaseita.
katevasti. Kuvakulmaa ei pysty suuntaamaan
vapaasti, mutta pelin automaattikamera toimii
padosin ongelmitta. Valitettavasti itse taistele-
minen on todella yksitoikkoista. Helpommat
konedrkit pyrkivat laumana Baldurin iholle,
josta niita karistellaan oikealla ohjaustapilla
hyokkéyssuuntaan tokkimalla. Isompien
vihollisten haastavuus vaihtelee naurettavan
helposta turhauttavan hankalaan. Kuolema ei
ole rangaistava teko, silla pelaaja heratetaéan
henkiin edellisessé tallennuspisteessa ja
vihollisten kérsima vahinko pysyy ennallaan.
Too Humanin yksinpeli kestda hieman yli
kymmenen tuntia. Lyhyehkd kesto ei ole ongelma,
silla ei laiskimistéd pidempé&an jaksaisikaan.
Kaverin kanssa yhteistydssé toiminta saa
hieman lisdpontta, mutta jostain
kasittdmattdoméasta syysté saman television

adreen ei yhta pelaajaa enempad mahdu.

Graafisesti Too Human on hieman keskitasoa
parempi. Suurta kenttdsuunnittelun riemujuhlaa
ei ndhda, mutta kenttien yleisilme on p&aasi-
assa hyva. Valindytokset kérsivat tonkosta
hahmoanimaatiosta.

Toivon mukaan trilogiaksi suunnitellun
sarjan seuraavat osat ovat parempia, silla
skandinaavimytologian kyberpunk-sovitus on

kiinnostava pohja.

_Jukka Moilanen
Grafiikka Aani Pelattavuus Pitkaikaisyys

RESKINKERTAISTA

Kiinnostava lahtdasetelma, saattaa poikia laadukkaan jatko-osan
B Yksitoikkoisuus, moninpelin rajoittaminen kaksinpeliin
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GTR
EVOLUTION

Autoharrastajien ajopeli

painottaa ajotuntumaa

Laite PC Kehittaja Julkaisija Julkaisu-
paiva Pelaajien lukumaara

Testattu versio 1.1 Ikaraja

LajiAJOPELI

IKAANTYUA GTR Evolution pohjautuu vimevuotiseen
Race 07 -peliin, miké& nakyy myos pelin grafiikassa.

uotsalaisstudio Simbinin rata-
m autoilupelit tunnetaan realisti-

suudestaan. Tuore GTR Evolution
on laajennettu versio viime vuoden pate-
vasta Race 07:sta, mutta uudistuksia
olisi saanut tulla reilummin.

Panostus World Touring Car Champion-
ship -sarjaan on vahva. Sarjassa ajetaan
BMW:n, Audin ja Seatin vakioautoilla ja
moottoriratoja on toistakymmenté ympéri
maailman. Lahimmat radat ovat Ruotsista,
kauimmaiset Brasiliasta ja Macaosta.
Simbin on onnistunut loistavasti toden-
mukaisen ajotuntuman toteutuksessa.
Kilpureiden ajaminen tuntuu uskottavalta,
muttei autokoulun kayneelle mahdotto-
malta. Pelimuotojen joukosta jaa kaipaa-
maan vain kunnollista uramuotoa, jossa
noustaisiin pienemmisté luokista suurem-
piin kokemuksen karttuessa. Grafiikka
nayttad selvid vanhenemisen merkkeja.

A 7718

Grafilkka

PATEVA AJOSI

Uskottava ajomalli, paljon autoja, harvinaiset radat
B Ei suuria uudistuksia, grafiikka, ei varsinaista uramuotoa

Aégni Pelattavuus

www.gamereactor.f
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MADDEN
NFL 83

Jenkkifutispeli kosiskelee
lajiin perehtymattémia

Laite DS/PS2/PS3/PSP/WIl/XBOX 368
Kehittaja £~ Julkaisija £/ Julkaisupaiva
Pelaajien lukumaara

Testattu versio Ikaraja

POTKUMAALI Haarukka nayttaa kaukaa hyvin pienelta.

merikkalainen jalkapallo on
m videopeliurheilumaailman

sisdanpainlampiavin laji. Tasta
pitavat huolen lajin lukuisat sadannot
seka aarimmaisen strateginen ja nopeaa
reagointia vaativa luonne.

Tuorein Madden yrittda helpottaa lajiin
sisdan paasemistad yksinkertaistamalla
pelid. Helpoimmalla tasolla pelaajan ei
tarvitse valittaa taktiikasta, vaan kone
valitsee kuviot. Pelin vaikeusaste muo-
toutuu pelaajan taitoon, mutta ei ota

huomioon kenttapelaajien valisia tasoeroja.

Tasta johtuen hyvalla joukkueella pela-
tessa peli vaikeutuu liian paljon.

Madden NFL 09 nayttaa ja kuulostaa
paremmalta kuin viime vuoden versio, ja
sita voi suositella amerikkalaisesta jalka-
pallosta kiinnostuneille. Haastetta
pelissa riittaa lajia paremmin tunteville
pelaajillekin yllin kyllin.

I8/ 8 [

Grafiikka Aani

PALLO KAINA

Liikeanimaatio, uudet pelityylit, realismi
B Selostajat, vaikeusasteen muovautumisen bugit

Pelattavuus
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FERRARI

0A

aitojarjestelma, Gamernet-haasteet, helppo oma

WARHAMMER:

CHALLENGE BATTLE MARCH

Punaisen ratsun seldssa

Laite DS/PS2/PS3/WII Kehittéja

Julkaisija Julkaisupaiva
Pelaajien lukumaara Testattu
versio lkéraja

LajiAJOPELI

VAU Grafiikka on parhaimmillaan automalleissa.

errari Challenge Trofeo Pirelli on
fanaatikoille suunnattu autopeli,
jonka kisat kestavat pitkaan ja
pienintédkaan ajovirhetta ei anneta
anteeksi. Sehan sopii, silla Ferrarit ovat
pikemminkin uskonto kuin automerkki.
Tama valittyy 1api koko pelin.

Koko Ferrarin tuotanto aina F340-
sarjalaisesta vanhaan kunnon Testa
Rossaan on mukana. Toteutus on
asiallista. Kynnys pelaamiseen ei ole
pienin mahdollinen. Kisat voivat kestda
20 minuuttia. Autot ohjautuvat toisaalta
realistisesti, mutta vauhdin tunteesta ei
tehda kompromisseja. Kdmpeldn kuskin
avuksi sydksyvat ajoavusteet, joita voi
kytkea paalle oman osaamisensa
mukaan. Tekodalykuskit ovat silti téysin
armottomia, joten jokainen mutka on

vedettava tarkasti. Ferrari on aina Ferrari,

mutta nimikkopelia vaivaa silti lieva
yllatyksettémyys.
_Heikki Takala

WAAAAAGH! Kill da
"umies fo Mork an” Gork!

Laite PC Kehittéja Julkaisija
Julkaisupéiva Pelaajien
lukumaéra 1 Testattu versio lkéraja

LajiSTRATEGIA

LISAA SAMAA Lisélevy Battle March tuo lisa4 siséltoa,
muttei korjaa alkuperéisen pelin virheita.

kévan virkamiesmainen War-
“ hammer: Mark of Chaos saa

lisdlevyn, joka lisaa vaadittuun
emopeliin uuden pitkan kampanjan,
kaksi uutta rotua, uusia esineitd, karttoja
ja ldjén pienia parannuksia.

Parasta antia on ¢érkkien mukaantulo.
Sotahullut otukset tuovat peliin sen niin
kipeéasti kaipaamaa sérméa ja meininkié.
Uuden kokonaisen armeijan ja sen eri-
laisten yksikdiden lisaksi 6rkit nousevat
toiseen padosaan pelin pitkdssa kampan-
jassa. Juonen edetessa vaihdetaan Pimea-
haltioihin (Dark Elves), joiden pateettinen
synkistely on lahes koomista. Emopelin
suurimmille puutteille ei ole valitettavasti
tehty mitéén. Taistelu tuntuu edelleen val-
julta, ja etenkin taulukkolaskentamaisesti
toteutetut sankarihahmojen kaksintaistelut
haukotuttavat. Jos kuitenkin pidit Mark
of Chaoksesta, pidéat tastakin.

_Matti Isotalo
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Grafiikka Aani

FERRARIMIEHEI

Ajettavuus, Ferrarin eri mallit, oikeat radat
B Grafiikat, &4net, ideoiden puute

Pelattavuus Pitkaikaisyys

Grafilkka

KOHTALAINEN
WAAAAGH! (eli 6rkit), hyva kampanja
B Ei korjaa emopelin lukuisia puutteita

Aani Pelattavuus Pitkaikaisyys






GAMEREACTOR ARVIOI VERKKOPELEJA

BRAID

Suuri kokemus tulee
pienessa paketissa

Laite PC(TULOSSA) / XBOX 368
Kehittaja NUMBER NONE Julkaisija MICROSOF T
Pelaajien lukumaéara 1 Hinta N. 15€/1288 MS POINTS

adattavat pikkupelit jadvat yleensa
. kauas suurpelien tasosta, mutta

silloin télléin nettisurffarin haaviin
tarttuu iloisia poikkeustapauksia. Loppukesin
superyllattajaksi nousi Xbox Live Arcadessa
julkaistu Braid-tasohyppely, jonka estetiikka
hivelee silmid, pulmat kutkuttavat aivonysty-
roita ja tapahtumat hdmmentévat loppuun saakka.

Ensisilmayksella Braid nayttaa tuiki tavalli-
selta Super Mario -kloonilta, joka on vuorattu
tyylikkaalla grafiikalla ja kauniilla musiikilla.
Pelin pohjana on klassinen sivusta kuvattu
tasohyppelyrunko, mutta kaytdnndsséa Braid
tekee Portalit ja osoittautuu taysiveriseksi
pulmapeliksi. Eteneminen vaatii enemman
ongelmanratkaisukykya kuin sormindpparyytta,
vaikkei jalkimmaisestékaan haittaa ole.

Pelin pddosassa on mystinen nuorukainen
Tim, joka etsii menetettya rakkauttaan. Tarina
valkenee, joskin epamaéaraisesti, runollisten
tekstinpatkien ja keréattavista palapelinpalasista
koostuvien kuvien avulla. Hiljalleen varikkaéan
maailman takaa tuntuu paljastuvan odotettua
synkempi teema, joka pysayttaa ajattelemaan
koko pelin merkitysta. Valmiita vastauksia on
turha odottaa, vaan jokainen saa itsenéisesti
letittdd kertomuksen nydrit yhteen.

Tarinassa esitettavat pohdinnat liittyvat
erottamattomasti varsinaisiin pelitapahtumiin.
Kun Tim murehtii elaméassa tekemiéan virheita,

www.gamereactor.fi

Gamereactor pitaa huolen siité, etta kallisarvoiset eurosi tai virtuaali-
pisteesi eivat mene hukkaan. Ladattavien pelien palsta kertoo, mita
Xbox Live Arcade, PSN, Virtual Console ja WiiWare tarjoavat.

o e 3 -
pelaaja tarttuu kelloon ja k&antaa aikaa taakse-
pain. llahduttavasti peli ei jaéa misséan vaiheessa
yhden idean varaan, vaan muovautuu uudelleen
joka tasolla. Mydhemmissa vaiheissa kayttéon
avautuu esimerkiksi aikakupla, joka hidastaa
ajan kulkua paikallisesti. Peleissa on toki aiem-
minkin ndhty ajan kelailuun liittyvia jippoja, mutta
Braidissa aika on koko pelin ydin. Se ei ole
lisdvaruste, vaan rajaton perusominaisuus. : =

Pulmista tekevat nokkelia ajalle immuunit ._':é"‘: WL T
esineet. Ne pakottavat unohtamaan loogiset

saannot ja ajattelemaan tilanteita aivan uudella

tavalla. Esimerkiksi erdédssa vaiheessa pelaaja N
4 *‘u
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HISTORIAN HAVINAA Braid lainaa paljon Nintendon klassikko-
peleista. Yhtéalaisyydet eivat kuitenkaan hairitse, koska peli
toimii uudella tavalla.

Siella se avain on, mutta
montusta ei ole ylos kiipe-
amista. Entapa jos nyysisin
avaimen ja p! yttéisin
aikaa taaksepain?

tarvitsisi hyppyalustaksi morko3, joka jaé joka
kerta tykkituleen. Aika ei vaikuta eteenpéin
laahustavaan morkéén, mutta tykinammuksia
voi pidatelld kelaamalla aikaa sopivasti taakse-
pain. Ratkaisu on ilmeinen, kun sen hoksaa,
mutta pulmien hahmottaminen voi vaatia aikaa
ja pahkailya. Vaikeimmillaan peli osaa olla
raastavan monimutkainen — tosin sitakin
palkitsevampi.

Braidissa on joitain puutteita, jotka epdavat
siltd kympin arvosanan. Harvoissa tapauksissa
pulmat saattavat menné poskelleen heti
kattelyssd, mutta pelaajaa ei informoida
uusintayrityksen tarpeellisuudesta. Siiné sitten
tuskaillaan ja raavitaan paata. Lisdksi mukana
saisi olla enemman pelattavaa, silld pulmat
kertaalleen ratkaistuaan niihin tuskin tulee
palattua. Puutteet eivat silti jata Timin seik-
kailua atominosaa enempaé mestariteoksesta.
Braid on ehdoton valinta ajattelevalle
pelaajalle. 9718

—KIMMO PUKKILA
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Castle Crashers on parhaimmillaan kavereiden kanssa pelattuna.

CASTLE CRASHERS

Vanhan koulukunnan moninpelimattéa kruunun puolesta

Laite XBOX 368 Kehittaja
Pelaajien lukumaara Hinta

astle Crashers palaa takaisin
aikakaudelle jolloin miehet olivat

miehia, naiset prinsessoja ja
maailma tukevasti kaksiulotteinen. Peli
lahtee reippaasti liikkeelle llkean Velhon™
varastaessa kuninkaan ylisuuren jalokiven,
vieden samalla mukanaan nelja hehkeaa
prinsessaa. Moinen ei tokikaan kay
laatuunsa, ja tavernassa joraavat nelja
ritaria halytetaan pelastustehtiavaan
Rautapaidoilla on edesséan satapaisia
vihollislaumoja, valtavia loppupomoja,
kokemustasoja ja erilaisia humoristis-
pitoisia sattumuksia.

Castle Crashersin pelaaminen on varsin

suoraviivaista. Tatin ja napin seka liipaisinten

Julkaisija

avulla méatetdan erindkdisia ja -kokoisia
orkkeja sun muita menninkaisia pain nakoa
aseiden ja magian avulla. Kenttien aikana
poimitut aseet ja kokemuspisteet tarjoavat
pienen roolipelimausteen suoraviivaisen
matdn koristeeksi. Pelillisesti paastaan
l&helle klassista Golden Axea. Graafinen iime
ja tyyli on jatkoa Behemothin edelliselle
pelille, kulttiklassikko Alien Hominidille. Hieno
taustamusiikki komppaa kokonaisuutta
hyvin. Pelid voi pelata my&s Liven kautta
nettimoninpelind, mutta parhaiten paketti
toimii samassa huoneessa mesoavien kanssa-
pelaajien kera. Yhteispelaamisen aatelia,
joka kestanee parikin I&pipeluukertaa.

Go! Go! Break Steadyn pulmaosuudessa tavoitteena on poistaa kaikki pikkupallukat ruudulta.

GO! GO! BREAR STEADY

Pulmapeli vai rytmipeli? Kunpa osaisi paattaa...

Laite XBOX 368 Kehittaja
Pelaajien lukumaara Hinta

o! Go! Break Steady on hauska
E yhdistelma pulma- ja rytmipeli-
ominaisuuksia. Harmillisesti se
ei osaa 34, kumpi se mieluummin
haluaa olla, ja lopputulos on lieva pettymys.
Peli jakautuu kahteen p&aosioon.
Ensimmaisessé ruudulle tulee rytmipelien
tapaan nappiyhdistelmig, joita taytyy
painella oikeassa tahdissa.
Mikéli népyttelysséa onnistuu, paéasee
toiseen vaiheeseen, jossa taytyy havittda
vérillisten pallojen jono ruudulta. Palloja

Julkaisija

voi tiputella jonon véleihin, ja kolme
palloa yhdistdmalla ne katoavat.
Tavoitteena on tyhjentaa rivistd ennen
taustalla soivan biisin loppua.

Go! Go! Break Steady putoaa kate-
goriaan “ihan kiva yritys, mutta jotain
puuttuu.” Pelin molemmat osiot jaavéat
valitettavan pintapuolisiksi, ja peli alkaa
puuduttaa melko pian. Lajityyppien
fanien kannattaa kuitenkin kokeilla, mista
demo maistuu.

»

KAKSIJAKOISTA Schizoidin pelimaailma on jakautunut sinisiin ja punaisiin vihollisiin.

SCHIZ0ID

Mielenhairiéstad moninpeliksi

Laite XBOX 368 Kehittdja TORPEX GAMES Julkaisija MICROSOFT

Pelaajien lukumaara 1-2 Hinta N. 18€/888 MS POINTS

chizoid on suunniteltu alusta
loppuun kahden pelaajan yhteis-

tyota varten. Toinen ohjastaa
sinista ja toinen punaista alusta, pelkas-
taan yhta ohjaimen tappia kayttaen.
Tarkoituksena on tuhota ylhaalta kuvatun,
kaksiulotteisen kentén kaikki viholliset
térmaamalla niihin. Juju on siina, etta
ainoastaan samanvariset vastustajat
tuhoutuvat. Jos sininen pelaaja térmaa
punaiseen viholliseen, ldhtee henki heti.

Lisdmaustetta hommaan tuodaan

useilla eri tavoin kayttaytyvilla vihollisilla
sekd yhteensa yli 120 kentélla, joista mo-
nissa on ongelmanratkaisumainen kikka.
Voittoon tarvitaan siis hyvia reflekseja,
kentan idean oivaltamista sek& saumatonta

kommunikointia tiimikaverin kanssa. Oh-
jeiden huutamiset, parkumiset sun muut
mesoamiset kuuluvatkin olennaisesti pelin
viehatykseen milloin minkakin 6kkdmon-
kidisen jahdatessa. Muista pelitiloista
I16ytyy tietokonekaverin kanssa pelattava,
l&hinna harjoitteluun kelpaava Wingman
seké aivojen sietokykya aarimmaisyyteen
asti rasittava Uber Schizoid, jossa yksi
pelaaja ohjaa molempia aluksia.
Minimalistinen graafinen ilme muistuttaa
hieman kulttimaineeseen noussutta Flow:ta.
Ajoittaista sekavuutta lukuun ottamatta
ulkoasu toimii, ja maustaa eletronishen-
kisen musiikin ja &&niefektien kanssa
toimintaa makoisasti. 8718
—MATTI ISOTALO
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ILMAHUUA The Last Guyn kamerakulmasta johtuen pelikuva voi pienella naytélla olla vaikeasti seurattava.

THE LAST GUY

Pelasta ihmiskunta ilkeiltd zombeilta
Laite PS3 Kehittaja SONY Julkaisija SONY Pelaajien lukuméara 1 Hinta 7,99€

raana kauniina paivana zombi-
E sade pyyhkii kotiplaneettaamme

lapi avaruuksien, ja séteen tielle
jadneet muuttuvat verenhimoisiksi epa-
kuolleiksi. Sisatiloissa kokatelleiden eloon-
jaaneiden ainoa toivo on nimettéman san-
karin verkkareihin pomppaava pelaaja,
joka johdattaa kaikki yhdes koos evaku-
ointialueelle hirvidita vaistellen. Avuttomina
taloissa odottelevat siviilit on vain ensin
kaytava noutamassa piilopaikoistaan.

Paimennusta piristetdan aikarajojen

liséksi pienilla pulmilla. Etenemisté rajoit-
tavat barrikadit saattavat olla murretta-
vissa vain riittavalla ihmismassalla. Pitka
letka hannystelijoita taas liilkkuu pikku-
seuruetta hitaammin. Siviileitd voi myds
komentaa armeijatyyliin erilaisiin muo-
dostelmiin.

Muutaman napin kéasittédvat ohjaimet
toimivat hyvin. Graafinen toteutus on
yksinkertaista, mutta retrohenkinen
teknomusiikki jaa soimaan paahén. 7718

—JUHO KUORIKOSKI

www.gamereactor.fi
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PALUU VANHOJEN SUOSIKKIEN PARIIN

Lisaa artikkeleita osoitteessa www.gamereactor:fi

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 2

Spice Girls ei ollut 1990-luvun ainoa maailmaa vallannut mutanttijengi

Laite NES Kehittéja KONAMI Julkaisija KONAMI limestyi 1998

apsuusvuosieni ehdottomasti
kovin juttu oli Turtles. Televisio-

sarjan ja loputtoman kraasavali-
koiman lisaksi ninjakilpikonnien nimella
tehtailtiin myos peleja. Konamin kolikko-
pelikdannos oli niin laadukasta tyota, etta
sitd jaksaa paukutella viela nykyaankin.

Pahkinankuoressa pelin ideana oli

pelastaa kaapattu reportteri-April ja kilp-
parinelikon keulahahmo, rotannaamainen
mestari Tikku. Pelastusoperaatio eteni
aikakauden maétkintépelilogiikan mukaan
putkimaisesti kentan 1api ja taistelu
huipentui kentén lopussa kohdattavaan

e e e e
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pomovastustajaan. Taistelun tunnelit oli
ahdettu téyteen ninjoja, robotteja ja kavalia
ansoja. Tietyissa kentissa jalan etene-
mista katkottiin rullalautailukohtauksilla,
joissa maisemat rullailivat itsekseen ja
kilpparit ottivat mittaa ajoneuvoin etene-
vista jalkaklaanilaisista ja muista niljakkeista.
Loppuvastustajina pelissé nahtiin kaikki
telkkusarjasta tutuksi tulleet pahikset,
joten konnakavalkadi oli varsin kattava.
Alkukentissd matsattiin Rocksteadyn ja
Bebopin kanssa, kunnes tappelukakku
kruunattiin viimeisessa kentassa kolmin-
kertaisella Silppuri-kirsikalla. Kuten arvata
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iirretyista tutut
pahikset esiintyivat myds
videopelissa. Tassa Bebop
ottaa Rafaellolta pataan.

p

o

Veljekset Billy ja Jimmy
pistavat sataméaarin jengi-
laisia halki, poikki ja pinoon
Technosin tuottamassa
méttopelissa. Katumaas-
toon sijoittuvassa tappelu-
kimarassa maisemat
vaihtuivat kuin raiteilla,
mutta se ei meininkia
hidastanut.

Muita matolaatikon mattopeleja

TURTLES TOURNAMENT
FIGHTERS

Kilpikonnanelikko puristettiin
aikoinaan my6s puhtaaseen
katutaistelumuottiin. Super
Nintendo -julkaisun vana-
vedessa tehtailtu kasibitti-
kaannds on perusvarmaa
ty6ta, mutta isoveljelleen

tuotos hévisi selkein lukemin.

saattaa, maailman hienoimpaan hitsaus-
maskiin sonnustautunut arkkikonna
paasee livistamaan. Peijaiset jatkuivat
jatko-osassa.

Hahmot eivat isommin eronneet toi-
sistaan. Katanaa heilutteleva Leonardo oli
nelikon tasaisin taistelija, kun taas bo-sau-
valla oikeutta jakava Donatello oli porukan,

Pelissa ei ollut kaytdsséa kuin kaksi
hy6kkéaysta. B-napista huidottiin aseilla,
mutta hyppy- ja toimintanamiskan saman-
aikaisella painamisella kilpikonna suoritti
tuplasti vahinkoa tekevén superhyok-
kayksen. Liséksi ninjateeman mukaisesti
kilpisankarit pystyivat kurittamaan vastus-
tajiaan myo6s hyppypotkuilla. Joitakin

Hauskinta ninjailu oli kaverin kanssa
samalla sohvallg, silla peli nousi aivan
vusiin sfaareihin kaksinpeling

oh.. kilpikonna. Rafaello ja Michaelangelo
luottivat taas nopeuteen ulottuvuuden
kustannuksella.

Hauskinta ninjailu oli kaverin kanssa
samalla sohvalla, silla peli nousi aivan uusiin
sfadreihin kaksinpelina. Tosin velipojan
kanssa tuli joskus nokkapokkaa siitd, kuka
saa pelata Donatellolla. Violettiin naamioon
sonnustautunut kilpikonna sattui olemaan
molempien suosikki ja kiistat saattoivat
joskus jatkua siihen pisteeseen, etta
aitimuori takavarikoi pelikasetin.

pelimaailman esineita saattoi kayttaa
aseena. Esimerkiksi pysékointimittarit
pystyi nuijimaan vastustajan leukaperiin
nayttdmalla niille katanaa.

Aikanaan pelisuunnittelun priimaa
edustanut toimintapeli on varsin hauskaa
ajanvietettd edelleen. Akuuttiin nostalgia-
konnailuun laake 16ytyy Xbox 360:n Live
Arcade -palvelusta. Teini-ikdiset mutantti-
ninjakilpikonnat ovat kiistatta radikaa-
leinta 1990-luvun ja&mistoa.

_Juho Kuorikoski

OF T -

JALKASOTUREITA Silppurin rekrytointikoneistoa ei voi kuin ihailla. Jalkasotilaita riittaé vaikka palaviin
rakennuksiin. Perusvihulaisia vilisi pelissa pilvin pimein, ja olipa katyreillé useita erivarisia asusteitakin.

NINJA GRIDEN

Ryu Hayabusan ensiesiin-
tyminen tapahtui Nintendon
vareissa. Ninjan kostoretki on
taitoa vaativa matkintapeli ja
y joillekin pelaajille ninjailun
vaatima haastekerroin oli liian
suuri. Armottoman taitopelaa-
misen térkeimmét perusasiat
olivat siis kasassa jo sarjan
ensimmaisessa osassa.

BATTLETOADS

Rare kopioi harskisti kilppa-
reita sammakkopelissaan.

# Taistelumatelijat voisivat olla
vaikka rymysammakoiden
serkuksia. Kurnuttajat
vetelevat kosmisia vihollisia
pleksiin huolella. Kyseessa

gy onkin erds NES-konsolin
parhaista ja kauneimmista
toimintapeleista.

‘www.gamereactor.fi



UNLEASH EPIC FORCE POWERS UNIQUE, LIFE-LIKE GAMEPLAY
U ' DISCOVER THE UNTOLD STORY BETWEEN EPISODES 111 & IV . .
se devastating combo attacks as you Destructible environments and characters

learn to master the Force. As Darth Vader’s Secret Apprentice, seize your destiny to become react differently every time.
the most powerful Jedi ever.

SEPTEMBER 19TH
WWW. THEFORCEUNLEASHED.EU
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TUOREIMMAT LISTAT PELIMAAILMASTA

&  TOIMITUS

Kuukauden
pelatuimmat

Téassa kuussa toimituksen
omissa pelikoneissa eniten
pyOrineet pelit
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XBOX 368
The Who -lisasisalto ja kitarauran jatka-
minen expert-tasolla pitivét huolen siita,
etta Jyrin naapurit saivat jalleen nauttia
kovaaanisesta videopelimusiikista.
limeisesti viereisessa asunnossa on joko
huonokuuloisia tai rokista pitévia ihmisia,
silla haatdilmoitusta ei ole viela tullut.
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Jaakko rohkaisi mielensé ja lahti uusille
raideille. Battle for Mount Hyjalissa ja
Black Templessa riittaakin inmeteltavaa
Wrath of the Lich Kingiin asti. On se 9
Archimonde aika velikulta. ]
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MAC 2

Jyrin Leipzigin matka olisi ollut henkisesti

paljon rankempi ilman N-ninjapelin tuo-

maa lohtua. Younet jaivat valitettavasti 3

lyhyiksi kultajahdissa. Nisti se on

perfektionistikin!
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PC

Kimmo palasi amottoman haastavan
Richard Burns Rallyn rattiin. Jo neljan
vuoden ikéan ennattanyt rallipeli on séi-

lynyt hyvin, eika kuumottavan kapeissa 9
pikataipaleissa ole hapeilemista

uudempien pelien rinnalla.

Mitka pelit ovat oikeasti suosituimpia? Enta mita peleja toimituksessa

pelataan? Vastaus I6ytyy luonnollisesti listasivulta
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SUOMI TOP 18 UKO 33-34

SINGSTAR SUOMIROCK

PS2

GRAND THEFT AUTO IV

PS3/XBOX 368

WII FIT

Wil

GUITAR HERO IIl: LEGENDS OF ROCK

PC/PS2/PS3/WIl/XBOX 368

ECOUHTER-STRIKE: SOURCE

BEIJING 2008

PC/PS3/XB0OX 368

CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

DS/PC/PS3/XB0OX 368

SOUL CALIBUR IV

PS3/XB0OX 368

BATTLEFIELD: BAD COMPANY

PS3/XBOX 368

LEGO INDIANA JONES: THE ORIGINAL ADVENTURES

DS/PC/PS2/PS3/PSP/WIl/XBOX 368

SUOMI TOP 18 VKO 27-28

SOUL CALIBUR IV

PS3/XBOX 368

GUITAR HERO IIl: LEGENDS OF ROCK

PC/PS2/PS3/WIl/XBOX 368

GRAND THEFT AUTO IV

PS3/XBOX 368

WII FIT

Wil

LEGO INDIANA JONES: THE ORIGINAL ADVENTURES

DS/PC/PS2/PS3/PSP/WIl/XBOX 368

GUITAR HERO: AEROSMITH

PS2/PS3/WIl/XBOX 368

CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

DS/PC/PS3/XB0OX 368

BATTLEFIELD: BAD COMPANY

PS3/XBOX 368

BEIJING 2008

PC/PS3/XBOX 368

KUNG FU PANDA

DS/PC/PS2/PS3/WIl/XBOX368

Lahde: FIGMA. Listat kootaan yli kahdensadan pelikaupan Iihettémien myyntiraporttien pohjalta.

JAPANI TOP 18

PHANTASY STAR PORTABLE PSP
2 RHYTHM TENGOKU GOLD NDS
DRAGON QUESTV oS
Y FIRE EMBLEM: NEW SHADOW DRAGONS NDS
B wier i
6 TALES OF VESPERIA XBOX 368
SOUL CALIBUR IV Ps3
8 MARIO KART Wil Wi
E JIKKYOU POWERFUL PRO YAKUYY 15 ps2
18 J-LEAGUE WINNING ELEVEN 2008 ps2

Lahde: Media Create

USA TOP 18

NCAA FOOTBALL 09 XKBOX 368
2 WIFT Wil
GUITAR HERO: ON TOUR oS
Y wilPLRY Wil
E NCAR FOOTBALL 09 Ps3
6 SOUL CAUBURIV XBOX 360
MARIO KART Wil Wi
8 ROCK BAND SPECIAL EDITION BUNDLE Wi
E SOUL CALIBUR IV Ps3
18 SID MEIER'S CIVILIZATION REVOLUTION XBOX 368

Lahde: NPD Funworld (HUOM! Ainoastaan konsolipelit)

ENGLANTI TOP 18

MARIO KART Wil i
2 WIFIT Wi
WII PLAY Wil
Y BIG BEACH SPORTS i
DR KAWASHIMA'S BRAIN TRAINING os
6 MARIO & SONIC AT THE OLYMPIC GAMES Wi
CARNIVAL: FUNFAIR GAMES i
B8  GUITAR HERO: ON TOUR os
Bl seyinc 2008 XBOX 368
18 BEYING 2008 Psa

Lahde: Chart Track
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ELI MITEN TAMA LEHTI TEHTIIN

HULLUT PAIVAT

[ CEER e
tarjoamme

Millaista pelilehden tekeminen oikeasti on? Pelkkaa pelailua vai
Nailla sivuilla ractamme salaisuuksien verhoa ja
isuuden kurkistaa pelitoimittajien arkeen.

Péaatoimittaja Jaakko Maaniemi kertoo toimituksen kuukaudesta ja siitd mité
teimme, missa vaiheessa ja mika jai tekematta...

elilehtien tekemisesta kuulee
usein mité ihmeellisimpia usko-
muksia. Joskus oletetaan, etta
pelitoimittajat pelaavat kaiket paivat. Toi-
sinaan vaitetaan, etta peliarviot kirjoi-
tetaan parin tunnin pelaamisen pohjalta
ja loppupaiva norkoillaan baarissa.
Syyskuun Gamereactor syntyi nain.

20.8. KESKIVIIKKO

Joulusesonki on alkanut. Sen huomaa siita,
etté kourassa oli nivaska uusia peleja heti
elokuun lehden mentya painoon. Syys-
kuussa julkaistaan pelejé ihan tuelta. Run-
saudenpulan rohkaisemana I6imme alku-
kuun laskiksi, sillé lehti nayttaa taydelta jo
alustavasti suunniteltuna. Leipzigin peli-
messut herattivat viimein lehden tekoon.

21.8. TORSTAI

Toinen Leipzigin messupéiva, ja kyllapa
vain sieltdkin kantautuu uutisia. lhan hienoa,
ettd Eurooppaankin on saatu vakavasti
otettavat pelimessut. Amerikkalaisten E3-
messujen laskusuhdanteessa Leipzigin

BLU-RAY-ARVIOT

messut voivat vain kasvattaa merkitystaan.
Too Humanin ja Star Wars: The Force
Unleashedin arviot valmistuvat. Molemmat
melkoisia pettymyksia!

22.8. PERJANTAI

Messuijen kuva- ja tiedotetulva vain jatkuu,
ja todennakdisesti jalkipuintia kdydaan
pitkalle ensi viikkoon. Alkukuun erittain
lupaava arviokappaletulva tyrehtyi I&hes
kokonaan, ja se on aika huolettavaa. Aika
moni melkoisen merkittavista syyskuun
julkaisuista on teilla tietymattomilla... Eipa
lehti taidakaan olla vield tayttyméssa.

23.8. LAUANTAI

Paljon World of Warcraftia. Enemman
kuin aikoihin.

24.8. SUNNUNTAI

...ja viela lisda World of Warcraftia. Miten
tassa nain kavi? Tieda hanta, mutta valilla
on mukava pelata.

25.8. MAANANTAI

Arvioita valmistuu tasaisesti. Pure, Schizoid,
GTR Evolution... Lehden painopaivaan
on enda kymmenen vuorokautta, joten
lienee syyta saada taittoty6t kayntiin.
Mutta eipds saadakaan, vaikka tyépaiva
venyy iltaan. No, huomenna sitten.

26.8. TIISTAI

Jes, Microsoftilta tipahtaa Sidewinder
X5-pelihiiri! Viikonlopun WoW-maratonissa
karsin jalleen omassa lajissaan mainion
Wireless Desktop 8000:n rajoituksista
pelikéytdssa: Ei numerondppaimistda,
hiiren rullassa ei pykalia. Mutta nyt uusi,
toivottavasti parannettu versio suosikki-
pelihiirestani ja Reclusa-pelinappis
kayttoon!

I'M NOT THERE

SCANBOX FINLAND

Todd Haynesin ohjaus I’'m Not There
avaa musiikkilegenda Bob Dylanin
persoonaa mielenkiintoisella otteella.
Perati kuuden nayttelijan esittamat
Dylanin eri versiot sekoittavat miesta
itseddn ja hanta inspiroineita ihmisia.
Asetelma on omalaatuinen ja toimii
elokuvan ymparistossa hyvin. Yleensa
elegantti Cate Blanchett on varsi-
nainen ilmestys ja paasee tulkin-
nallaan lahelle Dylanin julkisuus-

imagoa. Paikoitellen dokumentaarisia nakékulmia saavuttava
elokuva painottaa Dylanin vaikutusta populaarikulttuuriin.

Kuva: Elokuva on osittain mustavalkoinen. Kuvanlaatu pysyy
komeana lapi erilaisten kuvallisten tyylien.

Azni: Bob Dylanin kappaleet muovaavat elokuvan selkarankaa.

www.gamereactor.fi
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korostaa tarinan ja Plainviewin piinaavuutta. Andersonin hallittu ja
tyylikas ilmaisu saa aikaan luovia ja mielenkiintoisia jaksoja.

Kuva: Teravéapiirtojulkaisun kuvanlaadussa on parantamisen varaa.
Eritoten vaaleissa taustoissa kuvan kohina on selvaa.

Aani: Tuore musiikki luo kerrontaan kiinnostavia merkityksia.

27.8. KESKIVIIKKO

Fifa 09:n ja Brothers in Arms: Hell’s
Highwayn arviot aiheuttavat harmaita
hiuksia. Fifalle pitaisi |6ytaa pelaaja, ja
aivan kaikilla tuntuu jo olevan kadet taynna.
Pelastajaksi ryhtyy Jukka. Hell’s Highwayn
arviota taas kielletédén julkaisemasta ennen
syyskuun 23. paivaa, ja sehan ei tietenkaan
natsaa 16.9. jakeluun tulevan lehtemme
kanssa. Vaanto ja neuvottelut alkakoon.
Saan itselleni viimein Battlefield Heroesin
beta-avaimen, ja paukutankin sarjakuva-
tyylisté nettirdiskintaa heti pari tuntia.

28.8. TORSTAI

Alamme viimein paiskia sivuja painokun-
toon, 1&hinna valmiita arvioita. Editointityd
kuormittaa paékoppaa sen verran, etta
kuuppa leikkaa kiinni iltakuuden aikoihin.
Hoh, enpé tainnutkaan tehda niin pitkaa
péivaa kuin suunnittelin. No mutta, onhan
tassa viela aikaa.

29.8. PERJANTAI

Voi eiii, tdndénkaan ei tullut puuttuvia
arviokappaleita. THQ:lla muhii joko pr-
moka tai pari lykkaysta, silla Baja: Edge

THERE WILL BE BLOOD
DISNEY

Ihmismielen pahuus, ahneus ja
peraanantamattomuus ovat tarinan
keskipisteita Paul Thomas Ander-
sonin hienossa ohjauksessa There
Will Be Blood. Metodinayttelija
Daniel Day Lewis muuntautuu 6ljy-
moguli Daniel Plainviewin rooliin
erittain vahvasti ja tavoittaa naytte-
lylldédn moniulotteisia yksityiskohtia.
Kasvon eleitd myéten Day Lewisin
henkilokuva on loistokas. Musiikki

of Control ja TNA Impact ovat taysin tutkan
alapuolella. Ei nay, ei kuulu. Sama Viva
Pinata: Trouble in Paradisen kohdalla.
Arviosivuilla on aukkoja, eika aikaa korjaa-
viin liikkeisiin ole en&a ihan hirmuisesti.

30.8. LAUANTAI

Kirjoittelen joutessani Leipzigin pelimessujen
sivuja, pelaan Battlefield Heroesia ja illalla
katson ammattilaisnyrkkeilyd. Amin Asikai-
sen brassivastustaja nukahti aika nopeasti!

31.8. SUNNUNTAI

Yhdistetty ty6- ja virkistyspaiva, eli p-e-I-
a-a-m-i-s-t-a. Warhawkia paivalla, World
of Warcraftia illalla. Tallaisina paivina
kelpaa olla pelitoimittaja.

s———=r—"" NYT TAI €l KOSKAAN

WARNER HOME VIDEO

Kuolettavasti syopaan sairastuneet
Carter Chambers (Morgan Freeman)
ja Edward Cole (Jack Nicholson)

paattavat ottaa vimeisista paivistaan

kaiken irti Rob Reinerin ohjauksessa
Nyt tai ei koskaan. Nicholsonin ja
Freemanin yhteisty6 on elokuvan
parasta antia. Kasikirjoituksen viesti
hetkesta ja elaméasta nauttimisesta
kerrotaan itsestaan selvasti ja alle-

. ¥ viivaavasti. Elokuva on kertakaytto-
viihdetta sanan huonossa merkityksessa.

Kuva: Laadukas ja vivahteikas kuva on miellyttavaa katsella, mutta

tietokoneanimaation keinoin luodut taustat ovat tkergita.

Azni: Aanenlaatu on hyva. Morgan Freeman ei voi ilmeisesti tehda

elokuvaa olematta siina kertojadénena.




1.9. MAANANTAI

Tutkailemme Jyrin kanssa puolivalmista lehted, ja
paatamme runtata Housemarquen esit-
telyartikkelin vield tahan lehteen. Sisaltd tuntui
heppoiselta iiman yhtaan varsinaista juttua. Arvioita
ja ennakoita toki piisaa, mutta jutut tekevat lehden.
Kiirus kyllékin kurkkii jo nurkan takaa.

2.9. TIISTAI

Niinpa tietysti, kylla niita arviokappaleita nyt
siunaantuu, pari paivaa ennen deadlinea. Infinite
Undiscovery ja Viva Pinata: Trouble in Paradise
olisi ollut mukava saada tdhan lehteen, mutta ei
talla aikataululla ole moisesta puhettakaan. Mutta
verkkosivuiltamme arviot tietysti I6ytyvat jo tata
lukiessasi, www.gamereactor.fi.

3.9. KESKIVIIKKO

Nyt korjataan viime paivien aherruksen hedel-
mid. Housemarquen juttu valmistuu, samoin
aukeamakaupalla arvioita. lltapaivalla viela
uutissivut kuntoon, ja lehti on valmis. lita ja
torstaiaamu jaa vield ylimaaraiselle oikoluke-
miselle ja virittelylle. Ei hassummin.

ey 10,000 BC

WARNER HOME VIDEO
Tietokonetehostespektaakkeli
10,000 BC jattaa heimosoturin
valtaannoususta kertovan tarinan
minimaaliseen arvoon. Roland
Emmerichin ohjaus on toivotto-
man ala-arvoista. Nayttelija-
tyoskentely naurattaa vaarista
syista ja nolo kuvakerronta on
taynna leikkausvirheita. Katson-
nalliset kiinnekohdat ovat niin
vahaisia, etta katsoja jaa
auttamatta taysin etaalle tapahtumista.

Kuva: Vaikka elokuva itsess@an on soopaa, on esimerkillinen
kuvanlaatu teravapiirtolevyjen karkikastia.

Azni: Aanentoistojarjestelma rymisee niin, etti savu nousee
kaiuttimista.
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PELIALAN TEKIJAT

Valmistajat ja julkaisijat vievét usein valokeilan

varsinaisilta pelialan visionaareilta. Talla palstalla

100000
1000
i!!s y000¢
e eseese.

esitelld@n kuukausittain pelialan merkkihenkilS.

ENSIMMAISEN PERSOONAN MIES John Carmackia pidetéén yleisesti pelihahmon silmista kuvattujen réiskintépelien isana.

JOHN CARMACK

Kolmiulotteisen grafiikan uranuurtaja rakentaa myds raketteja

ohn D. Carmack syntyi 20. elokuuta
J 1970 Kansasin osavaltioon. John
kiinnostui tietotekniikasta jo varhai-
sessa vaiheessa, jopa siina maarin etta tuli
passitetuksi vuodeksi lastenkotiin epdonnisen
koulumurron seurauksena. Himoittu saalis oli
koulun Apple Il -tietokoneet.

Carmack jatkoi tietokoneiden parissa askar-
telua, ja toimi vartuttuaan freelance-ohjelmoijana
useille ohjelmistoyrityksille. Softdisk-nimisessa
firmassa Carmack tutustui John Romeroon, ja
miehet koodasivat yhdessd Commander Keen
-tasohyppelypelin yén pimeiné tunteina. Apogee
Softwaren julkaistua pelin kaksikko perusti id
Software -pelistudion, ja loppu onkin historiaa.

John Carmackin teosluettelo on varsinkin
1990-luvun osalta tdynna pelihistorian merkki-
paaluja. Carmackia on syystékin kutsuttu peli-
hahmon silmisté kuvattujen raiskintépelien iséksi.
Wolfenstein 3D, Doom, Doom II: Hell on Earth,
Quake, Quake I, Quake 3. Jokainen naista
peleista oli joko huima harppaus tietokonegra-
fiikassa, hilliton edistysaskel verkkopelaami-
sessa, uraauurtava pelaajille suunnattuine
sisaltétydkaluineen tai kaikkea néista. Nain
mittavat ansiot on tunnustettu myds pelialan
ulkopuolella, silla Carmack on palkittu kahdesti
Oscar-palkintoon verrattavissa olevalla Emmy-
palkinnolla, vuosina 2007 ja 2008. Lisaksi Car-
mackin nimi on pelialan omalla Walk of Game
-kunniapaikalla San Franciscossa yhdessa
Shigeru Miyamoton, Nolan Bushnellin ja Sid

Meierin kanssa.

Carmackin osaaminen on ennen kaikkea
teknista. Ylivertaisena ohjelmoijana ja tekno-
logiaguruna pidetty Carmack on kehittéanyt
lukuisia uusia grafiikkatekniikoita ja rakentanut
niista erittdin laajalti kaytettyja pelimoottoreita.
Tech-niminen id Softwaren teknologia l16ytyy
studion omien pelien lisdksi mm. sellaisten
pelien kuin Call of Duty, Medal of Honor: Allied
Assault, Wolfenstein: Enemy Territory (Tech 3)
ja Prey, Enemy Territory: Quake Wars seka
tekeilld olevan Wolfensteinin (Tech 4) ytimesta.
Talla hetkella Carmack kehittda uutta Tech
5:tt4, joka debytoi erittdin ndyttavan nékdisen
Ragen myétéa. Carmack on luovuttanut
vanhojen Tech 2:n ja Tech 3:n lIdhdekoodit
harrasteohjelmoijien ilmaiseen kayttéon GNU-
lisenssin mukaisesti.

Hiljattain Carmack on kiinnostunut myos
mobiilipelien kehittdmisesta. Hanen uusi
rakkautensa on Applen iPhone, jonka Carmack
on kehunut olevan yhta tehokas kuin DS- ja
PSP-késikonsolit yhteenséd. Carmack on
kertonut kehitteilléa olevan ainakin kaksi pelia.
Toisen luvataan ottavan kaikki teho irti iPhonen
graafisista ominaisuuksista, ja Carmackin
naytét huomioiden véite on helppo uskoa.
Taman liséksi Carmack on kaupallisten
avaruuslentojen ja avaruusturismin parissa
tydskentelevén Armadillo Aerospace -yhtion
perustajajasen.

www.gamereactor.fi
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VIIHDETTA PELITTOMIIN HETKIIN

Lisaa leffa-arvioita: www.gamereactor.fi

KUUKAUDEN HYYTAVIN

RAUHUJEN TALO

Elavat kuolleet riehuvat videopelimaisessa elokuvassa

Laji KAUHU
Julkaisu JULRAISTU
Teksti JOHANNES UALKOLA
Espanijalainen pienen budjetin
kauhuelokuva [Rec] kayttaa
lajityypin tuttuja tehokeinoja
onnistuneesti hyvakseen.
Nuori tv-reportteri Angela
(Manuela Velasco) taltioi kuvaa-
jansa kanssa paikallisen palo-
kunnan toimintaa. Palomiehet

saavat epamadraisen hatakutsun

kerrostaloon, jossa on kuultu
vanhan naisen karmivaa huutoa.
Tilanne karkaa nopeasti hallin-

nasta ja talossa olevat eristetaan

karanteeniin poliisin toimesta.
Angela huomaa olevansa kes-

kella selviytymistaistoa ja alkaa

raportoida taloa terrorisoivista
verenhimoisista elévista
kuolleista.

Katsoja néakee kaikki tilan-
teet videokameran linssin 13pi.

limaisumuoto ei ole vailla ongel-

mia, kuten hirviokuvaus Clover-
field (2008) ja legendaarisen
George A. Romeron uusin zom-
bielokuva Diary of the Dead
(2007) ovat askettdin osoitta-
neet. [Rec] onnistuu hyddynta-
maan kikkaa edella mainittuja
amerikkalaisia kauhuelokuvia
paremmin ja saa luotua jannit-
teitd tavalla, joka imaisee kat-
sojan tapahtumiin.

Kameran perspektiivin
keinoin elokuva saa hyvin esiin
suljetun paikan epatoivon ja
ahdistuneisuuden. Kameran
lamppua ja yokuvaustilaa kay-
tetdan erinomaisesti kauhun
korostamiseen. [Rec]:ssa ker-
rontamuoto ei karsi turhasta
heilumisesta tai huonosta
tilannetajusta.

Jaume Balaguer¢ ja Paco
Plaza ovat ohjauksellaan
lahestyneet genred sen hyvaksi
havaitusta lahtékohdista.
Dokumentaarinen kuvaus

antaa uutta piristysta tuttuihin
tilanteisiin ja muistuttaa kerron-
naltaan laheisesti videopeli-
maista toiminnan kautta tapah-
tumista toiseen siirtyvaa tarinan-
kulkua. Kuvakulma korostaa
pelimaisyytté entisestaan.

Manuela Velasco nayttelee
b-elokuvan hengessé yli, mutta
valittaa tarvittavia tunnetiloja
katsojalle. Myds osa késikir-
joituksen dialogista ja tapah-
tumista on zombi-elokuvien
tyyliin naurettavaa ja kornia.

[Rec] on mukava ilmestys
kauhugenressa ja sen 75
minuutin tiivis kerronta antaa
riittdvasti muistettavia kauhun
ja toiminnan kohtauksia seka
erilaisia zombintappoja.

Juan Antonio Bayonan
taidokkaan debyyttiohjauksen
Orpokodin (2007) vanavedessa
julkaisu [Rec] kasvattaa
mielenkiintoa espanjalaiseen
kauhuelokuvaan.

Asterix
Olympialaisissa
Laji KOMEDIA
Julkaisu
Teksti
Asterix Olympialaisissa on kolmas
Asterix-néytelmaelokuva. Talla
kertaa taikajuomaa nauttiva sankari
seikkailee Kreikassa ja osallistuu
hieman erilaiseen urheilukilpailuun.
Tarina liittyy Asterixin ja Obelixin
matkaan Umpilempixin (Stéphane
Rousseau) kanssa, joka on yltio-
péisesti rakastunut Kreikan prin-
sessa Irinaan (Vanessa Hessler).
Clovis Cornillac esittda nimi-
hahmoa ja Gérard Depardieu on
jélleen kivia kanniskeleva Obelix.
Benoit Poelvoorden esittamaan
Brutukseen liittyvéat kohtaukset
ovat hauskimmasta paasté.
Ranskalainen nayttelijalegenda
Alain Delon Julius Caesarin
roolissa nauraa omalle uralleen.
Frédéric Forestier ja Thomas
Langmann ovat hapuilevasti ohjan-
neet epatasapainoisen kokonaisuu-
den, joka karsii ylipituudesta ja
turhista julkkisten cameo-rooleista.
Edellisten Asterix-filmatisointien
tapaan my®s uusimman elokuvan
visuaalisuus on ylitsekorostettua ja
nain palvelee sarjakuvista tuttua
koomista toimintaa.
Asterix Olympialaisissa on
sekava ja valitettavan paam:
kokonaisuus. 418

Superhero Movie
Laji KOMEDIA

Julkaisu

Teksti

Adliskomedia Superhero Movie
yrittdd saada nauruja irti niin
populaarikulttuuri-ilmidista kuin
Batman- ja X-Men -sarjakuvaelo-
kuvistakin. Suurimman osan epaon-
nistuneesta parodioinnista joutuvat
kokemaan Spiderman-elokuvat.
Aiemmin surkeita virityksia
(Scary Movie 3 ja 4) tydstanyt Craig
Mazin on vastuussa "elokuvan”
ohjauksesta ja kasikirjoituksesta.
Kamala komiikka on ajoituk-
siltaan pielessé ja vailla tyylitajua.
Vitsejé nyhdetaan ymparistoon

ulosteista ja tietysti loputtomista
iimavaivoista. Mauton huumori on
typerimmilléén littyessaén invali-
deille ivailuun ja nekrofiliaan.

Kaikki supersankarielokuviin
littyvé parodian huima potentiaali on
hukattu taydellisesti.

Nayttelijat ovat ala-arvoisia, ja
surullisinta on Leslie Nielsenin
nakeminen téllaisessa pohjanotee-
rauksessa.

Muutama etéisesti hymyilyttava
kohtaus riittdvat viemaan tamén ma-
sentavan fiaskon ohi lajityyppinsa
tuoreista kumppaneista: Epic Mo-
viesta ja Mités me spartalaisista. 2/18
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Spiderwickin
Kronikat
Laji SEIRKAILU
Julkaisu
Teksti
Spiderwickin kronikat on nuorem-
mille katselijoille suunnattu hauska
ja viihdyttava seikkailuelokuva.
Kaksoset Jared ja Simon
(Freddie Highmore tuplaroolissa)
muuttavat yhdessé isosiskonsa
Malloryn (Sarah Bolger) ja aitinsa
(Mary-Louise Parker) kanssa syr-
jaiseen kartanoon. Lapset huomaa-
vat pian ympérdivan taikamaailman
ja joutuvat taistoon pahaa Mulga-
rathia ja hénen drkkejaén vastaan.
Mark Watersin ohjaus on suju-
vaa ja hahmottaa hyvin realismin
ja fantasiamaailman liitoksia. Lop-
puaan kohti tehoaan menettava
kasikirjoitus johdattaa lapset
haltijoiden valtakuntaan, jossa
ihmiset eivat vanhene.
Tietokoneanimaatiohahmot
at keskinkertaisilta, mutta
ovat mukavan leik-
kisia ja Weeds-tv-sarjasta tuttu
Parker on hyva taikamaailmaan
epauskoisesti suhtautuvana aitina.
Mulgarathin ihmisversiona kahisevéa
Nick Nolte on vahaisessa kaytossa.
Nykytrendin vastaisesti
elokuva perustuu koko viiden
opuksen fantasiakirjasarjansa
lahdemateriaaliin, joten jatkoa on
turha jaada odottamaan. 7718

Leijapoika

Laji DRAAMA

Julkaisu

Teksti

Syvasti koskettavia savyja saavut-
tava amerikkalainen draama-
elokuva Leijapoika on upea ja
taitavasti muovattu elamys.

Marc Fosterin (Monster's Ball)
ohjaus kertoo nuoren Amirin (Zeke-
ria Ebrahimi) eldmésta Afganistanissa
ja mydhemmin varttuneen Amirin
(Khalid Abdalla) vaiheista Kaliforni-
assa. Juonen kuljetuksessa Amir
joutuu palaamaan synnyinmaahansa
ja kohtaamaan menneisyytensa tuskat.

Ysté 4 seka kulttuuri- ja
luokkaeroja mieleenpainuvasti ka-
sitteleva elokuva on tarinankerron-
naltaan ajatuksia herattava. Melodra-
maattinen siséltd siirretdan katsojalle
monitasoisesti. Kuvakerronta on
myds ensiluokkaista ja korostaa
ympariston merkitysta tarinassa.

Homayoun Ershadi tekee vaikut-
tavan suorituksen Amirin isan roolissa.

Fosterin seuraava projekti on
uusin James Bond -elokuva Quan-
tum of Solace. On mielenkiintoista
nahda mihin hén pystyy perinteisen
studioelokuvan puitteissa, silléa
traaginen Leijapoika on tinkimaton
ja omaperainen visio, jossa taivaalla
lentavét leijat lataavat vertauskuvia
tarinaan. 9/18
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